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Merci dOav oir achetZ 197 3-Pre'!

Ce manuel prZsente les caractZristiques et le f onctionnement de 197  3-Pre dOAtturia.
Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Lorsque vous avez achetZ

1973-Pre, vous avez resu un numZro de sZrie et un code dOactivation par e-mail. Ils vous
seront demandZs lors du processus dOenregistrement en ligne

| nf ormations importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou I'ob ligation de mettre “j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un ampli, un casque ou des haut-parleurs,
peuv ent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte dOaudition
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani sre prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



| ntroduction
Nos fZlicitations pour I0achat de 197  3-Pre dOArturia

Depuis la fin des annZes 1990, Arturia a reeu les Zloges de musici ens et de critiques pour
la conce ption dOZnulations de logici els de pointe de synthZtiseurs analogiques vZnZrab les
des annZes 1960 aux annZes 1980. Du Modular V en 200 4, " IC)Origin, un systeme modulaire

lancZ en 2010, au Matrix 12V (2015), au Synclavi er V (2016), et plus rZcemment au Buch la
Easel V, DX7 V et CMI V, la passion dOAturia pour les synthZtiseurs et pour la puretZ sonique
a offert aux musici ens exig eants les meilleurs instruments logici els pour la production audio
professionnelle

Arturia  profite aussi dOune expertise grandissante dans le domaine audio et a lancZ
I'AudioF use en 2017, une inter face audio de qualitZ studio professionnelle  qui comprend
deux prZamplificateurs de micro phones exclusifs DiscreteP RO™ et un ensemb le de
con vertisseurs AD/D A haut de gamme

Le 1973-Pre dOARTURIA est IOaboutissement de plus dOune dZcenni e dOexpZrience dans la
reconstitution des outils les plus emb IZmatiques du passZ

Arturia a une passion pour lOexcellence et la prZcision. Elle nous a menZs ~ effectuer une
analyse prof onde de chaque aspect de I'’Zqui pement Neve 1073 et de ses circuits Zlectriques,
en modZlisant meme ses chang ements de comportement au fil du temps. Nous avons non
seulement modZlisZ fidelement le son et le comportement de ce canal de mixage unique ,
mais nous avons aussi ajoutZ des fonctionnalitZs inimaginab les * IOpoque o+ le Neve 1073
a ZtZ f abriquZ .

1973-Pre fonctionne en tant que plug-in dans tous les formats princi paux de votre DAW. Il
comprend une fonctionnalitZ MID | Learn pour un contr™le facile et pratique de la plupart des
parametres, et en tant que plug-in, il permet Zgalement |Qautomation de parametres pour un
plus grand contr™le crZatif

AVERTISSEMENT : Tous les noms de fabricants et de produits mentionnZs dans ce manuel
sont des marques dZposZes de leurs pro priZtaires respectifs, qui ne sont en aucun cas
associ Zs ou affili Zs ~ Arturia. Les marques dZposZes d'autres fabricants sont utilisZes
uniquement  pour identifi er les produits des fabricants dont les fonctionnalitZs et le son ont
2tZ Ztudi Zs lors du dZveloppement de 1973-Pre. Tous les noms des inventeurs et fabricants
d'Zqui pement ont ZtZ inclus uniquement " titre illustratif et Zducatif et ne sugg erent aucune
affiliation ou approbation de 197 3-Pre par toutin venteur ou f abricant d'Zqui pement.
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1. Bl ENVENUE

Rupert Neve, qui venait d'un milieu radio phonique et profitait dOunecertaine expZri ence dans
le domaine de l'enregistrement, commenea =~ fabriquer des appareils pour les studios au
dZbut des annZes 70. Il grandit en Argentine et, jeune gareon, il rZparait et fabriquait des
radios quil vendait ~ des amis, Ztudiait le Radio Amateurs Handboo k et connaissait dZj" les
catalogues de lampes par ciur. E 17ans, il rejoignit les Royal Signals pour servir son pays
pendant la Seconde G uerre mondiale

Apres la guerre , Rupert Neve se servit d'un petit hZritag e laissZ par sa grand-mere  pour
acheter une ambulance Dodg e de I0ex-armZe amZricaine , o il installa de I'’Zqui pement en
vue de la convertir en salle denregistrement et de contr™le de sonorisation mobile . Il y
enregistrera des chiurs, des opZras amateurs, des festiv als de musique et des ZvZnements
pub lics sur des disques vinyles 7 8 tours (av ant I'Z poque des cassettes).

Rupert acquerra de l'expZri ence en conce ption et en fabrication audio chez Rediffusion,
Ferguson Radio et en tant quiing Znieur en chef dun fabricant de transf ormateurs. Comme
son employeur ne souhaitait pas fabriquer ses conce ptions, il dZcida de crZer sa pro pre
entre prise .

Le prem ier mZlang eur coneu par Rupert Neve fut pour Desmond Leslie, un compositeur
de Cmusique concrste E(un style musical qui trav aillait avec des sons prZenregistrZs du
monde rZel, les assemb lant, les mZlang eant et les mani pulant). Leslie avait besoin d'un
appareil qui l'aiderait ~ mZlang er ces sons, notamment en raison dun contrat avec EMI
visant ~ produire la musique de fond de pieces de Shak espeare . Neve crZera un mZlang eur
totalement unique , coneu sur mesure , et qui ne pouv ait stre v endu " personne d'autre

En 1961,une nouv elle opportunitZ se prZsenta :lavenement de la scene pop ~ Londres. Leo
Pollini, de Recorded Sound " Londres, fut lI'un des prem iers clients de Neve, pour qui il coneut
et f abriqua deux consoles " lampe

En 1964, Rupert Neve avait dZj~ mis au point un Zquipement ~ transistor de haute
per formance qui remplasait les lampes ftraditionnelles. Le prem ier client pour ce nouv el
Zqui pement " transistor fut P hilips Records Ltd.

Neve fut mandatZ pour conce voir et fabriquer une sZrie d'Zgaliseurs qui permettrait ~ ses
clients de modifi er I'Zquilibre musical du matZri el enregistrZ prZcZdemment. C'Ztait avant
I'Zpoque des mach ines ~ bandes multipistes. Le succes des Zgaliseurs menera Philips et
d'autres studios d'enregistrement = commander des consoles de mixage. Celles-ci avaient
acquis une rZputation d'excellente finition et de clartZ sonore . Ainsi, la demande augmenta
rapidement.

Apres  quelques annZes, les amplificateurs de canal Neve (Neve Channel Amplifi ers)
contenai ent une gamme d'amplificateurs dentrZe haute performance coneus pour une
utilisation sur les consoles de contr™le sonore Neve, qui comprenai ent des configurations

alternativ es de filtres et de courbes de rZponse en frZquence . Ces amplificateurs  furent
coneus pour acce pter les signaux des sources de micro phones et de lignes et les faire
progresser "~ un niveau appro priZ pour fonctionner dans le circuit du mZlang eur princi pal.
CaractZristiques  importantes  : faib le bruit & distorsion en plus d'un comportement gZnZreux
en surcharg e. Le prem ier Ztait le 1053 et beaucou p dautres suivirent, avec des
chang ements dans les frZquences de bande sZlectionnab les et dans les composants.

Coneu en 1969, le 1063 fut le prem ier ampli de canal Neve " inclure les potentiomstres
roug es/ gris/ bleus qui devinrent l'une des identitZs visuelles de Neve.L'Zgaliseur du 1063 Ztait
une simple aff aire ~ 3 bandes composZe de plateaux haut et bas avec une bande mZdium
en cloche . Les plateaux se serv aient dOuneconce ption de ty pe Baxandall comportant un High
Shelf ~ 10 kHz et un Low Shelf sZlectionnab le entre 35, 60, 100 et 220 Hz. Ces bandes Shelf
de IOZgaliseur fournissai ent une plag e dOaugmentation/ de rZduction de +/- 16 dB. La bande
mZdium Ztait une conce ption en cloche basZe sur des inducteurs (aussi appelZe Crste)
permettant des choix de 700 Hz, 1,2,2,4, 3,8, et 7 kHz avec une plag e dOaugmentation/ de
rZduction de +/- 18 dB.
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Les circuits de contr™le de tonalitZ Baxandall furent nommZs dapres Peter Baxandall, un
ing Znieur du son anglais et inventeur de ce type de circuit dans les annZes 1950. Il s'agit
de courbes de balayag e douces dans les Zgaliseurs ~ plateaux grav e et aigu (elles Ztaient
meme appelZes courbes de Baxandall) qui procurent un rZglag e larg e, mais musical. La
pente est plus faible que d'habitude , ce qui contribue ~ la douceur des courbes, puisqu'elles
sont plus lisses et plus naturelles.

Les bandes variab les du 1063 comportai ent deux ensemb les de contr™les concentriques
avec un anneau extZri eur en alum inium pour sZlectionner la frZquence et un potentiomstre
intZri eur en plastique pour contr™ler la quantitZ dOaugmentation et de rZduction.

Les caractZristiques de cet ampli de canal sont complZtZes par un filre passe-haut ~
inductance avec une pente de -18dB par octav e et des sZlections de 50, 80, 160 et 300 Hz.
Il'y a Zgalement deux boutons poussoirs " la base du panneau avant, un pour enclencher

ou contourner ['Zgaliseur et l'autre pour in verser la phase du signal.

La fonctionnalitZ de base du module 1063 crZera un prZcZdent pour tous les futurs
amplificateurs de canal Neve de classe A, car la plupart des modeles qui suivirent
comprendront  un prZamplificateur ~ micro/ ligne , un Zgaliseur ~ 3 bandes et un ou plusi eurs
filtres.

Le 1063 fut rapidement suivi du 1064, dont la fonctionnalitZ  Ztait sim ilaire , bien qu'il
contenait des entrZes micro et ligne sZparZes, chacune avec son propre transf ormateur

d'entrZe (10468 pour le micro et 31267 pour la ligne). L'Zgaliseur " trois bandes comportait

les memes plateaux haut/ bas Baxandall et la meme conce ption de mZdium de type cloche
(peaking) “ inductance que celle utilisZe sur le 1063, bien que la sZlection de la frZquence

ait ZtZ un peu modifi Ze : 10 kHz sur la bande High Shelf, 700 Hz, 1,2,2,4, 3,6 et 7 kHz sur la
MidRang e Bell (habituellement appelZe Presence) et 35, 60, 100 et 220 Hz sur la Low Shelf .
E la place des potentiometres  pour les contr™les dOaugmentation/ de rZduction, le 1064 se
serv ait d'interru  pteurs rotatifs pour une f onctionnalitZ progressiv e (et rappelab le).

Le HPF (filre passe-haut) du 1064 Ztait comm utab le = 45, 70, 160 et 360 Hz, au lieu des 50,
80, 160 et 300 H  z du 1063.

Le Neve 1066 fut un autre jalon important des amplificateurs de canaux Neve. Encore une
fois, il prZsentait IZgaliseur traditonnel °~ 3 bandes, dotZ dune bande High Shelf avec
une frZquence fixe de 10 kHz et une augmentation/ rZduction de +/- 16 dB, une Midrang e
Bell, appelZe Presence sur les appareils Neve, avec des frZquences de comm utation
sZlectionnab les de 700 Hz, 1,2,2,4, 3,6, et 7 kHz et une augmentation/ rZduction de +/- 16
dB, et la bande Low Shelf avec des frZquences fixes comm utab les de 60, 100 et 220 Hz
et encore une augmentation/ rZduction de +/- 16 dB. Selon Neve, les formes des courbes
et les frZquences furent soigneusement choisi es pour donner le maxim um de flexibilitZ
I'enregistrement de haute qualitZ

De plus, et comme il Ztait devenu dusag e dans les conce ptions de Rupert Neve, un filire
passe-haut fut ajoutZ, avec une pente de -18 dB par octav e et un choix de frZquences de
cou pure de 20,45,7 0,160et360H z.

En outre , les deux boutons habituels servant ~ activ er ou dZsactiv er le circuit de IOZgaIiseur
etin verser la phase furentaj  outZs.
Le Neve 1073 reste tres fidsle ~ cette conce ption (en fait, on peut dire que le 1073 est
un 1066 avec des frZquences diffZrentes). E I'exce ption des frZquences comm utab les de
chacune des trois bandes de 10Zgaliseur, les circuits internes, en termes de transf ormateurs

et d'amplificateurs, Ztaient identiques. D'une certaine fascon, le 1073 est devenu le plus
po pulaire .

Ainsi, la parti e Zgaliseur (EQ) du Neve 1073 comprenait les trois bandes habituelles : High
Shelf (plateau haut) avec une frZquence fixe de 12 kHz, et une augmentation/ rZduction de
+/- 16 dB ; une Low Shelf (plateau bas) avec des frZquences sZlectionnab les de 35, 60, 110
et 220 Hz, toujours avec une augmentation/ rZduction de +/- 16 dB ; et une Midrang e Bell
(Crete) avec une bande passante fixe et des frZquences centrales sZlectionnab les de 360
Hz,700H z,16k,3,2k, 48ket7,2kH z.
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Le 1073 comportait Zgalement un filtre passe-haut avec une pente de -18 dB par octav e,
et des fquuences comm utab les entre 50, 80, 160 et 300 Hz, ainsi que les deux boutons
poussoirs pour l'activ  ation/dZsactiv  ation de I'Zgaliseur et Iin  version de phase

C'est ce derni er prZampli et EQ cZlsbre qu'A rturia est en train de recrZer.

1.1.L'ingrZdi ent secret d'A rturia: T AE"

TAE" (True Analog Emulation) est la technologi e remarquab le dOAturia dZdiZe " la
re production numZrique de circuits analogiques utilisZs dans les synthZtiseurs vintag e.
Le spectre de frZquence linZaire dOun synthZtiseur logici el actuel connu

Les algorithmes du logici el de TAE"™ sont le rZsultat de IOZmulation par faite dOunZqui pement
analogique . COestpourquoi 1973-Pre offre une qualitZ sonore sans prZcZdent, tout comme
tous les synthZtiseurs virtuels et plug-ins A rturia.

Le spectre de frZquence linZaire dOun oscillateur modZlisZ av ec TAE™

TAE" combine des av  ancZes majeures dans le domaine de la synthese :
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ReprZsentation temporelle de la f orme
dOonde C dent de sci e E dOun synthZtiseur
physique

ReprZsentation temporelle de la f orme
dBonde C dent de sci e E reproduite par
TAE"
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1.2.1973-Pre d'A rturia

Alors, quOest-ce que le plug-in du prZampli et Zgaliseur (EQ) 197 3-Pre et quOoffre-t-il ?

Le but d'Arturia Ztait de modZliser le son de ce fameux et tres recherchZ prZamplificateur
et Zgaliseur vintag e, certainement I'un des plus cZlsbres et vZnZrZs, et d'ajouter quelques
nouv elles f onctionnalitZs utiles dans un flux de trav ail moderne

Par consZquent, nous disposons dOun circuit d'amplification et dOun Zgaliseur "~ 3 bandes
avec High Shelf, Mid Bell (Peak) et Low Shelf, ainsi que dOunFiltre passe-haut (High Pass
Filter). L'Zgaliseur dans la version du plug-in a des frZquences balayab les pour le filtre , la
bande Low Shelf et Midrang e Bell. Seule la bande High Shelf a conserv Z la frZzquence fix e de
l'original. Cela donne beaucou p plus de flexibilitZ dOZgalisation au plug-in, tout en prZserv ant
le son exce ptionnel qui Ztait la caractZristique princi pale du Ne ve 1073 original.

Parm i les autres chang ements, nous pouvons mentionner les deux types de
transf ormateurs  (le Neve 1073 original Ztait un modele de classe A). Le prem ier
transf ormateur conserv e le son original de I'amplificateur Neve d'origine , tandis que le
second est une nouv eautZ introduite par Arturia pour donner aux utilisateurs une certaine
variation sonore , basZe sur un autre Zqui  pement vintag e cZlsbre .

Le plug-in prZsente des versions " un canal (Single Channel) et *~ deux canaux (Doub le
Channel). La version Doub le Channel peut fonctionner dans trois modes diffZrents. Le mode
par dZfaut est Stereo, ce qui signifi e que le bouton Stereo Link est sur la position Stereo et
que lOinterrupteur Stereo Mode est en position L/R (Left/ Right). Lorsque nous passons cet
interru pteur sur la position M/S, le plug-in entre en mode Mid/ Side. Ceci dZsactiv e (Zteint)
automatiquement le bouton Stereo Link.

Lorsque Stereo Link est dZsactiv Z et que le bouton Stereo Mode est en position L/R, le plug-
in est en mode Dual Mono. Dans ce mode , chaque canal fonctionne indZ pendamment, ce
qui signifi e que I'Zgaliseur peut stre activ Z dans un canal et dZsactiv Z dans l'autre , et que la
phase peut stre activ ~ Ze dans I'un et dZsactiv ~ Ze dans l'autre
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2. ACTIVATION ET PREMI ERS PAS

1973-Pre fonctionne sur les ordinateurs Zqui pZs de Windo ws 7 ou plus rZcent et de macOS
10.10 ou plus rZcent. |l est possib le dOutiliser 1973-Pre en tant que plug-in Audio Unit, AAX,
VST2 ou VST3.

2.1. Activ er la licence de 197 3-Pre

Une fois que le logici el a bien ZtZ installZ , I'Ztape suiv ante consiste
logici el, afin que v ous puissi ez IQutiliser sans lim ites.

activ er votre licence du

11 sOagit dOun processus simple qui requi  ert un autre logici el : IOAturia Softw are C enter.
2.1.1.L'Arturia Softw are C enter (A SC)

Si vous nOavez pas encore installZ IOA  SC, veuillez v ous rendre sur cette pag e w eb :
https://www .arturia.com/su  pport/u pdates&manuals

Cherchez |OAturia Softw are Center en haut de la page, puis tZIZcharg ez la version du
programme  dQinstallation dont vous avez besoin selon votre systtme (macOS ou Windo ws).

Veuillez suivre les instructions dQinstallation puis :

Lancez IOArturia Softw are C enter (A SC)
Connectez-v ous " v otre compte A rturia
Faites dZfiler la parti e My products de IDA SC
Cliquez sur le bouton A ctiv ate

K K K K

Etvoil™ !
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2.2. Configuration initiale

2.2.1. 1973-Pre en tant que plug-in

1973-Pre est disponib le en tant que plug-in en formats VST2, VST3, AU et AAX afin de pouv oir
|Outiliser sur tous les princi paux logici els DAW tels que Live, Cubase , Logic, Pro Tools, etc.
Vous pouv ez charg er autant dOinstances que vous le souhaitez, et vous trouv erez Zgalement
dOautres fonctionnalitZs utiles :

¥ Vous pouvez automatiser de nombreux  parametres |Qaide du systeme

dOautomation de v otre D AW

¥ Vos rZglag es et I'Ztat actuel du plug-in seront enregistrZs dans votre projet, et
vous pourrez reprendre exactement |° oe vous vous Ztiez arretZ la prochaine fois
que v ous l'ouvrirez.
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2.3. DZmarrag e rapide : un patch de base

Le patch ci-dessous est un point de dZpart idZal pour dZcouvrir le plug-in 1973-Pre. Nous
nous servirons du sZquenceur pour moduler la quantitZ de saturation (driv e) et dOZgaliseur
dOune ou deux bandes. Ces Ztapes illustrent la mani ere dont vous pouv ez utiliser 1973-Pre
pour traiter le son. Cubase Pro a ZtZ utilisZ pour IOexemple ci-dessous, mais dOautres DAW
feront tout aussi bi  en l'aff aire .

Veuillez charg er la prZsZlecton dOusine par dZfaut. Elle vous assure que tous les
potentiometres sont dans la bonne position de dZ part.

Voici la marche ~ suivre :

¥ Charg ez un extrait = quatre temps sur une piste audio dans votre DAW (une piste
de batteri e est par faite pour tester I0Zgaliseur et la saturation du prZampli).

¥ Charg ez une instance de 197 3-Pre en tant quOinsertion sur cette meme piste

Rendez |Ointerface de 1973-Pre visib le en cliquant sur son nom dans le MZlang eur.

¥ Maintenant, dZmarrez votre DAW et lisez la boucle . Elle va rZsonner comme
elle a ZtZ enregistrZe . Par dZfaut, tous les parametres sont dans une position
neutre . Il y a encore une IZgere distorsion harmonique , mais cela convient "
notre dZmonstration.

¥ DZfinissez le niveau dOentrZe, Input Level, ~ -50 et observ ez ce quQilse passe sur
les vumetres  :si un signal en pointillZ appara’t ~ droite , cela signifi e que le niveau
dOentrZe est szrement trop ZlevZ. Bien que la distorsion harmonique puisse stre
utilisZe comme un outil de conce ption sonore , vous devriez probab lement rZduire
ce niveau. En augmentant le niveau dOentrZe, vous avez ajoutZ de la saturation *
votre signal.

¥ Puis, augmentez le High Shelf. Souvenez-v ous que cette bande est rZglZe
une frZquence relativ ement ZlevZe (12 kHz). Augmentez-la |Zgerement (1dB par
exemple). C ela aura pour effet dOG aZrer Eunpeuv  otre m ixage.

w

1973-Pre configurZ pour aj — outer de la "C prZsence” E au son
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Vous pouv ez aussi lui donner un peu plus de prZsence . Ceci peut stre fait en
augmentant les frZquences moyennes. Pour ce faire, essayez d'utiliser la bande
Midrang e Bell (rappelez-v ous quelle s'appelait meme CPresence Esur l'original).
Pour de meilleurs rZsultats, vous devez d'abord chang er la frZquence de base *
une valeur plus ZlevZe (peut--tre " 1,6k environ). Puisquil s'agit d'un contr™le de
balayag e, vous pouv ez l'ajuster plus tard pour trouv er ce qui vous conviendra le
mieux.

Puis, augmentez cette bande de 3 dB, par exemple . Faites toujours attention aux
Vumetres et au volume dans votre DAW, pour stre szr de ne pas le surcharg er
(et d'Zcouter les rZsultats aussi, bi  en szr).

Vous pouv ez maintenant faire un test avec la grosse caisse (Bass Drum), en
utilisant le filtre passe-haut et la bande Bass Shelf. Des que vous activ ez le filtre
passe-haut, vous remarquerez probab lement que le son de la grosse caisse est
plus f aib le qu'av ant.

E prZsent, choisissez une frZquence dans I'Zgaliseur Low Shelf (peut-stre entre
60 et 110 Hz) pour augmenter les frZquences autour de ce point. La grosse caisse
appara’tra dZsormais plus Z  vidente , mais av ec un timbre diffZrent.

Lorsque vous jugerez que les rZglag es du parametre  ont atteint le son dZsirZ,
il est temps de dZfinir une modulaton MIDI. Pour cela, vous devez cliquer sur
|Gic™ne MID " droite de la barre dOoutils su pZrieure .

1973-Pre pret pour l'apprentissag e MID I. Remarquez la
fenetre de configuration du contr™le MID I sur le contr™le
sZlectionnZ , qui est dZj ~assignZ (lorsqu'il est assignZ  , la
couleur de vientroug e).
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E prZsent, nombre des contr™les du 1973-Pre deviennent violets, ce qui signifi e
quOils sont prets ~ C apprendre E des contr™les dOautomation MID l.

Cliquez sur le potentiometre  dOaugmentation/ de rZduction de la bande Mid Bell.
Une fenstre contextuelle telle que IOimag e ci-dessus v a appara’tre

Puis, mani pulez le potentiomstre/ attZnuateur du contr™leur que vous souhaitez
utiliser pour contr™ler ce parametre . Si les connexions sont bien Ztablies, vous
devriez voir ce paramestre assignZ au niveau dOentrZe, Input Level. Si votre
contr™leur en est capab le, et que le contr™le sZlectionnZ est du bon type, vous
devriez sZlectionner Cls Relativ e E,pour stre s7r que lorsque vous touchez ce
parametre , le contr™le ne chang era pas soudainement. Pour en savoir plus sur
cette fonctionnalitZ , veuillez consulter la parti e Option de contr™le relatif [p.17]du
chapitre sur |01 nter face U tilisateur.

Ensuite, sZlectionnez le gain dOentrZe, Input Gain, ddun canal. Renouv elez
|O@Zration du dessus, pour que le potentiometre  Capprenne E~ quel contr™le
MID I il de vrait rZ pondre .

NOouliez pas que, puisque nous trav aillons en Mode Stereo (le bouton Stereo Link
est positionnZ sur Stereo), tout chang ement effectuZ sur un canal se rZpercutera
aussi sur [Qautre .
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

Le 1973-Pre possede des fonctionnalitZs gZniales que nous allons nous assurer de vous
faire dZcouvrir dans ce chapitre . Nous pensons que vous serez impressionnZ par la quantitZ
dOtions de traitement audio que ce plug-in comporte

Ce plug-in est plus flexib le que ce que vous pourri ez penser ~ prem iere vue, et ce en raison
de la simplicitZ toute relativ e de son Inter face Utilisateur. Cela sera toujours la prioritZ de
tout produit A rturia : libZrer v otre crZativitZ tout en restant acile dOutilisation.

3.1. Le panneau de contr™|e

Nous vous apporterons des informations dZtaillZes sur le panneau de contr™le, Control
panel, dans le chapitre P anneau de contr™le [p.35] de 1973-Pre.
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3.2. La barre dOoutils

LOinterface graph ique utilisateur , GUI (Graph ical User Inter face), du plug-in prZsente la barre
dOoutils habituelle dOAturia. Elle long e le bord supZrieur de la fenstre , avec le logo Arturia/
nom du plug-in ~ gauche (la parti e colorZe), suivi du bouton de la bib liotheque , du bouton
de sZlection de filtres pour la bib liotheque , du nom de la prZsZlection au centre et du bouton
MID | ~ droite . Cette barre d'outils est comm une " tous les plug-ins Arturia actuels et donne
acces "~ de nombreuses f onctions importantes. Ex  am inons-les en dZtail.

Vous pouv ez accZder aux sept prem ieres de ces options en cliquant sur le bouton Arturia
1973-Pre dans le coin supZrieur gauche de la fenstre du plug-in. Comme ces options sont

Zgalement comm unes " tous les plug-ins Arturia actuels, il se peut qu'elles vous soient dZj"
fam ilieres.

3.2.1. LOption Sav e

Cette option Zcrasera la prZsZlection active ainsi que tous chang ements apportZs cette
derni ere , donc, si vous voulez aussi conserv er la prZsZlection source , serv ez-vous plut™t de
|Option Sav e As (enregistrer sous). V  euillez consulter la parti e suiv ante pour en sav  oir plus.

3.2.2. LOgtion Sav e AsE

Si vous sZlectionnez cette option, vous verrez une fenctre appara’tre dans laquelle vous
pourrez entrer des informations sur la prZsZlection. En plus de la renommer , il est possib le
dOentrer le nom de IQAiteur et de sZlectionner un Type.Vous pouv ez meme crZer votre pro pre
Type en saisissant des noms personnalisZs ~ l'endroit correspondant. Ces inf ormations
peuv ent otre lues par le navigateur de prZsZlections et servent "~ chercher une ou des
prZsZlections ultZri  eurement.
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3.2.3. Lacommande | mportP reset

Cette commande vous permet dOimporter un fich ier de prZsZlection qui peut stre soit une
prZsZlection unique , soit une banque complste de prZsZlections. Ces types de prZsZlections
sont enregistrZs en f  ormat .1prx.

Apres avoir sZlectionnZ cette option, le chem in dOacces par dZfaut ~ ces fich iers appara’tra
dans la fenstre , mais vous pouv ez naviguer vers nOimporte quel dossier que vous prZfZrez
utiliser pour conserv  er des prZsZlections.

3.2.4. Le menu Export

Vous pouv ez exporter des prZsZlections de plusi eurs fasons :en tant que prZsZlection unique
et en tant que banque

¥ Export Single Preset : Exporter une seule prZsZlection est pratique quand vous
voulez la partag er avec quelquOun dOautre. Le chem in par dZfaut "~ ces fich iers
appara’tra dans la fenstre de sauv egarde CSave E,mais vous pouv ez crZer un
dossi er ailleurs si vous le souhaitez. Les prZsZlections sauv egardZes peuv ent stre
charg Zes “nouv eau " |Oaide de 100 ption du menu| mport P reset.

¥ Export Bank : Cette option peut servir ~ exporter une banque complete de
sons "~ partir de IQinstrument, ce qui est utile pour sauv egarder et partag er des
prZsZlections.

3.2.5. Les o ptions pour redimensionner une fenetre

La fenstre de 1973-Pre peut stre redimensionnZe de 60 % ~ 200 % de sa taille dOorigine,
sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur portab le,
vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IOinterface afin quOelle ne dom ine pas IQaffichag e.
Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille pour obtenir un
meilleur apereu des contr™les. Ces derni ers fonctionnent de la meme mani sre quel que soit
le niveau de zoom, mais les plus petits peuv ent etre plus difficles " voir si la fenstre est trop
rZduite , ou en utilisant des Zcrans haute rZsolution (comme les Zcrans HD ou supZrieur).
Plus la rZsolution est Zle  vZe, plus la taille utilisZe de  vrait stre importante
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3.2.6. SZlectionner une prZsZlection

Le navigateur de prZsZlections [p.20], Preset Browser , peut stre ouvert en cliquant sur le
symbole de la bib liotheque sur la barre dOoutils. Le filtre , le nom du champ et les fleches
gauche/droite de la barre dOoutils aident tous " sZlectionner une prZsZlection.
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3.3. LOassignation MID | Learn

LOic™nede prise MID |~ I0extrZmitZ droite de la barre dOoutils met 1Qinstrument en mode MID |
Learn. Les parametres assignab les en MID | seront affichZs en violet, ce qui signifi e quOilest
possib le de configurer les contr™les physiques sur ces destinations dans IOinstrument. Un
exemple concret serait de configurer une vrai e pZdale dOexpression au contr™le Output Trim,
ou des potentiometres et attZnuateurs de votre contr™leur aux diffZrents potentiomstres et
interru pteurs virtuels du plug-in.

Le mode dOassignation MID | Learn sur le 197 3-Pre

Sur 10image ci-dessus, 1Oundes boutons de parametre est roug e. Cela signifi e qudila dzj~ ZtZ
assignZ " un contr™le MID | externe . Cependant, il peut stre rZassignZ

.. Souv enez-v ous que vous pouv ez aussi assigner les flsches avant et arri sre de la prZsZlection ~ un
contr™le externe .

3.3.1. Assigner /retirer des contr™les

Si vous cliquez sur une parti e violette , vous mettrez ce contr™le en mode apprentissag e.
Tournez un potentiomstre physique , un attZnuateur ou un bouton, et la cible deviendra
roug e, indiquant quOunlien a ZtZ Ztab li entre le contr™Ile physique et le paramstre  du logici el.
Il'y a une fenstre contextuelle affichant les deux ZIZments liZs ainsi quOun bouton Unassign
qui dZconnectera ces derni ers.
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3.3.2. Lescurseursdev aleur M in/Max

Des curseurs de valeur minimale et maximale (GMin Eet CMax E)sont Zgalement disponib les
et servent " restreindre la plage de chang ement dOunparametre " une valeur autre que
0 % - 100 %. Par exemple , vous pourri ez souhaiter que les potentiometres  Output Volume
puissent stre contr™IZs par un dispositif dans une plage de 30 %-90 %. Si vous appliqui ez
ce rZglag e (Min rZglZ ~ 0,30 et Max "~ 0,90), votre bouton physique ne pourrait pas altZrer
le volume en dessous de 30 % et au-dessus de 90 %, peu importe "~ quel point il serait
tournZ . COesttres utile pour vous assurer que le son ne sera ni tro p faib le ni trop fort au cours
d'utilisation.

Dans le cas o+ les interru pteurs nOauraient que deux positions (on ou off, comme les
interru pteurs LOW PASS et HIGH PASS), ils seront normalement assignZs aux boutons de
votre contr™leur. |l est nZanmoins possib le de les dZclencher ~ |Oaide dOun attZnuateur ou
dOun autre contr™le si v ous le souhaitez.

3.3.3. LOption de contr™Ie relatif

La derni sre option de cette fenstre est le bouton Cls Relativ e E.Elle est optim isZe pour etre
utilisZe avec un type de contr™le spZcifique : celui qui envoie seulement quelques valeurs
pour indiquer la direction et la vitesse "~ laquelle un bouton tourne , par opposition " IQervoi
dOune gamme complste de v aleurs de mani ere linZaire (par ex  emple 0-127).

Pour stre prZcis, un bouton Crelatif Eenverra des valeurs 61-63 quand il est tournZ dans
un sens nZgatif et des valeurs 65-67 lorsquQil est tournZ dans un sens positif . La vitesse
de rotation dZterm ine la rZponse du paramstre .RZfZrez-v ous " la documentation de votre
contr™leur physique pour voir sOila cette capacitZ . Si cOestle cas, assurez-v ous dOactiver ce
parametre au moment de configurer ses assignations MID l.

Lorsque configurZs de cette mani ere , les mouv ements du contr™le physique (gZnZralement

un potentiometre)  chang eront le paramstre  du logici el en commeneant "~ son rZglag e actuel,
au lieu dOstre un contr™le Cabsolu Eet de passer instantanZment ~ une autre valeur des que
vous commencez " le mani puler.

Cette fonctionnalitZ peut sOaZrer tres utile lorsque vous contr™lez des ZIZments tels que le
volume , le filtre ou des contr™les dOeffets, puisque vous ne voudrez gZnZralement pas quOils
chang ent sensib lement de configuration actuelle lorsquOils sont modifi Zs.

: Pitch Bend, Mod Wheel et Aftertouch sont des contr™leurs MID | rZserv Zs ne pouv ant pas stre
assignZs ~ dDautres contr™les.
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3.4. La configuration du contr™leur MID I

Il'y a une petite fleche ~ I0extrZmitZ droite de la barre dOoutils (apres 10ic™neMID 1) qui
sOoccupe des configurations  du contr™leur MID I. Ceci vous permet de gZrer les diffZrents
ensemb les de configurations MID| que vous pourri ez avoir rZglZs pour contr™ler les
paramstres  dOinstruments de 10Zqupement MID I. Il est possib le de copier ou de supprimer
la configuration  dOassignation MID | actuelle , dOimporter un fich ier de configuration  ou
dOexporter le fich ier de configuration actif

COestun moyen rapide de configurer diffZrents contr™leurs ou clavi ers MID | physiques
|Qaide de 1973-Pre, sans avoir ~ Ztab lir toutes les assignations de A~ Z chaque fois que vous
chang ez dOZquipement.

Observ ez la marque c™tZde 10undes noms de contr™leurs : elle montre la configuration

activ e. C Empty E signifi e quOaucune configuration nOest charg ~ Ze.
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3.5. La barre dOoutils infZri  eure

Lorsque vous modifi ez un parametre , vous verrez une mesure indiquant la valeur, ou le
statut du contr™le que vous modifi ez, sur le c™tZgauche de la barre dOoutils infZri eure . Cette
mesure affichera aussi la valeur actuelle dOunparametre quand vous placez le pointeur de
la souris sur ce contr™le du parametre dans le panneau de contr™le. COestpratique , puisque
vous nOaurez pas besoin de toucher le contr™le du paramstre pour lire la v aleur actuelle

Plusi eurs petites fenetres et boutons se trouv ent sur le c™tZde la barre dOoutils infZri eure . 11
sOagit de f onctionnalitZs tres importantes, Ztudions-les donc en dZtail.

3.5.1. Calibrag e du vumetre

Le 1973-Pre comporte deux vumetres (un en configuration Single Channel) en haut " droite
du panneau de contr™le. En cliquant sur ce bouton, nous accZdons ~ un menu oe il est
possib le de calibrer leur rZponse . Par dZfaut, ils sont calibrZs pour -18 dBFs, mais nous

pouv ons chang er cela " -14 dBFs, ou -8 dBFs.
3.5.2. Bypass

Celle-ci est Zvidente . Activer |Option de dZriv ation (by pass) dZsactiv era le traitement de
1973-Pre.

3.5.3. Le CP U-metre

Le CPU-metre sert ~ surv eiller la consommation CPU de votre ordinateur utilisZe par le plug-
in. Si vous stressez trop votre ordinateur ,la performance globale de votre systme et IOaudio
pourrai ent en p%otir.
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3.6. Le navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections, Preset Browser, vous donne la possibilitZ de rechercher ,
charg er et gZrer les configurations de prZsZlections sur 1973-Pre. Bien quil ressemb le et
soit basZ sur le navigateur de prZsZlections habituel d'Arturia, il est plus simple et encore
plus facile d'utilisation. Pour accZder au navigateur de prZsZlections, cliquez sur le symbole
bib liotheque ~ c™tZ du logo A rturia situZ ~ gauche de la barre d'outils.

Lorsque vous cliquez sur le symbole biblioth\que , un Zcran contenant toutes les
prZsZlections sauv egardZes sOaffichera. Vous pouv ez trier la liste en fonction de diffZrents
critres, afin de faciliter la recherche de la bonne prZsZlection. 1ly a deux colonnes. La
prem iere liste les PrZsZlections par Nom ou par CFeatured E.Ces prZsZlections mises en
avant sont classZes comme importantes par Arturia. La seconde liste les PrZsZlections par C
Type E ou C Designer E.

Il n'y a quune seule caractZristique visib le, celle que vous sZlectionnez en cliquant sur le
titre de la colonne . Par dZfaut, le Type est la caractZristique sZlectionnZe . Lorsque vous
sZlectionnez la caractZristique  Designer , la liste chang e et cette caractZristique appara’t
dans la seconde colonne " I'endroit oe le champ T ype se trouv ait au parav ant.

Si nous voulons supprimer une prZsZlection, il nous faudra la sZlectionner , puis, en cliquant
sur le champ de nom, choisir |00 ption C Delete current E en bas de la liste
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4. PRfSENTATI ON DE 1973-PRE

Comme nous l'avons dZj” dit dans lintroduction, les canaux du mZlang eur Neve (prZamplis
et Zgaliseurs) sont devenus les prZfZrZs de lindustri e depuis la fabrication des prem iers
Zgaliseurs pour P hilips en 1964.

Les circuits Neve employai ent gZnZralement un simple Zgaliseur ~ 3 bandes, composZ de
plateaux haut et bas avec une bande moyenne en cloche . Les plateaux se servaient dOune
conce ption de type Baxandall qui offrait un High Shelf (plateau haut) avec une frZquence

fixe et un Low Shelf (plateau bas) avec des frZquences de comm utation sZlectionnab les.
Ces bandes dOZgaliseur en plateau offrai ent gZnZralement une plag e dOaugmentation/ de
rZduction de +/- 16dB. La bande Mid prZsentait gZnZralement une conce ption de cloche avec
inductance et un nombre fixe de frZquences comm utab les sZlectionnab les, et une plag e
dOaugmentation/de rZduction de +/- 18 dB.

Pour complZter l'ensemb le, un filire passe-haut a Zgalement ZtZ ajoutZ, toujours avec un
choix de plusi eurs frZquences fix es comm utab les.

La conce ption du cZlsbre Neve 1073 Ztait aussi ~ la base de I'Zmulation actuelle d'Arturia.
Certaines modifications ont toutef ois ZtZ apportZes.

La plus remarquab le est le passag e des bandes Midrang e Bell et Low Shelf de comm utab les
" balayab les. Ceci permet une gamme de choix beaucou p plus larg e, puisque nous pouv ons
maintenant  utiliser N'IMPO RTE QUELLE frZquence dans la gamme des deux bandes de
I6Zgaliseur.

De plus, le filtre passe-haut possede Zgalement des frZquences sZlectionnab les entre les
frZquences les plus basses et les plus hautes. Seul le point Off est un interru pteur.

Le plug-in fonctionne en configuration  Single Channel ou Double Channel, selon le canal
audio sur lequel il est insZrZ .En mode Single Channel, nous n'avons que le mode Mono, mais
en mode Doub le Channel, nous pouv ons utiliser le plug-in en mode Stereo, Mid/ Side et Dual
Mono .

4.1. QuOest-ce quOun prZampli ?

Un prZamplificateur ~ (ou prZampli) est un dispositif qui prend en charg e le prem ier Ztag e
d'amplification. Il est gZnZralement coneu pour augmenter un signal Zlectrique faible
jusquau Cniveau de fonctionnement E,pour le rendre suffisamment fort pour stre tolZrant
au bruit et pour un traitement ultZri eur, par exemple dans une table de mixage. Le niveau de
fonctionnementestg ~ ZnZralement appelZ C niv  eau ligne E.

Nous sommes sans doute encore nombreux ~ nous souvenir de I'Zpoque des vinyles. Les
disques vinyles Ztaient lus par des platines tournantes, un appareil qui avait une sorti e d'une
impZdance complstement  diffZrente de celle d'un magnZto phone , par exemple . Le signal de
sorti e de la platine Ztait beaucou p plus faible. Pour le mener ~ un niveau suffisamment fort
pour etre audib le, il fallait qu'il passe par un circuit qui I'amplifi erait = un niveau oe il pourrait
stre transm is au circuit d'amplification  audio princi pal. De plus, le circuit devait Zgalement
transf ormer la tonalitZ , afin de dZcoder la courbe normalisZe RIAA. E ce moment", le
signal serait f aib le et dZf ormZ harmoniquement.

Ce circuit Ztait (est) un prZamplificateur , et faisait gZnZralement parti e de nimporte quel
amplificateur  hi-fi (ces entrZes spZciales appelZes Cphono E,qui semb lent revenir de puis
peu). Il convient de mentionner que linter face audio AudioF use d'Arturia comporte
Zgalement un circuit de prZamplificateur  de micro phone , ainsi que le prZamplificateur  RIAA
spZcial que nous v enons de mentionner.
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Cependant, il y a dautres types de prZamplificateurs qui font dOautres choses. Les
prZamplificateurs qui nous ont amenZs jusque-” sont ceux qui servent typiquement
amplifi er les signaux de sources audio comme les micro phones et les micros d'instruments.
COestpour cette raison que les circuits de prZamplificateurs ~ sont maintenant gZnZralement
intZgrZs aux mZlang eurs audio (et sont Zgalement inclus ~ de nombreuses inter faces audio
d'ordinateurs).

Mais sa n'a pas toujours ZtZ le cas. Il fut un temps o les prZamplis Ztaient des dispositifs
distincts qui rece vaient le signal des micro phones et le dZlivrai ent au circuit de mixage. Le
Telefunk en V76 Ztait IOundOentre eux. Ils sont ensuite devenus des modules qui pouv aient
stre branchZs ~ ces mZlang eurs (comme les Zqui pements Neve). Maintenant, il s'agit
simplement  d'un Zqui pement standard. NZanmoins, et les guitaristes Zlectriques et bassistes
le savent tres bien, les appareils qui utilisent des circuits de prZamplificateurs en plus des
mZlang eurs sont encore nombreux.
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4.2. Que f ait un prZampli ?

Habituellement, un prZampli est coneu et utilisZ pour remplir IOune des f onctions suiv  antes :
¥ Augmenter le gain " partir dOune source audio (un m icro phone par ex emple)
¥ Chang er la tonalitZ (" IQaide de filtres, par ex emple)
¥ Dim inuer IOimpZdance de sorti e
¥ Convertir dDasymZtrique "~ symZtrique

LOun des contr™leurs les plus importants dans un prZamplificateur est le Gain. Il sOagit
simplement de la quantitZ dOaugmentation du niveau de signal par le circuit. La quantitZ
dOaugmentation de votre gain par un prZamplificateur spZcifique est de la plus haute
importance , car chaque appareil auquel votre signal sera envoyZ (dans notre cas
probab lement le mZlang eur) a une plag e de niveau de signal idZale "~ laquelle il sOattend
pour fonctionner au mieux. Tous les prZamplificateurs ne peuvent pas commander

efficacement  un ampli de puissance , par exemple . Les prZamplis que nous analysons

Ztaient gZnZralement fabriquZs pour alimenter le circuit de mixage, leur quantitZ de gain
Ztait donc souv  ent fix e.

L'impZdance peut stre dZcrite comme lefficacitZ du transfert du signal d'un Zqui pement
" lautre . C'est l'opposition d'un circuit au flux de courant alternatif , rZsultat de la somme
complex e de la rZsistance et de la rZactance . La montZe en vZlo en est une bonne
illustration.  Si vous stes dans le bon rapport, pZdaler demande un peu dZnergi e ; mais si
vous etes dans le mauv ais rapport, cela demande beaucou p plus dZnergi e. Une relation
diimpZdance idZale est une quantitZ dimpZdance de sorti e tres faible se connectant " une
impZdance dentrZe tres ZlevZe. C'est otre Cdans le bon rapport E.Si votre instrument ou
votre appareil a une impZdance de sorti e trop proche de limpZdance dentrZe de l'appareil
auquel vous le connectez, vous ne serez pas dans le bon rapport et votre signal sera trop
faib le. Cette faib lesse peut entra’ner un niveau de signal plus faible et/ ou une tonalitZ mate .

Les prZamplis sont habituellement Cactifs E,c'est-"-dire qu'ils ont besoin dOune alimentation
Zlectrique . En effet, il faut de I'Znergi e pour augmenter un signal. Actuellement, les prZamplis
resoiv ent I'Znergi e du circuit d'alimentation princi pal du mZlang eur. Le circuit d'alimentation
des anci ens prZamplis comme le V7 6 Ztait intZgrZ

Un circuit symZtrique est un circuit porteur de signaux avec deux conducteurs Zlectriques

actifs d'impZdance Zgale par rapport ~ un point de rZfZrence comm un, qui est gZnZralement

mis * la terre . Chaque conducteur porte le signal avec une polaritZ qui est linverse de l'autre .
Habituellement, les deux conducteurs sont enfermZs dans un blindag e mZtallique qui ne
transmet pas le signal.

Les circuits symZtrigues se trouv ent sur les micro phones de niveau professionnel, les
entrZes XLR sur un mZlang eur et les connexions symZtriques entre un amplificateur et
des enceintes. L'avantag e de ces circuits est que les deux signaux vont stre dZcodZs dans
la destination (rappelez-v ous quils Ztaient inversZs en polaritZ), et le signal audio sera la
diffZrence entre les deux signaux identiques. Les inter fZrences dZtectZes en transit ne seront
probab lement pas inversZes et n'auront donc que peu ou pas de diffZrence entre les canaux.
Elles seront Zlim inZes, ce qui donnera un signal sans inter fZrence .

Un circuit asymZtrique est un circuit de transm ission de signaux avec un seul conducteur
Zlectrique et un blindag e mZtallique global. 1l est gZnZralement utilisZ dans les connexions
domestiques, comme la hi-fi par exemple . Bien qu'il y aura peu ou pas de prob lsme sur les
connexions plus proches (les entrZes et sorti es sont proches les unes des autres, minim isant
ainsi le risque d'inter fZrences possib les), elles serai ent prob IZmatiques sur les connexions
plus longues (un long fil f onctionne en princi  pe comme une antenne).

C'est pourquoi, lorsque nous utilisons des micro phones ou d'autres sources sonores
ZloignZes du mZlang eur, nous devons utiliser des connexions symZtriques, et lorsque ce
nOestpas possib le, il faut les connecter ~ un appareil plus proche qui convertira le signal
asymZtrique en signal symZtrique
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4.3. QuQest-ce qudun Zgaliseur (EQ) ?

LOZgaliseur vous permet de cou per ou dOaugmenter nOimporte quelle frZquence , ou grou pe
de frzquences, dans le spectre audio

Il sOagit de I'un des prem iers dispositifs de traitement du signal entrer dans un studio
d'enregistrement.  En fait, meme les anci ennes radios domestiques comportai ent une sorte
d'ZgaIiseur intZng. Habituellement, outre le contr™le du volume , nous avions aussi un
contr™le pour les basses (Bass) et un autre pour les aigus (Treble). De meme , ces Zgaliseurs
Bass/T reb le Ztai ent courants sur les amplificateurs h i-fi.

Bien szr, dans un studio, les appareils sont plus complex es que cela et conti ennent
gZnZralement plus de contr™les. Mais au dZbut, ils n'en av aient pas beaucou p non plus.

4.4. Que f ait d onc IOZgalisation ?

En gZnZral, I'Zgalisation permet de corrig er un timbre sonore et son Zquilibre harmonique
Par exemple , nous pouv ons utiliser |'Zgaliseur pour corrig er un son prZcis dans un mixage,
lui permettant ainsi de Crespirer Een augmentant les frZquences les plus importantes, et
par fois aussi en dim  inuant ces memes frZquences dans d'autres instruments.

De plus, il est possib le de sOenservir comme dOunoutil crZatif , en mani pulant par exemple le
timbre d'un instrument spZcifique pour quil corresponde mieux ~ un autre au moment des
overdubs, ou (encore une f  0is) pour m ieux s'intZgrer dans tout le m ixage.

Enfin, |Zgalisation peut servir " positionner un instrument dans une imag e stZrZo
tridimensionnelle , en augmentantlasZ  paration entre les diffZrents timbres.

Bien sZr, cela a un prix, ainsi, chaque fois que nous ajustons les frZquences, nous crZons
des dZ phasag es et des Zcarts qui peuv  ent dZtZriorer le son original.

Il nous revient d'Zquilibrer I'utilisation de IOZgalisation pour obtenir un rZsultat final musical et
dOune bonne sonoritZ . Comme dans presque tout, I'Zgaliseur ne doit etre utilisZ que lorsque
c'est nZcessaire
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4.5. Le prZampli et IOZgaliseur du plug-in 197 3-Pre

Le plug-in 1973-Pre dOAturia est ~ la fois un prZamplificateur et un Zgaliseur. Cela signifi e
gu'il fonctionne non seulement comme une parti e amplificateur , ce qui induit une saturation
naturelle et agrZab le du son, mais aussi comme un Zgaliseur pour sculpter dav antag e le
contenu spectral.

Cela dit, en nous prZ parant utiliser le przampli et 10Zgaliseur du plug-in  1973-Pre, nous
devons etre consci ents que la grande force de cet appareil est sa forte coloration. Plus
qu'un Zgaliseur , pour lequel nous disposons probab lement de dispositifs plus prZcis et
per formants, ce plug-in est IZgitimZ par les chang ements qu'il apporte au timbre , qui sont
tres apprZci Zs par les professionnels de l'audio depuis des dZcenni es. Donc, bien qu'il soit
touj ours considZrZ comme un EQ tres musical, nous IOutiliserons princi palement pour obtenir
le son d'un classique

4.5.1. Le flux des signaux

Le flux des signaux du 1973-Pre suit le chem in logique de ce type d'appareils. Par
consZquent, |Qaudio entre par la parti e prZampli, contr™I|Ze par les potentiometres  Input Gain.
Cette parti e aj oute de la saturation et de la distorsion harmonique au signal.

LOinterrupteur Transf ormer " droite , qui permet de chang er le ty pe de transf ormateur utilisZ ,
aura un |Zger impact sur le type de saturation induite et de distorsion harmonique produite
par le plug-in.

Apres cela, le signal entre dans la partie Zgaliseur , o il sera transf ormZ davantag e en
augmentant ou en supprimant des grou pes de frZquences. En plus des trois bandes de
IOZgaliseur, cette parti e comporte Zgalement un filtre pour cou per la gamme de frZquences
les plus basses (passe-haut).

Le signal est ensuite dirig Z vers la sorti e princi pale, oe se trouv ent les potentiomstres  Output
Trim serv ant " contr™ler le niv  eau final.

Un interru pteur en bas de la parti e EQ sert ~ inverser la phase de l'audio (globalement) et
un autre permet de contourner cette meme parti e.
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Stereo Link et Stereo Mode sont deux interru pteurs globaux qui affectent la mani re dont le
signal est routZ et traitZ en mode Doub le Channel, comme expliquZ ci-dessous.
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4.5.2. Laparti e Zgaliseur (EQ)

La parti e Zgaliseur permet trois bandes de frZquences " la fois, avec des valeurs balayab les
sur les bandes Midrang e et Low, tandis que la bande High a une frZquence fixe. Nous
disposons donc dun Zgaliseur hybride , avec deux bandes sem i-paramZtriques (un facteur
Q ou bande passante fixe, ainsi que des frZquences sZlectionnab les/ balayab les et des
valeurs dOaugmentation/ de rZduction). Nous dZpassons donc loriginal, qui disposait de
frZquences fix es comm utab les pour les bandes Midrang e et Low, alors que la bande High
av ait une seule frZquence fix e.

Un autre mot sur le type de pente de filtre que nous avons sur chaque bande :les bandes
High et Low ont un filtre Shelf, tandis que la bande Midrang e a un filre Bell (crete). Pour
ceux qui ne le connaissent pas, les diffZrences sont les suiv antes :

Une bande de type Shelf (Plateau) augmente (ou attZnue) toutes les frZquences de fason
Zgale , au-dessus ou en dessous d'un certain point. La frZquence spZcifi Ze pour un circuit
d'Zgaliseur de type Shelf est habituellement le point oe il atteint effectiv ement sa phase de
Cplateau E.Une bande dOZgaliseur High Shelf (plateau haut) augmente ou rZduit les hautes
frzquences et une bande dOZgaliseur Low Shelf (plateau bas) augmente ou rZduit les basses
frZquences.

Il sOagit du type de circuit utilisZ dans les systtmes hifi, mais il est aussi tres m usical
lorsqu'utilisZ dans un en  vironnement d'enregistrement.

Dautre part, une bande dOZgaliseur de type Bell (Peak) est une bande qui, comme son
nom lindique , a une frZquence centrale autour de laquelle se produit |IOaugmentation ou la
rZduction. Le nom Ccloche Eprovient du type de courbe tracZe par le filtre . La plag e de
frZquences sur laquelle il atteint sa crete et retombe ensuite est connue sous le nom de
bande passante (ou Q).

ftant donnZ que cette conce ption atteint une crete puis diminue, il est possib le de se
concentrer sur une zone de frZquences en particuli er et d'y apporter des ajustements, sans
affecter celles qui l'entourent. Par exemple , cela peut stre tres utile lorsque l'on trav aille
avec des instruments tels que des guitares et des caisses claires, ou tout autre instrument
acoustique ~ spectre limitZ. Cependant, ce n'est pas exactement ce que nous obti endrons
avec |OZgaliseur de 197 3-Pre.
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LOZgaliseur en configuration Doub  le
Channel de 197 3-Pre

LOEQde 1973-Pre possede deux bandes Shelf, qui s'occu peront dOaugmenter ou de cou per le
contenu haute et basse frZquence de l'audio .La bande mZdium dispose dune larg e gamme
de frZquences sZlectionnab les. Les trois bandes de I'Zgaliseur ont une bande passante
relativ ement larg e et rZguli sre (veuillez lire ce que nous avons Zcrit sur les courbes de
Bax andall dans l'introduction [p.2]).

En gZnZral, en ce qui concerne la Midrang e Bell, cette bande consiste plus ~ augmenter ou
dim inuer les moyennes frZquences qu” sculpter prZcisZment une plag e courte du spectre
de frZquences. En fait, elle a ZtZ nommZe GCPresence Edans loriginal, et cela donne une
assez bonne idZe de la raison pour laquelle elle a ZtZ imaginZe , coneue , et de ce qu'elle
fait. Elle modifi e la perce ption globale de la CprZsence Ede l'audio en modifiant le contenu
moyenne frZquence , mais av ec une bande passante relativ ementlarg e et fluide .

Chacune des trois bandes de IOZgaliseur comporte un potentiometre  rotatif ~ part serv ant
~ contr™ler |Oaugmentation ou la rZduction. Nous pouv ons appliquer une augmentation ou
une rZduction allant jusqu” 18dB, ce qui est en fait plus que ce que les High et Low Shelf
pouv aient atteindre dans l'original. Ainsi, pour obtenir un comportement plus proche de
l'original, il faut lim iter un peu IOaugmentation ou la rZduction dans ces deux bandes (en fait,
nous doutons que quelqu'un ressente le besoin dutiliser une augmentation ou rZduction de
16 dB). Quoi qu'il en soit, le mixage est une question de son, et la meilleure fason de le juger
est d'utiliser nos oreilles : concentrez-v ous sur le son et utilisez IOaugmentation et la rZduction
de IODEQ " v olontZ .

En plus du potentiomstre  dOaugmentation/ de rZduction, les Mid Bell et Low Shelf prZsentent

un autre potentiomstre  pour contr™ler la frZquence de base (la frZquence du High Shelf
est fixZe ~ 12 kHz). Contrairement l'original, qui avait un nombre fixe de frZquences

comm utab les, nous pouv ons ici balayer nimporte quelle valeur dans les plag es dZfini es par
les frZquences les plus hautes et les plus basses. Ainsi, le Mid Bell peut balayer entre 360 Hz
(intitulZ 0.36) et 7,2 kHz, tandis que le Low Shelf peut balayer entre 35 Hz et 220 Hz. Cela
donne " la parti e EQ plus de flexibilitZ que ce que pouv ait offrir l'original.
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Le filtre passe-haut complste |Zgaliseur trois bandes. 1l a une pente de -18 dB par octav e,
et une plag e de frZquences qui va de 50 Hz * 300 Hz. Curieusement, la plag e de frZquences

du filtre couvre complstement la plag e des frZquences de la bande Low Shelf de I'Zgaliseur ,
alors faites attention lorsque vous ['utilisez. Bien que loriginal conti enne Zgalement un
nombre fixe de frZquences comm utab les, nous avons ici un filtre balayab le qui couvre
toutes les frZquences entre le m inim um et le maxim  um.

Deux interru pteurs viennent complZter le bas de la parti e EQ. L'interru pteur de gauche activ e
ou dZsactiv e la parti e EQ, et est activ Z par dZfaut. L'autre interru pteur est destinZ " l'inversion
de phase , et est dZsactiv Z par dZf aut.
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4.5.3. Laparti e przampli

La parti e prZamplificateur prZsente des potentiometres  pour le gain dentrZe , Input Gain,
rZglab les entre -80 dB et -20 dB , positionnZs juste en dessous des vumestres.

En ajustant le gain d'entrZe , nous chang eons la couleur du son en ajoutant de la distorsion
harmonique et de la saturation. Meme " un gain dentrZe minimal quand [Zgaliseur est
Zteint, ily aune tres [Zg  ere coloration comme sur l'original.

PrZampli et Sorti e en
configuration S ingle
Channel du 197 3-Pre

Deux autres potentiometres  qui contr™lent le niveau de sorti e (appelZs Output Trim), dont la
plagevade-24dB "~ +24dB |, se trouv entjuste en dessous.

Puis, nous disposons dOun interru pteur qui nous permet de choisir entre deux types de
transf ormateurs  diffZrents. 11 sOagit dOun complZment ajoutZ par Arturia. Le Type lest le
transf ormateur d'origine , tandis que le Type 2 est un modele diffZrent, inspirZ d'une autre
marque rZputZe d'Zqui pement vintag e. La diffZrence est subtile . Essayez-les et utilisez celui
que v ous prZfZrez pour v otre audio .

En configuration Doub le Channel (deux canaux), le plug-in comporte deux autres
interru pteurs. Le prem ier consiste " activ er/dZsactiv er [O@tion Stereo Link (bouton composZ
de deux cercles qui se croisent). Le second sOappelle Stereo Mode et oscille entre L/R et M/S.
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Ces deux interru pteurs nous permettent de choisir IOundes trois modes de la configuration
Doub le Channel du plug-in : Stereo , Mid/S ide ou Dual M ono.

Le mode Stereo n'est enclenchZ que si IQinterrupteur Stereo Link est activ Z et que le second
interru pteur est en position L/R (Left/ Right). Dans ce mode , tous les chang ements que nous
apportons ~ un canal sont re produits sur l'autre canal.

Si nous basculons le bouton Stereo Link sur la position Off, nous passons en mode Dual
Mono. Dans ce mode , chaque canal fonctionne indZ pendamment, comme si nous avions
deux canaux mono

La position M/ S de IQinterrupteur Stereo Mode activ e le troisi sme mode . Ce derni er s'appelle
Mid/ Side, et, dans ce mode , bien que nous soyons toujours en stZrZo, les canaux
fonctionnent d'une mani sre complstement  diffZrente  de la facon traditionnelle  Left/ Right
(gauche/ droite). Pour ce mode , chaque canal doit tre indZ pendant, c'est pourquoi le bouton
Stereo Link est automatiquement dZsactiv Z lorsque M/S est sZlectionnZ
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4.5.4. Le mode M id/S ide

Le mode Mid/ Side est un moyen tres efficace d'ajuster la spatialisation d'un mixage ou d'un
master. En Mid/ Side, le canal Mid est le centre d'une imag e stZrZo, tandis que le canal Side
est le bord de cette meme imag e.Lorsque des chang ements sont apportZs au canal Mid, ils
sont perus dans limag e centrZe du spectre stZrZo (on peut IQimaginer comme Ztant limag e
mono compatib le). Par exemple , une augmentation dans le canal Mid rendra le son plus C
mono E (les deux canaux seront plus Zgaux).

D'autre part, lorsque nous ajustons le canal latZral, cela aura un impact sur la larg eur de
limag e stZrZo, et une augmentation dans ce canal sera pereue comme un son stZrZo plus
spaci eux (larg e).

En ce qui concerne M/S, les contr™les du c™tZgauche affecteront le canal du milieu, Mid,
tandis que les contr™les du c™tZdroit affecteront le canal latZral, Side.De plus, en mode M/
S, les vumetres  affichent le niveau de sorti e de Mid pour la prem iere (* gauche) et le niveau
de sorti e de S ide pour la seconde (" droite).

Tant que nous y sommes, un test simple peut stre effectuZ pour vZrifi er la diffZrence entre
le traitement stZrZo , Dual M ono et M id/S ide . Voici la marche " suivre :

¥ Charg ez votre D AW f avori
¥ CrZez unnouv eau projet puis crZez une piste audio stZrZo

¥ Charg ez un extrait stZrZo dans cette piste. Un mixage complet ou un sous-
mixag e serai ent plus appro pri Zs ~ notre test

¥ Charg ez une instance de 1973-Pre en tant quOinsertion dans cette piste . Ouvrez la
fenstre de 197 3-Pre

¥ Vzifiez que la prZsZlection par dZfaut (Default) est charg Ze. Le plug-in de vrait
stre en StZrZo, bouton Stereo Link pointant sur Stereo, Input Gain "~ -80 dB,
Output Trim ~ 0 dB, tous les rZglag es de la partie EQ ~ leurs valeurs par dZfaut
(ce qui signifi e que, avec ces paramstres, linfluence de 1973-Pre sur votre piste
de vrait presque stre neutre)

¥ DZmarrez le DAW. LOextrait stZrZo devrait rZsonner comme il a ZtZ enregistrZ .
Vous pouv ez vZrifier en cliquant sur le bouton Bypass dans la barre doutils
infZri eure et comparer

¥ Vous pouv ez essayer plusieurs ftraitements, juste pour vous assurer que le
1973-Pre fonctionne . Par exemple , vous pouv ez augmenter [Ohput Gain pour
ajouter de la saturation (vous ne perce vrez aucun chang ement dans le volume
global, ~ cause de la fonction appelZe Autogain Compensation), et augmenter le
High Shelf en rZglant son potentiometre ~ +3 dB (cela donnera un petit peu plus
dO C air E au mixag e, en renf oreant les hautes frZquences)

¥ Vous pouv ez Zgalement placer le filtre passe-haut ~ 45 Hz. Cela cou pera les plus
basses frZquences

¥ Appuyez " nouveau sur Bypass et vous constaterez dZj~ quelques diffZrences
dans le mixage. Vous avez probab lement aussi remarquZ que chaque fois que
vous effectuez un chang ement sur un canal, il se rZpercute dans l'autre . Ceci est
dz au fait que nous trav aillons en mode StZrZo (IOinterrupteur Stereo Mode est
sur la position L/R et le bouton Stereo Link est activ 7)
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Nous allons maintenant trav ailler en mode M/S.Pour ce faire , nous cliquerons sur
le bouton Stereo Mode pour le basculer en position M/S. Le bouton Stereo Mode
de vrait s'Zteindre automatiquement. Le 197 3-Pre est maintenant en mode M/S

PuisquOaucun contr™le n'a ZtZ modifi Z, nous ne remarquerons aucun
chang ement dans l'audio , pour le moment

Tournez l'un des potentiometres  Output Trim vers la position minimale (-24 dB).
Nous allons commencer par la gauche ,quiestlecanalM id

Puisque nous avons rZduit la sortie du canal Mid de 24 dB, nous entendons
dZsormais un signal tres diffZrent. Nous n'avons presque pas de signal au milieu
du spectre , et il ne reste que le son aux bords de la bande du spectre (qui sont
contr™|Zs par le canal Side). Vous pouv ez meme essayer avec un casque , ce qui
vous offrira une meilleure perce ption

Doub le-cliquez sur le potentiomstre Output Trim de gauche . Il regagnera sa
position par dZf aut, etle sonre viendra " la C normale E

RZduisons maintenant la sortie du canal Side, en tournant le potentiometre
Output Trim de droite = fond vers la gauche (position -24 dB). Ainsi, nous n'av ons
presque plus de signal aux bords du signal du spectre (qui sont contr™IZs par le
canal S ide) et il nous reste pratiguement un signal mono (le canal M id)

Notez que, meme si nous avons presque dZsactiv Z chacun des deux canaux,
les enceintes gauche et droite Zmettent encore du son. C'est parce que nous
apportons des chang ements dans le spectre stZrZo et pas seulement dans les
canaux Leftou R ight
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¥ Doub le-cliquez sur le potentiomstre Output Trim de droite . Il regagnera sa
position par dZf aut et le son rede  viendra C normal E.

¥ Ensuite , tout en laissant le bouton Stereo Link dZsactiv Z, basculez ~ nouv eau
linterru pteur Stereo Mode en position L/R.Le 1973-Pre est dZsormais en mode
Dual M ono

¥ Dans ce mode , les canaux Left et Right sont completement indZ pendants : ils

fonctionnent comme s'il s'agissait de deux pistes mono

¥ Tournez nouv eau le potentiometre  Output Trim de gauche vers la position -24
dB. Vous remarquerez  que, cette fois, le son sur I'enceinte de gauche dim inuera
presque au silence , tandis que celui de droite restera tel qu'il Ztait

¥ Doub le-cliquez sur le potentiomstre de gauche et faites de meme avec le
potentiometre de droite . Cette fois-ci, l'enceinte de droite deviendra presque
silenci euse, tandis que celle de gauche ne chang era pas. Doub le-cliquez de
nouv eau sur le potentiometre pour le ramener ~ sa position par dZf aut

Et voil’, nous avons term inZ notre test. Nous espZrons quOil vous aura aidZ ~ vous
fam iliariser avec les trois modes de fonctionnement du 1973-Pre en configuration Doub le
Channel.
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5. LE PANNEAU DE CON TRIiLE DE 197 3-PRE

Le plug-in 1973-Pre peut fonctionner en configuration  Single Channel (mono) ou Doub le
Channel. En Doub le Channel, il peut Zvoluer en mode Stereo traditionnel (Left/ Right) ou en
mode Mid/ Side (M/S) spZcial. Il est aussi possib le de sOenservir en tant que Dual Mono
(chaque canal f  onctionne indZ pendamment).

En configuration ~ Single Channel, le plug-in nOaquOune colonne de contr™les EQ, et la parti e
prZampli prZsente aussi moins de contr™les. La configuration Single Channel est charg Ze
automatiquement lorsque nous utilisons le plug-in av ec des canaux mono

5.1. Single Channel (M  ono)

5.1.1. Single Channel : Zgaliseur

Lorsque nous trav aillons en configuration Single Channel, nous n'avons qu'une seule
colonne dans la parti e EQ, et une parti e prZamplificateur  plus simple . C'est la configuration
la plus proche du Neve 1073 original, qui Ztait mono . Jetons donc un coup diil " tous les
contr™les.

La parti e EQ du 1973-Pre est tres simple et directe . C'est un EQ classique ~ trois bandes, avec
des plateaux pour les hautes et basses frZquences et une cloche (crste) pour les moyennes.

Pour complZter limag e, nous avons un filre passe-haut en bas, pour cou per les basses
frZquences extremes.

Le 1973-Pre est diffZrent pour la raison suiv ante :les Midrang e Bell et Low Shelf, bien qu'elles
aient marquZ les frZquences comm utab les de l'original, sont balayab les. Cela signifi e que
nous pouv ons sZlectionner TOUTE frZquence entre la frZquence la plus basse et la plus
haute . Les frZquences les plus basses et les plus hautes se conforment ~ loriginal et
dZlim itent nos fronti  eres.

Il en va de meme pour le filtre passe-haut :celui-ci a Zgalement des frZquences balayab les
entre les frZquences les plus basses et les plus hautes.

Une autre diffZrence entre le plug-in et l'original rZside dans la quantitZ dOaugmentation/ de
rZduction, quiv ajusqu” +/-18dBauli eude +/- 16 dB surle Ne ve 10 73 original.

Donc, pour rZsumer ,nous avons Gpresque Eun Zgaliseur sem i-paramZtrique et nous disons
Cpresque Eparce que la bande High Shelf a une frZquence fixe, comme loriginal. Nous
avons donc deux bandes EQ sem i-paramZtriques et une bande High Shelf fixe. Et nous
disposons d'une quantitZ dOaugmentation/ de rZduction qui ajoute 2 dB dans les deux sens "
la plag e originale des bandes de I'Zgaliseur.
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LOZgaliseur en
configuration S ingle
Channel de 197 3-Pre

Revenons-en aux contr™les. En haut, il y a la bande High Shelf. Comme nous venons
de le dire, celle-ci a une frZquence fixe, nous disposons donc juste dOun contr™le pour
IGaugmentation/la rZduction, entre -18 dB et +18 dB. La position par dZf autestO (aum ilieu).

En dessous de ce potentiometre  de contr™le, nous retrouv ons les deux contr™les pour la
Midrang e, une bande dZgaliseur Bell (crete). Le 1073 original incluait un anneau extZri eur
en alum inium pour choisir la frZquence et un potentiometre intZri eur en plastique pour
contr™ler la quantitZ dOaugmentation ou de rZduction. Nous avons ici deux contr™les distincts
et, comme nous l'avons dit, nous ne sommes pas limitZs aux six frZquences prZdZterm inZes
de l'original.

En fait, le potentiometre  de contr™le de sZlection de la frZquence o nous dZfinissons la
frZquence centrale de la bande en cloche de I0Zgaliseur, qui est positionnZ un peu plus haut
que celui dOaugmentation/ de rZduction " droite , est balayab le, et nous permet de choisir
nimporte quelle frZquence dans sa plage. Elle commence ~ 360 Hz (la frZquence fixe
la plus basse sZlectionnab le dans loriginal) et va jusqu” 7,2 kHz, qui Ztait la frZquence
sZlectionnab le la plus ZlevZe de l'original. Par dZfaut, le potentiometre  est positionnZ au point
le plus bas (0.36 ou 360 H z).

Le contr™le dOaugmentation/ de rZduction se trouv e sur un bouton " part ~ droite , un peu en
dessous du potentiometre  de frZquence , et permet une augmentation/ rZduction de +/- 18dB.
La position par dZf autestO (aum ilieu).
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La troisi 'me bande de IZgaliseur est la Low Shelf. Comme la Midrang e, cette bande est
Zgalement balayab le. Cette fois-ci, nous commeneons vraiment bas, dans la plag e de 35
Hz, et nous pouv ons choisir n'importe quelle frZquence jusqu” 220 Hz. Les deux frZquences
Ztai ent respectiv ement la frZquence la plus basse et la plus haute sZlectionnab le de la bande
Low Shelf originale . Comme pour la bande Midrang e, la position par dZfaut est au point le
plusbas (35 H 2z).

Un peu plus bas sur la droite , comme pour les contr™les Midrang e, se prZsente un
potentiometre  dOaugmentation/ rZduction, toujours avec une augmentation/ rZduction de +/-
18 dB. Encore une f ois, la position par dZf autestaum ilieu (0).

Enfin, le derni er contr™le est celui du filtre passe-haut. Puisque la pente du filtre est
prZzdZterm inZe et fixe (nous avons une pente de -18 dB par octav e, comme l'original), nous
avons juste besoin dun contr™le pour la frZquence de cou pure du filtre . Encore une fois,
comme cela s'est produit avec les bandes Midrang e et Low, nous disposons d'un contr™le
balayab le qui commence ~ 50 Hz et qui va jusqu” 300 Hz, soit la meme plage que
l'original. Cependant, contrairement ~ ce qui s'est passZ avec les bandes EQ, cette fois nous
avons une position supplZmentaire , en bas gauche , qui correspond ~ linterru pteur qui
Zteint le filtre . Off est la position par dZf  aut.

Dans la parti e infZri eure de la partie EQ, sous les contr™les du filtre , nous avons deux
boutons poussoirs. |ls correspondent aux deux memes boutons que l'original. L'interru pteur
de gauche active ou dZsactiv e la partie EQ (On ou Off). Linterru pteur " droite permet
dinverser la phase de l'audio . La position par dZfaut de linterru pteur EQ est ON, et celle de
IGirverseur de phase est OFF

.. Apportez quelques modifications aux bandes de I0Zgaliseur. Maintenant, appuyez sur le bouton EQ
pour dZsactiv er la parti e EQ, puis rZactiv ez-la. Avec un peu de chance , vous perce vrez une diffZrence
notab le dans l'audio . La plag e de frZquence du filtre est assez larg e, et couvre complstement celle de la
bande Lo w Shelf , donc, f aites attention ~ cela.
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5.1.2. Single Channel : prZampli et sorti e

La parti e prZampli dans la configuration ~ Single Channel est tres simple . Elle est situZe sur le
c™tZdroit du panneau de contr™le. En haut, nous avons un seul Vumetre . N'oubliez pas que
nous pouv ons calibrer la rZponse du Vumsetre en cliquant sur le bouton correspondant de la
parti e infZri eure de la barre d'outils de linter face utilisateur (qui affiche la valeur par dZfaut
de -18 dBFs). Il est possib le de chang er cette valeur ~ -14 dBFs ou -8 dBFs. E moins d'av oir
une bonne raison de chang er le calibrag e, laissez-le tel quel.

Le prZampli en
configuration S ingle
Channel de 197 3-Pre

Le potentiometre  Input Gain se situe juste en dessous du vumetre .Ce potentiometre  contr™le
le niveau de saturation (driv e) ajoutZ au son. Ses valeurs vont de -80 dB "~ -20 dB avec une
position par dZfaut *~ -80 dB. Lorsque nous augmentons cette valeur, nous augmentons le
niv eau de saturation.

Cependant, nous ne perce vrons pas dOaugmentation dans le son global persu. Cela est dZ
au fait que le plug-in 1973-Pre a une Compensation Automatique de Gain, qui Zquilibre le
gain induit dans cet Ztage de sorte que nous n'ayons pas "~ nous souci er des diffZrences de
volume , et que nous puissions nous concentrer sur le vrai sujet : la saturation audio

En dessous du potentiomstre Input Level, nous avons le potentiometre Output Trim. Ce
derni er contr™le le volume de sorti e global du 1973-Pre, et varie entre -24 dB et +24 dB. La
valeur par dZf aut est 0 dB (pas de chang ementde v olume).
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Le bouton Transf ormer se trouv e sous ce potentiometre . Ce bouton permet d'activ er un
second type de transf ormateur , qui introduit une 1Zgere variation dans le ty pe de saturation
produit par le Neve 1073. Ce second type est une recrZation sur mesure du transf ormateur
d'un autre Zqui pement vintag e cZlsbre . Par dZfaut, nous avons sZlectionnZ Type 1,qui est le

ty pe de transf ormateur du 10 73 original.
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5.2. Doub le Channel

La configuration  Doub le Channel permet de traiter des pistes stZrZo. Nous n'avons pas
besoin de les sZlectionner , puisque le plug-in reconna’t automatiquement si la piste audio
est mono ou stZrZo , et ouvre la configuration appro pri Ze en consZquence

Cependant, la configuration ~ deux canaux ne fonctionne pas exclusiv ement en mode
Stereo . En fait, cette configuration prZsente trois modes de fonctionnement. La valeur par
dZfaut est, bien szr, le mode Stereo. Nous pouv ons le confirmer , car les parti es sont liZes
entre les canaux gauche et droit (le bouton Stereo Link est activ Z). Ainsi, lorsque nous
dZplasons un contr™le dans le canal gauche , le contr™le correspondant dans le canal droit
suit, et vice-v ersa.

Toutef ois, nous pouv ons aussi trav ailler en mode M id/S ide (M/S) et en mode Dual M ono.

Comme nous lavons expliquZ prZcZdemment [p.32], un outil audio qui prend en charg e le
traitement M/ S (comme le 1973-Pre) crZe deux processus distincts, un pour le canal Mid (le
centre de I'imag e stZrZo) et un pour le canal S ide (les bords de limag e stZrZo).

Pour trav ailler dans ce mode , il faut rZgler IQinterrupteur correspondant (qui n'est disponib le
que dans la configuration Doub le Channel) ~ la position M/ S (par dZfaut il est positonnZ en
position L/R, pour Left/R  ight, ou mode stZrZo).

Dans ce mode, les canaux Mid et Side fonctionnent indZ pendamment, ainsi, tout
chang ement que nous faisons sur un canal n'est PAS suivi par l'autre canal, comme cOZtaitle
cas en mode L/R.Le bouton Stereo Link est dZsactiv Z. Il ne sOagitdonc pas dOunmode Dual
Mono . Comme nous |IQawns dit, les chang ements sur le canal de gauche (le canal du milieu,
Mid) affectent la fason dont nous perce vons le son au centre du spectre stZrZo, tandis que
les chang ements sur le canal de droite (le canal latZral, Side) affectent la fason dont nous
perce vons le son aux bords du spectre stZrZo

Nous disposons aussi dO®un troisi 'me mode , le mode Dual Mono. Dans ce mode , chacun
des deux canaux fonctionne indZ pendamment, comme s'il s'agissait de canaux mono . Par
consZquent, tous les ajustements effectuZs sur un canal ne seront pas suivis par l'autre , et
nOaffecteront QUE ce canal. |l peut semb ler sim ilaire au comportement du mode M/S, mais
il est diffZrent, car, dans ce mode , nous traitons chaque canal en mode Mono, alors qu'en
mode M/S, le traitement effectuZ sur chaque canal a une influence sur l'imag e stZrZo .

Ce mode est activ Z lorsque le bouton Stereo Link est dZsactiv Z et que le bouton Stereo Mode
est en position L/R.

Par dZfaut, le plug-in fonctionne en mode Stereo (le bouton Stereo Link est activZ et le
bouton Stereo M ode est en position L/R).

Exam inons maintenant chaque contr™le en mode Doub le Channel :
5.2.1. Doub le Channel : Zgaliseur

La parti e Zgaliseur (EQ) est fondamentalement la meme qu'en mode Single Channel, sauf
quOily a deux colonnes c™te” c™te(une pour Left, ou Mid, ou canal 1len Dual Mono, et l'autre
pour Right, ou Side, ou canal 2 en Dual Mono). Donc, tout est doub IZ. Notez que les canaux
de Neve 1073 Ztaient mono , donc, quand nous trav aillons en mode Doub le Channel, c'est
comme si nous utilisions deux canaux du 1073 (sauf que nous avons les modes Stereo et
Mid/S ide spZciaux que nous n‘avions pas dans l'original).
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LOZgaliseur en configuration Doub  le
Channel de 197 3-Pre

En plus de cela, tous les contr™les que nous avons ici (High Shelf, Midrang e Bell, Low Shelf,
High Pass Filter et les interru pteurs EQ et Phase) ont dZj~ ZtZ expliquZs prZcZdemment dans
la configuration S ingle Channel, nous v ous in vitons donc ™ lire cette descri  ption. [p.35].
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5.2.2. Doub le Channel : prZampli et sorti e

La parti e prZampli dans la configuration  Doub le Channel, en plus d'av oir doub IZ les contr™les
de la configuration Single Channel, prZsente quelques boutons supplZmentaires  pour
sZlectionner les modes de f onctionnement spZciaux disponib les av ec cette configuration.

Elle est situZe sur le c™tZdroit du panneau de contr™le, comme c'Ztait le cas pour la parti e
Single Channel. La parti e supZrieure comporte deux vumetres, un pour chaque canal. Leur
comportement et calibrag e sont identiques " ceux [p.38] de la configuration S ingle Channel.

PrZampli en configuration Doub le Channel de 197 3-Pre

Les potentiometres  Input Gain se situent juste en dessous des vumetres. E prZsent et une
fois encore , il y en a deux, un pour chaque canal. Ces potentiometres  contr™lent le niveau
de saturation (driv ) ajoutZ au son. Leurs valeurs vont de -80 dB ~ -20 dB avec une position
par dZfaut ~ -80 dB. Lorsque nous augmentons cette valeur , nous augmentons le niveau de
saturation.

En dessous des potentiometres Input Level, nous avons les potentiomstres Output  Trim.
Comme c'est le cas dans la configuration  Single Channel, ils contr™lent le volume de sorti e
global de chaque canal et varient entre -24 dB et +24 dB. La valeur par dZfaut est 0 dB (pas
de chang ementde v olume).

Encore une fois, lorsque nous trav aillons en stZrZo (le bouton Stereo Link est activ Z),
tout chang ement que nous apportons ~ l'un de ces potentiometres  sera automatiquement
rZpercutZ dans l'autre

Sous les potentiometres ~ Output Trim, nous disposons de deux interru pteurs CTransf ormer
E. Ceux-ci font exactement la meme chose que IQinterrupteur correspondant dans la
configuration Single  Channel.  ThZoriquement, nous pouvons avoir un type de
transf ormateur diffZrent pour chaque canal. Bien que cela soit possib le, ce n'est pas du tout
naturel, et peut-stre meme indZsirab le, donc, il est szrement prZfZrab le d'av oir le meme ty pe
de transf ormateur pour les deux canaux.

LOinterrupteur Stereo Link se trouv e juste en dessous des interru pteurs Transf ormer. Ce
derni er est tres important. 11 modifi e le comportement de la configuration Doub le Channel.
Par dZf aut, il est activ Z, ce qui signifi e que nous trav  aillons en mode Stereo
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Sorti e en configuration  Doub le Channel de 1973-Pre. Notez que, bien que les interru pteurs
Transf ormer soient placZs sous les potentiometres — Output Trim, ils affectent le signal juste
apres son entrZe dans le plug-in, donc la sZlection du type de transf ormateur aura une
influence  subtile mais efficace sur le type de saturation induite et sur la distorsion
harmonique

LOinterrupteur Stereo Mode se trouv e en dessous du bouton Stereo Link. Une fois de plus, cet
interru pteur est tres important. |l sert © modifi er le comportement entre le mode True Stereo
(L/ R, pour Left/ Right) et le mode Mid/ Side (position M/ S de IQinterrupteur). Le mode Mid/ Side
a ZtZ dZcrit en dZtail dans lentrZe Cle mode Mid/ Side E[p.32] du chapitre G PrZsentation
de 1973-Pre E,veuillez donc vous rZfZrer " cette parti e pour en savoir plus. Gardez toutef ois
" l'esprit que c'est cet interru pteur qui permet de modifi er la configuration du mode . Les
configurations possib  les sont les suiv antes :

¥ Stereo Link activ Z et Stereo M ode sur L/R : mode T rue Stereo

¥ Stereo Link dZsactiv Z et Stereo Mode sur M/S : mode Mid/ Side (Stereo Link est
dZsactiv Z automatiquement)

¥ Stereo Link dZsactiv  Z et Stereo M ode sur L/R : mode Dual M ono

5.2.3. Quelques mots pour conclure

Enfin, quelques mots pour apporter une prZcision tres importante . Habituellement, il faut
cliquer sur le contr™le correspondant et faire glisser la souris vers le haut ou vers le
bas pour modifi er les valeurs dans les contr™les du plug-in. Si les contr™les sont des
interru pteurs, il suffit de cliquer dessus pour les activ er ou les dZsactiv er. Si nous voulons des
valeurs d'Zdition plus fines, nous pouv ons utiliser Ctrl + Glisser (Cmd + Glisser sur macOS).
Alternativ ement, nous pouv ons aussi cliquer sur le bouton droit de la souris et faire glisser.
En utilisant cette combinaison de touches, les valeurs chang ent plus lentement, ce qui nous
permet d'obtenir f  acilement des v aleurs plus prZcises.

En doub le-cliquant sur un champ , il passe automatiquement * la valeur par dZfaut. Cela
fonctionne Zgalementav  ec Alt+Clic (O pt+Clic sur macOS).

Et voil". Nous venons de term iner la descri ption de tous les contr™les dont vous disposez
pour traiter le son dans votre DAW " l'aide du 1973-Pre.Nous espZrons que vous apprZci erez
le plug-in et les rZsultats que vous obtiendrez en lutilisant, autant que nous avons aimZ le
conce Voir.
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6. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ CCessionnaire E)
un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du L OGI CIEL.

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle  de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : CArturia E).Arturia ne vous autorise " copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " I'endroit o+ vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite , I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici el, ni ~ le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est
illZgale si celle-ci rend possib le IOutilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pasf onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut stre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit "~ rZclamation selon les dispositions du
paragraphe 11 du prZsent contrat.

niveau et mises

4. Assistance , mises jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de l'assistance , des mises niveau et des mises " jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises "~ jour ou dy mettre fin en partie ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration,  assurent la fonctionnalitZ complete du logici el. Le logici el n'est coneu que

pour etre utilisZ comme un produit. 1l n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez
tous les composants du logici el. Mais vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants
du logici el d'une autre faeon, ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un

nouv eau produit en rZsultant. La configuration du logici el ne peut stre modifi Ze en vue de sa
distribution, de son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus ancienne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el ~ des tiers entra’ne la perte
de plein droit de l'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.

L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IOassistance sur une v ersion prZczZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours °
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Cen IOZtatE sans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Sile programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour IQachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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