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iGracias por adquirir Analog Lab de Arturial

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de Analog Lab.

jAsegurate de registrar tu programa lo antes posible!l Cuando compraste Analog Lab, se
te envidé un numero de serie y un codigo de desbloqueo por correo electronico. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en linea.

Mensajes especiales

Especificaciones sujetas a cambio:

La informacion contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o caracteristicas sin previo aviso ni obligacion.

IMPORTANTE:

El programa, cuando se usa en combinacion con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida permanente de la
audicion. NO operes durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que sea
incomodo. Si tienes alguna pérdida de audicién o zumbidos en los oidos, debes consultar a
un audidlogo.

NOTIFICACION:

Los cargos por servicios incurridos debido a la falta de conocimiento sobre como funciona
una funcién o caracteristica (cuando el instrumento estd funcionando como se disenod)
no estdn cubiertos por la garantia del fabricante y por lo tanto, son responsabilidad del
propietario. Lee atentamente este manual y consulta a tu distribuidor antes de solicitar el
servicio.



Introduccién

iFelicitaciones por adquirir Analog Lab de Arturia!

Te agradecemos la compra de Analog Lab, un instrumento virtual.

Arturia tiene una pasién por la excelencia y Analog Lab no es una excepcion. Escucha los
sonidos predefinidos, modifica algunos controles, repasa las funciones o adéntrate a la
profundidad que desees; Es fdcil de entender y usar. Estamos seguros de que Analog Lab
serd una valiosa adicion a tu coleccion de instrumentos y que te divertirds mucho con él.

Asegurate de visitar el sitio web www.arturio.com para obtener informacion sobre todos
nuestros excelentes instrumentos fisicos y virtuales. Se han convertido en herramientas
indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.

Musicalmente tuyo,

El equipo de Arturia
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1. BIENVENIDO

1.1. Historia

A principios de 2001, Arturiac comenzé a trabajar en algoritmos avanzados para la
emulacion digital de caracteristicas de audio de circuitos analogicos. Se les conoce como
TAE®, abreviatura de True Analog Emulation. En lenguaje no técnico, esta es una manera
sin precedentes de analizar y recrear los circuitos analdégicos del producto original. Casi
un ano después de comenzar a trabajar en los algoritmos, Arturia estaba lista para recibir
comentarios. En la exhibicion NAMM de 2002 en California, Arturia compartié una primera
version de lo que luego seria el sintetizador Modular V: una recreacion del sintetizador
modular del cldsico de los 60's que sentd las bases para todos los sintetizadores por venir.

Al buscar informacion de expertos en produccion de sonido, asi como de dvidos usuarios
de sintetizadores, Arturia pudo garantizar la calidad de los instrumentos que fabricaron. El
lanzamiento de esta potencia de sonido fue un éxito instantdneo, gand premios de varias
revistas importantes y condujo al desarrollo de otras recreaciones de sintetizadores.

Poco después, Arturia comenzd a recibir muchas solicitudes de musicos, productores y
bandas. Muchos de ellos explicaron cémo planeaban reemplazar sus sintetizadores de
hardware originales con instrumentos virtuales. Artistas de todo el mundo empezaron a ver
las ventajas de una alternativa de software a los sintetizadores fisicos. Arturia estaba muy
feliz de complacerlos y ha respondido con una lista completa de los sintetizadores mds
queridos de todos los tiempos.

El CS-80 V emulo el legendario Yamaha CS-80, considerado por muchos como el
sintetizador "polifénico definitivo’, y se lanzé en el AES 2003 en Nueva York.

ARP 2600 V se lanzé en el Winter NAMM Show 2005 en Anaheim. Esta es una reproducciéon
fiel del ARP 2600 y es genial para casi cualquier sonido que uno quiera crear: todo, desde
las punaladas de bateria y los sonidos de R2-D2 de Star Wars, se han hecho con el ARP.

En el Winter NAMM Show 2006, Arturia anuncié el lanzamiento de su séptimo producto:
el Prophet V. Este potente hibrido ofrece dos instrumentos en uno: combina la calidez del
legendario sintetizador analégico programable Prophet 5 con las exclusivas texturas de
sintesis vectorial del Prophet digital VS.

En el verano de 2007, NAMM Show Arturia lanzé el Jupiter-8 V. El Jupiter-8 V fue capaz
de crear sonidos muy versdtiles: con él se podian hacer fdcilmente sonidos 'gordos’ o
"cristalinos”. De hecho, Jupiter-8 V sonaba como se veia: “elegante y pulido”.

Después de Jupiter 8 V, aparecié Oberheim SEM V. Con SEM V, Arturia produjo el sonido
Unico del filtro y osciladores constantemente variables del SEM original. La adicién del
modulo 8 Voice Programmer permitié al usuario recrear uno de los polisintes mds raros
y caros de los 70's, la voz de Oberheim 8. Como de costumbre, Arturia fue mds alld de
los limites originales del producto y agregdé nuevas capacidades de sonido y modulacion,
caracteristicas que llevan a SEM V mdas alla del original al tiempo que mantienen las
caracteristicas de sonido clésicas.

En 2012, Arturia lanzé su primera incursion en los productos cldsicos para piano eléctrico
con el lanzamiento de Wurlitzer V. Basado en un motor de modelado fisico, recrea el sonido
utilizado en muchos de los mejores dlbumes de la historia. Una vez mds, Arturia dio un paso
mads alld y le dio al usuario acceso a los pardmetros fisicos de modelado, permitiéndole
esculpir el Sonido de maneras nunca antes posibles.
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En 2014, Arturia se expandid para recrear el cldsico érgano de transistores Vox Continental.
El sonido Vox fue una parte clave del sonido de la primera invasion britdnica, asi como los
sonidos de las etiquetas de dos tonos Ska y Two de los afos 70's y 80's. El instrumento
Arturia Vox va mucho mdas alld del original al agregar mds barras tonales, modulaciéon
expandida y secciones de percusion y una recreacion del extiremmadamente raro motor de
voz Jennings J70. Estd disefiado para "encender tu fuego”.

Ahora que Arturia tenia sintetizadores, un piano eléctrico cldsico y un érgano legendario,
la companiia decidid expandirse al reino de las mdquinas de cuerdas vintage al recrear la
Arp / Eminent Solina. La Solina crea sonidos de cuerdas exuberantes que fueron la base de
muchas bandas en los aflos 70's y 80's. El equipo modeld los circuitos originales de la Solina
para que permaneciera fiel al cardcter y la "vida" del instrumento original, pero también
incluyé muchas caracteristicas nuevas para poder expandir la paleta de sonidos.

Al mismo tiempo que Solina salié a la venta, Arturia lanzé uno de los sintetizadores mas
ambiciosos y poderosos que se haya hecho jamds; una recreacion de la Oberheim Matrix
12. Este poderoso sintetizador se erige hoy en dia como uno de los sintetizadores mdads
poderosos jomds creados. Con sus numerosas fuentes de modulacion y sus posibilidades
de enrutamiento casi ilimitadas, Matrix-12 V audn se considera uno de los mejores
sintetizadores de la historia.

En 2015 Arturia agregdé cinco nuevos instrumentos ilustres a su arsenal. El Synclavier
V, un increible sintetizador digital y estacién de trabajo, inicialmente tenia un precio de
entre $ 40 OO0 y $ 400 OOO. Se basd en una combinacion de sintesis aditiva y FM
con las posibilidades sin precedentes que ofrece el motor de divisién de tiempo. Fue
recreado usando partes del codigo del Synclavier original en sociedad con Cameron Jones,
desarrollador del instrumento original. El B-3 V reproduce el 6rgano de ruedas de tono
mads emblemdtico y su inconfundible altavoz giratorio. El Farfisa V es una emulacion de
dos érganos de transistores mezclados como uno, el Farfisa Compact Deluxe y el Duo. El
Stage-73 V ofrece el sonido sublime de dos versiones del iconico piano eléctrico basado en
puas de los anos 60's y 70's. Por ultimo, pero no menos importante, el Piano V presenta el
rey absoluto de todos los instrumentos de teclado, el piano acustico y mds precisamente, 9
modelos, desde el mds simple hasta el mdas convencional.

Con el lanzamiento de la V Collection 6 en noviembre de 2017, cuatro nuevos instrumentos
legendarios se agregaron a la coleccion de referencia de teclados virtuales. EI CMI V,
una de las primeras estaciones de trabajo de musica con un sintetizador de muestreo
digital incorporado. El Clavinet V, un clavicordio amplificado eléctricamente, famoso por
su distintivo sonido brillante de staccato. El DX7 V, el primer sintetizador digital de éxito
comercial, basado en la sintesis de FM. Luego vino el Buchla Easel V, un instrumento semi-
modular muy bien pensado con un gran sonido y muchas posibilidades.

El lanzamiento de V Collection 7 en 2019 trajo tres emulaciones mds fantdsticas de
instrumentos legendarios: Synthi V, Mellotron V y CZ V. 2019 también vio el lanzamiento de
Pigments, el primer sintetizador virtual de Arturia construido internamente desde cero. Estos
cuatro instrumentos sirven para reforzar el compromiso continuo de Arturia para construir
instrumentos de clase mundial.
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Analog Lab ofrece una seleccion de sonidos de toda la Coleccién V, que proporciona
una forma potente pero fdcil de acceder a un amplio espectro de tonos desde una sola
aplicacion. Los sonidos son tomados de los siguientes instrumentos:

Sintetizadores Pianos Organos

Arp 2600 V Clavinet V B-3V

Buchla Easel V Piano V Farfisa V

CMIV Stage-73 V Vox Continental V
czv Wurli V

Cs-80 V

Jup-8 V

Matrix-12 V

Mellotron V
Mini V
Modular V
Prophet V
SEM V
Solina V
Synclavier V

Synthi V

El sistema Multi te permite combinar dos preajustes, colocarlos en capas o dividirlos en un
rango del teclado, lo que significa que existe un potencial virtualmente ilimitado para la
creacion de sonidos.

1.2. Aqui y ahora

Analog Lab reune todos estos instrumentos cldsicos y mds en una sola aplicacién e
instrumento virtual. Permite al usuario acceder a los sonidos de todos estos excelentes
instrumentos fisicos que, lamentablemente, estan fuera del alcance de la mayoria de
las personas. Con su navegador simple pero poderoso y su filtrado inteligente, hace que
encontrar el sonido correcto sea rapido y facil.

Las caracteristicas de MULTI te permiten crear sus propias divisiones y capas de estos
potentes sintetizadores y teclados con funciones simples de arrastrar y soltar. El drea
de Conciertos te permite organizar sus sonidos y multis para que puedas recuperarlos
rapidamente a través de los mensajes de cambio de programa. Analog Lab es mds que
una biblioteca de sonidos de los mejores teclados analdgicos; es una poderosa herramienta
de disefo de sonido e instrumento de interpretacion en vivo que se convertird en una parte
integral de tu flujo de trabajo diario.

El instrumento virtual también es compatible con los muchos dispositivos controladores
MIDI de Arturia de forma nativa y se adaptard para reflejar sus controles fisicos una vez
que estén conectados. Por supuesto, también puedes utilizar controladores MIDI genéricos.
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1.3. TAE®

TAE® (True Analog Emulation) Es la tecnologia sobresaliente de Arturia dedicada a la
reproduccion digital de los circuitos analégicos utilizados en sintetizadores vintage. Muchos
de los instrumentos cuyos sonidos estdan incluidos en Analog Lab utilizan esta tecnologia.

Los algoritmos de programacion de TAE® dan como resultado la emulacion puntual de
equipo fisico analégico. Por este motivo, Analog Lab y todos los sintetizadores virtuales de
Arturia ofrecen una calidad de sonido inigualable.
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2. ACTIVATION & CONFIGURACION INICIAL

2.1. Registro y Activaciéon

Analog Lab funciona en computadoras equipadas con Windows 7 o posterior y Mac OS X
10.10 o posterior. Puedes usar la version independiente o utilizar Analog Lab como un plug-
in en los formatos Audio Units, AAX, VST2 o VST3.

Xy (@) Fzn g

Audio Units

Una vez que se haya instalado Analog Lab, el siguiente paso es registrar el programa.

Este es un proceso simple que involucra un programa diferente: el Centro de programas
Arturia o Arturia Software Center (ASC).

2.1.1. El Centro de Programas Arturia (ASC)

Si aun no haz instalado el ASC, dirigete a esta pdagina web: Actualizaciones y manuales de
Arturia

Busca el Centro de Programas Arturia en la parte superior de la pdgina y luego descarga la
version del instalador correspondiente a tu sistema operativo (macOS o Windows).

Sigue las instrucciones de instalacion y luego:

¢ Abre el Arturia Software Center (ASC)

* Inicia sesion con tu cuenta de Arturia.

« Despldzate hasta la seccion "MisProductos” del ASC
*« Haz clic en el boton Activar

iEso es todo al respecto!

2.2. Configuracioén inicial de la versiéon auténoma

Si deseas utilizar Analog Lab en modo auténomo, deberds configurar el programa y
asegurarte de que las sefales de audio y MIDI estén fluyendo correctaomente a través de
él. Solo necesitas realizar esto una vez, a menos que realices cambios importantes en tu
computadora. El proceso de configuracion es en gran parte el mismo en las computadoras
Windows y macOS, pero para mayor claridad, cubriremos Windows y macOS por
separado.

I Esta seccion solo se aplica a los lectores que planean usar Analog Lab en modo auténomo.
Si solo vas a utilizar Analog Lab como un complemento dentro de una estacion de trabajo digital o
DAW, puedes ignorar de manera segura el resto de este capitulo (Tu programa de musica (DAW) se

encargard de estas cosas).
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2.2.1. Windows: configuracién de audio y MIDI

En la parte superior izquierda de la aplicacion Analog Lab existe un menu desplegable.
Contiene varias opciones de configuracion. Inicialmente, deberds ir al menu y elegir la
opciéon Configuracion de Audio y MIDI, para que el sonido y los datos MIDI entren y salgan
del programa.

A continuacién, verds la ventana de configuracion de Audio y MIDI. Esto funciona de
la misma manera tanto en Windows como en Mac OS X, aunque los nombres de los
dispositivos disponibles dependerdn del equipo que estés utilizando.

SETTINGS
[0 MIDI Settings

+ Windows Audio U Arturia KeyStep 32

+ Digital Audio (HDMI) (High Defi...
120.0 BPM

Buffer si + 448 samples (10.2 ms)

Samplerate % 44100 Hz

Test Tone Play

The Audio MIDI Settings on Windows

Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:

« Dispositivo te permite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
enrutar audio fuera del instrumento. Esto podria ser el propio controlador de
tu equipo de audio, como ‘Windows Audio’ o "ASIO". En el siguiente submenu
aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

« Canales de salida te permite seleccionar cual de las salidas disponibles se
utilizaran para dirigir el sonido hacia fuera. Si solo cuentas con dos salidas,
solo aparecerd un par como opcion. Si cuentas con mas de dos salidas puedes
seleccionar mas de un par como salida.
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« El menu de Tamano de Bufer (Buffer Size) te permite seleccionar el tamano de
bufer de audio que tu equipo utiliza para calcular audio.

J&: Un bufer mas grande significa una menor carga al CPU, ya que la computadora
tiene periodos de tiempo mds largos para procesar comandos y menos interrupciones,
pero esto puede ocasionar un retraso o latencia notable entre presionar una tecla y
escuchar la nota (un problema obvio al tocar un instrumento). Un bufer mds pequeno
significa menor latencia entre presionar una tecla y escuchar la nota, pero genera mayor
carga en el CPU. Una computadora rapida y moderna deberd poder operar facilmente
con tamanos de bufer de muestra bajos (256 o 128) sin fallas de audio. Sin embargo,
si escuchas clics, pops u ofros artefactos, intenta aumentar el tamano del bufer hasta
que tengas una reproduccién suave sin ningun problema técnico. El tiempo de latencia se
muestra en milisegundos en el lado derecho de este menu.

« El menu de Frecuencia de Muestreo te permite ajustar la frecuencia de muestreo
a la que se envia el audio de salida del instrumento. Las opciones aqui
dependeran de la capacidad de tu interfaz de audio.

J: Practicamente todo el equipo de audio puede funcionar a 441 o 48 kHz, lo que
esta perfectamente bien en la mayoria de las aplicaciones, incluido Analog Lab. Las
frecuencias de muestreo mds altas generan mayor carga en el CPU, por lo que
recomendamos que mantengas a 441 o 48 kHz, a menos que tengas requisitos
especificos para trabajar a frecuencias de muestreo altas.

+ Play Test Tone reproduce un tono de prueba simple para ayudarte a solucionar
problemas de audio. Puedes usar esta funcién para confirmar si el instrumento
estd enrutado correctamente a través de tu interfaz de audio y el audio se
estd reproduciendo donde esperas escucharlo (tus altavoces o auriculares, por
ejemplo).

« Tus Dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea de Dispositivos MIDI.
Haz clic en la casilla de verificacién para aceptar MIDI desde el dispositivo que
deseas usar para tocar el instrumento. En el modo "Todos', CZ V recibe todos los
canales MIDI, por lo que no es necesario especificar un canal. Puedes activar
mds de un dispositivo MIDI a la vez.

« Tempo te permite configurar el tempo del secuenciador de Analog Lab. Cuando
utilizas Analog Lab dentro de un progroma de musica (DAW) como un
complemento, el instrumento virtual obtiene informacién de tempo de tu
programa.
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2.2.2. MacOS: Ajustes de audio y MIDI

El proceso es muy similar a la configuracion inicial de Windows y se accede al menu
de la misma manera. La diferencia es que macOS utiliza CoreAudio para manejar el
enrutamiento de audio y la seleccién del dispositivo de audio se realiza en el segundo menu
desplegable. Aparte de eso, las opciones funcionan de la misma manera que se describe en
la seccion de Windows.

X SETTINGS

& Audio Settings [[M MIDI Settings

Device 4+ CoreAudio MIDI Devices Arturia KeyStep 32

# Built-in Output
Tempo 120.0 BPM

Buffer size 4 512 samples (11.6 ms)

Sample rate + 44100 Hz

Test Tone Play

La ventana de configuracion de Audio yMIDI en Mac OS X

2.2.3. Usando Analog Lab en modo plug-in

Analog Lab viene en formatos de plug-in VST, AU y AAX para su uso en las principales
estaciones de trabajo de audio digital (DAW) como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools,
etc. Puedes cargarlo como un instrumento complementario y su interfaz y configuracion
funcionardn de la misma manera que en el modo autébnomo, con algunas pequenas
diferencias.

« El instrumento ahora se sincronizard con el tempo del DAW, donde el tempo es
un factor.

¢ Puedes oautomatizar numerosos pardmetros utilizando el sistema de
automatizaciéon de tu DAW.

« Puedes usar mas de una instancia de Analog Lab en un proyecto DAW (en modo
independiente, solo puedes ejecutar una instancia de Analog Lab).

¢« Puedes enrutar las salidas de audio de Analog Lab de manera mds creativa

dentro de tu DAW utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio de tu
DAW.
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3. USANDO ANALOG LAB

Analog Lab contiene miles de preajustes tomados de las galardonadas emulaciones de los
mejores sintetizadores, érganos, teclados y pianos fisicos mds importantes del mundo.

Este capitulo profundiza en las caracteristicas que ofrece Analog Lab para que puedas
aprovechar al maximo este increible instrumento virtual.

3.1. La interfaz

On The Run

RESULTS

Clear Al

ARP2600  Buchla el

ILLLILLILLL IR

syt

Effects1 Dy | Effects2 Dry | Effects3Dry Reverd
Wet Wet Wet

Cuoff v Resonance + 0sc1Freq + Osc2Freq + Osc3Freq + &0

== - + T = = == = = = = = =

Atack + JopstckX + Jopstiek Y+ out1Pan v out2Pan v Volume +

LA L LI

Analog Lab comparte una interfaz de aplicaciéon central similar o muchos oftros
instrumentos en la V Collection. Ha sido disefiado para permitirte trabajar de forma rdapida
e intuitiva, enfocdndose en encontrar, cargar y ajustar sonidos sin perder mucho tiempo
buscando o navegando ventanas o secciones.

Env Amount +

La interfaz de usuario se subdivide claramente en tres partes:

e La barra Superior de herramientas: Aqui es donde manejas tareas
administrativas como guardar, cargar y navegar por los preajustes, acceder a
los modos studio, stage y a la tienda de sonidos de Arturia. Revisaremos la barra
superior de herramientas en la siguiente seccién de esta guia.

« El Panel central: Aqui es donde probablemente pasards la mayor parte de
tu tiempo cuando trabajes con Analog Lab. Contiene un poderoso sistema de
navegaciéon de preajustes para ayudarte a encontrar sonidos rdpidamente. En
la parte inferior del Panel, encontrards varios controles (perillas, deslizadores,
ruedas) y un teclado de seis octavas. Ten en cuenta que esta seccidén puede
variar segun el tipo de teclado MIDI que hayas conectado a tu computadora.

+ La barra inferior de herramientas: Esta seccion brinda acceso rdpido a una serie
de pardmetros importantes e informacion Util, como mostrar/ocultar secciones
de la interfaz de usuario, seleccionar tu controlador MIDI y controlar el uso de
CPU. Revisaremos la barra inferior de herramientas en la siguiente seccion de
esta guia.
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3.2. La barra de herramientas superior

@) ANALOG LAB ~ On The Run <« »

La barra de herramientas superior que se encuentra a lo largo de la parte superior
del instrumento brinda acceso a muchas funciones utiles, como el menu Analog Lab, la
navegacion de preajustes y la tienda de sonidos de Arturia.

3.2.1. El menU Analog Lab

Al hacer clic en el cuadro Analog Lab en la esquina superior izquierda se abre un menu
desplegable y te permite acceder a varias funciones importantes. Vamos a verlas en detalle.

&) ANALOG I

e Guardar Preajuste: Esta opcion sobrescribird el preajuste actualmente cargado
con cualquier cambio que hayas realizado. Si deseas guardar el preajuste actual
con un nombre diferente, usa la opcion "Guardar como ..." a continuacion.

1"
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* Guardar preajuste como ... Esto te permite guardar tu preajuste con un nombre
diferente. Al hacer clic en esta opcién, aparece una ventana donde puedes
asignar un nombre a tu ajuste preajuste e ingresar informacién al respecto.

+ SaveAs

On The unf L

Vintage Factory  Acid Aggressive  Ambient Bizame

Dark Digital Ensemble  Evolving M Hard

Initial Long Mult/spit Noise simple

Soft Soundtrack +

Trying o recreate classic Pk Floyd' "on the run” sequence. St tempo at 166bpm, press play and use the Mod
Wheel 10 add hi-hat groove. Use Joystick to simulate some of the original weirdies. You can also use osc3 freq and t
or trapezoid evels

J: El potente sistema de navegacion de Arturia te permite asignar mucho mdas que solo un nombre
al preajuste. Por ejemplo, puedes ingresar el nombre del autor, seleccionar un banco y un tipo,
seleccionar etiquetas que describan el sonido e incluso crear tu propio banco, tipo y caracteristicas.
Esta informacion puede ser leida por el navegador de preajustes y es Util para buscar los bancos
de preajustes mads tarde. Incluso puedes ingresar comentarios de texto de forma libre en el campo
Comentarios, que es util para proporcionar una descripciéon mdas detallada de un sonido. Esto puede
ayudarte a recordar un sonido o para proporcionar un contexto a otros usuarios con los que esta
colaborando.

« Importar: Este comando te permite importar un archivo preestablecido, un banco
completo o un conjunto de listas de reproduccion exportadas desde otro
instrumento Arturia. Al importar un archivo de lista de reproduccion (.alplaylist),
las listas de reproduccion se importardn como nuevas canciones en el concierto
actual (consulta el capitulo Conciertos de esta guia del usuario para obtener mds
informacion).

+ Exportar: Puedes exportar preajustes de dos maneras: como un solo preajuste o
como un banco.

o Exportar preajustes: exportar un solo preajuste es Util cuando deseas
compartir un preajuste con otra persona. La ruta predeterminada a
estos archivos aparecerd en la ventana "guardar’, pero si lo deseas,
puedes crear una carpeta en otra ubicacién. El preajuste guardado
se puede volver a cargar utilizando la opcion de menu Importar
preajuste.

o Exportar Banco: esta opcion se puede utilizar para exportar un banco
completo de sonidos desde el instrumento, lo que es Util para realizar
copias de seguridad o compartir preajustes. Los bancos guardados
se pueden volver a cargar utilizando la opcién de menu Importar
preajustes.

« Nuevo Preajuste: Esta opcion crea un nuevo preajuste con la configuracion
predeterminada en todos los pardmetros. Es un buen lugar para comenzar si
deseas crear un nuevo preajuste.
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« Redimensionar Ventana: La ventana de Analog Lab puede redimensionarse del
50% al 200% de su tamafo original sin ningun tipo de artefactos visuales.
En una pantalla mds pequefa, como una computadora portdtil, es posible que
desees reducir el tamarno de la interfaz para que no domine la pantalla. En una
pantalla mds grande o en un segundo monitor, puedes aumentar el tamafo
para obtener una mejor vista de los controles. Los controles funcionan igual
en cualquier nivel de zoom, pero los controles mds pequenos pueden ser mds
faciles de ver en niveles de aumento mds altos. Las opciones Acercar y Alejar
te permiten aumentar o disminuir la cantidad de zoom al subir y bajar la
configuracion del zoom. También se puede acceder a las opciones de Zoom con
los atajos de teclado que se muestran entre paréntesis al lado de cada opcion.

« Configuraciéon de Audio/MIDI: (solo disponible en modo auténomo) Aqui
configuras la forma en que el instrumento transmite audio y recibe MIDI.
Consulta la seccion Configuracion de Audio y MIDI para obtener mds
informacion sobre este tema.

I: El menu de configuracion de audio solo estd disponible cuando se utiliza Analog Lab en modo
auténomo. Cuando se usa Analog Lab como complemento, el DAW maneja todos los pardmetros en
este menu, incluyendo enrutamiento de audio y MIDI, configuraciones de tamaro de bufer y mas.

« Tutoriales: Analog Lab viene con tutoriales que te guian a través de diferentes
caracteristicas del instrumento. Selecciona uno de los tutoriales para obtener
descripciones paso a paso de cdmo aprovechar al mdximo las funciones del
instrumento virtual.

* Ayuda: Esta seccion proporciona enlaces utiles a la guia del usuario de Analog
Lab y la pagina de preguntas frecuentes de Analog Lab en el sitio web de Arturia.
Ten en cuenta que el acceso a estas pdginas requerird una conexion a Internet.

* Acerca de: Aqui puedes ver la version del instrumento virtual y los créditos del
desarrollador. Haz clic en la ventana "Acerca de" nuevamente para cerrarla.

¢ Incluir sonidos heredados: Este menu solo aparece si haz instalado la version 1
de Piano V o B-3 V. Ciertos preajustes de versiones anteriores de instrumentos
no se agregan de manera predeterminada, ya que estos preajustes han sido
reemplazados por nuevos y mejoradas versiones, Esta opcion te permite incluir
los preajustes originales en caso de que hayas utilizado las versiones anteriores
en tus grabaciones y necesites cargar los preajustes exactos que vienen con los
instrumentos originales (v1).

3.2.2. Preajuste actual y flechas de navegacién

Esta drea de la barra de herramientas muestra el nombre del preajuste o multi seleccionado
actualmente. Las flechas izquierda y derecha te permiten cargar el preajuste anterior y
siguiente de la lista filtrada de preajustes.

J: Las flechas Anterior y Siguiente pueden ser asignadas a un controlador MIDI. Esto significa que
puedes usar los botones en tu controlador MIDI para recorrer facilmente los preajustes disponibles sin

tener que usar el raton.
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3.2.3. La tienda de sonidos

Haz clic en este botén para revelar el "InApp Store’. Desde ahi, puedes navegar y comprar
cualquiera de los increibles bancos de sonido creados por nuestros talentosos disefiadores
de sonido.

3.3. La barra de herramientas inferior

a- Generic MIDI Controller Panic

La barra de herramientas inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
de Analog Lab y brinda acceso rdpido a varios pardmetros importantes e informacion util.

A medida que muevas el mouse sobre varios controles en pantalla de Analog Lab, el
nombre del pardmetro aparecerd en el extremo izquierdo de la barra de herramientas
inferior. El valor actual del control se muestra en una informacién sobre herramientas que
aparece junto al control.

El resto de los controles se agrupan en el lado derecho de la barra de herramientas inferior.
Son los siguientes:

3.3.1. Opciones de la barra de herramientas inferior

e Configuracién MIDI: (icono de engranaje) Este botdn abre un menu que contiene
muchos pardmetros relacionados con MIDI. Este menu se detalla en la siguiente
seccion de esta guia.

Arturia - Manual Del Usuario Analog Lab - Usando Analog Lab
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* Seleccion de controlador MIDI: Este menu te permite seleccionar el controlador
MIDI que hoz conectado. Si estds utilizando uno de los controladores MIDI de
Arturia, se detectard automdticamente, se asignard automdticaomente a MIDI
y el diseffio de los controles del teclado en pantalla se actualizard
automaticamente. Si no posees un controlador Arturia, puedes seleccionar
"Controlador MIDI genérico” y realizar tus propias asignaciones MIDI.

LOTELT

* Mostrar/Ocultar controles y teclado: Estos dos botones se usan para mostrar
y ocultar varias partes de la interfaz de usuario de Analog Lab. Los iconos
de "perillas y controles deslizantes" muestran/ocultan el drea del controlador
donde puedes modificar el preajuste cargado actualmente. El icono del teclado
muestra/oculta un teclado virtual que puedes tocar con el mouse.

. Ten en cuenta que el teclado en pantalla se oculta automdticamente cuando se abre un

instrumento en la vista de edicion

e Botén de pdnico: Presiona el botdn de pdnico para restablecer todas las sefales
MIDI en caso de notas u otros problemas "atascados’.

« Medidor de CPU: El medidor de CPU se usa para monitorear qué cantidad de
CPU de tu computadora estd usando el instrumento.

I: Si el medidor de la CPU estd alto, es posible que escuches clics, pops y otfros fallos audibles en la
reproduccién. En este caso, considera aumentar la configuracion del tamario de bufer de audio. Esto
se encuentra en configuracion de audio cuando se trabaja en modo independiente o en el menu de

preferencias de tu programa de musica principal (DAW).
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3.3.2. El menu de ajustes MIDI

Al hacer clic en el icono de engranaje en la barra de herramientas inferior, se abre la
ventana de configuracion MIDI como se muestra a continuacién:

MIDI Settings

MIDI Controller Generic MIDI Controller
Global Settings
Midi Channel
Fader Mode
Acceleration Mode
MIDI Mappings
Midi Config
Navigate through presets Learn
Select preset Learn
Previous preset Learn
Next preset Learn
Navigate through filters Learn
Add/Remove selected filter Learn

Assign any parameter to a MIDI CC Enter ASSIGN Mode

Aqui puedes configurar una variedad de parametros relacionados con MIDI. Ten en cuenta
que la seccién Asignaciones MIDI de este menu solo estd visible cuando se selecciona
"Controlador MIDI genérico” en Controlador MIDI. Los controladores Arturia se asignan
automaticamente a MIDI y estdn listos para funcionar, por lo que no es necesaria ninguna
asignacion MIDI.

+ Controlador MIDI: Este botdn te permite seleccionar qué Controlador MIDI estds
utilizando para controlar Analog Lab. Esto es lo mismo que la "Seleccion de
controlador MIDI" en la barra de herramientas inferior descrita en la seccién
anterior de este manual.

1 Si posees un controlador MIDI Arturia pero aun prefieres asignar los controles manualmente,
selecciona "Controlador MIDI genérico” en el menu "Controlador MIDI"

3.3.2.1. Opciones de configuracién global MIDI

« Canal MIDI: Esta ventana indica la configuracion actual del canal MIDI. Haz clic
en él y se expandird para mostrar el rango completo de valores que puedes
seleccionar (Todos, 1-16).

J,: De forma predeterminada, Analog Lab recibirad datos MIDI en los 16 canales MIDI. Puedes
cambiar esto seleccionando un canal especifico en este menu. Deberds hacer esto si, por ejemplo,
deseas utilizar un controlador externo para usar una cantidad de instancias de Analog Lab.
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Modo Deslizador: Este menu determina el comportamiento de los controles
fisicos MIDI. "PickUp" es lo que sucede en situaciones en las que el controlador
de tu controlador fisico (un control deslizante, por ejemplo) no estd sincronizado
con un control en pantalla. Por ejemplo, si cargas un nuevo preadjuste y los
controles deslizantes del controlador fisico no estdn sincronizados con las
nuevas posiciones en pantalla. La opcién Ninguno simplemente ajusta el control
en pantalla a la posicién fisica de tu control cuando presionas, giras o mueves el
control. Este es el enfoque mds simple, pero puedes dar lugar a saltos repentinos
y abruptos. La opcion Hook significa que la perilla en pantalla no se ve afectada
hasta que el control fisico alcanza la posicion actual del pardmetro en pantalla.
Esto te ayuda a evitar saltos repentinos, pero significa que las perillas pueden no
tener un efecto inmediato en un control en pantalla hasta que se "'enganchan’.
La opcién Scale proporciona lo mejor de ambos mundos al mover el control
en pantalla incluso si la perilla fisica no estd sincronizada hasta que los dos
controles se sincronizan. Esto ayuda a evitar saltos repentinos y perillas no
reactivas al proporcionar una tercera opcion elegante.

Modo de aceleracién: Esta opcion establece la sensibilidad de las perillas de
codificacion ajustando la "balistica” de las perillas de codificacion. Puedes ajustar
este pardmetro a tu gusto personal si las perillas en pantalla se sienten
demasiado lentas o demasiado rdpidas. Ten en cuenta que esta opcién solo
estd disponible para ciertos controladores que la admiten, estd oculta para los
controladores que no la admiten.

3.3.2.2. Opciones de mapeo MIDI

Esta seccioén se utiliza al configurar controladores MIDI genéricos. Ten en cuenta que estas
opciones de menu solo se enumeran cuando se usan controladores que no son Arturia, o
cuando se selecciona "Controlador MIDI genérico” en el menu del controlador MIDI.

Configuracién MIDI Este menuU desplegable te permite administrar diferentes
configuraciones de asignaciones MIDI para controlar Analog Lab. Por ejemplo,
si tiene varios controladores fisicos (teclado pequeno de "actuacién en vivo',
teclodo grande de "estudio’, controlador basado en pad, etc.), puedes crear un
perfil para cada uno de ellos una vez y luego cargarlo rdpidamente aqui. Esto te
ahorra tener que rehacer las asignaciones de mapeo MIDI desde cero cada vez
que intercambies de controlador. Una vez que hayas creado un perfil, puedes
guardarlo, borrarlo, importarlo o exportarlo usando las opciones en este menu.
Sus perfiles de asignacion MIDI se enumeran en la parte inferior de este menu
desplegable y el perfil actualmente activo tiene una marca de verificacion al
lado.

Funcién de aprendizaje: Estas opciones proporcionan un acceso rdpido al
aprendizaje MIDI de las funciones de navegaciéon predefinidas y de filtrado
predefinido. Para usar estas, simplemente haz clic en Aprender en la funcién
deseada y presiona, gira o mueve cualquier control en tu controlador fisico. Si lo
haces, asignard el control fisico al pardmetro del instrumento virtual deseado.

17
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+« Ingresar el botén de modo de asignacién: Este botén coloca Analog Lab en
el modo de aprendizaje MIDI. En este modo, todos los pardmetros asignables
a MIDI se muestran resaltados y se puede asignar controles fisicos (en tu
controlador MIDI) a los controles en pantalla dentro del instrumento virtual.
Un ejemplo tipico podria ser asignar un pedal de expresion real al control
de volumen maestro, o un control fisico en el controlador MIDI al control de
frecuencia del médulo del filtro.

MIDI Settings

MIDI Controller
Global Settings
idiChanel

Blue Strings
Fader Mode

MIDI Mappings
Midi Config
Navigate through presets
Select preset
Previous preset
Next preset
Navigate through fiters

Add/Remove selected filer

LVE/MixER

Crescendo + Upper Sustan + LFORate + Vibato v Bass Volume v Upper Voume + FX1 Dyt v FX20ryWet v

I T T L L1 1 T 1

Upper

Upper | . pper |
Trumpet Humana Ensemble

Reverb

Dyet

iy

2 o . er Viola + er Violn + erHom + jolume +
ey Bass Cello Upper Vio Upper Vol Upper Vo

El aprendizaje MIDI funciona para las dreas de control de Analog Lab, las secciones de
mezclador y efectos y los botones de seleccion de preajustes. No puedes usar MIDI para
aprender directamente sobre los pardmetros de las interfaces de los instrumentos, pero
puedes asignar un controlador del drea del controlador de Analog Lab y luego asignar este
controlador a un paradmetro de la interfaz del instrumento.

J,: Observa en la imagen de arriba que algunos de los controles asignables aparecen en rojo
mientras que otfros estdn en purpura. Los controles de color purpura no estdn asignados, mientras que
los rojos ya se han asignado a un control MIDI externo, por supuesto los puedes desasignar.
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3.3.2.3. Cémo funciona la asignacién MIDI

La colocacion de Analog Lab en el modo de aprendizaje MIDI (mediante el boton Entrar
en el modo de asignacién en el menu Configuracion MIDI) activa el modo de aprendizaje
MIDI. Cuando este modo estd activado, todos los controles asignables se resaltan en rojo o
purpura.

Si haces clic en una drea purpura, colocards ese control en el modo de aprendizaje.
Mueve una perilla o deslizador fisico y el objetivo se pondrd rojo para mostrar que se ha
establecido un enlace entre el control fisico y el pardmetro del instrumento virtual. Existe
una ventana emergente que muestra qué dos cosas estdn vinculadas y un boton para
anular la asignaciéon de las dos.

MIDI Control Setup

Learning... Partl_Paraml17

La ventana emergente también cuenta con controles de minimo y maximo que puedes
utilizar para restringir el rango de cambio de pardmetro a un valor distinto de O% -100%. Por
ejemplo, es posible que desees que el volumen maestro del amplificador sea controlable a
través del control fisico del 30% al 90%. Si hiciste esta configuracion (el ajuste Min. A 0,30
y el Ajuste maximo a O,90), el control fisico no alterard el volumen por debajo del 30% ni
por encima del 90%, sin importar cudnto lo hayas girado. Esto es muy util para asegurarte
de que no puedes hacer que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto durante la
ejecucion.

Si haz asignado un control accidentalmente o si deseas volver a asignarlo, haz clic en el
botén Anular asignacién para desvincular control fisico y los pardmetros en pantalla.

En el caso de los controles en pantalla (como los interruptores) que solo tienen dos
posiciones (arriba o abajo), aun puedes usar los valores minimo y maximo en la ventana
emergente de aprendizaje MIDI. El comportamiento es ligeramente diferente en tal caso.
En resumen, se trata de qué valores envia el controlador y si son lo suficientemente altos
o bajos para activar el cambio de estado en un interruptor. Los valores de umbral son
siempre O,5 o, en el caso de los interruptores de dos estados, .33 / .66 en los interruptores
de tres estados, etc. Puedes establecer los valores minimo y mdximo del control MIDI fisico,
sin embargo si afecta o no el pardmetro del instrumento depende de si cruza el umbral
requerido para realizar el cambio.

Tomemos un ejemplo. Queremos controlar un interruptor de 2 posiciones con un deslizador
fisico. El valor va de 0.0 a 1.0 y el estado del interruptor siempre cambiard cuando se cruce
O.5. El mismo principio se aplica a los interruptores de tres etapas, donde en lugar de O.5 es
el valor de cambio de estado, se divide en tercios. En el caso de barras tonales que tienen
nueve posiciones diferentes, se aplica la misma regla, pero en lugar de dividir el rango del
controlador en dos o tres, se divide en nueve.
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Finalmente, existe una casillo marcada con la etiqueta "Es relativo”. Marca esta casilla si
el control MIDI fisico estd enviando mensajes MIDI ‘relativos’. Deja esta casilla sin marcar
si el controlador MIDI estd enviando mensajes "absolutos” (este es el comportamiento mas
comun).

Un cambio "relativo” indica al dispositivo receptor que aumente o disminuya su valor actual.
El dispositivo receptor (Analog Lab en este caso) interpreta este comando como "aumentar/
disminuir el valor actual’. Este tipo de control a menudo se implementa en perillas "sin fin"
o0 "360 grados” que no tienen limite final en los extremos de su rango. La ventaja de esto
es que las perillas fisicas siempre permanecen sincronizadas con los controles en pantalla.
Sin embargo, no todos los dispositivos fisicos admiten este modo de operacion, por lo que
ambas opciones estdan disponibles en Analog Lab.

J: Existen dos tipos comunes de mensajes cuando se trabaja con perillas MIDI: Absoluto y Relativo.
La posicion absoluta envia la posicion exacta de la perilla como un valor numérico especifico (es
decir, "Establecer valor en 54, 55, 56, etc.") cuando giras la perilla en tu controlador fisico. Esta es la
implementacion mds comun y casi siempre se usa cuando se usan las perillas con limites finales en
los extremos. Una desventaja de esta implementacién es que si cambias los ajustes, tu perilla fisica y
el control en pantalla estardn "desincronizados’ entre si y al girar el control fisico va a provocar que el

control en pantalla salte repentinamente a esa posicion.

3.3.2.4. Numeros MIDI CC reservados

Ciertos numeros de controlador continuo MIDI (MIDI CC) estdn reservados y no se pueden
reasignar a otros controles:

« PitchBend

e Ctrl Mod Wheel (CC #1)

e Ctrl Expression (CC #11)

« After Touch

e Ctrl Sustain On/Off (CC #64)
« Ctrl All Notes Off (CC #123)

Todos los demds numeros de MIDI CC se pueden usar para controlar cualquier pardmetro
asignable en Analog Lab.
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3.4. El teclado virtual

El area de teclado virtual en Analog Lab te brinda acceso tanto a un teclado de reproduccion
con clic como a muchos controles que puedes usar para modificar los preajustes. Estos
pueden variar en apariencia dependiendo del controlador fisico conectado. Vamos a
trabajar a través de cada seccion.

3.4.1. Opciones del teclado virtual

Cuando Analog Lab detecta un controlador Arturia MIDI, elige automdticamente un teclado
virtual que coincida con la apariencia y la funcionalidad de esa unidad, de modo que todos
los controles estén visibles en la computadora y sus asignaciones coincidan al instante. Por
ejemplo, un controlador de fisico KeyLab MKII mds grande tendrd muchos mads controles
en pantalla que el controlador de teclado portdtil The Player. Si no se detecta un controlador
Arturia MIDI, se muestra un controlador MIDI genérico en la pantalla.

@ 0 ©¢ @ o o o o o
KEYLAG D)

" + T . T T L Tt T T

Part Volume + Part SendA v Part] Send8 + Part2 Volume + Part2 SendA v Part2 Sendd v RetumA v Retung v Master v

Teclado controlador KeyLab MKII

ANALOG EXPERIENCE
O THE PLAVER

T

Teclado controlador The Player

. [¢] . Q O O o o0 o

$T_TT_TTT

Partl Voume + Part] SendA v Partl Send8 + Part2 Vokume Part2 Send + Part2 Send8 + RetumA v Retung v Master v

Controlador MIDI genérico de Analog Lab

J: Si deseas anular esta asignacion, o si no tienes un teclado Arturia conectado a Analog Lab, puedes
seleccionar manualmente un controlador desde el botén en la barra de herramientas inferior.

21

Arturia - Manual Del Usuario Analog Lab - Usando Analog Lab



3.4.2. Caracteristicas comunes del teclado en pantalla

Si bien las perillas y los controles deslizantes varian segun el tipo de controlador MIDI que
estés utilizando, algunos controles permanecen constantes en todos los teclados. Son los
siguientes:

3.4.2.1. Nivel (volumen maestro)

Cada una de las opciones de teclado virtual tiene un control deslizante de Nivel en la misma
ubicacién: sobre los controles de tono/mod (excepto en Keylab Essential y Keylab MKII
donde se encuentra en el Ultimo deslizador a la derecha). Este control deslizante te permite
configurar el volumen de la parte actual o el volumen maestro de un Multi si la pestana En
vivo estd seleccionada.

Master ~

3.4.2.2. Ruedas de inflexién de tono y modulacién

Dependiendo del teclado virtual que hayas seleccionado, su apariencia puede variar, pero
siempre tendrds uno u otro conjunto de estos controles en el lado izquierdo:

-+ max

= min
Pitch Mod

Tono: Controla el tono del sonido. Haz clic y arrastra hacia arriba o hacia abajo para
modificar el tono del sonido activo.

Modulacién: Controla la profundidad de la modulacion (controlador MIDI CC #1). Haz clic y
arrastra hacia arriba para aumentar la modulaciéon y viceversa.

3.4.2.3. Teclado de 6-octavas

En ausencia de un controlador MIDI USB externo, aun puede escuchar las ediciones que
realice en un Sonido o Multi haciendo clic en el teclado virtual. Cuando use Analog Lab en
modo independiente, puede usar el teclado de su computadora para tocar las teclas en
pantalla.
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3.5. Modo de sonido Unico

Big Rock

RESULTS

Clear Al

Creemos que una de las grandes alegrias de usar Analog Lab son los mdas de 6500
preajustes que vienen con el instrumento virtual. Un preajuste contiene todos los ajustes que
producen un sonido particular. El navegador principal, que siempre estd presente y ocupa
gran parte de la pantalla, es donde se encuentran los preajustes.

Para cargar sonidos, simplemente haz clic en cualquier preajuste en la columna central
"Resultados” para cargarlo. Los detalles del preajuste se muestran en la columna derecha.
A medida que te desplazas por la lista, puedes darte cuenta de que existe un lote de
preajustes. Para evitar que te sientas perdido o abrumado, hemos desarrollado un poderoso
conjunto de funciones de busqueda para ayudarlo a encontrar el sonido perfecto
rapidamente.

3.5.1. Navegacioén de preajustes en detalle

RESULTS
Q Clear All

Filter By
Berliner
TB Seq
Electro Beat

ARP2600  Buchla Easel
The After Touch

0X7 Jup8 Matrix-12
Modular  Pigments Prophet VS

Synclavier  Synthi

Bass Keys  lead Ogan  Pad

Percussion SFX

Acidic Touch
Aggressive Ambient  Bizame  Bright  Complex
Ador Tracers
Dark  Digital Ensemble ~Evolving Funky  Hard
Ampersand
Long  Muli/Spiit Noise  Quiet  Short  Simple
Soft  Soundtrack LD

Arpeggio Allegro

@ Factory Arpeggio allegro

Baobab

Analog Lab, al igual que otros instrumentos de la coleccion V, hace un uso extensivo del
etiquetado para que sea mads rdpido y mas fdcil encontrar los sonidos que deseas. La
columna "Buscar” situada mds a la izquierda contiene todas las etiquetas disponibles y al
hacer clic en una o mads de ellas, se filtrarda la lista de resultados para mostrar solo los
preajustes que contienen esas etiquetas. También puedes usar palabras clave o incluso
crear tus propias etiquetas nuevas al guardar preajustes. Las etiquetas recién creadas se
agregardn a la agrupacion y tu podrd buscar haciendo uso de ellas.
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J: Para seleccionar mads de una etiqueta, mantén presionada la tecla cmd (Mac) o ctrl (Windows)
mientras haces clic en los nombres de las etiquetas

(o} Clear All
Filter By:

] a
SYNTHS ORGANS MULTI

Clavinet Piano Grand  Piano Upright Stage Suitcase

Wurli

Experimental Processed Standard

Ambient  Amp  Bizarre  Bright  Clean Dark  Mellow

Overdrive ~ Phase Thin  Vibrato ~ Wah

@ Factory

3.5.2. Usando etiquetas

Existen cuatro secciones en esta columna (Instrumentos, Tipos, Estilos y Bancos) que
contienen etiquetas y puedes hacer clic en estas etiquetas para refinar aun mds tu
busqueda. Cada seccidén se puede minimizar usando la flecha en su encabezado, si no
deseas usarla.

+ Instrumentos Te permite filtrar los resultados segun el instrumento de origen
utilizado para generar el sonido.

« Tipos Te permite filtrar por etiquetas descriptivas como ‘experimental” o
"procesado’

« Estilos Te permite buscar usando etiquetas descriptivas, para encontrar todos los
preajustes marcados con "'meloso’, por ejemplo.

« Bancos Te permite concentrarse en los preajustes basados en el banco al que
pertenecen. También puedes exportar bancos enteros desde el menu principal
de la aplicacion.
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3.5.3. Usando el campo de busqueda

SEARCH
O lead| > Clear All

Tangerine Tribute Kraft Tribute

Escribir texto en el campo de busqueda reducird aun mads tu busqueda etiquetada de varias
maneras:

+ Limita la lista de preajustes presentados en la columna Resultados al incluir solo
preajustes que contienen las palabras exactas que haz escrito.

¢ Localiza cualquier etiqueta de filtro que coincida con tu término de busqueda

¢« Busca en la tienda de sonido Arturia las opciones que se aplican a tus términos
de busqueda.

3.5.4. Columna de resultados

La columna central "Resultados” muestra los resultados de tu busqueda. Si no haz ingresado
ningun texto de busqueda ni haz seleccionado ninguna etiqueta, muestra todos los
preajustes disponibles de Analog Lab (jlo que puede ser muchol!)

RESULTS

Jazz Time
Love & Happiness

Midrange

American Small Studio @

Smooth Jazz

Puedes invertir el orden de visualizacion alfabético de cualquiera de las columnas haciendo
clic en la flecha pequena en la parte superior de cada una. También puedes hacer clic en el
botén del menu de visualizacion en la columna Tipo para elegir qué informacion se muestra
en esa columna. Por ejemplo, es posible que prefiera ver los sonidos que se muestran con
el tipo de instrumento asociado en lugar del nombre del disefiador de sonido.
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3.5.4.1. Aleatorizar Preajustes

Si deseas mezclar tus resultados filtrados para que no siempre se muestren en el mismo
orden, presiona el icono Lista aleatoria de preajustes. Esta funcion ayuda a la navegacion
de preajustes de forma mds espontdnea y puede ayudarte a encontrar sonidos que de
otra manera no encontrarias si pasas por las listas de preajustes filtradas desde la parte
superior.

I Ten en cuenta que el botén "Shuffle Presets” solo aparece después de que Analog Lab se haya
ejecutado cinco veces.

3.5.4.2. busqueda de preajustes basada en I.A.

Una de las caracteristicas mads sorprendentes introducidas en Analog Lab es su capacidad
para recomendar sonidos similares utilizando una tecnologia de inteligencia artificial (I.A.).
Este sistema analiza todos los sonidos en tu colecciéon de Analog Lab y hace
recomendaciones basadas en la similitud sonora. Si haz encontrado un sonido que te gusta
pero te gustaria escuchar otros sonidos que son similares a tu sonido elegido, simplemente
haz clic en el icono de notas dobles en los resultados de busqueda.

RECOMMENDATION J7"

Purzclav

Foreignr

Al hacer clic en el icono de notas dobles, aparece el aviso anterior. Los preajustes
recomendados por I.A. siempre incluyen tu preajuste originalmente elegido en la parte
superior de la lista con las opciones similares las cuales se enumeran a continuacion.
Puedes escuchar cualquiera de los preajustes en la lista haciendo clic en ellos. Cuando
hayas encontrado un sonido que te guste, haz clic en la X en la parte superior derecha. Si
deseas seguir buscando, haz clic en el icono de notas dobles para continuar la busqueda
basada en ese nuevo preajuste.
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El boton Analizar preajustes de usuarios analiza los preajustes generados por el usuario o
importados que no se han agregado a la base de datos del sistema T.A.

Finalmente, el botén Analizar preajuste actual anacliza el preajuste seleccionado
actualmente si aun no estd en la base de datos del sistema [.A. Esto puede ser mds rdpido

que la opcidn anterior porque te permite analizar un solo preajuste en lugar de analizar
todos los preajustes.

3.5.5. Columna de detalles del preajuste

Cuando se selecciona un preajuste, la parte a la derecha de la lista de preajustes es una
ventana que muestra detalles sobre el preajuste seleccionado.

RESULTS PRESET Add FX

Darkbass Sequence More nfo

Acid Binge
Berliner

T8 Seq
Electro Beat

The After Touch

200 bbb bbbk

Modular
Bassjumper

303 Sequence

Ampersand

Berghain Donk
Blg Sweeper Drone

Bass sequence with portamento and an interesting ising then quickly dropping filter
Break Down e envelope. Mod wheel opens up the filter

Can Do Analog

Circle Synth

Save As.
Clickn Cut

Usa el botén Guardar como en la parte inferior derecha del Panel de informacion para editar

cualquier informacion sobre el preajuste, como su nombre, estilos y cualquier comentario
que desees agregar.

Darkbass Chvistan Giudicell

Vintage Factory Aggressive  Ambient Bizarre
Dark Dightal Ensemble Evolving ™
Initil Long Multi/spit Noise

Soft Soundirack +

Bass sequence with portamento and an interesting ising then quickly dropping fite envelope. Mod wheel opens up the fiter.

Cancel

Existe un boton Eliminar disponible para los preajustes de usuario en la parte inferior
derecha del panel de informacién. Este botén solo estd disponible cuando se editan
preajustes de usuario (los preajustes de fdbrica no se pueden eliminar).
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3.5.6. Ediciéon de un preajuste

Una de las grandes caracteristicas de Analog Lab es que es posible que cualquiera de tus
preajustes se pueda abrir y editar utilizando el instrumento original de Arturia en el que se
cred, siempre y cuando hayas adquirido e instalado ese instrumento en tu computadora.
Los preajustes creados con instrumentos individuales también estardn disponibles dentro
de Analog Lab. De manera similar, cuando guardas un solo preajuste dentro de Analog Lab
para un instrumento especifico, ese preajuste se puede abrir en la versién independiente
del instrumento si lo tienes instalado y activado.

Siendo ese el caso, al hacer clic en el botén Editar dentro de la ventana de detalles del
preajuste se abrird el preajuste actual dentro de ese instrumento.

Por ejemplo, si posees Modular V, puedes abrir cualquiera de los preajustes de Modular V
que encuentres haciendo clic en el botén Editar.

A continuaciéon, se abrird la ventana de edicidon del instrumento. Todas las interfaces de
instrumentos disponibles se abren dentro de la ventana de Analog Lab.

An open Modular V preset being edited from within Analog
Lab

Después de esto, puedes editar el preajuste como desees con los controles del instrumento
y luego guardar el preajuste como nuevo preajuste dee usuario. Ten en cuenta que cuando
se edita un preajuste, gana un pequeno icono de estrella en su nombre.

I: Los preajustes de fabrica no se pueden sobrescribir; solo se pueden modificar y guardar como

preajustes de usuario.
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Si no tienes el instrumento relevante activado en tu computadora o la versiéon no estd
actualizada, aun podrds reproducir los sonidos y editarlos usando los controles de Analog
Lab, pero no podrds verlo y editarlo usando la interfaz original del instrumento a menos que

tengas una versiéon actualizada, activada e instalada.

3.5.7. Ahhadiendo efectos a tu sonido

Add FX

Analog Lab te permite impartir color y vida adicionales a un preajuste afadiendo
procesadores de sefal. Esto se hace presionando el botén agregar efectos en la parte

superior derecha de la columna de detalles de preajustes.

PRESET
Darkbass EffectsA  EffectsB  Master
03 [
k4 £
Parameq v Reverb v None

o

Effects

Dely v None v

Send B

SaveAs.. v

MIDI Settings

Al hacer clic en este botén, se abre la pdgina del mezclador y te permite agregar varios
efectos. Esta seccion se describe en detalle mds adelante en el manual. Para salir de esta
seccion, haz clic en el boton Quit Mixer en la parte superior derecha.

J: Existe un boton "Guardar Como' que te permite guardar tu preajuste con los efectos agregados de
Analog Lab. Ten en cuenta que cuando guardas un preajuste con cualquiera de los efectos de Analog
Lab, el preajuste se guarda en el formato de Analog Lab y no puede cargarse con los efectos de Analog

Lab en el instrumento individual
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3.6. Modo Multi

El modo de sonido uUnico es fenomenal, porque nuestros modelos de sintetizador y
disefadores de sonido son absolutamente de primera clase. Sin embargo, sentimos que el
modo Multi es donde Analog Lab realmente va mds alld. Te permite tomar dos sonidos y
combinarlos en una capa o asignarlos a diferente rango en el teclado de tu controlador para
una reproducciéon simultdnea.

También hemos agregado un poco de flexibilidad en la capacidad de habilitar o deshabilitar
varios controles MIDI para cada sonido de forma independiente.

iPero el modo Multi es mucho mds que simplemente agregar dos sonidos juntos! También
puedes agregar efectos independientes a cada sonido, como delay, flanger, reverb, bit
crusher y overdrive, por nombrar algunos. Hemos proporcionado una variedad de efectos
digitales de calidad ultra alta que tomardn tus preajustes combinados o multi y los hardn
extraordinarios.

Y, por supuesto, puedes abrir el panel de ediciéon para cualquier instrumento de Arturia
que hayas instalado y autorizado, por lo que es posible ajustar cualquier pardmetro de

cualquiera de los preajustes y configurar la combinacion exacta que estds buscando.

Ya hemos incluido un montén de Multis para que puedas escuchar lo que es posible lograr,
pero esperamos que hagas muchos mds por tu cuenta.

3.6.1. Modo Multi: Una Introduccién

Para convertir cualquier sonido individual en Multi, haz clic en el botén "Convertir a Multi" en
la ventana de preajuste a la derecha.

Clay Duncan

Esto cambia la vista para mostrar el drea Multi. tu primer sonido estard en la ranura de la
izquierda y podrds arrastrar y soltar cualquier sonido del navegador en la ranura vacia de
la derecha.
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PRESET Mixer
777 Pad Less info

Factory Clay Duncan

Load Preset on
Part 2

También verds que en el modo Multi, el drea de control en la base de la ventana gana dos
secciones adicionales. La Parte 1y la Parte 2 contienen todos los controles relevantes para
modificar las partes 1y 2 en el Multi. La seccién Live/Mixer te permite asignar macros para
controlar multiples pardmetros para la interpretacion en vivo. Consulta la secciéon macros y
asignaciones de controlador [p.45] para mds informacién sobre esto.

Cuando se trabaja en modo Multi, se realiza una copia virtual de cada preajuste Unico en
uso en el Multi y se almacena dentro del preajuste Multi. Entonces, incluso si regresas al
modo Unico y cambias el preajuste Unico original, la versién que existe dentro del Multi no
se ve afectada. Por lo tanto, no tienes de que preocuparte por cambios realizados en los
preajustes individuales que forman parte de Multis.

3.6.2. El modo de intercambio

Al crear un Nuevo Multi, ingresas al Modo de intercambio: se selecciona la Parte 2, y al
cargar un preajuste se cargard en la parte 2. Puedes cambiar fdcilmente a la otra parte
haciendo clic en el drea de la ranura. Cuando se encuentras en el modo de intercambio, el
preajuste cargado se cargard en la parte intercambiada. Para salir del multi y cargar otro
preajuste, sal primero del modo de intercambio.

J: Observa que hay un color asociado para cada parte (verde para la parte 1, naranja para la parte
2) para que los usuarios vean claramente las cosas.
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3.7. La seccién del mezclador

En la parte superior derecha de la seccion de preajuste, encontrards un botén que lo llevard
a la seccién del mezclador de Analog Lab. Este botén se llama Agregar FX cuando se trabaja
con preajustes individuales y Mixer cuando se trabaja con Multis, pero en ambos casos,
abre la seccion de mezcla y efectos.

Add FX Mixer

Para salir de la seccion del mezclador y volver a la columna de preajuste, haz clic en el
botén Salir del Mezclador en la parte superior derecha.

3.7.1. La pantalla del mezclador principal

Cuando abras el mezclador, verds lo siguiente de manera predeterminada:

PRESET

Techno 101 Techno kick01 Effects A Effects B Master
g o

‘ .
T MMM
Compres.y Delay v None v

Effects Effects T

Reverb v None ¥ None v

©  MIDI Settings SaveAs.. ¥

La seccion de control de pistas

Aqui podrdés ver cinco tiras de canal:

Preajuste 1

Preajuste 2 (si uno esta cargado)
Efectos A

Efectos B

Maestro

ok 6N =
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Los controles disponibles son los siguientes:

+« Todas las tiras de canal cuentan con un control deslizante de volumen que se
puede usar para ajustar el volumen de los preajustes, los efectos o la salida
general. Puedes usarlos para mezclar dos sonidos, mezclar las sefales de
‘efectos” o establecer el nivel de salida general.

« Cada canal de preajuste tiene un panner estéreo que establece la posicion
del preajuste en el campo estéreo. Esto es util para crear mayor imagen y
separacion estereofénica en un Multi. Cada tira de canal predefinida también
tiene dos mandos de envio de efectos que te permiten determinar la cantidad
de senal del preajuste que se enviard a un efecto para ser procesada. Puedes
enviar una pequena senal a un envio de efectos para una coloracién sutil del
sonido, o enviar mucho para un sonido mds rico y con mds efectos. Finalmente,
el interruptor Pre/Post aqui determina si el efecto se envia pre o post-fader.
Ten en cuenta que el Pre/Post estd oculto de manera predeterminada y solo se
revela cuando se desplazas sobre el botdn de envio.

+« Los canales de retorno de efectos incluyen menus desplegables que te permiten
seleccionar los efectos deseados. Al hacer clic en el icono de un efecto
seleccionado, aparece el efecto en la pantalla para que puedas ajustar sus
diversos pardmetros. Cada efecto cargado también tiene un interruptor de
encendido/apagado para que puedas deshabilitar rapidamente un efecto si lo
deseas. Los controles deslizantes de volumen determinan qué parte de la senal
procesada se envia a la mezcla principal. Usando las perillas de envio Ay By
los dos controles deslizantes de retorno, puedes obtener un control preciso sobre
la cantidad de efecto que se introduce en la sefal.

¢ La tira de canal principal incluye dos efectos 'maestros’ adicionales que se
pueden seleccionar haciendo clic en el menu desplegable y funcionan de la
misma manera que las bandas de canal de retorno de efectos descritas
anteriormente. Finalmente, este canal incluye un control de volumen maestro de
Analog Lab.
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3.7.2. La seccidén de efectos

En esta seccion es donde puedes cargar y modificar dos efectos por preajuste y dos efectos
"'maestros” Multi. Cada seccién se puede activar o desactivar con su botén de encendido y
puedes hacer clic en el campo del nombre del efecto para seleccionar uno de los efectos
disponibles.

Effects A Effects B Master

Compres..y  Delay v None
Effects 10}

o
%o
o

None v Reverb v None

Los efectos son:

« MultiFilter
¢ ParamEQ
« Compressor
« Distortion

« Chorus
+« Flanger
« Phaser

« StereoPan
« Delay
« Reverb
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3.7.3. Edicién de los efectos

Para editar un efecto cargado, simplemente haz clic en su icono de miniatura. Al hacerlo,
aparecerd una version mds grande del efecto para que puedas ajustar los distintos
controles de ese efecto. Cuando estés satisfecho con tus ediciones, haz clic en el botén "X"
en la esquina superior derecha para cerrar este gran editor y volver a la pdagina principal

del mezclador.

Compres..¥  Delay v None v

(0]

.

Reverb v None v None v

B

PRE DELAY

LPFILTER . HPFILTER

3.7.4. El mezclador y los efectos son asignables a MIDI

El mezclador y todos los efectos pueden responder a MIDI y se pueden asignar mediante
MIDI. Esto significa que si pones Analog Lab en el modo de aprendizaje MIDI, podrds
controlar cualquiera de los pardmetros resaltados con tu controlador MIDI fisico.

PRESET

Aquaroc X CallistoRising X Effects A Effects B Master

g g °
Phaser v Chorus ~
Effects Effects

SaveAs.. v

MIDI Settings
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3.7.5. El botén de configuracién MIDI

Al hacer clic en el botédn de configuraciéon MIDI en la parte inferior izquierda de la pantalla,
aparece la siguiente seccion:

Chan Oct Transp  Bend Wheel AT
All 0 0
All 0 0

oo

Save As ... v

Analog Lab te permite ser creativo con la forma en que tus sonidos se asignan a través de tu
teclado MIDI y cémo responden a varios tipos de entrada MIDI. Cada una de las dos partes
tiene una seccién de configuracién MIDI idéntica que puedes usar para crear preajustes
de interpretacion que son mds interesantes que simplemente dos sonidos en capas. Asi es
como funciona, comenzando con los controles a la izquierda y siguiendo a la derecha.

+« Los cuadros Bajo y Alto determinan el rango de teclado que activard esa parte
en particular. De forma predeterminada, ambas partes se asignan a todo el
teclado y todas las notas se muestran iluminadas. Sin embargo, si cambias los
valores de notas altas y bajas, haz clic y arrastra con el ratén en sus cuadros
de valores o arrastrando los marcadores de notas rojos al final de la pequefa
pantalla del teclado, puedes restringir la respuesta MIDI a un rango de teclas
especifico. Las zonas clave no asignadas se desactivardn. Un uso tipico de esto
podria ser asignar un sonido de bajo al extremo inferior del teclado y un sonido
principal a la zona de teclas central y superior. Por supuesto, cuando las zonas
de teclado se superponen, al presionar notas MIDI en esa zona se activardn
ambos sonidos.

Oct Transp Bend Wheel AT
0
0

0 0 o

An example of a split Multi

« El ajuste Chan te permite asignar un canal de recepcion MIDI especifico para
cada parte. Al hacer clic en esta opcién, aparece un menu donde puedes elegir
un canal alternativo, o dejarlo configurado en Todos para recibir todos los
canales. Esto puede ser util cuando se toca en vivo, para tener dos teclados MIDI
o un teclado dividido que reproduce dos sonidos diferentes. Taombién se puede
usar dentro de tu DAW para enviar dos pistas MIDI diferentes a Analog Lab, una
para tocar cada parte.
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I: Ten en cuenta que si haz seleccionado un canal MIDI en la configuracién del controlador MIDI (en
la barra de herramientas inferior), la informacién MIDI entrante se filtrard antes de que llegue a esta

seccién

¢ Las secciones "Oct" y "Trans” te permiten cambiar la reproduccién de una parte
hacia arriba o hacia abajo en una o mds notas u octavas. Haz clic, mantén
presionado y arrastra hacia arriba o hacia abajo con el ratén para realizar
la configuracion aqui, y haz doble clic en la pantalla del nUmero para que la
configuracion vuelva a cero. Independientemente de las notas MIDI que toques
en tu teclado, Analog Lab reinterpretard esa entrada en funcién de los ajustes
que hayas realizado en las secciones de octava y transposicion, y convertird
de inmediato la entrada en tiempo real. Por ejemplo, es una buena forma de
asignar un sonido a una quinta o una octava mds baja para que, al tocar,
obtengas un sonido mucho mds avanzado, casi como si dos personas estuvieran
tocando al unisono.

+ Los cuadros restantes determinan si cada parte responde a ciertos mensajes de
control MIDI: rueda de inflexién de tono, rueda de modulacién, aftertouch, pedal
de sostenido y datos del pedal de expresion. Cuando estos cuadros se muestran
en blanco, estdn configurados para recibir datos. Cuondo se muestran en gris
oscuro, estdn configurados para ignorarlo. Existen situaciones en las que es
posible que desees que una parte responda a los datos sostenidos, por ejemplo,
pero no la otra. O tal vez quiera que una parte sea modificada por un pedal de
expresion, pero la otra parte lo ignore. Estas son formas en las que puedes hacer
que Multis sea mds dindmicos e interesantes de tocar.
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3.8. Conciertos

Los conciertos son un concepto creado por Arturia para facilitar la presentacion en vivo.
Un concierto es una coleccion de cualquier cantidad de "‘canciones” y cada cancién puede
contener hasta 128 presets. La idea aqui es que puedes organizar tus preajustes y canciones

antes de un concierto para que puedas encontrarlos rdpidomente cuando estés en el
escenario.

I: Los preajustes que coloques dentro de un concierto se guardan de forma independiente como

parte del concierto. Esto significa que cualquier cambio realizado en el preajuste original no afectara el
sonido del preajuste en tu concierto. Por el contrario, cualquier cambio realizado en un preajuste en un
concierto no afectard al preajuste original en el navegador de Analog Lab. Si haz ajustado un preajuste
dentro de un concierto y deseas utilizarlo en otro lugar, guarda una copia del mismo en un banco de
usuarios para que puedas acceder a él sin tener que cargar el concierto.

Para abrir y cerrar la pestafia de conciertos, simplemente haz clic en el botéon de conciertos
en la columna de busqueda de preajustes.

-

CONCERTS
La seccion de Conciertos tiene dos pdginas: Lista de Conciertos y Concierto Actual. Vamos a

discutir cada una por separado a continuacioén.

3.8.1. Lista de conciertos

CONCERTS

Concert 1 - Jazz Gig Load » Goon Stage

(¢) Concert 2 - Demo Concert

New Concert Import

La pdagina de la Lista de Conciertos es donde se muestran todos tus conciertos.
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El concierto cargado actualmente presenta el siguiente icono.

v

CONCERTS

Concert 1 - Jazz Gig

Concert 2 - Demo Concert Load » Goon Stage

New Concert Delete Import Export

Al pasar sobre cualquiera de los Conciertos en esta lista, se muestra la palabra Cargar o
Editar. Si te desplazas sobre un concierto que se ha cargado, aparecerd la palabra cargar
para que puedas cargar el concierto. Ten en cuenta que primero debes cargar un concierto
antes de poder editar su contenido.

Si te desplazas sobre el concierto cargado actualmente, aparecerd la palabra editar y al
hacer clic en ella, aparecerd la pagina concierto actual (que se describe en la siguiente
seccion de esta guia).

Al pasar sobre cualquier concierto en esta lista también se muestra el boton Ir al escenario.
Este boton carga inmediatamente el concierto seleccionado y lo lleva al Modo de escenario
(descrito mds adelante en esta guia del usuario). Ten en cuenta que hacer clic en este botén
cargard automdticamente el primer preajuste del concierto seleccionado si no se selecciona
ningun preajuste en especifico.

Puedes crear nuevos conciertos haciendo clic en el botén Nuevo Concierto. El botéon
Importar te permite importar listas de reproduccion de Analog Lab. Una vez que se
selecciona un proyecto, puedes Eliminarlo o Exportarlo con los botones que aparecen a
continuacién (estos botones solo aparecen cuando se selecciona un concierto).
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3.8.2. Concierto actual

Al hacer clic en Editar en el concierto cargado actualmente, se accede a la pdgina concierto
actual, como se muestra a continuacion.

v

CONCERTS

<« Back to List
(») Demo Concert Go on Stage

8 - Matrix-12 Bass

9 - ARP Pad

10 - Buchla Seq

1 - Modular Seq

A Song 4 - Digital dreams

1-CZ Brass

4+ New song

Reload Save  Saveas

Esta pdgina te permite ver cada cancién y todos tus preajustes. También puedes editar el
orden de las canciones y otras tareas administrativas, como guardar y volver a cargar
conciertos.

Un concierto puede incluir cualquier cantidad de canciones y cada cancion puede contener
hasta 128 presets. Para cargar un preajuste, simplemente haz clic en él.

Para crear una nueva cancion, haz clic en el icono + Nueva cancién en la parte inferior de
la lista de canciones. Arrastra y suelta los preajustes de la lista de resultados para agregar
preajustes a una cancion. Haz clic y arrastra para reordenar los preajustes en una cancion
o para moverlos a una cancién diferente. Para eliminar un preajuste de una cancion, ubica
el ratén sobre el preajuste y haz clic en el icono de papelera a la derecha del nombre.

I: Ten en cuenta que los preajustes en los conciertos se guardan automdticamente cuando se realiza
un cambio y también cuando se guarda el concierto (se explica a continuacién). Es por esto que el
menu de guardar en la barra de herramientas de Analog Lab estd deshabilitado.

El boton Recargar te permite recargar el concierto actual desde el archivo guardado. Esto es
util si intentas hacer cambios en el orden de las canciones o los preajustes, pero cambias
de opinién y deseas volver a la versiéon original (guardada).

El botén Guardar guarda inmediatamente el concierto actual con el mismo nombre.
La opcién Guardar como te permite guardar el concierto actual con un nombre diferente.

Esto es util si deseas hacer versiones alternativas de conciertos (por ejemplo, con un orden
diferente o con canciones adicionales).

Arturia - Manual Del Usuario Analog Lab - Usando Analog Lab

40



3.9. Modo de escenario

ALOC

14 Tonight'

BERGHAIN DONK TRUC11 Effects A Effects B Master

Jazzy gig

Techno Segment

X1 X2 X3 X4
Dry/Wet Dry/Wet Dry/Wet Dry/Wet

Line 1 Pan " Line 2Pan s Unison Volume
2 Detune

o .

El Modo de escenario es un modo especial introducido en Analog Lab 4, disefiado para
ayudar a los musicos a tocar en vivo en el escenario. Este modo elimina las funciones que
los musicos que interpretan no necesitan en el escenario (como etiquetas de navegaciéon de
preajustes, destinos de enrutamiento de modulacién u otros controles relacionados con el
diseno de sonido). Hacer esto hace que las caracteristicas importantes restantes en pantalla
sean mMmads grandes y mds fdciles de ver. La idea aqui es proporcionar un modo enfocado
para la realizacién que minimice las funciones de distraccion/innecesarias, reduzca las
posibilidades de cometer un error debido a un error de clic y, en general, jayude a los
musicos a rendir al maximo!

J&: Ten en cuenta que el modo de escenario es solo de lectura, lo que significa que no puedes
modificar elementos como efectos, puntos de division MIDI u otros pardmetros de 'configuracién”. Los
unicos pardmetros que pueden modificarse en este modo son las perillas de ejecucion en vivo y los
deslizadores. Esto se hace para simplificar la vida cuando estds en el escenario. Si deseas modificar
otros parametros, haz clic en el botén Salir del Modo de escenario en la parte superior de la pantalla
para salir de este modo.

3.9.1. Entrar y salir del modo de escenario

Se puede acceder al modo escenario haciendo clic en el boton Ir al escenario en la secciéon
conciertos. Todas las canciones y preajustes que haz seleccionado ahora serdn visibles para
un facil acceso.

Go on Stage
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Para salir del modo de escenario, simplemente haz clic en el botén salir del escenario en la
parte superior de la pantalla.

Quit Stage

3.9.2. Seleccion de canciones y preajustes

NALOG

() Demo Concert
Splits
1 - Light Split
2 - Silk Split
- Split Bass Piano

- Split Logical

3
4 - Split Bass Stage
5
6

- Arp & Lead
Piano & Keys

1 - Piano Grand

La parte superior izquierda de la pantalla muestra el concierto cargado actualmente (con
sus canciones y preajustes) en un texto grande y fdcil de leer. Un concierto puede incluir
cualquier numero de canciones y cada cancién puede tener hasta 128 preajustes debajo de
él.

Para cargar un preajuste, simplemente haz clic en él.
J: También puedes usar los mensajes de cambio de programa MIDI para cambiar los preajustes.

Cuando se trabaja de esta manera, MSB selecciona la canciéon, mientras que cambio de programa
selecciona los preajustes dentro de esa cancion
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3.9.3. Seleccién de Parte

BERGHAIN DONK TRUC11

Un preajuste puede contener una o dos partes. Esas partes se muestran en el centro de la
pantalla. Si tu preajuste contiene dos partes, puedes seleccionar cualquiera de las partes
haciendo clic en ella. La parte seleccionada actualmente se resalta y los medidores VU
debajo de cada parte te dan una indicacion visual de lo que estd sucediendo. Los controles
para la parte seleccionada actualmente se enumeran en la parte inferior de la ventana del
modo de escenario (ver mds abajo).

J: Si eres dueno de KeylLab MK II o KeyLab Essential, puedes seleccionar partes directamente desde
el controlador haciendo clic en los botones Parte 1, Parte 2 o En vivo. Si tienes un MiniLab, puedes

seleccionar Parte 1, Parte 2 o En vivo presionando Shift + pad 1, 2 o 3 respectivamente.

3.9.4. Efectos de modo de escenario

Effects A Effects B Master
[ ]
L)

Compressor

Los diversos efectos utilizados en el preajuste se muestran a la derecha de las partes con
medidores VU para indicar los niveles de sefal.
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3.9.5. Controles de modo de escenario

X1 X2
Dry/Wet Dry/Wet

Line 1 Pan Line 2 Pan

Los controles de la parte seleccionada se muestran utilizando
perillas ampliadas que son faciles de ver y manipular.

X4
Dry/Wet

Unison Volume
Detune

controles deslizantes y
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3.10. Macros y asignaciones de controladores
3.10.1. Asignacién del controlador

Cuando cargas un preajuste en Analog Lab, el drea del controlador en la base de la ventana
cambia para reflejar las asignaciones del controlador almacenadas en ese preajuste. En
el caso de los preajustes de fdbrica, estos serdn los controles que los disefiadores de
sonido han juzgado mds Utiles para ese preajuste. Ademds, si estds utilizando uno de los
controladores directamente soportados de Arturia como Keylab o Minilab, el conjunto de
controles correspondiente se cargard para adaptarse a ese controlador. Si tu controlador
tiene muchos controles fisicos, estardn disponibles en la seccién del controlador y se auto
asignardn; Si tu controlador tiene menos controles fisicos, se mostrard un conjunto mMmas
simplificado.

e @ @ 0@ -

Parti Pan +

0900080 + & TT i

PartzPan +  Partl Volume Partl SendA v Partl Sendd v Part2Volume v Part2 SendA v Pari2 Sendd v RetumA v Retun v -

Master v

The controller section displaying a Keylab controller layout

Para cualquiera de los controles que se muestran en esta drea, puedes hacer clic en el
nombre del controlador para ver un menu emergente de todos los demds pardmetros
disponibles a los que se puede dirigir ese controlador. Esta lista dependerd del preajuste que
hayas cargado. Asi que para un sintetizador verds destinos como osciladores y envolventes,
y para un 6rgano, cosas como los controles de crescendo o barras de tono.

Psy Techno

Techno
Techno 101
Techno Bas¢
Techno For [
Techno Groc
Techno Ki
Techno ki
Techno Kick
Techno ki

Techno Kick

Reverb
Dry/Wet

Osc2Freq v

Reassigning controllers

Si lo deseas, puedes anular la asignacion de un controlador seleccionando la opcion de
menu que es un pequeio guidn, lo que significa que no se asignan pardmetros.

Cuando estds en modo Multi, obtienes dos secciones de controlador, una para cada parte. Si
estds utilizando un controlador Arturia que estd integrado con Analog Lab, tu controlador se
asignardan de forma predeterminada sus controles fisicos a la misma drea en cada parte.
Asi, por ejemplo, una perilla fisica que estd asignada al segunda perilla virtual en la parte
1 también cambiard la segunda perilla virtual en la parte 2. Por supuesto, puedes reasignar
pardmetros como se menciond anteriormente, o desasignar un pardmetro de cualquier
controlador en cualquier parte para que la perilla sélo cambie un pardmetro.
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Si estdas utilizando un controlador MIDI genérico, asignards pardmetros individuales a las
secciones Parte 1, Parte 2 o En vivo/Mezclador, independientemente de la pdgina que estés
viendo actualmente. Solo cuando se usa un controlador Arturia integrado, se obtiene una
asignacion predeterminada de los controles fisicos directamente al instrumento virtual.

T o B

g 9 @ @ @ -

Part1 Pan +

©Q 00060 - + TT 2

Parizpan v Partl Voume Partl SendA v Partl Sendg v Pari2Volume v Part2 SendA v Part2Send8 v RetuA v Retun8 v q

g |
1
1

Master +

Changing parameters in Multi mode

Cuando tienes un instrumento instalado y activado (Modular V, en el siguiente ejemplo),
puedes ver su interfaz completa haciendo clic en el botén mostrar interfaz.

Cuando luego haces clic en el boton asignar en la esquina superior derecha (el icono de
enlace), activa las funciones de asignacion internas de Analog Lab, que se muestran en
verde. Esto te permite asignar los controles en la parte inferior de la ventana a los controles
dentro de la interfaz de un instrumento. Si no posees este instrumento, puedes hacer clic
en el nombre de cualquier control para mostrar una lista de los pardmetros de destino mads
comunes para este instrumento.

Ten en cuenta que es posible utilizar los modos de asignacién del controlador junto con la
asignacion MIDI. Al asignar una perilla o atenuador MIDI fisico a uno de los controles de
Analog Lab (purpura) y luego asignar ese control a un pardmetro del instrumento (verde),
puedes asignar el controlador fisico directamente a los controles del instrumento.
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3.10.2. La seccién de En Vivo/Mezclador

Esta seccién contiene ocho perillas macro y nueve controles deslizantes que se pueden
personalizar para controlar muchos pardmetros diferentes dentro de cada parte y también
en la seccién de efectos. La idea es que al asignar controles de macro a uno o mdads
pardmetros y modificarlos en tiempo real, puedes crear sonidos y actuaciones mds
interesantes. Si haces clic en el campo de nombre de cualquiera de las ocho perillas de
macro, abrirds el drea de edicién para ese macro.

T T s —
cuellg @ @ @ x
- © © o o
o o o o oy - Patismin - Channel 1 Paaning ~ -
Moster v X bt X e X e X et

Cada perilla de macro puede asignarse a hasta cuatro destinos, por lo que es posible
crear radpidamente algunas configuraciones de controlador potentes. Estas asignaciones se
guardan como parte de un parche multiple. Si haces clic en el campo verde de nombre,
puedes ingresar un nombre para ese macro, que es Util para hacer un seguimiento de lo
que estd asignado desde la interfaz principal.

Cada una de las cuatro ranuras de destino tiene una serie de elementos.

- +
36.8 %

Part1 SendA -

ASSIGN

X Reset

La perilla en la parte superior es el control de monto del macro y tiene un rango
que va desde -100 a 100.

* El campo numeérico debajo de la perilla muestra el monto del macro.

* Al hacer clic en el menu de asignacién en el centro de esta drea, se mostrard
un menu de todos los destinos de asignacién de macro disponibles. Esto variard
dependiendo de qué instrumentos se carguen actualmente dentro del multi.
Contiene todos los pardmetros para las Partes 1 y 2 mds las secciones de
mezclador y efecto.

¢« Presionando el botdon asignar te permite dirigir el macro rdpidamente a la
seccion de mezclador o efectos. Con una de esas secciones visibles, haz clic en
el pardmetro de destino requerido para asignarlo al macro. Si posees cualquiera
de las versiones completas de los instrumentos que Analog Lab utiliza para
generar sus sonidos, podrds usar la funcién asignar para mapear un macro a
los pardmetros dentro de ese instrumento en particular.

« El botén X borra la asignacién de los macros.

Entonces, después de hacer algunas asignaciones e ingresar algunos nombres de macros
personalizados, tu seccién En Vivo/Mezclador puede comenzar a verse asi.
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Es importante entender la relacién entre una perilla Macro (de la seccién principal a la
izquierda) y las cuatro perillas relacionadas asociados con cada uno de ellos. Las cuatro
perillas conectadas a una perilla principal pueden tener montos variables asignados a ellas.

En la captura de pantalla anterior, puedes ver que cada uno de las cuatro perillas tiene
un rango de datos positivos o negativos ingresados. Cuando se gira la primera perilla
de macro principal (aqui denominada 'Timbre"), los cuatro sub-controles modificardn sus
valores dentro de los limites de los rangos de datos que se muestran usando las dreas de

rango verde. Al volver a poner la perilla principal en cero, se eliminan los efectos de la macro
en todos los sub controles conectados.

Para tomar un ejemplo prdctico, imagina que tienes la siguiente configuracién.

¢ La macro 1 estd vinculada a sus cuatro sub controles, cada uno con una
asignacion a un instrumento, efecto o pardmetro de mezclador.

* El control secundario 1 se asigna a la cantidad de retardo en la seccién de
efectos con un rango de O-75, por lo que el retardo se puede configurar desde
desactivado hasta 75%.

« El control secundario 2 se asigna para ajustar el nivel de retorno en el mezclador
con un rango de O-100.

* El control secundario 3 se asigna a la velocidad del LFO dentro de una de las
partes con un rango de -100 a 100

« El control secundario 4 estd asignado a la frecuencia de corte dentro de una de
las partes con un rango de -70 a +70

Con esta configuracién, mover la perilla Macro 1 tendria el resultado de cambiar todos esos
cuatro pardmetros al mismo tiempo, pero en cantidades diferentes, gobernadas por los
rangos de datos que se han establecido para cada uno. Asi que podrds cambiar la cantidad
de demora un poco, pero el limite de corte se filtrard mucho, utilizando un solo control de
macro. Pensando en las asignaciones de adentro. En cada seccion de macros, puedes crear
accesos directos potentes que modifican varios pardmetros al mismo tiempo.

3.10.2.1. Otros controles

La seccién principal de En Vivo/Mezclador también contiene algunos otros controles utiles
para la presentacion en vivo, todos los cuales pueden tener comandos MIDI asignados a
ellos para un mejor ajuste prdactico.

Tioleall]

Part1 Volume v Part1 SendA v Part1 SendB v Part2 Volume v Part2 SendA v Part2SendB v  RetunA v  ReturnB v  Master v

p—
=
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Ademds de las perillas macro en la seccion En Vivo/Mezclador, también obtienes:

« Control deslizante de volumen maestro

« Controles de volumen de la Parte 1y 2

+« Controles de panorama de la Parte 1y 2

« Controles de nivel de envio a los efectos.

« Controles de nivel de retorno de los efectos.

3.10.3. Interaccién con controladores fisicos

Ademds de asignar automdticamente los controles fisicos directamente a las Partes 1y 2
y a la seccién En Vivo/Mezclador, los controladores Arturia MIDI también tienen una serie
de accesos directos incorporados cuando se integran directamente con Analog Lab. Los
comandos de teclado son los siguientes, donde se realiza la accién en el controlador fisico
y los resultados se ven en el instrumento virtual.

3.10.3.1. Player y Factory

« Shift + Octave Plus : Siguiente preajuste

« Shift + Octave Minus : Preajuste anterior

« Shift + girar perilla de nivel : Buscar preajustes en una lista

« Shift + Presionar el botén de nivel : Cargar el preajuste seleccionado en una lista

« Snapshot 1 : Seleccién de la Part 1 (Modo de intercambio activo, pestana de
seleccion parte 1)

*« Snapshot 2 : Seleccion de la Part 2 (Modo de intercambio activo, pestana de
seleccion parte 2)

*« Snapshot 3 : Seleccién de en vivo (Salir del modo de intercambio, Seleccionar
pestana en vivo)

+« Snapshot 1+ Snapshot 2 + Presionar las teclas : Establece la nota como punto de
division

3.10.3.2. Laboratory y Keylab

« Girar la perilla de preajuste: busqueda de los preajustes en la lista

* Presionar el botén de preajuste: carga el preajuste seleccionado en la lista

e Girar la perilla de categoria: Buscar filtros

* Presionar la perilla de categoria: Alternar el filtro seleccionado

« Snapshot 1 : Selecciona la Parte 1 (Modo de intercambio activo, selecciona la
Parte 1 de la pestana)

¢« Snapshot 2 : Selecciona la Parte 2 (Modo de intercambio activo, selecciona la
Parte 2 de la pestaia)

e Snapshot 3 : Selecciona en vivo (Salir del modo de intercambio, Selecciona
pestana en vivo)

+« Snapshot 1+ Snapshot 2 + Presionar las teclas : configura la nota como punto de
division
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3.10.3.3. Minilab

Girar la perilla 1: Cambiar volumen
Girar la perilla 2 : selecciona preajuste en la lista y lo carga después de 1 segundo

Pad 9 : Selecciona la Parte 1 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 1)

Pad 10 : Selecciona la Parte 2 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 2)

Pad 11 : Selecciona en vivo (Salir del modo de intercambio, Selecciona la pestafa
en vivo)

Pad 9 + Pad 10 + Presionar teclas: establece la nota como punto de division

3.10.3.4. Minilab MKII

Shift + Turn Knob 1: Cambiar volumen
Perilla 1: navega a través de los filtros y los activa/desactiva al presionar
Perilla 2: navega a través de los preajustes y carga al presionar

Pad 9: Selecciona la Parte 1 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestana
de la Parte 1)

Pad 10: Selecciona la Parte 2 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 2)

Pad 11: Selecciona en vivo (Salir del modo de intercambio, Selecciona la pestaia
en vivo)

Pad 9 + Pad 10 + Presionar teclas: establece la nota como punto de divisiéon

3.10.3.5. Keylab Essential

Map Select + Pad Analog Lab: ingresa en el modo de control Analog Lab
Presionar Cat / Char: Habilita la navegacion en los filtros del navegador

Presionar preajuste: habilita la navegaciéon en la lista de resultados de los
preajustes

Girar la perilla central: navegar a través de filtros/lista de resultados

Presionar la perilla central en la lista de resultados: carga el preajuste
seleccionado en una lista

Presionar la perilla central en el filtro: Filtros activos/inactivos

Parte 1: Selecciona la Parte 1 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestana
de la Parte 1)

Parte 2: Selecciona la Parte 2 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 2)

En vivo: Selecciona en vivo (Salir del modo de intercambio, selecciona la pestaia
en vivo)

Teclas Live + Press: establecer la nota como punto de division
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3.10.3.6. Keylab MKII

Map Select + Pad Analog Lab: ingresa en el modo de control Analog Lab
Pulse Category: Habilita la navegacion en los filtros del navegador.

Presionar preajuste: habilita la navegacion en la lista de resultados de los
preajustes

Girar la perilla central: navegar a través de filtros/lista de resultados

Presionar la perilla central en la lista de resultados: carga el preajuste
seleccionado en una lista

Presionar la perilla central en el filtro: Filtros activos / inactivos

Parte 1: Selecciona la Parte 1 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 1)

Parte 2: Selecciona la Parte 2 (Modo de intercambio activo, selecciona la pestaia
de la Parte 2)

En vivo: Selecciona en vivo (Salir del modo de intercambio, Selecciona la pestaia
en vivo)

Teclas Live + Press: establece la nota como punto de division

Botones de atenuador: selecciona filtros (cuando estés en la vista de estudio) y
carga los primeros nueve preajustes (cuando estés en modo de escenario)
(Cuando estds en el modo Concierto) Presiona los botones de flecha izquierda/
derecha para seleccionar la configuracion predeterminada cuando el botéon
preajuste estd iluminado

(Cuando estds en el modo concierto) Presiona los botones de flecha izquierda/
derecha para seleccionar la cancién cuando se ilumina el boton Categoria
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4. ACUERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

Como contraprestacion por el pago de la tarifa del Licenciatario, que es una parte del precio
que pagd, Arturia, como Licenciante, le otorga (en lo sucesivo denominado 'Licenciatario”)
un derecho no exclusivo a utilizar esta copia del SOFTWARE.

Todos los derechos de propiedad intelectual en el Software pertenecen a Arturia SA (de aqui
en adelante: “Arturia”). Arturia le permite copiar, descargar,Instalar y utilizar el software de
acuerdo con los términos y condiciones del presente Acuerdo.

El producto contiene la activacién del producto para la proteccion contra el copiado ilegal. El
software OEM sélo se puede utilizar después del registro.

El acceso a Internet es necesario para el proceso de activaciéon. Los términos y las
condiciones de uso del software por usted, el usuario final, aparecen a continuacion. Al
instalar el software en su computadora, usted acepta estos términos y condiciones. Por
favor, lea el siguiente texto cuidadosamente en su totalidad. Si Usted no aprueba estos
términos y condiciones, no debe instalar este software. En este caso devuelva el producto al
lugar donde lo adquirié (incluyendo todo el material escrito, El Embalaje completo e intacto,
asi como el hardware incluido) inmediatamente o a mds tardar en un plazo de 30 dias a
cambio de un reembolso del precio de compra.

1. Propiedad de software Arturia conservard la propiedad total y completa del SOFTWARE
grabado en Los discos adjuntos y todas las copiaos subsecuentes del
SOFTWARE,independientemente del medio o formato en el que los discos o copias
originales existan. La Licencia no es una venta del SOFTWARE original.

2. Concesiéon de la licencia Arturia le otorga una licencia no exclusiva para el uso del
software de acuerdo con los términos y condiciones de este Acuerdo. El licenciatario no
puede arrendar, prestar o sublicenciar el software. El uso del software dentro de una
red es ilegal cuando exista la posibilidad de un uso multiple y simultdneo del programa.
Tiene derecho a preparar una copia de seguridad del software la cual solo serd utilizada
exclusivamente para fines de almacenamiento. Usted no tendrd ningun otro derecho o
interés en usar el software fuera de los derechos limitados especificados en este Acuerdo.
Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos.

3. Activacion del Software Arturia puede utilizar una activacion obligatoria del software y
un registro del software OEM para el control de licencias para proteger el software contra
copias ilegales. Si no acepta los términos y condiciones de este Acuerdo, el software no
funcionard. En tal caso, el producto que incluye el software solo puede ser devuelto dentro
de los 30 dias siguientes a la adquisicion del producto. Al devolverlo una reclamacién segun
el § 11 no se aplicard.

4. Soporte, mejoras y actualizaciones después del registro del producto Sélo puede recibir
asistencia, mejoras y actualizaciones después de haber registrado el producto de manera
personal. El soporte se proporciona sélo para la versién actual y para la version anterior
durante un afo después de la publicacion de la nueva versiéon. Arturia puede modificar y
ajustar parcial o totalmente la naturaleza del soporte (Linea Directa, foro en el sitio web,
etc.), las mejoras y las actualizaciones en cualquier momento. El registro del producto es
posible durante el proceso de activaciéon o en cualquier momento a través de Internet.
En tal proceso se le pide que acepte el almacenamiento y uso de sus datos personales
(nombre, direccién,Contacto, direccion de correo electronico y datos de licencia) para los
fines especificados anteriormente. Arturia también puede remitir estos datos a terceros
contratados, en determinados distribuidores, con fines de apoyo y para la verificacién del
derecho a mejoras o actualizacion.
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5. No Desempaquetar El software generalmente contiene una variedad de archivos
diferentes que en su configuracion garantizan la completa funcionalidad del software. El
software puede utilizarse como un solo producto. No es necesario Utilizar o instalar todos
los componentes del software. Usted no debe reorganizar componentes del software de una
nueva forma y desarrollar una versiéon modificada del software o un nuevo producto como
resultado. La configuracion del Software no puede modificarse para fines de distribucion,
asignacion o reventa.

6. Asignaciéon de derechos Usted puede ceder todos sus derechos para usar el software
a otra persona sujeto a las condiciones que (a) usted asigna a esta otra persona (i) El
Presente Acuerdo y (ii) el software o hardware proporcionado con el Software, embalado o
preinstalado , incluyendo todas las copias, Actualizaciones, copias de seguridad y versiones
anteriores, que concedieron derecho a una actualizacién o actualizaciéon de este software,
(b) usted no debe retener actualizaciones, copias de seguridad y versiones anteriores de
este software Y (c) el receptor debe aceptar los términos y condiciones de este Acuerdo
asi como otras regulaciones segun las cuales adquirié una licencia valida del software.Una
devolucién del producto por no aceptar los términos y condiciones del presente Acuerdo,
por ejemplo la activacion del producto, no se posible tras la cesiéon de derechos.

7. Mejoras y Actualizaciones Debe tener una licencia vdlida para la version anterior o inferior
del software para poder utilizar una mejora o actualizacion para el software. Al transferir
esta version anterior o inferior del software a terceros, el derecho a utilizar las mejoras o
actualizacion del software expirard. La adquisiciéon de una mejora o actualizacién no otorga
en si derecho a utilizar el software. El derecho a soporte a la version anterior o inferior del
Software caduca al momento de instalar una mejora o actualizacién.

8. Garantia limitada Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el
software estd libre de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante
un periodo de treinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la licencia deberd
ser evidencia de la fecha de compra. Cualquier gommi'a implicita en el software se limitan
a los treinta (30) dias desde la fecha de compra. Algunos estados no permiten limitaciones
en la duracion de una garantia implicita, por lo que la limitacion anterior puede no aplicarse
en el Concesionario en este caso. Todos los programas y materiales que lo acompanan se
proporcionan "tal cual” sin garantia de ningun tipo. El riesgo total en cuanto a la calidad y
el desemperfio de los programas corre por su parte. En caso de que el programa resulte
defectuoso, usted asume el costo total de todo el mantenimiento, reparacion o correccién
necesarios.

9. Soluciones La responsabilidad total de Arturia y la solucién exclusiva otorgada o usted
por Arturia serd alguna de las siguientes opciones (a) devolucidon del precio de compra
o (b) Reemplazo del disco que no cumple con la Garantia Limitada y Que se devuelve a
Arturia con una copia de su recibo. Esta garantia limitada es nula si el fallo del software es
resultado de un accidente, Abuso, modificacion o aplicacién incorrecta. Cualquier software
de reemplazo serd garantizado por el resto del periodo de garantia original o treinta(30)
dias, lo que dure mds.

10. Niguna otra garantia Las garantias anteriores son en lugar de todas las demds
garantias, expresadas o Implicitas, incluyendo pero no limitado a, las garantias implicitas
de comerciabilidad y aptitud para un propdsito particular. Ninguna comunicacion oral,
Informacion escrita o asesoramiento de Arturia, sus vendedores, distribuidores, agentes o
empleados deberdn crear una garantia o ampliar de ninguna forma el alcance de esta
garantia limitada.
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11. Exencion de responsabilidad por danos consecuentes Ni Arturia ni cualquier otra persona
involucrada en la creacion, produccion o entrega de este producto seran responsables
de los danos directos, indirectos, consecuentes o incidentales que surjan del uso o la
imposibilidad de usar este producto (incluyendo, sin limitacion, danos por perdida de
beneficios comerciales, interrupcion del negocio, perdida de informacion comercial y
similares), incluso si Arturia se informo previamente de la posibilidad de tales danos.
Algunos estados no permiten limitaciones en la duracion de una garantia implicita o la
exclusion o limitacion de danos incidentales o consecuentes, por lo que la limitacion o
exclusion anterior no se aplique al licenciatario en este caso. Esta garantia le da los
derechos legales especificos licenciatario y el licenciatario tambien puede tener otros
derechos que varian de un estado a otro.
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