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1 INTRODUCCION

Felicitaciones por comprar nuestro érgano virtual, B-3 V. estamos seguros de
que te dard muchas horas de placer tocando y produciendo con él.

B-3 V es la mds reciente adicidon a nuestra extensa familia de instrumentos que
recrean teclados y sintetizadores cldsicos dificiles de encontrar. Ademds de
traer al instante el sonido auténtico y reconocible del érgano de ruedas
tonales a tu estudio, le hemos anadido algunas caracteristicas del siglo 21 que
no estaban disponibles en el original!

El instrumento en el que se basa este modelo virtual era un sello fundamental
de la musica popular desde su creacion en la década de 1930 y sigue siendo
popular hoy en dia por su cardcter Unico. Ya que encontfrar y dar
mantenimiento a un verdadero érgano de ruedas tonales es dificil y costoso,
estamos seguros de que el B-3 V te otorgard todos los beneficios sin ninguno
de los problemas!

1.1 Que es B-3 V?

B-3 V es una recreacién de un érgano de ruedas tonales clésico (Tone Wheel
Organ) y del altavoz rotatorio (Rotary Speaker), Sin embargo cuenta con una
serie de caracteristicas adicionales que no estaban disponibles en el
instrumento original.

El instrumento original trabaja con 91 ruedas tonales, cada una girando
alrededor de una pastilla electromagnética. Cada tecla estd conectada a
un conjunto fijo de ruedas tonales y la configuracion de las barras de tiro
(Drawlbars) controlan como se mezclan estas ruedas tonales entre si antes de
ser enviadas al preamplificador.

El preamplificador de bulbos da forma al sonido (filtrado y distorsidon), también
se toma en cuenta la posicidn del pedal de expresidn que actia no sdlo
como conftrol de volumen sino también afecta la respuesta en frecuencia del
preamplificador y finalmente la salida de la preamplificador se conecta al
altavoz.

El altavoz que se simula es un modelo rotatorio. Contiene un amplificador de
potencia que alimenta un cono giratorio y un altavoz de graves estacionario
el cual dispara el sonido a un reflector de tambor giratorio. El altavoz de hecho
produce muchos efectos espaciales y de cambio de frecuencia interesantes,
ademds de los efectos timbricos comunes que producen los altavoces en el
sonido.
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1.2  Historia del instrumento original

El 6rgano de ruedas tonales fue lanzado por primera vez en la década de
1930 y varios modelos fueron producidos a lo largo de los siguientes 40 anos.
Los diferentes modelos generaban sonido mediante la creacién de una
corriente eléctrica mediante la rotaciéon de una rueda tonal de metal cerca
de una pastilla electromagnética, después de amplificaba esa senal.

Originalmente destinado a las iglesias como una alternativa mds compactay
asequible a los érganos tubulares convencionales, En un principio los érganos
de ruedas tonales ganaron popularidad entre los musicos de "Gospel” en las
iglesias, Sin embargo rdpidamente después lo hicieron con los mUsicos de jazz
gue amalban su sonido Unico. Esto fue gracias a varias caracteristicas como
las barras de tiro del érgano y los controles de tono, asi como el altavoz
giratorio cuyo sonido era Unico en su momento.

Mds adelante pasaria a desempenar un papel central en la musica rock de
la década de los 70's e incluso en el pop, mientras que seguia siendo un sello
fundamental del jazz, blues y gdspel. El hecho de que una gran cantidad de
clubes comprardn uno para dejarlo fijo en el escenario hizo que muchos
muUsicos se acostumbrardn a usarlo en vez de cargar con sus propios teclados.
Ademds era mds pequeno que un piano y contaba con un sonido versatil que
encajaba en diferentes tipos de actuaciones.

1.2.1 Usuarios notables

Jimmy Smith Joey DeFrancesco

John Medeski Rick Wakeman

“Brother” Jack McDuff Tyrone Downie (with the Wailers)
Keith Emerson James Taylor

Booker T Jones Cory Henry

Procol Harum Rhoda Scoft

Steve Winwood Jon Lord

Gregg Allman George Duke
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1.3 ;Qué caracteristicas adicionales le anade el B-3 V al
original?

Un érgano de ruedas tonales real y altavoz giratorio no sélo son fisicamente
muy grandes y dificil de moverse, pero también caros de localizar, comprar y
mantener. Asi que la version virtual es la manera ideal de obtener el sonido sin
todos los problemas. Ademds de la recreacidon del sonido de las ruedas
tonales originales con todo y las imperfecciones que le dan su sonido tan
Unico, B-3 V anade una serie de nuevas caracteristicas.

e Control MIDI de varios pardmetros

* 5 espacios para efectos de insercion

* Una unidad de reverberacion

* Una seccidn de modulacion de la barras de tiro (Drawbars)

* Control avanzado del comportamiento y velocidad del altavoz
giratorio

» Conftroles de ataque y relajacion de los controles manuales superiores
e inferiores

* Control sobre el volumen del “Click” y ruido de fondo

e Control sobre el derrame sénico de las ruedas tonales y las barras de tiro
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2 ACTIVACION Y CONFIGURACION

2.1 Registro y Activacion

B-3 V funciona en computadoras equipadas con Windows 7 y posteriores o
con Mac OS X 10.8 y posteriores. Puedes utilizar la version auténoma o utilizar
B-3 V como “Plug-in” en formato AAX, Audio Unit, VST2 o VST3.

F\) | VS
AAX ( vgl -

Audio Units

Una vez que B-3 V ha sido instalado, el siguiente paso es registrar la aplicacion.
El proceso de registro requerird que infroduzcas el nUmero de serie y el cédigo
de desblogqueo que haz recibido con el producto.

Para proceder con el registro, dirigete a esta pdgina web y sigue las
instrucciones:

http://www.arturia.com/register

Nota: Sino tienes una cuenta en el sitio web de Arturia, tendrds que crear una.
El proceso es rdpido, pero requiere que puedas acceder a tu correo
electronico durante el proceso. Una vez que hayas adquirido una cuenta en
el sitio web de Arturia podrds registrar el producto.

2.2 Configuracién Inicial

2.2.1 Ajustes de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicacién B-3 V hay un menuU desplegable
el cual contiene diversas opciones de configuracion. Inicialmente tendrds que
ir al menu y elegir la opciéon “Configuracion de audio” (Audio Settings) para
obtener flujo de senal de sonido y MIDI tanto de entrada como de salida.
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@ Resize Window >

¥ Audio Settings

(D About

A continuacién, aparecerd la ventana de configuracion de audio y MIDI. Esto
funciona de la misma manera tanto en Windows como en Mac OS X, sin
embargo los nombres de los dispositivos disponibles dependerdn del equipo
que estés utilizando.

Device ~ ASIO
+ ASIO4ALL v2

Output channels

@ HD Audio Speaker 1 + 2
HD Audio Speaker 3 + 4
HD Audio Speaker 5 + 6

Buffersize  + 512 samples (11.6 ms)

Samplerate | v 44100 Hz

Show Control Panel

Play Test Tone

Ajustes de Audio y MIDI en Windows
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Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:

* Dispositivo (Device) Te permite elegir el controlador de audio que
deseas utilizar para enrutar audio fuera del instrumento. Esto podria ser
el propio controlador de tu equipo de audio, como "Windows Audio" o
"ASIO". En el siguiente submenU aparecerd el nombre de tu interfaz de
audio fisica.

* Canales de salida (Output Channels) te permite seleccionar cudl de las
salidas disponibles se utilizardn para dirigir el sonido hacia fuera. Si sdlo
cuentas con dos salidas, sélo aparecerd un par como opcion. Si
cuentas con mds de dos salidas puedes seleccionar mds de un par
como salida.

* El menU de tamano de bufer (Buffer Size) te permite seleccionar el
tamano de bufer de audio que tu equipo utiliza para calcular audio. Un
bufer mds pequeno significa menor retraso entre presionar una tecla y
escuchar la nota. Un bufer mayor significa menor carga al CPU ya que
el equipo tiene mdas tiempo para calcular, pero puede dar lugar a un
mayor retraso. Encuentra el tamano de bufer éptimo para tu sistema.
Un equipo moderno répido puede facilmente ser capaz de operar con
256 o 128 muestras de tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el
audio. Si percibes clics, intenta incrementar el tamano de bufer. El
retraso se puede visuadlizar en la parte derecha de este menu.

* Elmenu de frecuencia de muestreo (Sampling Rate) te permite ajustar
la frecuencia de muestreo a la que se envia el audio de salida del
instrumento. Las opciones aqui dependerdn de la capacidad de tu
interfaz de audio, Sin embargo la mayoria de las interfaces internas de
las computadoras pueden trabajar a velocidades de hasta 48 kHz lo
cual estd muy bien. frecuencias de muestreo mds altas utilizan mdas
poder del CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razén
para usar 96kHz o mds, 44.1Khz o 48Khz generalmente estd muy bien. El
botén “Mostrar panel de control” (Show Control Panel) te mostrard el
panel de control de sistema de la interfaz de audio seleccionada.

* Elbotdn de reproduccion de tono de prueba (Play Test Tone), te ayuda
a solucionar problemas de audio mediante la comprobacion de que el
sonido puede ser escuchado a través del dispositivo correcto.

e Tus dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea de dispositivos
MIDI (MIDI Devices) cuando estén disponibles. Haz clic en la casilla que
corresponda al dispositivo que desees Uutilizar para ejecutar el
instrumento. En el modo auténomo B-3 V recibe todos los canales MIDI
por lo que no hay necesidad de especificar un canal. Es posible asignar
mads de un dispositivo MIDI a la vez.
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222 Ajustes de Audio y MIDI: Mac OS X

El proceso es muy similar a la configuracion para Windows y puedes acceder
al menu de la misma manera. La diferencia aqui es que Mac OS X utiliza su
propio controlador "CoreAudio" para manejar el enrutamiento de audio. Tu
interfaz de audio estard disponible en el submenuy. Aparte de eso, las opciones
funcionan de la misma manera que fue descrita anteriormente en la seccidn
de Windows.

Device ~ CoreAudio

+ Built-in Output

Buffersize | v 512 samples (11.6 ms)

Samplerate |+ 44100 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

@ Network Session 1

La ventana de configuracion de Audio y MIDI de Mac OS X

ARTURIA - B-3 V- MANUAL DEL USUARIO 1



223 Usode B-3V en modo de “Plug-In”

Es posible usar B-3 V. como “Plug-in” en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las principales aplicaciones de audio digital como Ableton
Live, Cubase, Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-In" de
instrumento virtual y su interfaz de usuario y ajustes trabajaran de la misma
forma que en el modo autébnomo, con un par de diferencias.

El instrumento se sincronizard al tiempo de tu aplicacién, cuando el
fiempo sea un factor como en el caso del tremolo o los controles de
repeticion, Si activas los botones de sincronizacion (Sync) en el érgano.

Puedes automatizar multiples pardmetros a través de la funcidon de
automatizacion de tu aplicacion.

Se puede utilizar mds de una instancia de B-3 V en un proyecto de tu
aplicacion. En el modo auténomo sélo se puede utilizar una a la vez.

Puedes enrutar el audio de B-3 V de manera mds creativa en tu
aplicacion, utilizando las capacidades de enrutamiento de tu
aplicacion.
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3 LA INTERFAZ DE USUARIO

B-3 V tiene muchas caracteristicas excelentes y en este capitulo vamos
asegurarnos de que aprendas lo que hace cada una de ellas. Estamos
seguros de que te sorprenderds de lo rédpido que B-3 V te proporciona un
sonido inspirador y perfecto para todo tipo de proyecto.

También de lo facil que es trabajar con él: sélo toma algunos cambios aqui y
alld y de repente estds en un nuevo mundo de sonido. Este siempre serd el
foco principal de cada producto Arturia: desatar tu creatividad sin dejar de
ser facil de usar.

3.1 El Teclado Virtual

N bbbkl

R

B-3 V tiene dos teclados, uno superior y otro inferior al igual que el original
érgano de ruedas tonales. Estos corresponden al conjunto de barras de tiro
de la mano izquierda (superior) y la mano derecha (inferior) situadas sobre el
teclado.

La primera octava de cada teclado (las notas con sus colores invertidos) en
realidad no genera sonido sino que actia como un selector de un conjunto
fijo de ajustes preestablecidos, como en un verdadero érgano. Al pulsar una
de estas notas se cargard una configuraciéon especifica de barras de tiro, pero
no cambiard ninguno de los otros ajustes del érgano. Estas configuraciones
son fijas, sin embargo puedes hacer cambios a las barras de tiro para después
guardar esta nueva configuracion como un nuevo preajuste en el navegador
de preaqjustes de B-3 V.

3.2 La barra de herramientas

La barra de herramientas que se ubica a lo largo del borde superior del
instrumento tanto en el modo autébnomo como en el modo “Plug-in”
proporciona acceso a muchas funciones Utiles. Vedmoslas en detalle. Las
siete primeras de estas opciones se puede enconfrar haciendo clic en la
seccion de B-3 V ubicado en la esquina superior izquierda de la ventana de
instrumento.
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Save
Save As...
Import...

Export Preset...

Resize Window

Audio Settings

About

3.2.1 Guardar un preajuste

La primera opcidon te permite guardar un preajuste (Preset). Si seleccionas esta
opcidn se abrird una ventana donde puedes intfroducir informacién sobre el
preagjuste; como nombrarlo, infroducir el nombre del autor, seleccionar un
banco vy tipo, asi como asignarle algunas etiquetas descriptivas del sonido.
Esta informacién puede ser leida por el navegador y es Util en futuras
buUsquedas de preajustes. También puedes introducir comentarios de forma
libre en el campo "Comentarios" lo que es Util para proporcionar una
descripcidon mds detallada.

3.2.2 Guardar preajuste como

Esta opcidn funciona de la misma forma que el comando Guardar, pero te
permite guardar una copia del preagjuste en vez de sobrescribir el original. Es
Util para crear variaciones del preajuste pero manteniendo copias individuales
de cada una.

3.2.3 Importaciéon de preajuste

Este comando te permite importar un archivo de preajuste. Los archivos de
preajuste son guardados en el formato .b3x.

3.2.4 Exportacion de preajuste

Puedes exportar cualquier preajuste como un archivo usando este comando.

3.2.5 Exportacion de un banco

Esta opcion se puede utilizar para exportar todo un banco de sonidos del
instrumento, lo cual es Util para realizar respaldos o compartir los preajustes.
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3.2.6 Opciones de tamano de ventana

Es posible reajustar el tamano de la ventana de B-3 V de un 60% hasta un 200%
de su tamano original sin ninguna distorsidon visual. En una pantalla pequena
como la de una computadora portdtil es posible que desees reducir el
tamano de la interfaz para que no acapare la pantalla. En una pantalla mds
grande o en un segundo monitor puedes aumentar su tamano para obtener
un mejor detalle de los controles. Todos los controles funcionan de la misma
manera en cualquier nivel de acercamiento, sin embargo las mds pequenos
pueden ser mas dificiles de ver si haz reducido mucho la ventana.

5 UI i
-| Import

|+ Export Preset.

: H l l lt ‘

@ Resize Window

¥ Audio Settings

I -

@® About

MenU de reajuste de tamano de ventan

3.2.7 Ajustes de audio

AqQui puedes ajustar la forma en que el instrumento transmite audio y recibe
instrucciones MIDI. Consulta la seccion 2.2 del manual para mds detalles.

3.2.8 Vistarapida del navegador de preajustes

Haz clic en el botdn con cuatro lineas verticales para mostrar el navegador
de preaqjustes. Consulta la seccién 3.3 para mayor informacién. Tanto el tipo
de filtro, el nombre del preajuste y las flechas Izqg./Der ubicados en la barra de
herramientas en la parte superior de B-3 V, sirven para seleccionar preajustes.

3.2.9 Modulador de voz y seccién avanzada.

Este botdn muestra el modulador de voz, asi como las secciones avanzadas.
Consulta la seccidén 3.5 para mds informacion.
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3.2.10 Asignacion de mapeo MIDI

El icono de conector MIDI ubicado en la extrema derecha de la barra de
herramientas activa el modo de mapeo MIDI. Los pardmetros que se pueden
mapear a los controles MIDI se muestran en color pUrpura vy la idea es que
mapees las perillas, deslizadores o pedales fisicos de tus controladores MIDI
como por ejemplo el Beatstep o Keystep por mencionar algunos, a destinos
especificos dentro del B-3 V. Un ejemplo tipico podria ser el de mapear un
pedal de expresion real al pedal de volumen virtual o los botones de un
controlador a los controles de tono para que puedas cambiar el sonido desde
tu controlador MIDI.

H\" “1“\\“.

E\.\-\.

T
'l i 'LymJmmJmuumuuum

B-3 V en modo de mapeo MIDI

Haz clic en una drea de color puUrpura para poner ese control en modo de
aprendizaje, si ahora mueves una perilla o un atenuador de tu controlador
MIDI fisico, el drea cambiard a color rojo indicando que se ha realizado una
conexidén entre el controlador fisico y el pardmetro de la aplicacion. Se
desplegard una ventana que indica la asignacion actual del control y un
botdn que permite eliminar dicha asignacion.

Esta ventana también nos proporciona dos deslizadores los cuales te permiten
delimitar el valor méximo y valor minimo al que podrd llegar el pardmetro
asignado. Por ejemplo, es posible que desees controlar el volumen principal
del amplificador a través de tu controlador MIDI fisico en un rango de 30% a
90%. Esto lo puedes lograr configurando el deslizador rotulado "MIN" en 0.30 y
el deslizador rotulado "MAX" en 0.90. De esta forma la perilla fisica de tu
controlador no podrd bajar el volumen a menos de 30% o subirlo mds alld de
90% no importando que tanto la gires. Esto es muy Util para evitar que bajes o
subas demasiado el volumen en una ejecucion en vivo.
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ALLTYPES

MIDI Control Setup

Learning... Upper Drawbar ... MIN MAX ,
ASSIGNED TO: CC# 66, Ch 16

- UNASSIGN

- Is Relative

La ventana de configuracion de control MIDI

En el caso de los interruptores que sélo tiene dos posiciones (arriba o abajo)
aun puedes seguir utilizando los valores minimos y mdximos de la ventana de
configuracién de control MIDI, Sin embargo en estos casos el comportamiento
es un poco diferente.

Se trata de los valores que el controlador envia y si estos son lo suficientemente
altos o bajos para provocar el cambio de estado de un interruptor - Este valor
siempre es 0.5 0 en el caso de un interruptor de tres etapas: 33.3 / 33.3 / 33.3
(aproximadamente). Podrias establecer los valores minimos y méximos en el
control MIDI fisico, Sin embargo si afecta al pardmetro virtual dependerd de si
cruza el umbral requerido para provocar el cambio de estado.

Por ejemplo, Queremos controlar un interruptor de dos estados con un
atenuador de nuestro controlador MIDI fisico. El valor del atenuador va de 0.0
a 1.0y el estado del interruptor siempre cambia cuando se cruza 0.5.

El valor minimo de la ventana de configuracion de control MIDI corresponde
con el valor que serd enviado (desde el controlador a la aplicacién) cuando
el atenuador este en su minima posicion (lo mismo ocurre con el valor
MAaximo).

Para explicar mejor esto expondremos 5 casos de posible configuracion:

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor méximo de 0.49 => el
interruptor jamds se podrd cambiar al estado de encendido debido a
que el valor 0.5 nunca se puede cruzar

e Siestablecemos un valor minimo de 0.51 y un valor méximo de 1.0 => el
interruptor jamds podrd ser apagado debido a que el valor de 0.5 no se
puede cruzar

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor méximo de 1.0 => El
estado del interruptor cambiard cada vez que el atenuador cruce su
posicidon central

ARTURIA - B-3 V- MANUAL DEL USUARIO 17



e Siestablecemos un valor minimo de 0.49 y un valor méximo de 1.0 => el
estado del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre
en una posicién muy baja

e Siestablecemos un valor minimo de 0.0 y un valor méximo de 0.51 => el
estado del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre
en una posicidn muy alta

Lo mismo ocurre con los interruptores de tres estados, sin embargo en vez de
que 0.5 sea el valor de cambio de estado, el rango es dividido en tres tercios.

En el caso de las barras de tiro (Drawbars) las cuales tienen nueve posiciones
diferentes, la misma norma aplica, pero en lugar de dividir el rango de control
en dos o tres, este se divide en nueve.

La Ultima opcidn en esta ventana es un botdn con la etiqueta "Es Relativo” (Is
Relative). Si se activa esta opcidon para cualquier asignaciéon MIDI, el
movimiento del control fisico (ej.: Perilla) comenzard a mover el parédmetro de
la aplicacién a partir de su configuracion actual, en vez de ser un control
"absoluto” y realizar el cambio del pardmetro de la aplicacion de manera
brusca a la ubicacion actual del control fisico. Esto puede ser una buena idea
cuando se asignan confroles a pardmetros como volumen o un pedal de
efectos, ya que comUnmente no deseas que salten de forma masiva fuera de
su configuracion actual tan pronto como comiences a modificarlos.

MIDI Control Setup X

Learning... Preamp Expression MIN MAX
ASSIGNED TO: CC# 66, Ch 16 | ®
®

o Is Relative ol

RUN

3.2.10.1 NuUmeros de “CC MIDI” reservados

Ciertos nUmeros de controlador continuo del protocolo MIDI (MIDI CC) estdn
reservados y no se puede asignar a otros controles:

« Ctrl All Notes Off (CC #123)

Todos demds numeros CC del protocolo MIDI se pueden utilizar para controlar
cualguier parédmetro asignable en B-3 V.
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3.2.11 Configuracién del controlador MIDI

Hay una pequena flecha ubicada en la extrema derecha de la barra de
herramientas que se ocupa de las configuraciones de controlador MIDI. La
cual te permite manejar diferentes configuraciones de mapeo MIDI que hayas
creado para el contfrol de los pardmetros del instrumento desde un
controlador MIDI fisico. Puedes guardar, eliminar, exportar o importar
configuraciones MIDI. Esto se puede utilizar para configurar rdpidamente
diferentes teclados o controladores MIDI fisicos con B-3 V sin tener que
configurar fodo desde cero cada vez que cambies de equipo.

3.2.12 La barra de herramientas inferior

En la parte derecha de la barra de herramientas inferior hay cuatro objetos
pequenos. El botdn de pdnico puede ser presionado para restablecer todas
las senales MIDI en el caso de notas bloqueadas y detener los sonidos
generados. El medidor de CPU se utiliza para monitorear la cantidad de CPU
de su computadora que estd siendo utilizado por el instrumento. El botdn de
las preferencias de teclado, abrird un menuU desplegable.

cHoRrvVS
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3.2.13 La venta de preferencias del teclado

M
KeyboardMode
v Multi

Split
Lower

Upper

Puesto que B-3 V tiene dos teclados que generan diferentes tonos, hemos
proporcionado una manera de elegir la forma en que tu teclado MIDI
controlard el instrumento. Proporciona la flexibilidad de poder tocar ambos
con un solo teclado o usar dos teclados MIDI. He aqui como funciona:

En el modo Multi, puedes asignar un canal MIDI diferente a cada parte. Un
ejemplo tipico podria ser el conectar un teclado MIDI para el teclado superior
en el canal MIDI 1, y un segundo teclado MIDI para el teclado inferior en el
canal MIDI 2, otorgdndote asi, toda la gama de notas disponibles. O puedes
dividir tu controlador en dos zonas, asignarle un canal MIDI a cada una y
conseguir un resultado similar. También puedes subir o bajar la octava de
cada parte, lo cual es Util para asignar un teclado MIDI pequeno para
conftrolar la parte del bajo.
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Split Points

Uppse

el modo de division de teclado también permite el cambio de octava, pero
en este caso solo se tiene un Unico canal MIDI para un teclado MIDI externo y
tU puedes definir la nota que serd el punto de divisidn a partir del cual el
controlador MIDI controlard la parte superior o la inferior.

KeyboardMode

Multi
Sellis

v Lower

Upper

Las opciones inferior y superior también permiten el cambio de octava, pero
estos modos simplemente asignan tu teclado MIDI completo a cualquiera de
las dos partes, la superior o la inferior.

3.3 Elnavegador de preajustes

El navegador de preajustes es la parte en la que puedes buscar, cargar y
administrar los sonidos en B-3 V. Tiene un par de vistas diferentes, pero en todas
podrds acceder a los mismos bancos de preajustes. Haz clic en el botdn de
navegacion (tres lineas y una linea inclinada) para acceder a la vista de
bUsqueda.

ARTURIA - B-3 V- MANUAL DEL USUARIO 21



Clean Rogk Organ

Name

3.3.1 Buscando preajustes

La pantalla de bUsqueda cierto nUmero de secciones. Al hacer clic en el
campo de buUsqueda en la parte superior izquierda puedes introducir
rdpidamente cualquier término de busqueda para filtrar la lista de preajustes
por nombre. La columna de resultados se actualiza para mostrar los resultados
de tu busqueda. Pulsa el botdn "X" en el campo de buUsqueda para borrar la
bUsqueda.

3.3.2 Filtrar la lista usando etiquetas

También puedes buscar usando las diferentes etiquetas. por ejemplo,
haciendo clic en las opciones "Lead" y "Organ" en el campo "Types" puedes
mostrar sélo preajustes que corresponden a esas etiquetas. Los campos de
etiqueta se pueden mostrar u ocultar haciendo clic en la flecha hacia abajo
ubicada en el titulo de la etiqueta. Las columnas de resultados se pueden
ordenar haciendo clic en el mismo botdn de flecha en su propia seccion.

Puedes utilizar varios campos de buUsqueda para realizar bUsquedas mds
especificas. De tal manera que mediante la infroduccidén de un texto de
buUsqueda a la par de especificar el tipo, el banco y las caracteristicas del
sonido, la lista resultante sdlo contendrd los preajustes que respondan a esos
criterios exactos. deselecciona cualquier etiueta en cualquier drea para
eliminar esos criterios y ampliar la bUsqueda sin tener que volver atrds y
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empezar de nuevo. Utillizando las teclas "Ctrl + clic" (Windows) o "Cmd + clic'
(Mac) te permitird seleccionar multiples elementos en la misma zona.

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar el tipo,
disenador sonoro, favoritos o etiuetas de banco dependiendo de cémo te
guste realizar busquedas. Haz clic en el botdén de menU de opciones justo all
lado de la flecha de ordenacion.

Search
0

Organ Percussive

Noise

PLAYLISTS

1 - Arturia Picks

3.3.3 Detalles del preajuste

La columna de informacién de preajuste (Preset Info) ala derecha del campo
de busqueda te muestra informacién sobre cualquier preajuste. Si deseas
realizar cambios en un preajuste de fdbrica, tales como cambiar su nombre,
anadir comentarios o etiquetas, tendrds primero que guardarlo como un
preagjuste de usuario, utilizando el comando "Guardar como" en el menu
principal. Una vez que hayas hecho esto, se activardn los botones de editar y
eliminar en la seccion de Informacidn, los cuales podrds usar para cambiar la
informacién almacenada en un preagjuste. Los preajustes de fdbrica no se
pueden sobrescribir.
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P
P Jazz

Name

Type

Bank

Designer

Favorite

Playlists

Characteristics:

Comments

3.3.4 Lasegunda vista de preajuste

El menu junto al menuU de busqueda te ofrece una vista diferente. La primera
opcidon en este menuy se llama Filtro y llevard a cabo un registro de las
buUsquedas mds recientes que hayas realizado en el campo de buUsqueda. Asi
que si haz buscado Jazz en el drea principal de busqueda, los resultados
aparecerdn aqui.

Si seleccionas la opcidn "All Types" en esta columna, obtendrds una lista de
todos los preajustes. Las categorias que aparecen debajo, agrupan los
sonidos en funcion de su tipo como "Keys", "Pads", "Bass" y asi sucesivamente.

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herramientas
te mostrard una lista general de los preajustes disponibles y también cambiard
en base a lo que hayas intfroducido en el campo de buUsqueda. por ejemplo
si haz buscado "jazz", este menU contextual sélo te mostrard los preajustes que
coincidan con esa etiqueta. Las flechas izquierda y derecha en la barra de
herramientas te permiten navegar hacia arriba o hacia abagjo de la lista de
preagjustes: ya sea la lista completa, o la lista filtrada si haz introducido un
término de buUsqueda.
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3.3.5 listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador existe una opcion
titulada "lista de reproduccion” (Playlist). Se utiliza para agrupar preajustes en
listas para diferentes propdsitos, tales como una lista de temas para una
actuaciéon en particular o un lote de preajustes relacionado a un proyecto de
estudio en particular.

3.3.5.1 Anadir una lista de reproduccion

Para crear una lista de reproduccion, Haz clic en el botén “+" ubicado en la
parte inferior:

CHARACTERISTICS

Noise Quie

PLAYLISTS

Da alalista de reproduccidén un nombre y esta aparecerd en el menu de listas
de reproduccién. Puedes cambiar el nombre de la lista de reproduccion en
cualguier momento; solo haz clic en el icono de Idpiz en la parte final de su
fila.
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3.3.5.2 Anadir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones en la ventana de buUsqueda para localizar
los preajustes que desees anadir a tu lista de reproduccion. Una vez que hayas
encontrado el preajuste, haz clic y arrdstralo al nombre de la lista.

Search

~

jO,

TYPES

n Pad Percussive
BANKS
Factory Templates

CHARACTERISTICS

Noise Quiet Simple

PLAYLISTS

1-Ar

Haz clic y arrastra desde la lista de resultados de busqueda a una de las listas
de reproduccion

Para ver el contenido de una lista de reproduccion, haz clic en el nombre de
la lista.

3.3.5.3 Reordenacién de los preajustes

Los preajustes pueden ser reorganizados dentro de una lista de reproduccion.
Por ejemplo, para mover un preagjuste en la ranura 2 de la ranura 4, arrastra y
suelta el preajuste en la ubicacion deseada.

Playlist : Super Se
NAME

Esto moverd el preajuste a la nueva ubicacion.

3.3.5.4 Remover un preagjuste

Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al
final de la fila del preajuste.
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Haz clic en la "X" para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion

3.3.5.5 Eliminar una lista de reproduccion
Para eliminar una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final de la fila.

PLAYLISTS

Haz clic en la “X" para eliminar una lista de reproduccidon

3.4 Panel frontal

3.4.1 Los interruptores de “Vibrato”

oFF Ml OFF
VIB VIB
UP M LOW

Estos interruptores permiten activar o desactivar el "vibrato" de manera
independiente para la parte superior e inferior.

3.4.2 Perilla de modo de “vibrato” y “chorus”

Esta perilla permite seleccionar entre tres tipos diferentes de "chorus" y tres
tipos diferentes de "vibrato" los cuales se aplicardn a las partes cuando se
activen los interruptores de vibrato. Esencialmente, representan tres diferentes
montos para cada tipo de efecto. De tal manera que C1 es un "chorus" ligero
y C3 uno intenso. Del mismo modo, V1 es un "vibrato" ligero y V3 es uno mds
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profundo. Los tres ajustes podrian ser considerados como pequeno, ancho vy
completo.

3.4.3 Las barras de tiro

NRano
ANRAOOND
ANRAQOND

8
7
6
S
4
3
2
1

Las barras de tiro superior e inferior

Cada sonido o nota se compone de una fundamental y armdnicos. La
fundamental se puede considerar como la "raiz" del sonido y los armdnicos
son las frecuencias altas que se pueden escuchar, estds le dan forma al
sonido.

Las barras de tiro permiten dar forma a tu sonido de érgano mezclando la
fundamental y los armonicos.

B-3 V fiene nueve barras de tiro para cada parte (superior e inferior) para un
total de 18. Al mover hacia afuera una barra de tiro esta aumentard el
volumen de esa rueda tonal en pasos, comenzando desde cero (sin sonido)
hasta 8 (mdximo volumen) . Cada conjunto de nueve barras de tiro estd
organizado cromdticamente, es decir, las barras a la izquierda controlan los
tonos graves y las de la derecha confrolan los fonos agudos.
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Sub-Fundamental
Sub-Third Harmonic

8th Harmonic

6th Harmonic

3rd Harmonic
4th Harmonic
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Las fundamentales y armdnicos de las barras de tiro

Piensa en las dos barras de tiro a la izquierda (color marrén) como los "sub"
tonos, las cuatro barras medias como tonos "fundamentales” en el rango
medio y las tres barras a la extrema derecha como "brillo", las cuales controlan

las frecuencias mds altas.

Debido al hecho de que cada barra de tiro cuenta con nueve posiciones,
hay literalmente millones de posibles combinaciones de aqjustes y sonidos vy
esto es lo que hace que los érganos de ruedas tonales tan flexibles, capaces
de todo, desde tonos sutiles a sonidos complejos, ricos y poderosos.

Parte de la habilidad de ser un ejecutante de érgano estd en el dominio de
las barras de tiro y su manipulacion en tiempo real para cambiar el sonido de
forma dindmica durante una actuacion. Esto es algo que verds con mucha
frecuencia en un buen ejecutante de érganos al tocar su instrumento. En un
érgano virtual es muy Util mapear los controles fisicos de un controlador MIDI
a las barras de tiro para obtener el mismo tipo de control.
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3.4.4 Nivel del preamplificador

( )
\
/ = <
PREAMP
DRIVE

Este control se utiliza para establecer la canfidad de senal que entra al
preamplificador. El incremento de la senal de entrada anade un ligero efecto
de saturacion al sonido, introduciendo agarre y rasposidad lo cual puede ser
deseable en ciertos tipos de musica.

3.4.5 Volumen maesiro

. ,</
MASTER
VOLUME

Esta perilla controla la salida de volumen principal del érgano.

3.4.6 Laseccion de percusion

ON ¥ SOFT  FAST [ 3rd
PERC} VOL § DCY | HAR
OFF §§ NORM jf SLOW ff 2nd

Esta seccion cuenta con cuatro interruptores.

Perc On/Off - Activa o desactiva el sonido de percusidon en la parte
superior

Vol Soft/Norm - Establece el volumen del sonido de percusion.

Decay Fast/Slow - Cuando se establece en "Slow", el sonido de
percusion decaerd lentamente. Si se establece en "Fast', decaerd
rdpidamente.

Percussion Harmonic Selector - Establece el tono del sonido de
percusion. La posicion "2nd" significa que estard afinado una octava
arriba de la barra de tiro fundamental. La posicidon "3rd" significa que
estard afinado una octava y una quinta por encima de la barra de tiro
fundamental.
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3.5 Laseccion avanzada

ADVANCED SETTINGS

[@ I

Drawbar Leakage Tonewhell Leakag

0|

Brillanc Background Noise

Key Click Volume

Upper Attack Upper Release

Esta seccion le permite realizar m&s cambios en la forma en que se genera el
sonido. Cuenta con los siguientes elementos.

Fuga de la barra de tiro (Drawbar Leakage) te permite controlar
manualmente la cantidad de fuga de senal que se filtra a las barras
laterales. Si lo estableces en cero, no hay fuga.

Fuga de rueda tonal (Tonewheel leakage) controla la cantidad de
senal que se filtra de cada rueda tonal. Cuanto mdas fuga permitas, mdas
impreciso serd el sonido debido a que las ruedas tonales comenzardn a
interferirse entre si. Sin embargo si permites cierta cantidad de fuga,
ayuda a dar un sonido mds auténtico.

Brillantez (Brilliance) controla la cantidad de ganancia aplicada a las
frecuencias medias y altas.

Elruido de fondo (Background Noise) puede ser anadido para un sonido
deliberadamente mdas imperfecto.

La Percusion polifonica (Polyphonic Percussion) puede ser activada o
desactivada.

El volumen del clic de las teclas (Key Click Volume) puede subirse o
bajarse, alterando asi el sonido del érgano para que sea mds 0 menos
percusivo cuando las notas se tocan.

El ataque vy relajacién de la parte superior e inferior (Lower and Upper
Attac & Release) se pueden utilizar para cambiar la velocidad con la
gue una nota suena una vez presionada y cudnto tiempo se tarda en
desaparecer cuando se libera. Para obtener sonidos de érgano regular
ajusta estos pardmetros a velocidades lentas, pero si los ajustas a
velocidades rdpidas, podrds conseguir sonidos mads tipo sintetizador.
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3.6 La seccion del modulador de voz

3.6.1 Que hace esta seccion

El sonido de érgano puede ser bastante estdtico si el ejecutante no interactia
mucho con él. Un verdadero ejecutante de érgano de ruedas tonales moverd
mucho las barras de tiro durante una actuacioén, para anadir evolucion al
sonido. Decidimos seguir esa idea permitiendo que el usuario pueda
automatizar el movimiento de las barras de tiro utilizando envolventes, LFO vy
secuenciadores por pasos. Esto abre muchas posibilidades para el diseno de
sonidos. Puede ser utilizado para crear atagques duros con muchos armonicos
gue se evolucionan a un sonido mds suave. También se puede utilizar para
crear sonidos ambientales y en continua evolucién. La relacion armdnica
entre las barras de tiro permiten que el sonido siempre se sienta natural, incluso
cuando las barras de tiro estdn siendo fuertemente moduladas.

VOICE MODULATORS

+ I

Rate :1/32 Phase : 0

UPPER MANUAL LOWER MANUAL
4' 22/3 2 13/ 11/3' 1 ’ 3! 4' 22/3' 2' 13/5" 11/3'

El modulador de barras de tiro permite al usuario cambiar el valor de las barras
de tiro a través del tiempo. Utiliza una serie de moduladores monofénicos (mds
que ser uno para cada voz, es parafdénico), envolventes de multi-puntos, LFO
y secuenciadores por pasos. Existen diez ranuras de modulador y el usuario
puede seleccionar el tipo de modulador que desee usar en cada una ellas
(envolvente, LFO o secuenciador). También puede editar la forma del
modulador y por Ultimo, establecer las cantidades de modulacion bipolar
para las barras de tiro de las dos partes (Superior e Inferior). Haz doble clic en
una de las barras de tiro para inicializar el monto.

Puede utilizar hasta 10 moduladores al mismo tiempo, mezclar y combinar
tipos y ajustes utilizando los menuUs de seleccidn desplegables en esta seccion.
Haz clic en una seccidén y luego elije un tipo de modulador.
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3.6.2 Modulador de envolvente

Este tipo de modulador te permite crear tu propia forma de envolvente a
través del tiempo mediante la adicion y la manipulacidén de los valores.

VOICE MODULATORS

v

- - : - -

Time: 10.714 s Value: 1.00 Cursor: 300 ms

UPPER MANUAL LOWER MANUAL
4' 22/3 2 13/ 11/3 1 /3 P 2' 13/5 11/3

EL Modulador de Envolvente

Puedes configurar hasta 16 puntos en la ventana de envolvente y modificar
la curva entre dos puntos. haz clic en un punto para arrastrar en horizontal o
vertical y haz clic en los iconos de flecha para alterar las curvas. Puedes
desplazarte por el eje del tiempo y acercarte o alejarte haciendo clic y
arrastrando hacia arriba o hacia abajo en la barra de tiempo por encima de
la zona de envolvente.
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3.6.3 LFO

VOICE MODULATORS
v v v

—T— I +

Sync : ON Wave : A Rate :1/32 Phase : 0

UPPER MANUAL LOWER MANUAL
22/3 2' 13/ 11/3 ! of ] 4' 22/3' 2 13/5" 11/3

El Modulador LFO

El modulador de tipo LFO cuenta con opciones de sincronizacion, forma de
onda, frecuencia y fase. Puedes configurar la forma de onda, el punto de
inicio de la fase y la velocidad del LFO, la cual puede ser cuantificada o no.
Se puede elegir entre sinusoidales, triangulares, sierra, rampa y formas de
onda cuadradas.

3.6.4 El secuenciador de pasos

ODULATORS

v v v v v v v v v

+ [ [ - ~

Sync : ON Steps : 2 Step Length :1.09 Smooth : 0.00

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3

El secuenciador de pasos
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Puedes establecer el nUmero de pasos desde 2 a 32 y la velocidad puede ser
cuantificada o no.

3.6.5 Asignando un monto de modulacioén a las barras de tiro

UPPER MANUAL LOWER MANUAL
4' 22/3' 2' 13/5" 11/3 ! P /3 4' 22/3' ! 13/ 11/3

La posicidon de la barra de tiro en la interfaz principal érgano no tiene
influencia sobre estas modulaciones. Puedes restablecer la cantidad de
modulacidon haciendo doble clic en el control deslizable.

3.7 El altavoz rotatorio

3.7.1 La palanca de Slow/Fast

Esta palanca controla si el altavoz rotatorio funciona a velocidades lentas o
rdpidas. Es posible realizar ajustes mds precisos en el médulo del altavoz.

3.7.2 Lla palanca de Stop/Run

Esta palanca controla si el altavoz rotatorio se estd moviendo o no. En la
posicion de "Stop", no anade ningun efecto de rotacion al sonido. En el modo
de "Run", infroduce movimiento en base a la posicion del interruptor
"Slow/Fast" y la configuracion del altavoz. Sila palanca estd en la posicion de
"Run" durante la ejecucion, podrds escuchar el efecto rotatorio. Si mueves la
palanca a la posicion "Stop", actuard como un freno: el efecto rotatorio se
alentard paulatinamente hasta que se detenga.
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3.7.3 Controles de velocidad “Lento y Rapido”

En el médulo del altavoz encontrards controles adicionales. Los mandos de
velocidad te permiten establecer las velocidades que se utilizardn cuando se
ajuste la palanca "Slow/Fast" (consultar 3.7.1). La perilla "Lento" (Slow) se
puede ajustar a un valor entre de 0.100Hz y 2 Hz. La perilla "Rdpido" (Fast) se
puede ajustar a un valor entre 2 Hz en su configuracién minima y hasta 8 Hz.

3.7.4 Los controles “Estéreo” y “Altavoz”

Los altavoces rotatorios tienen dos elementos: un gran tambor que se ocupa
de sonidos graves, y un cono mds pequeno que se encarga de los tonos mds
altos. Estos giran por separado, lo que da el sonido un cardcter Unico. Existen
cuatro controles en esta seccion:

* Balance te permite gjustar la mezcla entre el sonido del cono y del
tambor para pasar de un sonido tapado a uno mds brillante.

* Ancho de Estereofonia (Stereo Width) confrola la cantidad de
separacion estéreo entre los dos elementos. Si se ajusta totalmente a la
izquierda, el sonido se torna mono y hacia la derecha se vuelve mds
amplio.

* Aceleracion del cono (Horn Accel) y aceleracion del tambor (Drum
Accel) establecen la velocidad de aceleracién que se produce
cuando se acciona la palanca "Slow/Fast". Cuando se acciona la
palanca el sonido transita de una velocidad a la otra en cierto tiempo.
El cambio no esinstantdneo. Cambiar esta velocidad te permite ser mds
creativo con tu ejecucion ademds de ser un efecto muy utilizado por
todos los buenos ejecutantes de érganos. Al igual que otfros controles
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de B-3 V puede ser Util mapear éstos controles a un controlador MIDI
para ajustarlos en tiempo real.

3.7.5 Encendido / Apagado de Altavoz

Puedes apagar el altavoz para escuchar sélo la salida del érgano junto con
cualquier efecto o efectos que hayas activado.

3.7.6 Interruptor de selecciéon de modelo

ot

s»“st“

Este interruptor te permite alternar entre el modelo abierto y el modelo
cerrado. Cada opcidn proporciona un fipo de sonido significativamente
diferente.

3.7.7 La seccion de reverberacion

El drea ubicada dentro del borde blanco es la seccidon de reverberacion.
Puedes activarla o desactivarla, controlar la mezcla entre senal limpia y senal
procesada (Dry/Wet) y También puedes hacer clic en el nombre de la
reverberacion para seleccionar alguno de los otros tipos de reverberacion
incluidos.
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3.8 Los Efectos

3.8.1 Como funciona esta seccion

Existen cinco ranuras de efectos de insercidon y cada una debe contener una
unidad de efectos, incluso aunque este pagada. Puedes cambiar el orden de
las unidades de efectos haciendo clic en el nombre del pedal y eligiendo un
efecto diferente. Si haces esto, su posicidon se intercambiard por la del que
estds remplazando.

FX3

Flanger

Phaser

v Chorus
Analog Delay
Overdrive

CHORVS ANALOG DELAY OVERDRIVE

3.8.2 Flanger

El Flanger trabaja mediante la mezcla de dos senales idénticas, una senal es
refrasada en un monto pequeno y de manera continua. Esto produce un
efecto de filtro de peine. Los controles son:

* Velocidad de Flanger
* Monto de retraso

* Profundidad del efecto
e Resonancia
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3.8.3 Phaser

El Phaser es el efecto de barrido psicodélico, el cual fue muy popular en la
décadadelos 60'sy 70's. Ahade sentido de movimiento y de cambio continuo
al sonido. Funciona especialmente bien en sonidos de érgano. Los controles
son:

* Velocidad de modulacién

*  Monto de retroalimentaciéon
* Profundidad de Phaser

* Separacién estereofdnica

3.8.4 Chorus

-
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El Chorus funciona mediante la adicidn de una segunda voz a la senal,
otorgdndole asi mayor riqueza armoénica y anadiendo una sensacion de
movimiento. Los controles son:

* Uninterruptor de tres pasos que selecciona el fipo de Chorus
» Velocidad de Chorus estereofénico
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Imagen Estereofdnica

Velocidad

Monto de retraso

Monto de Chorus

Mezcla entre senal limpia y senal procesada

3.8.5 Analog Delay

AuaLoc DELAY

Delay es un gran efecto para usarse con los érganos, ya que realmente puede
aumentar la sensaciéon de profundidad y el espacio sin llegar a ser "ostentoso”
y sin anadir demasiado aire o brillo como las reverberaciones. Los controles

son:

Velocidad de retraso

Tono de la retfroalimentacion del retraso
Monto de refroalimentacion

Mezcla entre senal limpia y senal procesada
Velocidad de LFO

Profundidad de LFO
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3.8.6 Overdrive

El Overdrive es excelente para anadir saturacién, crujido y agarre a los sonidos
de érgano. Los controles son:

* Monto de saturacidon
* Nivel de salida
* Tono de saturacion

3.8.7 El pedal de volumen

El pedal de volumen estd situado antes del amplificador y se conecta
directamente al érgano. Mapear un pedal de expresion MIDI al pedal de
volumen es una buena manera de conseguir mayor control creativo sobre tu

ejecucion.
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4 ACUERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

1. General

1.1 En consideraciéon del pago de la tarifa de la Licencia, la cual es una
porcion del precio que usted pagd, Arturia, como licenciador, le garantiza a
usted (de aqui en adelante referido como “Licenciatario”) un derecho no
exclusivo para usar esta copia del Software B-3 V (de aqui en adelante el
“SOFTWARE").

Todos los derechos de propiedad intelectual en el Software pertenecen a
Arturia SA (de aqui en adelante: “Arturia™).

1.2 Las siguientes ediciones del producto estdn disponibles: "Demo”, "Normal’,
"EDU" y "NFR". Mientras que cada edicidn equipa al usuario con el mismo
software, las ediciones varian en lo que respecta tanto a la gama de
funciones activadas en el producto, asi como los derechos de uso otorgados
bajo este EULA.

1.3 Al instalar el software en su ordenador, Usted estd de acuerdo con estos
términos y condiciones. Si usted no aprueba estos términos y condiciones, no
debe instalar este software.

1.4 Si usted no aprueba estos términos y condiciones, por favor devuelva el
producto completo (incluyendo todo el material escrito, embalaje y material
similar) al distribuidor en el que se comprd originalmente en un plazo de 14
(catorce) dias después de la fecha de compra. Para las compras realizadas
en la tienda en linea de Arturia, por favor, péngase en contacto con Arturia a
través de la pdgina web de Internet:
www.arturia.com/support/askforhelp/purchase.

1.5 Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos en el
EULA.

2. Derecho de Uso

2.1 El producto estd protegido por derechos de autor. El licenciatario no puede
arrendar, prestar o sublicenciar el software. El licenciatario no estd autorizado a
modificar el software.

2.2 La posesidon de cualquier producto proporcionado al Licenciatario en version
"Standard" otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el producto a
perpetuidad incluyendo fines comerciales. El licenciatario puede activar el producto
en hasta cinco ordenadores, siempre y cuando sélo una instalaciéon se utiliza en un
momento dado. El licenciatario debe registrar el producto con Arturia para obtener
acceso a la atencién al cliente, y para activar su producto. (Se requiere una
conexion a Internet para registrar y activar el producto, ya sea en el equipo en el que
estd instalado el producto, ya sea en otro dispositivo capaz de intercambiar archivos
con el equipo en el que estd instalado el producto). La posesidn de una licencia de
los productos da derecho al titular a obtener acceso a las futuras actualizaciones de
este producto.
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2.3 Cualqguiera de los Productos proporcionados a usted como version "NFR"
(no para reventa) otorga al Concesionario el derecho no exclusivo a utilizar el
producto durante un periodo limitado de tiempo. El producto se utilizard
Unicamente con fines de demostracion, prueba y evaluacion. Los productos
NFR no deben ser utilizados con fines comerciales, y no se pueden revender o
transferir. El licenciatario puede activar el producto en hasta cinco
ordenadores, siempre y cuando sélo una instalacion se utiliza en un momento
dado. El licenciatario debe registrar el producto con Arturia para obtener
acceso d la atencion al cliente, y para activar su producto. (Se requiere una
conexion a Internet para registrar y activar el producto, ya sea en el equipo
en el que estd instalado el producto, ya sea en otro dispositivo capaz de
intercambiar archivos con el equipo en el que estd instalado el producto). los
productos NFR estdn exentos de actualizacion, actualizacion o Crossgrade
ofertas, y no puede ser comprada con o canjeados por vales o cupones. Por
ofra parte, como propietario de un producto NFR, usted no tiene derecho a
ningun vales que se incluyen con la version estadndar del Producto.

2.4 Cualquier de los productos etiqguetados o de otra manera proporcionado
a usted como una version de "Educational” otorga al licenciatario el derecho
no exclusivo a utilizar el producto a perpetuidad. El producto sélo podrd ser
utilizado por los estudiantes o los que trabajan en las instituciones educativas.
Esta definicion incluye a los estudiantes, profesores, personal y administrativo
que asisten y / o trabajan en una institucién educativa: escuelas privadas /
publicas, colegios, universidades y similares. Estos productos no deben ser
utilizados con fines comerciales, y no deben ser revendidos o transferidos. El
licenciatario puede activar el producto en hasta cinco ordenadores, siempre
y cuando sélo una instalacion se utiliza en un momento dado. El licenciatario
debe registrar el producto con Arturia para obtener acceso a la atenciéon al
cliente, y para activar su producto. (Se requiere una conexion a Internet para
registrar y activar el producto, ya sea en el equipo en el que estd instalado el
producto, ya sea en ofro dispositivo capaz de infercambiar archivos con el
equipo en el que estd instalado el producto). Estos productos estdn exentos
de ofertas de actualizacioén o Crossgrade, y no se pueden comprar con o ser
canjeados por vales o cupones. Por ofra parte, como propietario de un
producto educativo, Usted no tiene derecho a ningun vale que se incluyen
con la versién estadndar del Producto.

2.5 Cualguier de los productos etiguetados o que le hayan sido
proporcionados como una versidon "Demo” otorga al licenciatario el derecho
a usar el producto sélo para fines de demostracion y evaluaciéon. Estos
productos no deben ser utilizados con fines comerciales, y no deben ser
revendidos o transferidos. Estos productos estdn exentos de ofertas de
actualizacién o Crossgrade, y no pueden ser canjeados por vales o cupones.

3. No Desempaquetar

Los Paquetes (paquetes de productos son una asociacion de software y
hardware o productos de software exclusivamente) soélo pueden ser
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revendidos / fransferidos en su conjunto. Los componentes individuales de un
paquete no deben serrevendidos / fransferidos por separado.

4. Revender

4.1 Alguilar o prestar el Software con licencia a un tercero estd expresamente
prohibido. Aparte de eso, y si no se disponga otra cosa en este EULA.

4.2 Salvo que se indigue lo contrario en este Acuerdo, el Concesionario podrd
revender el software a un tercero o transferir el sofftware en forma permanente
de forma gratuita, siempre y cuando la tercera parte acepte por escrito con
este EULA vy licenciatario deje de utilizar el software, elimina por completo
todas las copias instaladas del software de sus computadoras vy - si el software
no se comprd a fravés de descarga - eliminaciones o transferencias de los
medios de comunicacion original entregado con el software al tercero.
Ademds, el licenciatario estd obligado a cancelar el registro del software
adquirido con Arturia (mds informacién disponible en www.arturia.com).

5. En el caso de que una biblioteca de sonidos sea parte del producto
comprado, Se aplicard lo siguiente, ademas de la EULA

Las muestras facilitadas, instrumentos y ajustes preestablecidos se pueden
utilizar para la mUsica comercial o no comercial y producciones de audio sin
la autorizacién previa de Arturia bajo los términos de este Acuerdo. El uso de
este producto (en muestras particulares, instrumentos y presets) para la
creaciéon de una biblioteca de sonidos o como una biblioteca de sonidos
para cualquier fipo de sintetizador, instrumento virtual, biblioteca de la
muestra, basada en muestras del producto u otro instrumento musical estd
estrictamente prohibido. Las muestras individuales, grupos de sonidos o bucles
de audio no se pueden distribuir (comercialmente o de otra manera) de
manera independiente. Ademds estas muestras, grupos de sonidos o audio
no pueden ser empaquetados de nuevo en su totalidad o parcialimente,
como muestras de audio, bibliotecas de sonido o efectos de sonido.

6. Proteccion de datos

Arturia concede una gran importancia al cumplimiento de la legislacién sobre
protecciéon de datos. Los datos recopilados de los usuarios se utilizan
exclusivamente para el cumplimiento de sus obligaciones contractuales. Los
datos no se transfieren a terceros. Se puede obtener mds informacion de
nuestra Politica de Privacidad en www.arturia.com/privacy.

7. Garantia limitada

Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el software estd
libre de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante
un periodo de treinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la
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licencia deberd ser evidencia de la fecha de compra. Cualquier garantia
implicita en el software se limitan a los treinta (30) dias desde la fecha de
compra. Algunos estados no permiten limitaciones en la duracion de una
garantia implicita, por lo que la limitacidon anterior puede no aplicarse en el
Concesionario en este caso. Todos los programas y materiales que lo
acompanan se proporcionan "tal cual.

8. Exencion de responsabilidad por danos consecuentes

Ni Arturia ni cualquier otra persona involucrada en la creaciéon, produccién o
entrega de este producto serdn responsables de los danos directos, indirectos,
consecuentes o incidentales que surjan del uso o la imposibilidad de usar este
producto (incluyendo, sin limitacion, danos por pérdida de beneficios
comerciales, interrupcion del negocio, pérdida de informacién comercial y
similares), incluso si Arturia se informd previamente de la posibilidad de tales
danos. Algunos estados no permiten limitaciones en la duracién de una
garantia implicita o la exclusion o limitacion de danos incidentales o
consecuentes, por lo que la limitacion o exclusion anterior no se aplique al
licenciatario en este caso. Esta garantia le da los derechos legales especificos
licenciatario y el licenciatario también puede tener otros derechos que varian
de un estado a oftro.
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