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Dank e fYr den K auf des A rturia C omp V CA-65!
Dieses H andbuch behandelt di e Funktionen und den Betri  eb des C omp V CA-65.

Registri eren Sie lhre Softw are so schnell wie msglich! Beim Kauf von Comp VCA-65
haben Sie eine Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese werden
w Shrend der Online-R  egistri erung benstigt.

W ichtig e Hinw eise

€nderung en v orbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Versffentlich ung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behSlt sich das Recht vor, jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Sndern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von | hnen erw orbenen H ard- oder Softw are g eschehen.

Warnung v or H &rschSden:

Die Softw are kann in Verbindung mit einem VerstSrk er, Kopfhrern oder Lautsprechern
gof . LautstSrk en erzeug en, die zum permanenten Verlust Ihrer H3rfShigkeit fYhren k3nnen.
Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen LautstSrk en oder
LautstSrk en, di e | hnen unang enehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstig e EinschrSnkung lhrer H3rfShigk eit
bemerk en, so k onsulti eren S ie umg ehend einen A rzt.



EinfYhrung

Herzlichen G IYckwunsch zum K auf des A rturia C omp V CA-65

Seit Ende der 1990er Jahre bekommt das franzSsische Unternehmen Arturia sowohl von
Musik ern als auch der Fach presse Anerk ennung gezollt fYr die Entw icklung hochmoderner

Softw are-Em ulationen von legendSren Analogsynthesizer  der 1960er bis 1980er Jahre . Vom
Modular V (200 4), Yber Origin, einem modularen System der neuen Generation (2010)
bis hin zum 2015 ersch ienenen Matrix 12, dem 2016 versffentlichten Synclavi er V und
dem Buchla Easel V, dem DX7 V und nicht zuletzt dem aktuellen Pigments wird unsere
Leidenschaft ~ fYr Synthesizer und klangliche Exaktheit von anspruchsv ollen Musik ern
gewYrdigt, die perfekte Softw are-l nstrumente  fYr die professionelle  Audio produktion

benstig en.

Arturia  besitzt zusStzlich ein umf angreiches Know-ho w im Bereich Audiohard ware und
versffentlichte  im Jahr 2017 das AudioF use, ein professionelles  Audio-I nter face in Studio-
QualitSt mit zwei DiscreteP RO Mikrof on-VorverstSrk ern  und  erstklassig en AD/ DA-
W andlern.

Diese Produklini e wurde erst kYrzlich durch das AudioF use Studio und das AudioF use 8Pre
erw eitert. Auch Audioeffekte sind ein Bereich, den Arturia 2018 mit dem ersten Arturia-
Effektbundle betreten hat: Die "3 PreAmps You'll Actually Use"-Vorv erstSrk er beinhalten den
1973-Pre, den TridA-P re und den V76-Pre.

Mit dem neuen Effekt-Bundle bestStigt Arturia seine Position als einer der MarktfYhrer in den
Bereichen A udio-Softw are und A udio-H ard ware .

Der ARTURIA Comp VCA-65 ist dabei einer der drei im aktuellen Bundle enthaltenen
Kompressor-Em ulationen und greift auf weit Yber ein Jahrzehnt Erfahrung bei der
Emulation der leg endSrsten A udio-T ools der V ergang enheit zurYck.

ARTURIA strebt seit jeher nach Perfektion. Deshalb haben wir eine umf assende Analyse
aller klanglichen Aspekte der dbx Model 165A-Hard ware und deren elektrischen Schaltung en
gemacht. Wir haben nicht nur den Klang und das Verhalten dieses einzigartig en
Kompressors genauestens em uliert, sondern auch viele Funktionen hinzug efYgt, die zu der
Zeit als das urspr¥ngliche M odel 165A herg estellt wurde , unvorstellbarg ewesenw Sren.

Der Comp V CA-65ISuftals P lug-l nin allen gSngig en Formaten innerhalb | hrer D AW .

HAFTUNGSAUSSCHLUSS: Alle in diesem  Handbuch erw Shnten  Hersteller- und
Produktnamen  sind Warenzeichen ihrer jeweilig en EigentYmer , die in keiner Weise mit
Arturia verbunden sind. Die Mark en anderer Hersteller dienen aussch lie§lich dazu, die
Produkte jener Hersteller zu identifizi eren, deren Eigenschaften und Klang bei der Comp
VCA-65-Entw icklung untersucht wurden. Alle Namen von Entw icklern und Herstellern von
GerSten wurden nur zu Veranschaulich ungs- und Bildungszw ecken aufg enommen und
weisen nicht auf eine Zugehsrigk eit oder BefYrw ortung des Comp VCA-65 durch einen
Entw ickler oder H ersteller v on G erSten h in.

Mit m usik alischen G rY&en,

I hr A rturia-T eam
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1. WILLK OMMEN

1.1.Was ist eig entlich ein K ompressor?

Ein Kompressor ist ein Audioeffektg erSt, das seit Jahrzehnten von Toning enieuren in den
Bereichen Recording, Mixing und Rundfunk eing esetzt wird, um die Dynam ik von Signalen
zu reduzi eren. Der Kompressor gleicht die Pegeluntersch iede zwischen den lautesten und
leisesten  Signalanteilen einer Aufnahme durch “"Kompression" aus, um YbermSSig e
Pegelspitzen zu vermeiden. Durch die Reduktion der lautesten Signalanteile einer Aufnahme
ksnnen Toning enieure das gesamte verarbeitete Signal verstSrk en, ohne dass dabei die
lautesten Anteile Ybersteuern. Das klangliche Ergebnis ist die hdhere DurchschnittslautstSrk e
einer A ufnahme

Es gibt viele GrYnde, einen Kompressor zu verw enden. Beispi elsw eise kann er eine
Aufnahme  (und auch unsere Ohren) vor YbermSSig en Pegelspitzen schYtzen, die fYr
Verzerrung en sorgen und mSglicherw eise wunsere Lautsprecher (oder unser Gehsr)
schSdig en. Die Reduktion der lautesten Signalanteile einer Aufnahme kann insg esamt zu
einem ang enehmeren  Hsrerlebnis  fYhren. H3rer k3nnen die LautstSrk e aufdrehen und so
auch die leiseren Anteile wahrnehmen, ohne bei lauteren Parts Angst vor "HSrstYrzen"
haben zu m Yssen. Dies gilt insbesondere fYr Musik mit dynam isch gespielten Instrumenten,

die laute Peaks erzeug en, wie zum Beispi el Schlagzeug oder die mensch liche Stimme .
Kompressoren  kSnnen auch kreativ eing esetzt werden, um Sounds auf ang enehme Weise
zu formen oder zu betonen. Diese FlexibilitSt macht Kompressoren zu beliebten Tools im
W erkzeugk asten v on Tontechnik ern.

Hau ptbedi enelemente des K ompressors

0-#  USUrOEHH(W'[0%E +),



1.2. Welche untersch iedlichen K ompressor-T ypen gibt es?

Historisch gesehen gibt es untersch iedliche Schaltungstechnik en bei Kompressoren, wie
etw a Tube , FET und VCA. Jede dieser Technik en besitzt aufgrund der verw endeten Elektronik
beim Erzeug en des Kompressionseffekts eine etw as andere Klangcharakteristik. Arturia
entsch ied sich letztendlich dafYr , ein Top-Modell aus allen der oben aufg efYhrten Kategori en
zu emulieren. So kSnnen die Anwender beim Einsatz auf alle klanglichen  Optionen
zurYckgreifen.

VCA-Kompressoren  stellen die modernsten GerStety pen der analog en Kompressoren dar.
Mit den VCA-Kompressoren wurden die Steuerk ontrollen, wie sie heute in vielen
Kompressoren  zu finden sind, zum ersten Mal eing efYhrt: Threshold, Ratio, Attack und
Release . Eine der wichtigsten Eigenschaften des hier emulierten Kompressors ist, dass
die Analyse durch das RMS-Signal (und nicht durch den Spitzen pegel, wie es fr¥her
Yblicherw eise der Fall war) erfolgt. Diese RMS-Messung kommt der Funktionsw eise des
mensch lichen Ohrs sehr nah.

Die Tatsache , dass VCA-Kompressoren aus Solid State- oder integri erten Schaltkreisen
bestehen, ermsglicht es ihnen, ein viel prSziseres, transparenteres und zuv erlSssig eres
Klangbild zu erzeug en (obwohl es trotzdem eine inhSrente leichte Signal-F Srbung durch
diese Schaltkreise gibt). Die Parameter arbeiten also exaktso , wie sie sollen. Das bietet dem
Anw ender ein hSheres Ma§ an K ontrolle .

-10-'#  %$%N*0*&H#*(%'/0*& +),



1.3. WofYrw erden K ompressoren g enau eing esetzt?

Kompressoren sind flexib  le Studio werkzeug e und w erden oft v erw endet, umE

¥

dynam ische Audioquellen zu homog ensieren, dam it sie sich besser in eine
Misch ung einfYg en.

die durchschnittliche Lautheit einer Aufnahme zu erhShen, so dass leisere
Signalanteile besser zu hsren sind.

einen finalen Stereom ix "zusammenzukleben” und dam it den einzelnen Spuren
einen Z usammenhaltzug eben.

die Einsch wingv orgSng e von perkussiv en KISngen so zu gestalten, dass sie mehr
(oder w enig er) "prSsent” und "druckv  oll" w irk en.

die Ausklingzeit von perkussiv en akustischen Instrumenten (wie Klavier oder
Gitarre) zu v erlSng ern, dam it di ese "gr3Ser" kling en.

die untersch iedliche IntensitSt einzelner Drum-H its oder Gitarrenakk orde
auszugleichen.  Extreme Einstellung en bei Gitarren erzeug en den berYhmten
"Wall-Of-Sound"-Effekt, der in der R ockm usik oft eing esetzt w ird.

ein Signal zu "limitieren® und dam it sicherzustellen, dass es keine der
eing estellten P egelgrenzen Yberschreitet.

Der V CA-65 im Einsatz als Lim iter

-10-'#  %$'N*0*&H#*(%'/0*& +),



1.4. Arturias g eheime Z utat: T AE”

TAE" (True Analog Emulation) ist eine von Arturia entw ickelte Technologi e fYr die digitale
W iedergabe analog er Schaltung eninV intag e-Synthesizern.

Lineares F requenzspektrum eines bek annten Softw aresynthesizers

Die Softw are-A Igorithmen von TAE" erm$glichen eine exakte Emulation analog er Hard ware .
Darum bietet der Comp VCA-65 eine unvergleich liche KlangqualitSt, wie auch alle anderen
virtuellen Synthesizer und Effekt-P lus-1 ns v on A rturia.

Lineares F requenzspektrum eines m it TAE" em uli erten Oszillators

1.5. Arturias C omp V CA-65-P lug-l n

Unser Ziel war es, den Klang einer berYhmten Vintag e-Kompressoreinheit exakt zu
emulieren, nSmlich dem des allerersten VCA-Kompressors.  Ein Arturia-P rodukt ist aber
nicht nur einfach ein Abbild der Vintag e-Hard ware. Wir wollten noch weiterg ehen und
haben daher einig e interessante neue Funktionen hinzug efYgt, die das Original einerseits
wYrdig en, es aber gleichzeitig in eine moderne A rbeitsumg ebung integri eren.

Die hier em ulierte Einheit ist eine Weiterentw icklung des ersten VCA-Kompressors. NatYrlich
sind die meisten Eigenschaften, die den VorgSng er so berYhmt gemacht haben, identisch.
ZusStzlich  wurden aber einig e neue Funktionen integri ert, darunter eine sanftere
Kompressions kurv e, ein Auto-M odus, mit dem die Parameter Attack und Release
programmabhSngig g esteuert wurden so  wie ein rudimentSrer P eak Lim iter.

-10-'#  %$%N*0*&H#*(%'/0*& +),



Der VCA-Kompressor-S ignalpf ad kann durch mehreren  Steuerk ontrollen  mani puliert
w erden, v on denen jede einen bestimmten P arameter Sndert.

Der A rturia C omp V CA-65

Die Steuerelemente des Comp VCA-65 fYr Threshold und Compression sowie Regler f¥r
Attack und Release sind prom inent platzi ert. Dazw ischen befindet sich ein Attack/ Release-
Auto-Schalter , der diese Funktionen wie bei Slteren Kompressoren — programmabhSngig
einstellt. Es gibt auch den Output Gain (der den Pegelverlust aufgrund der Kompression
kompensi ert) und den Limiter (eine Option, die in einer spSteren Revision der Hard ware
sowie in der Plug-l n-Version von Arturia hinzug efYgt wurde). Dam it kann der Comp VCA-65
als rudimentSrer , aber dennoch nYtzlicher Lim iter fungi eren.

Schlie8lich gibt es noch den "Mix"-Regler , der bei der Originalhard ware nicht vorhanden war.
Hierbei handelt es sich um eine Arturia-Erw eiterung, die eine Misch ung aus komprim iertem
und unk omprim iertem Signal erms&glicht und dam it viele kreativ e MSglichk eiten zur
Klangv erbesserung zulSsst.

Neben den oben genannten klassischen Bedi enmsglichk eiten und den subtilen
Verbesserung en hat Arturia noch einig e weitere wesentliche Funktionen hinzug efYgt. Diese
werden im gesonderten "Advanced'-Bereich ang ezeigt, der sich bei Bedar f unterhalb des
Hau ptfensters  §ffnet. Hier finden Sie zum Beispi el die erw eiterte Side-Chain-F unktion, einen
Single-Band-EQ  mit Hoch pass- und Tiefpass-F ilter fYr das Side-Chain-S ignal, eine Time
W arp-F unktion, einen Compression Rang e-Regler sowie einen Solo-Schalter , mit dem Sie
das Side-Chain-S ignal separat anhsren k$nnen. Wir schauen uns das spSter in diesem
Handbuch noch g enauer an.

Jetzt sollten S ie sich erst einmal v on den klanglichen M glichk eiten Yberzeug en! Los g ehts!

-10-'#  %$'N*0*&H#*(%'/0*& +),



2. AKTI VI ERUNG UND ERSTER START

Das Arturia  Comp VCA-65-P lug-l n benstigt einen Rechner mit Windo ws 7 oder neuer oder
einen Apple-R echner mit macOS 10.10 oder neuer. Sie kSnnen das Comp VCA-65-P lug-I n als
Audio U nit-, AAX-, VST2 oder VST3-P  lug-I n (nur 64 Bit) innerhalb | hrer D AW nutzen.

2.1. Aktivi erung der A rturia C omp V CA-65-Lizenz

Sobald Sie die Softw are installi ert haben, mYssen Sie im nSchsten Schritt die Lizenz
aktivi eren, so dass das P lug-I n uneing eschrSnkt nutzbar ist.

Dies ist eine einf ache Prozedur , die Yber eine zusStzliche Softw are gereg elt wird: das Arturia
Softw are C enter.

2.1.1.Das Arturia Softw are C enter (A SC)

Falls Sie das ASC noch nicht installi ert haben, 3ffnen Sie folgende Webseite: Arturia Updates
& Manuals .

Suchen Sie oben auf der Webseite nach dem Arturia Softw are Center und laden die
Version des |nstallationsprogramms herunter , welches Sie fYr Ihr Betri ebssystem benstig en
(macOS oder W indo ws).

Befolg en Sie di e | nstallationsan weisung en und f ahren dannf olgenderma8enf ort:

Starten S ie das A rturia Softw are C enter (A SC)

Melden S ie sich m it | hren A rturia-Z ugangsdaten an

Navigi eren S ie bis zum A bschnitt "M y P roducts"im A SC
Klick en Sie auf di e SchaltfiSche "A ctiv ate”

KK K K

Das w ar es auch schon!

J0-H  USUrOEHH(W'[0%E +),
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3. COMP V CA-65 TBER SICHT

3.1. Arbeiten m it P lug-I ns

Der Comp VCA-65 ist im VST2-, VST3-, AU- und AAX-Plug-l n-Format verfYgbar und kann
in allen gSngig en DAW-P rogrammen  wie Live, Logic, Cubase , Pro Tools und anderen
verw endet werden. Im Gegensatz zu einem Hard ware-K ompressor kSnnen Sie beli ebig viele
Instanzen des Comp VCA-65 nutzen. Der Comp VCA-65 bietet zw ei weitere gro8e Vorteile
gegenYber der H ard ware:

¥ Sie k3nnen zah Ireiche P arameter Yber | hre D AW automatisi eren.

¥ lhre Einstellung en und der aktuelle Plug-l n-Status werden in lhrem Projekt
gespeichert und Sie k3nnen genau dort weitermachen, wo Sie vor dem ...ffnen
I hres P rojekts aufg ehsrt haben.

J0-#  USUrOEHH(%'[0%E +), 2



3.2. Wannw ird der C omp V CA-65 v erw endet?

Wie bereits erw Shnt, sind VCA-Kompressoren die modernste Art der
Hard w arek ompressoren und basi eren auf einem Spannungssteuerungsv  erstSrk er. Diese Art
von VerstSrk er findet sich auch in Synthesizern sowie in Misch pulten, wo er versch iedene
Aufgaben ausfYhrt, di e normalerw eise m it der S ignalv erstSrkung zusammenhSng en.

Der Hauptgrund fYr die Verw endung eines VCA-Kompressors ist seine PrSzision und
Transparenz. Er bietet dem Anwender auch viel mehr Kontrolle als fr¥here
Kompressorty pen. Ein weiterer Untersch ied im Fall des aktuell emulierten Kompressors
besteht darin, dass die Analyse durch das RMS-Signal (und nicht durch den Spitzen pegel,
wie es frYher Yblicherw eise der Fall war) erfolgt. Die RMS-Messung kommt der
Funktionsw eise des mensch lichen Ohrs sehr nah. Das bedeutet, dass sehr schnelle
Transi enten keinen Einfluss auf die GesamtlautstSrk e haben. Aus diesem Grund ist der
Kompressionsv erlauf auch wesentlich homog ener, was eine exaktere Kontrolle der
Audiobearbeitungserg  ebnisse erm&glicht.

Der VCA-Kompressor-S ignalpf ad kann durch mehreren  Steuerk ontrollen  mani puli ert
werden, von denen jede einen bestimmten Parameter Sndert. Mit den VCA-Kompressoren

wurden letztendlich die Steuerk ontrollen, wie wir sie heute in vielen Kompressoren finden,
zum ersten Mal eing efYhrt. tb licherw eise gibt es Regler fYr den Threshold (den
LautstSrk epegel, ab dem die Kompression angewendet wird), die Ratio (die IntensitSt der
ang ew endeten K ompression, bezeichnet als R atio I n/O ut) so wie Attack und R elease .

Die Basisbedi enelemente des V. CA Compressor

Der Comp VCA-65 bietet eine weitere einzigartig e Funktion: Er verfYgt Yber eine "weiche"
Kompressions kurv e. TatsSch lich wurde damals bei der Original-H ard ware eine spezielle
Art der Kompressions kurve genutzt, die zu einem weicheren thergang zw ischen
komprim iertem und unk omprim iertem Signal fYhrte D was der Hersteller als "Over Easy
Compression” bezeichnete . Diese spezielle weiche Kompressions kurv e wird auch als "Soft
Knee" bezeichnet, so dass wir in diesem Fall von einem "Soft Knee"-K ompressor sprechen
kSnnen. Moderne Kompressoren bieten untersch iedliche Verhalten dieser "Knee"-O ption, was
fr¥her nicht der F all w ar.

-10-'#  %$%N*0*&H#*(%'/0*& +), 2



3.3. Advanced M ode

Der Comp VCA-65 verfYgt Yber einig e erw eiterte Funktionen, die durch Klicken auf den
Advanced Mode-Schalter (der Doppelpfeil in der oberen Symbolleiste) eing eblendet werden
kSnnen. Hier &ffnet sich ein weiterer Bereich direkt unterhalb des Hau ptfensters, in dem
Sie unter anderem die erw eiterte Side-Chain-Steuerung, Time Warp, einen Single-Band-
Equalizer  (mit zusStzlichen Hoch- und Tiefpassfiltern), ein  Compression Rang e-
Steuerelement und einen Listen-T aster finden. Bei der urspr¥nglichen Hardware gab es
keine dieser Funktionen. Da wir aber der Meinung sind, dass sie fYr moderne
Musikproduzenten sehr nVYtzlich sind, haben w ir di ese integri ert.

Bitte beachten Sie, wenn Parameter im erw eiterten Modus geSndert wurden (also andere
Werte als die Standard werte besitzen) und das Bedienfeld geschlossen ist, neben der
SchaltfiSche mit dem Doppelpfeil ein Punkt ang ezeigt wird, der darauf hinweist, dass in
diesem Bedi enfeld P arameter bearbeitet wurden.

Wir schauen uns all diese Parameter im Kapitel zur Bedienober flSche [p.15]noch genauer
an.
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3.4. Den Comp V CA-65-S ignalfluss v erstehen

Um besser zu verstehen, was im Comp VCA-65 passiert, werfen wir nachf olgend einen
Blick den Signalv erlauf durch das GerSt. Der Signalfluss ist aufgrund der Funktionen des
Advanced Mode sogar etwas komplex er, vor allem durch die erw eiterte Side-Chain-
Steuerung. Dies ermsglicht den Einsatz spezieller Erkennungsmodi, von denen einig e die
Mittenband/Seitenband-S  ignalk odi erung nutzen.

Wenn das A udiosignal indas P lug-l1 n gelangt, w ird es sof ortaufzw ei Pfade aufg eteilt:

1. Der "Hau pt"-Signalpf ad Bdas Audiosignal auf diesem Pfad wird komprim iert und
verarbeitet.

2. Der "Bypass"-Signalpf ad bdas Signal auf diesem Pfad wird ohne Verarbeitung
unm ittelbar vor dem Ausgang des VCA-65 an einen Mixer gesendet. Mit dem
"Mix"-Regler kSnnen Sie das unbearbeitete mit dem komprim ierten Signal
mischen.

Wenn Sie den Comp VCA-65 auf einer Stereospur einsetzen, ist die erste Instanz im Hau pt-
Signalpf ad der optionale M/ S-Encoder. M/S steht fYr "Mittenband/ Seitenband" (Mid/ Side)
und ist eine Methode zur Audiobearbeitung, bei der nur der "Mid"-Kanal (die Mitte des
Stereobildes) oder der "Side"-Kanal (die beiden Seiten des Stereofeldes) verarbeitet w erden.
Dies wird spSter [p.28] im Handbuch noch ausfYhrlicher beschri eben. Beachten Sie, dass der
Detection Mode-R egler nur fYr Stereosignale verfYgbar ist und bei Verw endung der Mono-
Version des P lug-l nsumgang enw ird.

3: M/S erfordert ein Stereosignal. Wird der VCA-65 auf einer Monospur eing esetzt, werden die
M/ S-Kodi erungs- und -Dek odi erungsstufen umgang en und der Detection Mode-R egler im erw eiterten
Bedi enfeld ist ausg eblendet.

Nach dieser Bearbeitungsstufe  wird das Hau ptsignal erneut in zwei parallele Signalpf ade
aufg eteilt:

1. Der erste (Haupt)-Signalpf ad wird an die VCA-Gain Reduction-Schaltung
w eiterg eleitet. Dies ist praktisch das Herz der Schaltung und hier findet die
eig entliche Kompression statt. Dieses System wird vom Gain Reduction Control-
Schaltkreis g esteuert, der w iederum durch den Threshold-R egler aktivi ertw ird.

2. Der zweite Pfad (als "Detection-Pf ad" bezeichnet) wird Yber einen Source-
Ausw ahlschalter an die Gain Reduction-Steuerschaltung gesendet. Die Source-
Ausw ah| erhSlt das Detection-S ignal (entw eder das interne Detection- oder ein
externes  Side-Chain-S ignal) sowie Signale von den erw eiterten Side-Chain-
Parametern, um zu bestimmen, wie die Gain-R eduction-Schaltung im
Hau ptsignalpf ad arbeiten soll.
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Nach der Kompression ist der nSchste Schritt der M/S-Dekodierungsb lock. Hier wird das
Signal v on M/S w ieder in ein regulSres Stereo-S ignal umg ew andelt.

Ansch liessend gelangt es in den Output Gain. Der sogenannte Make-up-Gain wird
ang ewendet, um eine etw aige Pegelreduktion in der VerstSrkungsstufe —zu kompensi eren.
Ein rudimentSrer Lim  iter (P eak Sto p) v erh indert thersteuerung  endes S ignals.

Schlie§lich erreicht das Hauptsignal die Mix-Stufe , wo es mit dem ursprYnglichen
(YberbrYckten)  Audiosignal gemischt werden kann, bevor alles an den Plug-I n-Ausgang
geleitet w ird.

Das ist der vollstSndig e Signalfluss des Comp VCA-65. Auf den ersten Blick etw as komplex,
aber nach einer kurzen Einarbeitung bek ommen Sie ein besseres VerstSndnis daf¥r, wie der
Kompressor g enau funktioni ert.
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3.5. Erste Schritte m it dem C omp V CA-65
3.5.1. Kompressor-G rundlag en

Um einen Eindruck von den Funktionen des Comp VCA-65 zu erhalten, empfeh len wir Ihnen
die nachf olgende V org ehensw eise:

¥ Laden Sie zunSchst einen Stereocli p in eine Audiospur Ihrer DAW (Schlagzeug-
oder G esangsspuren sind gutg  eeignet).

¥ Laden Sie eine Instanz des Comp VCA-65 als Insert-Effekt in diese Spur. ...ffnen
Sie das C omp V CA-65-F enster.

¥ Stellen Sie sicher , dass das Standard-P reset geladen ist. Die Basis-Einstellung en
sorg en fYr einen neutralen K lang.

¥ Starten Sie die Wiedergabe . Das Audiomaterial sollte genau so kling en, wie es
aufg enommen wurde . Sie k3nnen dies YberprYfen, indem Sie auf den "Bypass'-
Schalter in der unteren Symbolleiste klick en und vergleichen, was Sie hSren (es
sollte ex akt gleich kling  en).

¥ Lassen Sie uns nun einig e Bearbeitungsschritte durchfYhren, um die
Hau ptfunktionen des Comp VCA-65 zu verstehen. Erhshen Sie zunSchst
Compression auf | nfinity (unendlich).

¥ Klicken Sie den Auto-Schalter zwischen Attack und Release . Dadurch werden
diese beiden Steuerelemente in den automatischen Modus versetzt, in dem sie
mit einer v ariab len R ate auf das eing ehende A udiosignal reagi  eren.

¥ Drehen Sie den Threshold-R egler nach links, um den Threshold-P egel zu
verring ern. machen Sie das solang e, bis in der Kompressionsanzeig e oben die
rote "LED" ab und zu aufleuchtet.

¥ Schauen Sie, was auf dem VU-Meter geschieht: Die Anzeig e-Nadel beginnt sich
rYckw Srts  zu bewegen. Dies bedeutet, dass die Kompression auf die
Audio peg elspitzen ang ew endet wird. Sie  k3nnen den Betrag der
VerstSrkungsreduktion schnell YberprYfen, indem Sie den System By pass-
Schalter ein- und wieder ausschalten. Ist diese Option aktivi ert, wird die
Kompressionsschaltung umgang en und Sie hsren das  ursprYngliche
unk omprim ierte A udiosignal.

Der C omp V CA-65im Einsatz in einer Drumspur
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¥ Verring ern Sie jetzt die Kompression, bis Sie ein zufri edenstellendes Ergebnis
hsren. Normalerw eise reicht ein Kompressionsv erhSltnis von 4:1fYr die meisten
Anwendung en aus, aber bei bestimmten Signalen k3nnen durchaus auch hShere
oder niedrig ere Einstellung en erforderlich sein. Vergessen Sie nicht, regelmS8ig
zu YberprYfen, wie das unk omprim ierte Audiosignal klingt, indem Sie auf den
System By pass-Schalter klick en.

¥ Sie sollten jetzt versuchen, die Werte fYr Attack und Release manuell einzustellen.
Deaktivi eren Sie dazu den Auto-Schalter und probi eren Sie eine Einstellung,
die Ihnen gefSlit. Sie k3nnen Auto jederzeit aktivi eren, um zu pr¥fen, ob lhre
manuellen Einstellung en gut, besser oder schlechter als die Auto-Einstellung en
kling en.

¥ Sobald Sie einen geeigneten komprim ierten Sound erzeugt haben, sollten Sie
Output Gain nutzen, um den durch die Kompression verursachten Pegelverlust
zu kompensi eren. PrYfen Sie dabei immer mit System Bypass, wie das
ursprYngliche A udiosignal klingt.

¥ Nutzen Sie nun den Limiter, indem Sie den Regler nach links drehen. ErhShen
Sie den Output Gain etw as, um den Pegel dann mit dem Lim iter auszugleichen.
Beachten Sie, dass die Ergebnisse je nach verw endetem Audiomaterial varii eren
ksnnen (G esang, Sch lagzeug, G itarre , Klavi er usw .).

3.5.2. Fortg eschrittene K ompressionsmethoden

Nachdem Sie nun einen grundsStzlichen Eindruck des Comp VCA-65 bek ommen haben,
gehen w irw eiterund auch einw  enig ti efer.

¥ Klicken Sie auf die nach unten zeigenden Pfeile, um den Advanced Modus zu
Sffnen.

¥ Probi eren Sie die erw eiterte Side-Chain-Steuerung  aus. Verw enden Sie dazu kein
externes Signal, sondern probi eren einfach die versch iedenen Einstellung en des
Erkennungsmodus aus. StandardmS8ig  befindet sich der Detection Mode-R egler
in der Position Link ed. Sie kSnnen jedoch auch andere Positionen ausprobi eren,
w Shrend Ihr Audiomaterial — abg espielt wird. Beachten Sie, wie sich der Klang
manchmal drastisch  Sndert, insbesondere wenn Sie die versch iedenen Mid/
Side-Einstellung en anw Shlen. Dieser Effekt kann bei Stereospuren interessante
Ergebnisse erzi elen.

3: Beachten Sie, dass der Detection Mode-R egler nur verfYgbar ist, wenn Sie in Stereo arbeiten. |st
diese O ption nicht sichtbar , arbeiten S ie verm utlich m it einem M onosignal.

¥ Kilicken Sie nun auf den "Listen"-Schalter und nutzen die EQ-Steuerelemente des
"Band Equalizer" fYr das Analysesignal. Keine Angst vor extremen Einstellung en!
Wenn das Originalaudiosignal zum Beispi el einen stark en Bassanteil besitzt,
kann die Bassenergi e den Kompressor bei seiner Arbeit erheb lich beeinflussen.
Wenn Sie den Bass etw as absch wSchen, erhalten Sie m3glicherw eise einen
optimaleren k omprim ierten Sound.

¥ Nachdem Sie den Side-Chain-EQ eing estellt haben, schalten Sie den Listen-
Schalter wieder aus und deaktivi eren den EQ wShrend der Spur-W iedergabe . Sie
sollten feststellen, dass der EQ einen gro8en Einfluss auf die Funktionsw eise der
Kompression haben kann, obwohl er nur auf den Erkennungspf ad des Signals
ang ew endet w ird.
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4. DIE COMP V CA-65 BED | ENOBERFLE CHE

Das Comp VCA-65-Plug-l n kann sowohl in Mono- oder auch Stereo kanSlen verw endet
w erden.

Die Mono-K onfiguration wird automatisch geladen, wenn Sie das Plug-l n in einer Monospur
einsetzen. Beim Laden in eine Stereospur wird automatisch die Stereo konfiguration geladen.

4.1. Kanalk onfiguration (M  ono/Stereo)

Das Plug-l n kann fYr Mono- und Stereo-V ersionen untersch iedlich konfiguri ert werden.
Die Untersch iede zwischen den beiden Versionen bestehen in bestimmten  zusStzlichen
Funktionen, die nur in der Stereo-V ersion im Advanced Mode-Bedi enbereich zu finden sind.
Diese bezi ehen sich auf die erw eiterte Side-Chain-Steuerung.  Beim EinfYg en in einen Mono-
Kanal bietet das Plug-l n in diesem Bereich nur die Source- und Time W arp-Steuerelemente
(der R egler fYrdi e Modusausw ahlist h ier nicht v orhanden).

Im erw eiterten Side-Chain-Bedi enbereich wird das Trigg ersingal festg elegt, auf das das
Plug-l n bei der Kompression reagi eren soll. Im Monomodus k3Snnen Sie nur die Quelle
(Source) ausw Shlen und zwischen Intern, Extern und Manuell umschalten. Der Stereomodus
bietet zusStzlich eine Ausw ahl, welche die Art der Erkennung und den Einfluss der
Kompression einstellt.

Der Comp V CA-65in einer M ono-S pur. Beachten S e das F ehlen des
Detection M ode-R eglers

Wir befassen uns im Kapitel zur erw eiterten Side-Chain-F unktionen [p.25] eing ehender mit
dieser M Sglichk eit.
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4.2. Die Hau ptbedi enfunktionen

Die grafische Benutzerober flSche des Comp VCA-65 bietet eine Ybersichtliche
BedienfYhrung, genauso wie bei modernen Kompressoren. Diese befinden sich auf der
Hau ptbedi enober fISche , die automatisch beim Start des P lug-l ns g eSffnetw ird.

ZusStzlich hat Arturia einig e erw eiterte Funktionen integri ert, die im urspr¥nglichen  GerSt
nicht vorhanden und bei dessen MarkteinfYhrung sogar unvorstellbar waren. Diese neuen
Funktionen befinden sich in einem zw eiten Fensterbereich, dem "Advanced Mode", das
sich &ffnet, wenn Sie auf den Doppelpfeil (die SchaltfiSche "Advance Mode") in der oberen
Symbolleiste klick  en.

Wie bei unserem ersten Effekt-Bundle biete auch dieses Arturia-P lug-l1 n-Paket eine obere
und eine untere Symbolleiste . Die untere Symbolleiste ist fYr die Verw endung der
Kompressoren sehr wichtig, da sie den Parameternamen und den aktuellen Wert anzeigt,
wenn Sie mit der Maus Yber einen Parameter-R egler fahren. Sie k3nnen hier auch das
VU-Meter kalibri eren, das Plug-l n in den Bypass-M odus schalten (auch im Hau ptbedi enfeld
gibt es eine Bypass-Steuerung, die jedoch etw as anders arbeitet) und den CPU-Verbrauch
ablesen.

NatYrlich ist auch die obere Symbolleiste von gro8er Bedeutung, da Sie hier auf die
Hau ptmenYs zugreifen, versch iedene wichtig e Aufgaben ausfYhren, z.B.Presets und Preset-
BSnke laden und speichern, sowie ein Preset ausw Shlen, dessen Namen dann dort
ang ezeigt w ird.

Die Symbolleisten und ihre Funktionen werden ausfYhrlich im Kapitel zur allg emeinen
Bedi enober flSche [p.31]behandelt.

Wir schauen uns nachf olgend alle verfYgbaren Bedienelemente an und erklSren deren
Funktionsw eise, den R egelbereich und w ie di eser interpreti ertw erden k ann.

Das Comp V CA-65-H au ptbedi enfenster

Beachten Sie, dass bei jedem Klick auf ein Steuerelement (Regler oder Schalter) die untere
Symbolleiste den Parameternamen und den aktuellen Parameterw ert anzeigt. Der
Parameterw ert wird beim Editieren eines Steuerelements in Echtzeit verSndert. Die
darg estellten W erte m Yssen nichtimmerv  on derselben A rt sein.

Msglicherw eise bek ommen Sie auch auch Tipps angezeigt (wenn die GlYhbirne in der
oberen Symbolleiste leuchtet). In diesem Fall blendet die untere Symbolleiste neben dem
Parameterw ert auch eine kurze Beschreibung des Parameters an. Im VU-Meter wird
zusStzlich auch ein  Bereich herv org ehoben, der den idealen Bereich der
VerstSrkungsreduzi  erung (Gain Reduction) anzeigt, auf den das urspr¥ngliche Preset f¥r
optimale Erg ebnisse ang ew endet w erden sollte

Gehen wir nun die einzelnen Steuerelemente des Hau ptbedi enfensters der Reihe nach
durch:
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4.2.1. Threshold

Der Threshold (Schwellen wert) ist eine der wichtigsten Steuerung en in einem Kompressor.
Hierm it defini eren Sie den Pegel, ab dem der Kompressor mit der LautstSrk eabsenkung
beginnt. Das Verhalten des Thresholds wird von der verw endeten Knee-Einstellung (auch
als Kompressions kurv e bezeichnet) beeinflusst. Moderne Kompressoren bieten oftmals ein
einstellbares  Knee-V erhalten. €ltere Modelle , so auch das von Arturia em ulierte GerSt, boten
keine solche Option. Die Knee-Einstellung war dort normalerw eise ein festeing estelltes
Merkmal und h  ing stark v om je weilig en Kompressorty pab .

Da der Comp VCA-65 das alte dbx Model 165A emuliert, verfygt er Yber die gleiche
Kompressions kurv e (Knee) wie dieses GerSt, ist sehr "weich" in seinem Regelverhalten
und wurde vom Hersteller als "Over Easy Compressor" bezeichnet. Das bedeutet, dass die
Kompression bereits weit unterhalb des Thresholds beginnt, jedoch auf eine sehr subtile
Weise . Das Kompressionsv erhSltnis wird allmSh lich erh$ht und erreicht kurz oberhalb des
Thresholds den maximalen K ompressionsgrad.

Das erm&glicht eine sehr subtile und musik alische Kompression, erfordert jedoch ein gutes
VerstSndnis di eser Eig enschaft, um si e o ptimal einsetzen zuk  $nnen.

Die Funktionsw eise des Threshold-P arameters wird also immer durch das verw endete
"Compressor Knee" oder di e "Kompressions kurv e" beeinflusst.

Der Comp V CA-65
Threshold m it einer
Einstellung v on -3 dB

Der Threshold kann von -40 dB (d.h., fast das vollstSndig e Audiosignal wird komprim iert)
bis hoch zu +20 dB (im Wesentlichen keinerlei Kompression) eing estellt werden. Ein guter
Einstellbereich  varii ert normalerw eise zw ischen -10 dB bis 0 dB, hSngt jedoch stark von der
Art des Audiomaterials ab, das komprim iert wird. Idealerw eise sollte der Threshold knapp
Yber dem durchschnittlichen Signalpeg el liegen. Der Threshold ist standardm$8ig  auf +20
dB eing estellt, w as durchaus als "neutrale” P osition betrachtetw  erden k ann.

Ein weiterer wichtig er Aspekt ist die Funktionsw eise der Erkennung (Detection). Im Comp
VCA-65 nutzt diese Erkennung den RMS-Pegel (Root Mean Squared). Wenn Sie diese Art
der Erkennung verw enden, reagi ert der Threshold auf kurze Transi enten Shnlich wie das
mensch liche Gehsr. Laute , aber kurze Transi enten werden nicht als so laut empfunden wie
ISng er andauernde  Signale mit genau demselben Pegel. Dies ermsglicht ein natYrlicheres
Verhalten w Shrend der K ompression.

3:Um den optimalen Threshold zu finden, stellen Sie den Regler auf den hSchstm3glichen Wert,
defini eren eine sehr kurze Attack- und Release-Z eit, stellen dann den Compressor-R egler auf ein sehr
hohes Kompressionsv erhSltnis und senk en ansch liessend den Threshold, bis Sie dessen Arbeitseinsatz
wShrend lauter Passag en hsren k$nnen. Reduzi eren Sie nun die Kompressionsrate auf einen sinn vollen
Wert und erhshen di e Attack- und R eleasezeiten.
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Liegt der erkannte Pegel oberhalb des defini erten Thresholds, leuchtet die "Above"-LED (rote
Anzeig e) im oberen Teil des Benutzereinstellungsfensters (die Kompression st aktiv). Wenn
der Pegel unter dem Threshold liegt, ist die daneben liegende "Below"-LED" (gr¥ne Anzeig e)
aktiv (Kompression st inaktiv). WShrend des thergangs blinkt die mitllere gelbe Anzeig e-
LED kurz auf .

4.2.2. Compression

In Verbindung mit Threshold sowie Attack und Release legen Sie mit diesem Regler die
optimale Einstellung fYr den K ompressor fest.

Dieser Parameter defini ert, wie stark die Kompression (Pegel- und Dynam ikreduktion) auf
das Audiosignal ang ewendet wird, wenn der erkannte Pegel den Threshold-Sch wellen wert
Yberschreitet. ~ Wie bei Threshold wird auch das Verhalten dieses Parameters vom
"Compressor Knee" beeinflusst. Bei einem "Hard Knee" von 100% werden grundsStzlich alle
Signale oberhalb des Thresholds auf dieselbe Weise komprim iert. Wie wir gesehen haben,
ist das beim Comp VCA-65 aber nicht der Fall, da er eine weiche "Soft Knee"-Schaltung
besitzt. Daher wird der Kompressionseffekt allmSh lich eing eblendet und beginnt schon
unterhalb  des defini erten Thresholds. Der maximale Kompressionseffekt wird dann erst
oberhalb di eses Sch wellen w ertes erzeugt.

Der Kompressionsgrad wird als Ratio bezeichnet. Der rechte der beiden Werte ist der
komprim ierte Pegel, wShrend der linke Wert fYr das Original-S ignal steht. Ein
Kompressionsv erhSltnis von 4:1bedeutet also, dass ein urspr¥nglicher Wert von +12dB nach
der K ompression auf nur +3 dB reduzi ertw ird.

Meist ist eine moderate Einstellung wYnschensw ert (nicht mehr als 4:1,in der Regel sogar
wenig er). Das hSngt auch von der Art der Musik, dem Instrument und den Ergebnissen
ab, die erzielt werden sollen. Einige Drum-l nstrumente werden zum Beispi el mit hSheren
Kompressionsv erhSltnissen bearbeitet.

Die Comp V CA-65
Compression m it einer
eing estellten R atio v on 2:1

GrundsStzlich ist es sinnvoll, mit einem sehr kleinen Kompressionsv erhSltnis zu beginnen
und dieses zu erhdhen, wenn es nstig ist. Denken Sie daran, dass auch die Attack- und
Releasezeiten wichtig sind. Da die Kompressions kurve im Comp VCA-65 sehr weich ist,
beginnt sie bereits unterhalb des Thresholds und erreicht die maximale Kompression
darYber.

Der Kompressionsbereich reicht von 1 (1:1,d.h. keine Kompression) bis unendlich (der
Kompressor  fungi ert dann als Limiter, wenn Sie zusStzlich einen sehr schnellen Attack
einstellen). Werte Yber 10:1werden nur in seltenen FSllen verw endet. Standardm$8ig st der
Compression-R egler auf 1 eing estellt, also k eine K ompression.

Der Tipp, den wir bereits fYr den Threshold gegeben haben, ist auch eine gute M3glichk eit,
den Compression-P arameter  auszu probi eren. Dieser defini ert den durchschnittlichen
Signalpeg el mit perfekter Genauigk eit und ermsglicht so die Ausw ahl eines optimalen
Kompressionsv  erhSltnisses.
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4.2.3. Attack

Die Attack-Z eit ist ein sehr wichtig er Parameter innerhalb des Kompressors. Mit diesem
Regler defini eren Sie, wie lang e es bis zum Beginn der Kompression dauert, wenn der
Threshold erreicht wird. Einstellung en an diesem Parameter kSnnen den Klangcharakter
vollstSndig verSndern. Sehr kurze Attack-Z eiten bewirk en, dass der Kompressor das Signal
zusammen presst. Auf der anderen Seite lassen sehr lang e Attackzeiten fast alle Transi enten
durch, was im ungYnstigsten Fall das Ergebnis, das durch die Kompression erreicht w erden
soll, v erh indert.

Daher sollten Sie die Attack-Z eit entsprechend der Art des verw endeten Audiomaterials
einstellen. Gesangsaufnahmen enthalten oftmals kaum Attacktransi enten, die
normalerw eise beibehalten werden sollen, daher ISsst sich die Attack-Z eit hierbei relativ
kurz einstellen. Auf kompletten Drum-S puren, bei denen ein "Pump"-Effekt erzielt werden
soll, kann die Attack-Z eit auch auf einen sehr kurzen Wert eing estellt werden (in diesem Fall
in Verbindung m it einem hsheren K ompressionsv  erhSltnis).

Als Faustreg el gilt Folgendes: Langsame Attack-Einstellung en und hohe Ratios k3nnen den
Klang unerwYnschter Transi enten, wie beispi elsw eise von Gitarren, reduzi eren und
gleichzeitig ~ dazu fYhren, dass die Ausklingzeit ISnger dauert. Schnelle Attacks und
niedrig ere Ratios ermsglichen eine homog enere GesamtlautstSrk e, ohne dabei den
Klangcharakter zuv  erSndern.

Um den Comp VCA-65 als Limiter zu verw enden, kSnnen Sie den Threshold im Bereich von
0 dB einstellen, wobei die Kompressionsrate auf unendlich und die Attack-Z eit auf Minim um
(sehr schnell) g esetztw erden sollte .

Die Attack-Z eiten des Comp VCA-65 werden in Einheiten (Rate) ang egeben. Sehr schnelle
Attack-Z eiten haben eine hohe Rate (das Minim um betrSgt 400 dB/ ms), langsame Attack-
Zeiten eine ni edrig e (1 dB/ms).

Die Attack-Z eit befindet sich standardmS8ig in der m ittleren P osition (40 dB/ms).
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4.2.4. Release

Der Release-P arameter sollte als wichtig er Partner des Attack gesehen werden. W Shrend
dieser die Zeit festlegt, die eine Kompressionsausl§sung bei Erreichen des Thresholds
benstigt, regelt Release die Zeitdauer , die das Signal wieder auf den urspr¥nglichen Pegel
bringt, w enn es unter den Threshold f Slit.

Wie Sie sehen, sind diese Parameter miteinander verknY pft. Attack und Release verhalten
sich wie Segmente einer HYllkurv e, die durch den Threshold ausg eldst werden und deren
Halte peg el durch die Kompressionsrate  defini ert wird. In diesem Fall ist die HYllkurv e
inverti ert, d.h. der Sustain-P  egel ist ni edrig er als der urspr¥Yngliche P egel.

Da es sich um einen Zeitparameter handelt, kann dieser sehr schnell oder sehr langsam
reagi eren (genau wie bei Attack). Der Effekt, den Release haben kann, hSngt von der Art
des eing ehenden Audiosignals ab (wiederum wie beim Attack-P arameter). Normalerw eise
sind Release-Z eiten langsamer als Attack-Z eiten, um abru pte €nderung en in der Dynam ik
zu v ermeiden, da di  ese deutlich hSrbar w Sren.

Was fYr den Attack gilt, kann auch fYr den Release ang ewendet werden. Denken Sie daran,
dass es sich um eine HYllkurv e handelt. Stellen Sie sich das Originalsignal im Vergleich zum
gewYnschten Bearbeitungserg ebnis vor und zeichnen Sie dann die entsprechende HYlikurv e.

Die Release-Z eiten im Comp VCA-65 werden in Einheiten (Rate) ang egeben. Wie beim
Attack-P arameter haben schnelle Release-Z eiten eine hohe Rate (das Minim um betrSgt 400
dB/ms), langsame R elease-Z eiten eine ni edrig e (1 dB/ms).

Die Release-Z eit befindet sich standardmS8ig in der m ittleren P osition (400 dB/ms).

Die Attack- und R elease-R egler.
Dazw ischen befindet sich der aktiv e Auto-
Schalter
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4.2.5. Auto

Das ursprYngliche Hard waremodell besa§ eine interessante Eigenschaft, die Arturia in
dieser Emulation ebenf all integri ert hat: Auto Attack/ Release . Wie bereits festg estellt gibt es
keine "per fekte" M Sglichk eit, di e Attack- und R elease-R egler einzustellen.

Wenn der Auto-Schalter aktivi ert ist (Auto-M odus), leuchtet die Auto-Att/ Rel-LED gr¥Yn und
das G erSt passt Attack und R elease automatisch an.

Diese Funktion arbeitet programmabhSngig, d.h. sie variiert je nach eing ehendem
Audiosignal. FYr Spezialeffekte und  bestimmte Arbeitssituationen ist es oftmals
wYnschensw ert, feste Attack- und Release-Z eiten einzustellen. Genau dafYr ist der manuelle
Modus gedacht. FYr Gesang und akustische Instrumente kann der Auto-M odus jedoch
nYtzlich sein. Er kann auch als guter Ausgangspunkt fYr die Einstellung der manuellen
Attack- und R elease-Z eiten di enen.

Da das GerSt im Auto-M odus eine variab le Attack-Z eit besitzt und mit der RMS-Erkennung
gekoppelt ist, kann es unter bestimmten UmstSnden zu einer weicheren Kompression als im
manuellen M odus k ommen, insbesondere bei G esang.

4.2.6. Output G ain

Diese Funktion wird oftmals auch als Make-Up Gain bezeichnet, vor allem bei neueren
GerSten. Da Kompressoren von Natur aus die GesamtlautstSrk e reduzi eren, m Yssen Sie die
AusgabelautstSrk e erhdhen, um di  ese Verring erung zu k ompensi eren.

Der Regelbereich geht von -20 dB bis +20 dB. Output Gain ist standardmS8§ig auf 0 dB
eing estellt.
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4.2.7. Lim iter

Dies ist eine neue Funktion, die in eine spStere Version des urspr¥nglichen Hard waremodells
integri ert wurde . Es handelt sich um einen rudimentSren, aber effektiv en Lim iter, der den
maximalen  Spitzen pegel am Ausgang des GerSts regeln soll, ohne dass dabei andere
Steuerelemente v erw endetw erdenm Yssen.

Der Einsatz des Limiters kann eine tbersteuerung des Kompressors verhindern und dam it
auch extremere Einstellung en zulassen. Jedes Mal, wenn der Limiter aktiv ist, leuchtet die
rote LED nebendem R egler.

StandardmS8ig  befindet sich der Regler an der maximalen Position, die +24 dB betrSgt. Dies
ist der maximale Pegel, den der Kompressor erreichen kann. Das bedeutet, dass der Lim iter
nicht aktivw ird.

Der Regelbereich g ehtv on -2 dB bis zudenerw  Shnten +24 dB.

4.2.8. Mix

Eine in der Musikproduktion hSufig  verw endete  Technik ist die sogenannte
Parallelk ompression.  Diese ist nYtzlich, um eine Kompression des Audiosignals zu
ermdglichen, wShrend gleichzeitig alle transi enten Eigenschaften erhalten bleiben. Das
grundleg ende Konze pt besteht darin, sowohl das urspr¥ngliche Audiosignal zu erhalten,
als es auch durch Kompression zu bearbeiten. DafYr benstig en Sie einen Kanal, der das
Audiosignal  unbearbeitet “durch ISsst”, wShrend auf einem anderen Kanal das Audiosignal
in den K ompressionspf ad g esendetw ird.

Dies wird mit dem Mix-Parameter erreicht, einer von Arturia in allen Plug-l ns des
Compressor-Bundles v orhandenen zusStzlichen O ption.

Der Mix-Regler ist standardm$S8ig  auf Comp eing estell, d.h. nur das bearbeitete Signal
ist zu hsren. Sie k$nnen den Regler vollstSndig auf Dry (unk omprim iertes, unverSndertes
Audiosignal) oder eine Zwischeneinstellung drehen. Die Werte werden in Prozent ang ezeigt,
wobei 100% eine vollstSndig e Signalbearbeitung bedeutet, 0% entsprechend  vollstSndig
unbearbeitet.
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4.2.9. Das VU-Meter

Das VU-Meter ist sehr wichtig fYr die visuelle Beurteilung. Es ersetzt zwar nicht unsere
Ohren, bietet lhnen aber eine zusStzliche Hilfe. Im Original-G erSt verfYgte diese
Messanzeig e bereits Yber mehrere M odi.

In unserer Kompressor-K ollektion wurde die Anzeig e nochmals dah ing ehend Yberarbeitet,
als dass der  Anwender den Eingangs-, den  Ausgangs- und auch den
VerstSrkungsSnderungspeg el (Gain Chang e) Yberw achen kann. StandardmS8ig  steht die
Meter-O ption auf Gain Chang e. DarYber hinaus haben Sie auch die M3glichk eit, die
Empfindlichk eit (Sensitivity) des VU-Meters mithilfe der entsprechenden  Option in der
unteren Symbolleiste zu kalibri eren. Dazu gibt es drei Optionen: -18dB, -14 dB und -8 dB. Die
gew Shite Empfindlichk eit betrSgt standardm$8ig  -18 dB. Das bedeutet, dass das Meter 0 VU
anzeigt, w ennein S pitzen peg el von -18 dBFS eing espeistw ird.

Das Comp V CA-65 Meter zeigt den G ain
Chang e

Im VerstSrkungsSnderungsmodus (Standardmodus)  ist das Meter so kalibri ert, dass 0 dB
als Ruhe position ang ezeigt wird (also keine VerstSrkungsreduktion). Dies entspricht dem
Verhalten des ursprYnglichen H ard ware-G erSts.

Da das VU-Meter nur einen Kanal misst, ist zunSchst automatisch der linke Kanal
ausg ew Shlt (ang ezeigt durch den Buchstaben L in der unteren linken Ecke des Meters).
Wenn Sie den Detection Mode in einen der Mittenband-/Seitenband-M odi Sndern, schaltet
sich der gemessene und ang ezeigte Kanal automatisch in die Stereom itte um (der
Buchstabe in der unteren link en Eck e Sndert sich in ein M).

Wenn Sie auf den ang ezeigten Buchstaben klick en, knnen Sie den ausg ew Shlten Kanal in
den rechten Kanal (wenn sich der Detection Mode in einem der Links/ Rechts-M odi befindet)
oder auf den Seitenk anal Sndern (wenn sich der Detection Mode in einem der Mid/ Side-M odi
befindet).
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Die Comp V CA-65 VU Meter-

Kanalausw ah|. I n der unteren

Symbolleiste k Snnen S ie die
Empfindlichk eit einstellen

Eine weitere praktische Funktion des VU-Meters von Arturia ist die Clipping-W arnanzeig e.Es
handelt sich hierbei um eine kleine rote LED im oberen rechten Bereichs des Meters. Jedes
Mal, w enn das A udiosignal Ybersteuert, b linkt di ese LED rot auf

4.2.10. System By pass

Ist dieser Schalter deaktivi ert, umg eht das Audiosignal die Kompressionsschaltung. Sie
kdnnen es jedoch immer noch visuell Yber das VU-Meter Yberw achen. Das ist nYtzlich,
um die Kompression wShrend der Audio wiedergabe schnell zu deaktivi eren und so beide
Signale hsrbar als auch sichtbar zu v ergleichen.

Dieser Schalter unterscheidet sich von der Option in der unteren Symbolleiste . Hierbei wird
nSmlich das Plug-l n vollstSndig deaktivi ert (die Bedienober flSche Sndert die Farbe und
wird abg edunk elt). Der Pow er-Schalter umg eht nur die Kompressionsschaltung, das Plug-l n
selbst bleibt jedoch aktiv . StandardmS8ig ist der Schalter auf On eing estellt (Kompression ist
aktiv).
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4.3. Der A dvanced M ode-Bereich

Sie gelang en in den Advanced Mode-Bereich, indem Sie auf den "Advanced Mode"-Schalter
(Do ppelpfeil) in der oberen Symbolleiste klick en. Dieser zusStzliche Fensterbereich st bei
allen drei Kompressoren gleich und weist sehr Shnliche Funktionen auf. Diese sind sehr
wichtig e "Add-Ons", die den Kompressoren ein mehr an zusStzlicher Leistung und FlexibilitSt
verleihen.

Der Comp V CA-65 A dvanced M ode-Bereich

4.3.1. Die Advanced S ide-Chain-Bedi enfunktionen

Als Side-Chain  wird das Signal bezeichnet, welches die auf das Audiosignal ang ew endete
Kompression steuert. Meist handelt es sich dabei um das eing espeiste Audiosignal selbst,
aber es k ann auch ein externes S ignal sein, dasv on einer anderen S pur k ommt.

Dieses externe Signal ist aber in der Regel gemeint, wenn Yblicherw eise von Side-Chain
gesprochen wird. Es kann dazu verw endet werden, die Trennung von Instrumenten zu
optim ieren (z. B.um das Misch verhSltnis zw ischen Kickdrum und Bass auszugleichen) oder
um einen (anderen) S pezialeffekt namens "P  umping"” bzw . "Ducking” zu erzi elen.

Voraussetzung dafYr ist die Einspeisung eines externen Signals in den Signalpf ad
(normalerw eise von einer anderen Audio-S pur), dam it es vom Detection-Pf ad als Quelle
(Source) v erw endetw erden und aufdi  ese W eise eine K ompression auslSsenk  ann.

Im Comp VCA-65 kann dafYr sowohl eine interne als auch eine externe Quelle genutzt
werden. Es steht sogar eine dritte Alternativ e zur VerfYgung (Manual). Dies wird in einem
Bereich des Advanced Mode-F ensters eing estellt, der als Advanced Side-Chain Control
bezeichnetw ird.
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4.3.1.1. Source

Hierm it wird das Quellsignal (Source) ausg ewShlt, dass Threshold speist und so die
Kompressionsschaltung ausldst. StandardmS8ig st Internal (INT) ausg ew Shit. Dies ist der
Ybliche Weg, bei dem das zu komprim ierende Signal analysi ert wird und die Kompression
auslsst, w enn es den Threshold Yberschreitet.

External (EXT) ist die zweite Option. Bei dieser Option wird ein externes Signal in den
Detection-Schaltkreis  eing espeist. Hierbei handelt sich Yblicherw eise um ein externes Side-
Chain-S ignal. Ist dieser Schalter gedrYckt, wird das externe Signal zur Erkennung
verw endet.

Manual (MAN) ist ein dritter exklusiv er Modus, der nur im Comp VCA-65 (nicht in den
beiden anderen Kompressoren) verfYgbar ist. Ist dieser Schalter aktiv und Sie betStig en den
nebenstehenden  quadratischen  Manual-T aster, wird ein Steuersignal (eine Sinusw elle) an
den Erkennungsschaltkreis  gesendet und ISst so eine Kompression aus. Diese Funktion kann
auch Yber MID | oder YberinderD AW aufg ezeichnete D aten g etrigg ertw erden.

Da die Steuerung manuell erfolgt, wird dieser Modus als "Manual" bezeichnet. Um den
Grad der Kompression besser kontrolli eren zu kSnnen, kann diese Steuerung mit dem
Compression R ang e-Parameter auf der rechten Seite des Bedi enfelds abg edSmpftw erden.

Standardm$S8ig  befindet sich der Compression Rang e-Regler in der Einstellung Full, was
bedeutet, dass bei jeder BetStigung von Manual der maximale Pegel der
VerstSrkungsreduzi  erung (wie durch das Kompressionsv erhSltnis defini ert) erreicht wird.
Wenn Sie diesen Wert absenk en, k3nnen Sie die VerstSrkung auf einen niedrig eren Wert
beschrSnk en.
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4.3.1.2. Detection M ode

Dieser Ausw ahlmodus fYr die Erkennung wird nur ang ezeigt, wenn das Plug-l n in einer
Stereo-S pur/Bus geladen ist. Beim Einsatz in Monospuren zeigt der Comp VCA-65 diese
Steuerelemente nicht an (da di ese nicht m it M onosignalen arbeiten k  Snnen).

Ab hier wird es im Advanced Side-Chain-Bereich  wirklich “"advanced", also fortg eschritten.
Bei der Beschreibung des Signalflusses [p.11]des GerSts haben wir erw Shnt, dass die erste
im Hau ptsignal durchg efYhrte Operation das Audiosignal in ein Mitten- und Seitenband
kodiert. Dies erscheint zunSchst merkwYrdig, da keines der Standardsteuerelemente im
Comp V CA-65 ein M/S-S ignal nutzen k ann.

Hier liegt der Grund fYr die Mid/ Side-K odierung und wo diese genutzt werden kann. Der
Mid/ Side-M odus [p.28] ist ein spezi eller Audio kodi ermodus, bei dem der Mid-Kanal die Mitte
eines Stereobildes darstellt, wShrend der Side-K anal die SeitenbSnder des gleichen Signals
w iedergibt.

Der erw eiterte Erkennungsmodus  bietet drei Optionen fYr den Stereomodus (links/ rechts)
und vier weitere Optionen fYr den Mid/ Side-M odus. Jetzt verstehen Sie, warum dies wirklich
"fortg eschritten" ist. FYr Stereo (links/ rechts) gibt es die Optionen Link ed, Dual und Reversed.
FYr Mid/S ide gibtes di e O ptionen S ide to M id, Mid to S ide, Side Only und M id Only.

Comp V CA-65 - Erw eiterter S ide-Chain-C ontrol-Bereich
(nur sichtbar in Stereospuren)

Die Standardo ption ist Link ed (Left/ Right-M odus). Dies funktioni ert mit dem Stereo Links/
Rechts-S ignal und die Erkennung wird mit maximalem Pegel beider KanSle durchg efYhrt,
wobei auf beide KanSle auch die gleiche Kompression angewendet wird. Das ist die
Standardmethode und der Kompressor sollte so genutzt werden, wenn es um die
Bearbeitung der Stereosignale g eht.

Die nSchste Option ist Dual. Hierbei wird das Stereosignal wie zw ei Mono kanSle behandelt.
Die Erkennung wird also unabhSngig fYr den linken und den rechten Kanal durchg efYhrt
und die Kompression entsprechend auf jeden Kanal ang ewendet. Das kann nYizlich sein,
um die Pegeluntersch iede zwischen den beiden KanSlen auszugleichen, wenn diese sehr
hoch sind. D as k ann jedoch di e w ahrg enommene K analtrennung beeinflussen.

Reversed Pauch hier werden beide KanSle unabhSngig voneinander behandelt (Dual Mono),
um erkannt und komprim iert zu werden. Hierbei wird die Kompression jedoch auf den
gegenYberli egenden Kanal ang ewendet, in dem die Erkennung durchg efYhrt wurde . Die
Erkennung des linken Kanals steuert also die Kompression des rechten Kanals und
umg ekehrt. Das kann wiederum nYizlich sein, um die Mischung zwischen zwei sehr
untersch iedlichen KanSlen auszubalanci eren, so dass sich beispi elsw eise Panning-Elemente
gegenseitig beeinflussen.

Der Mid/ Side-M odus bietet vier Optionen. Mid Only ist die erste . Erkennung und Kompression
werden nur fYr den mittleren Kanal durchg efYhrt. Das kann nYtzlich sein, um die Breite und
PrSsenz von seitlichen Elementen zu erhhen, wie z.B. der RaumatmosphSre  von Drum-
Overhead-S puren (dadi e SeitenbSnder h ierbei nicht beeinflusst w erden).
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Side Only ist die zweite Option. Hierbei wird nur der Seitenk anal zur Erkennung und
Kompression verw endet. Dies erzeugt einen gegenteilig en Effekt zur vorherig en Option
und erhsht die PrSsenz der zentri erten Elemente der Misch ung (wodurch sie eine gr3§ere
Mono kompatibilitSt erhSit).

Side > Mid funktioni ert Shnlich wie die Reversed-O ption im Stereomodus. Hier wird der
Seitenk anal zur Erk ennung v erw endet und der m ittlere K anal entsprechend k ~ omprim iert.

Mid > Side ist eine Variante der gerade beschri ebenen Option. Hierbei wird jedoch der Mid-
Kanal zur Erk ennung v erw endet und der Seitenk  anal entsprechend k ~ omprim iert.

3: Der Advanced Detection-M odus benstigt zwei KanSle. Daher ist dieses Steuerelement nicht
vorhanden (esw ird nicht ang ezeigt), w enndas P lug-l nin M ono-S puren inserti ertw ird.

4.3.1.3. Der M ittenband/Seitenband-M  odus (M id/S ide-M ode)

Der Mid/ Side-M odus ist eine SuSerst effektiv e M&glichk eit, die RSumlichk eit eines Mixes oder
Masters anzu passen. Dazu wird die Phasenk ohSrenz zwischen dem link en und dem rechten
Kanal analysi ert und der Prozessor kann so nur die "mittleren" oder nur die "seitlichen"
Signale im Stereobild bearbeiten und nicht das g esamte f-F eld (Stereofeld).

Im Mittenband/ Seitenband ist der Mid-K anal die Mitte des Stereobildes, wShrend der Side-
Kanal di e RSnder desselben S ignals abbildet.

Wenn Sie im Mittenband Einstellung en vornehmen, wird dies im zentri erten Bereich des
Stereospektrums ~ wahrg enommen (man k3nnte es als mono kompatib les Bild betrachten).
Ein Boost im Mid-K anal beispi elsw eise bewirkt, dass der Klang stSrk er &monoO wirkt (beide
KanSle kling en gleichmS38ig er).

Wenn Sie jedoch im Seitenk anal Anpassung en vornehmen, wirkt sich dies auf die Breite des
Stereobildes aus und ein Boost in diesem Kanal wird als rSumlicher (breiterer) Stereosound
w ahrg enommen.

4.3.1.4. Time W arp

Hierm it kSnnen Sie den gerne verw endeten "Look Ahead"-M odus fYr die Erkennung
einstellen, indem S ie negativ e W erte (Snap) einstellen.

Sie kSnnen auch den genau entg egeng esetzten Effekt erreichen und die Erkennung durch
Anw enden positiv er Werte (Loose) verzsg ern. Dies kann dazu fYhren, dass einig e schnellere
Attack-T ransi enten der Erkennung “entkommen" und deren Klang dadurch nicht von der
Kompression beeinflusst w ird.

StandardmS8ig steht dieser Regler auf 0, d.h. er besitzt keine Ausw irkung en auf die
Erkennung. Die "Snap"-Zeit (Loo k-Ahead) kann bis zu 5 Millisekunden (-5.00) betrag en, die
Loose-Z eit bis zu 10 M illisekunden (10.00).
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4.3.2. Der S ide-Chain Equalizer

Moderne Kompressoren bieten die M3glichk eit, den Sound durch Mani pulation bestimmter
Frequenzen (z.B. Anhebung/ Absenkung hoher Frequenzen) vor der Erkennung zu formen.
Auf diese Weise lassen sich einig e Kompressionsartef akte vermeiden, welche diese
Frequenzen v erursachen k 3nnten.

Dazu mYssen Sie das Signal durch einen EQ leiten, bevor er in die Erkennungsschaltung
gelangt. Aus diesem Grund ist der EQ dem Erfassungspf ad vorg eschaltet, direkt nach der
Aufteilung des S ignals zw ischen dem H au ptsignal und dem Er  fassungssignal.

Der in diesen Kompressoren enthaltene EQ ist ein sehr einf acher EQ (halbparametrisch) mit
einem Single-Band mit einstellbarer VerstSrkung (Gain) und Frequenz (Freq) sowie einem
Tiefpass- und einem Hoch passfilter. Also genau das, was fYr die beabsichtigte  Funktion
benstigt w ird.

Der C omp V CA-65 Equalizer

Das Hoch passfilter (High Pass) besitzt eine feste Flank ensteilheit von -12dB/Oktav e und
einen reg elbaren Frequenzbereich von 20 Hz bis 1.2kHz. In der Standardeinstellung ist das
Filter deaktivi ert (Off). Der Regler bietet dazu eine zusStzliche Einstellung ganz nach links,
die das F ilter ausschaltet.

Das Tiefpassfilter (Low Pass) besitzt eine feste Flank ensteilheit von -12dB/Oktav e und einen
reg elbaren Frequenzbereich von 3 kHz bis 20 kHz. In der Standardeinstellung ist das Filter
deaktivi ert (Off). Der Regler bietet dazu eine zusStzliche Einstellung ganz nach rechts, die
das F ilter ausschaltet.

Das EQ-Band besitzt zw ei Regler: einen fYr die Frequenz und den anderen fYr den Gain (der
Frequenzbereich ist fest eing estellt). Die Frequenzsteuerung reicht von 30 Hz bis 16 kHz und
ist standardmS8ig  auf etwa 700 Hz eing estellt. Die VerstSrkung geht von -12 dB bis +12 dB
und ist standardmS8ig auf 0 eing estellt. Die Bandbreite ist variabel und abhSngig von der
ang ewendeten VerstSrkung - je mehr VerstSrkung ang ewendet wird, desto schmaler wird
die Bandbreite

Der gesamte EQ-Bereich kann durch Klicken auf den Schalter oberhalb der EQ-
Bedi enelemente  ein- oder ausg eschaltet werden. Wenn aktivi ert, leuchtet die kleine gr¥ne
LED neben dem Schalter. StandardmS38ig ist der EQ deaktivi ert.

3:Wenn Sie den EQ auf Frequenzen im Bereich zwischen 4 kHz und 8 kHz einstellen, k3nnen Sie das
GerSt als De-Esser einsetzen.
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4.3.3. Compression R ang e

Diese Funktion arbeitet in Verbindung mit dem Kompressionsv erhSltnis (Compression Ratio).

Compression Rang e limitiert die ang ewendete VerstSrkungsreduktion und fungi ert in der
Praxis als Gain Reduction Limiter. Je hsher der Wert, desto weniger VerstSrkung. Bei 0 dB
betrSgt das K ompressionsv erhSltnis 1: 1 (k eine K ompression).

Standardm$S8ig  steht der Regler auf -100 dB (volle Kompression). Der Wert kann bis zu 0
dB erhShtw erden.

Comp V CA-65
Compression R ang e und
Listen-Schalter

4.3.4. Listen

Dieser Schalter erm3glicht das AbhSren des Side-Chain-S ignals. Das ist hilfreich, um den
Effekt des EQs auf das Erkennungssignal zu kontrolli eren und um zu bestimmen, wie
die Kompression ang ewendet wird, wenn bestimmte Frequenzen beim Erkennungssignal
ang ehoben oder abg esenktw erden.
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5. DIE ALLGEMEINE BED | ENOBERFLE CHE

Die Comp VCA-65-Benutzerober flSche ist eing eteilt in das Hau ptbedi enfeld, das erw eiterte
Bedi enfeld (A dvanced M ode) und di e obere und untere Symbolleiste

Der grundsStzliche Aufbau ist sehr einf ach. Das ist immer ein Hau ptmerkmal jedes Arturia-
Produkts: Einf ache Bedi enung D maximale K reativitSt!

Die Bedienober flISche wurde bereits im vorherig en Kapitel erklSrt. Schauen wir uns also
noch di e beiden Symbolleisten an.

5.1. Die obere Symbolleiste

Die Plug-l n-GUI (Graph ical User Inter face, d.h., die grafische Bedienober flSche) hietet die
bek annte Arturia-Symbolleiste , die sich oberhalb der Bedienelemente befindet. Hier sehen
Sie das Arturia-Logo/ den Plug-l n-Namen auf der link en Seite (der farbig e Teil), gefolgt von
der Library-SchaltfiSche und dem Preset-Namen mit den Pfeiltastern zum Navigi eren durch
die g espeicherten P resets.

Der rechte Bereich der Symbolleiste bietet eine neue und sehr wichtig e Funktion - den A/
B-Schalter.

Weiter gibt es eine SchaltfiSche , mit der Sie auf das den "Advanced Mode"-Bereich zugreifen
k8nnen (ein Doppelpfeil). Neben dieser Doppelfpeil-SchaltfiSche wird jedes Mal ein Punkt
ang ezeigt, wenn der erw eiterte Modus aktiv ist (wenn Parameter auf andere als deren
Standard w erte eing estellt sind) und das erw  eiterte Bedi enfeld dabei nicht sichtbar ist.

Das Bedienfeld fYr den erw eiterten Modus ist fYr alle drei Kompressoren gleich und bietet
wichtig e Zusatzfunktionen, welche die FunktionalitSt der Originalg erSte erheb lich erw eitern.

Als nSchstes gibt es eine weitere sehr wichtig e SchaltflSche , die mit dem Pigments-
Synthesizer eing efYhrt wurde . Der Sound Design Tips-Schalter sieht wie eine GlIYhbirne aus
und zeigt, wenn er aktivi ert wurde , Tipps an, die von den Programm ierern in die Presets
integri ert wurden. Ziel ist es, den Anwender bei der Editierung der versch iedenen Parameter
zu unterstYtzen.

Die obere Symbolleiste

Die obere Symbolleiste , die bei allen aktuellen Arturia-P lug-l ns identisch aufg ebaut ist, bietet
Zugriff auf vi  ele w ichtig e Funktionen.

Diese nachf olgenden Optionen erreichen Sie durch Klicken auf die Arturia Comp
VCA-65-SchaltfiSche  oben links im Plug-l n-Fenster. Da diese Einstellung en auch fYr andere
aktuelle A rturia-P lug-I ns g elten, sind si e | hnen m&glicherw  eise bereits bek annt:

5.1.1.Save

Diese Option Yberschreibt das aktiv e Preset mit allen €nderung en, die Sie vorg enommen
haben. Wenn Sie Presets behalten mSchten, verw enden Sie stattdessen die Option "Save
As...", welche nachf olgend erkiSrtw ird.
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5.1.2. Save AsE

Wenn Sie diese Option ausw Shlen, $ffnet sich ein Fenster ,in dem Sie weitere |nformationen
zum Preset eing eben k$nnen. ZusStzlich zur Benennung kSnnen Sie den Namen des Autors
eing eben und einen Typ ausw Shlen. Sie k8nnen sogar einen eigenen Typ mit individueller
Bezeichnung erzeug en. Diese Informationen kSnnen vom Preset-Bro wser gelesen werden
und sind nYtzlich, um di e Presets zu durchsuchen.

5.1.3. I mport...

Mit dieser Option kSnnen Sie ein Preset importi eren. Dabei kann es sich entw eder um
ein einzelnes Preset oder eine ganze Bank handeln. Beide Typen werden im .65ax -Format
gespeichert.

Nach der Ausw ahl wird ein Preset-Standardpf ad in einem Fenster ang ezeigt. Sie kSnnen
jedoch auch zu einem g ewYnschten Ordner navigi eren.

5.1.4. Das Export-MenY

Das Export-MenY bietet zw ei Optionen zum Exporti eren von Dateien, entw eder als Single-
Preset oder als Bank:

¥ Export Preset: Mit dieser Option kSnnen Sie einzelne Presets exporti eren und
mit anderen Anwendern teilen. Der Standardpf ad zum Anwender-P reset wird
in einem Fenster ang ezeigt. Sie kSnnen einen Ordner aber auch an einem
beli ebig en anderen Pfad erstellen. Das gespeicherte Preset kann mit der
MenYo ption "I mport P reset" erneutg eladen w erden.

¥ Export Bank: Diese Option kann verw endet werden, um eine gewYnschte Sound-
Bank aus dem Plug-l n zu exporti eren. Das ist nYtzlich, um mehrere Presets zu
sichern oder m itanderen A nwendern zu teilen.

5.1.5. Resize W ind ow-O ptionen

Das Comp VCA-65-F enster kann prob lemlos von 60% auf bis zu 200% seiner ursprYnglichen
Grs8e skaliert werden. Auf einem Kkleineren Bildsch irm, z.B. einem Lapto p, sollten Sie die
Fenstergri8e  reduzi eren, dam it Sie eine vollstSndig e Darstellung erhalten. Auf einem
gr88eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor k3nnen Sie die Gr38e erhShen, um eine
bessere tbersicht Yber die Bedienelemente zu erhalten. Die Steuerelemente funktioni eren
bei jeder Zoomstufe gleich. Jedoch k3nnen einig e Parameterregler bei  kleineren
Skalierung en schwieriger zu sehen sein, vor allem bei der Arbeit mit hochauflSssenden
Monitoren (z.B. HD-Monitoren). Je hSher die AuflSsung des Monitors, desto grs8er sollte die
Plug-1 n-Fenster G rs8e sein.
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5.1.6. Preset-A usw ahl

Der Preset-Bro wser [p.38] wird aufg erufen, indem Sie auf die Symbolleisten-SchaltflSche
I mit den vier vertik alen Linien klick en. Das Preset-F ilter, das Namensfeld und die Pfeile
links/rechts in der Symbolleiste helfen | hnen bei der A usw ah| der P resets.

Die Ausw ah| eines Presets erfolgt durch Klicken auf das Preset-Namens-F eld in der oberen
Symbolleiste . Diese Aktion S&ffnet eine Liste mit allen verfYgbaren Presets. Das aktuell
ausg ew Shite Preset ist mit einem v marki ert. Sie mYssen den Mauszeig er nur Yber den
Namen eines auszuw Shlenden Presets bewegen (der Name des Presets wird dabei
herv org ehoben) und darauf klick en.

Alternativ. kSnnen Sie die Preset-A usw ahl-Pfeile (die Pfeile rechts neben dem Preset-
Namensfeld) v erw enden, um durch alle P resets zu navigi eren.
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5.2. Der A/B-Schalter

Der A/B-Schalter ist eine neue Funktion, die mit den aktuellen Versionen unserer Arturia-
Plug-l ns eing efYhrt wurde . Mit diesem Schalter k3nnen Sie zwei untersch iedliche
Parameter-Einstellung en des aktuellen Presets vergleichen, beispi elsw eise die von Ihnen
editi erte Version mit der urspr¥nglich gespeicherten. Die aktuell verw endete Version wird
dabei herv org ehoben. Diese Funktion eignet sich perfekt, um €nderung en an einem Preset
vorzunehmen und zu YberprYfen, ob diese wirklich Ihren WYnschen entsprechen und eine
Verbesserung im V  ergleich zu den ursprYnglichen Einstellung en darstellt.

Alle Presets bieten einen sogenannten Snapshot A und einen Snapshot B (dies kann eine
vollkommen andere Einstellungs konfiguration sein, eine Variation des Hau pt-Presets, ein
bearbeitetes Preset oder nur der aktuelle Status des Plug-lI ns). Sie kSnnen die Einstellung en
von Snapshot A nach B und umg ekehrt kopieren. Wenn ein Preset geladen ist, sind die
Einstellung en fYr die A- und B-Snapshots zunSchst gleich. Wenn Sie also im Snapshot
A mit der Bearbeitung des Presets beginnen, behSlt der Snapshot B die urspr¥nglichen

Einstellung en bei, bis Sie die €nderung en speichern. Auf diese Weise kSnnen sowohl das
ursprYngliche P reset als auch di e bearbeitete V  ersion zum V ergleich abg erufen w erden.

3:Wenn Sie Einstellung en von A nach B oder umg ekehrt kopieren mschten, wShlen Sie den Snapshot
aus, vom dem Sie aus kopieren mschten (die Quelle) und klick en dann auf den Pfeil. Dadurch werden
die Einstellung en dieses Snapshots in den anderen Snapshot kopiert. Beachten Sie, dass der Pfeil immer
vom aktuell ausg ew Shiten Snapshot auf den anderen Snapshot zeigt: Quelle -> Zi el.

Ein weiteres interessantes und sehr nYtzliches Feature des A/B-Schalters ist die M3glichk eit,
zw ei Presets gleichzeitig zu laden und miteinander zu vergleichen. Wenn Sie ein Preset
mithilfe dieses Schalters beispi elsw eise in Position A laden, wird das Preset in Position A
geladen (Position B nimmt dabei die gleichen Einstellung en an). Wenn Sie jedoch zu Position
B wechseln und dort ein anderes Preset laden, werden die Einstellung en an Position A nicht
Yberschri eben. Die zuvor geladenen Einstellung en werden beibehalten. Sie k3nnen dann
zw ischen P osition Aund P osition Bw echseln und beide P resets m iteinander v ergleichen.

Wenn Sie ein Preset speichern, werden nur die Einstellung en fYr den aktuell ausg ew Shiten
Snapshot gespeichert. Wenn Sie also ein Preset mit ausg ew Shilten Snapshot B speichern,
werden auch nur die Einstellung en dieses Snapshots gespeichert. Wenn Sie ein Preset mit
ausg ew Shiten Snapshot A speichern, werden die Einstellung en dieses Snapshots im Preset
gespeichert.

Wenn Sie die Einstellung en fYr die aktuell geladene Instanz des Plug-I ns bearbeiten und das
Projekt in Ihrer DAW speichern, besitzen beim nSchsten Laden dieses Projekts sowohl A-
als auch B-Snapshots die gleichen Einstellung en, die den gespeicherten Status des Plug-I ns
w iderspi egeln.

3: Wenn Sie beide Snapshots eines Presets sichern mschten, mYVYssen Sie diese in zwei Presets
speichern. W Shlen Sie dazu Snapshot A aus und nutzen im Arturia-A ufklappmenY die Option “Save
As...". Speichern Sie das Preset und geben ihm einen Namen. WShlen Sie dann Snapshot B aus und
wiederholen den V  organg, natYrlich m it einem anderen Namen.
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5.3. Der A dvanced M ode (Do ppelpfeil)-Schalter

Dieser Schalter Sffnet das Advance Mode-Bedi enfenster. Hier finden Sie die Steuerelemente
fYr die zusStzlichen Funktionen, die Arturia zur Erweiterung der MsSglichk eiten des
Originalg erSts  hinzug efYgt hat. Dieses zusStzliche Bedienfeld gibt es in allen drei
Kompressoren.

Wenn der Advanced Mode-Bereich gesffnet ist, zeig en die Pfeile nach oben. Ist der Bereich
gesch lossen, zeig en di e Pfeile nach unten.

Wenn im &Advanced ModeO-Bereich Parameter aktiv sind (bearbeitet oder auf andere als
die Standard werte eing estellt) und das Bedienfeld ist nicht sichtbar (also gesch lossen),
wird neben dem Doppelpfeil-Schalter  (nach unten zeigend) ein Punkt ang ezeigt, der den
Anwender auf diese Parameter aufmerksam machen soll. Um Einstellung en zu YberprYfen,
klick en Sie einf ach auf den Schalter und Sffnen dam itden A dvanced M ode-Bereich.

Eine detailli erte Beschreibung aller Funktionen des erw eiterten Modus finden Sie im Kapitel
zur Bedi enober fiSche [p.15]
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5.4. Sound Design T ips

Pigments war Arturias erstes Plug-l n, das diese neuartig e Funktion beinhaltete .Wir sind uns
sicher , dass das die Art und Weise, wie Benutzer mit Presets umg ehen, revolutioni eren wird.

Die Sound Design Tips-Funktion identifizi ert Parameter , die der Preset-P rogramm ierer beim
Erstellen als rele vant defini ert hat und welche am sinnvollsten fYr eine Bearbeitung durch
den Anwender geeignet sind. Ist diese Option aktivi ert, wird auf der link en Seite der unteren
Symbolleiste eine kurze ErlSuterung der einzelnen P arameter (T ipps) ang ezeigt.

Laden Sie ein beliebiges Factory-P reset und positioni eren den Mauszeig er Yber der
GlYhbirne in der oberen Symbolleiste direkt neben dem Advanced Mode-Schalter. Dies ist
die Sound Design Tips-SchaltfiSche .Dabei wird die Benutzerober flSche bis auf ausg ew Shite
Parameter abg edunk elt.

Jedes Factory-P reset besitzt defini erte Parameter und einen entsprechenden Meter-Bereich.
Diese defini erten Parameter sind diejenig en, die zuerst eing estellt werden sollten, wenn das
Preset fYr optimale Ergebnisse ang epasst wird. Der Meter-Bereich ist ein Indik ator fYr die
Art der G ain-R eduktion, fYr di e das P reset programm iert wurde

Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben dem Schalter klick en, sffnen Sie ein MenY, das
die Option "(Advanced) Edit Tips"enthSlt. Wenn Sie diese Option ausw Shlen, kdnnen Sie Ihre
eigenen bevorzugten Regler marki eren. Jeder marki erte Regler zeigt eine kleine "GlYhbirne"
an, wenn diese Option ausg ew Shlt ist, und ein "Zahnrad-Symbol" wird neben dem "Sound
Tips"-Schalter ang ezeigt.
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5.5. Die untere Symbolleiste

Wenn Sie einen Parameter editi eren, sehen auf der link en Seite der unteren Symbolleiste
eine Anzeig e, die den Wert oder den Status des entsprechenden Steuerelements. Diese zeigt
auch den aktuellen Wert eines Parameters an, wenn Sie mit dem Mauszeig er Yber das
Parametersteuerelement fahren. Das ist praktisch, da Sie den Parameter nicht berYhren
m Yssen, um dessen aktuellen W ert ab lesen zu k Snnen.

Wenn die SchaltfiSche "Sound Design Tips" aktivi ert ist, wird eine zusStzliche kurze
ErlSuterung zu dem ausg ~ ew Shlten P arameter ang  ezeigt.

4.00 [Define the d

Die untere Symbolleiste

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich mehrere kleine Bereiche
und SchaltfiSchen. Dies sind sehr wichtig e Funktionen, die wir uns nachf olgend genauer
anschauen:

5.5.1. VU Calib .

Der Comp VCA-65 bietet ein VU-Meter direkt in der Mitte des Bedienfeldes. Durch Klick en
auf den Wert rechts der "VU Calib"-Beschriftung  k3nnen Sie auf ein MenY zugreifen, in dem
Sie das Anzeig everhalten kalibri eren kdnnen. StandardmSS8ig ist es auf -18dBu kalibri ert, Sie
ksnnen es aber in -14dBu oder -8dBu Sndern.

5.5.2. Bypass

Dieser Schalter ist selbsterkiSrend. Das Anschalten der By pass-F unktion deaktivi ert die
Signalv erarbeitung des C  omp TV CA-65 P lug-l ns.

5.5.3. CPU-Meter

Das CPU-Meter zeigt lhnen an, wieviel Rechenleistung das Plug-l n aktuell benstigt. Wenn
Sie Ihren Rechner zu stark belasten, beeinflusst das die Performance und Audio wiedergabe .
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5.6. Der P reset-Bro wser

Im Preset-Bro wser kSnnen Sie Presets im Comp VCA-65 suchen, laden und verw alten.
Obwoh! dieser dem Yblichen Arturia Preset-Bro wser Shnelt, ist er noch einfacher in der
Handhabung. Um die Suchansicht zu $ffnen, klick en Sie auf die Library-SchaltfiSche (das
Symbol Shnelt BYchern in einem Bib liotheksregal) neben dem A rturia-Logo

Mix Limbters

Limiting with Tone
Transient Smasher
Transient Enhancer

Parallel Compression

Side Soft Clipping

Mid Soft Clipping
Mid Compression
LowFi Limiter
Mixbus Placebo
Limiter FMR

Mix Limiter
Pictures

esting Drum Compress!

Wenn Sie auf das Library-Symbol  klick en, Sffnet sich ein Fenster mit allen gespeicherten
Presets. Sie kSnnen die Liste nach versch iedenen Kriteri en sorti eren, um das Finden von
geeigneten Presets zu erleichtern. Dazu gibt es zw ei Spalten. Die erste listet die Presets nach
Name oder "Featured" auf. Bei letzterem werden alle Presets, die von Arturia als wichtig
eing estuft wurden, ang ezeigt. Die zw eite Spalte listet die Presets nach Type, Designer oder
Bank auf .

Es ist nur ein Attribut sichtbar , das Sie durch Klicken auf den Spaltentitel ausw Shlen.
StandardmS8ig ist Type dieses ausgew Shlte Attribut. Wenn Sie das Designer-Attribut
ausw Shlen, Sndert sich die Liste und dieses Attribut wird in der zw eiten Spalte an der Stelle
ang ezeigt, an der sichdas F  eld Ty pe zuv or befunden hat.

Wenn Sie ein Preset I8schen m&chten, wShlen Sie es zunSchst aus. Klick en Sie ansch lie§end
in das Namensfeld und w Shlen di e O ption "Delete current” am Ende der Liste

OMP VCA-65 - I\ Pictures

BELOW

comp ™
VCA-65

To RELEASE

Delete current

Vorbereitung zum L3Sschen eines P resets aus der C omp V CA-65-Bib liothek
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5.7. Einig e absch lie8ende W orte

Am Ende gibt es noch einig e wichtig e Hinweise. GrundsStzlich  klick en Sie zum €ndern
von Parameter-W erten im Plug-l n auf das entsprechende Steuerelement und ziehen die
Maus nach oben oder unten. Wenn es sich bei den Steuerelementen um Schalter handelt,
schalten Sie einfach durch Klicken die Funktion ein oder aus. Wenn Sie eine feinere
Einstellungsmsglichk  eit wYnschen, ksnnen Sie das mit Strg + Ziehen (bzw . Cmd + Ziehen
bei macOS) erreichen. Alternativ kSnnen Sie auch mit der rechten Maustaste klick en und
ziehen. Mit dieser M3glichk eit Sndern sich die Werte langsamer , so dass Sie exaktere W erte
erhalten.

Durch  Doppelklick en auf ein Steuerelement wird dieses automatisch auf  seinen
Standard wert g esetzt. Di es funktioni ertauch m it Alt + Klick (bzw . Opt + Klick bei macOS).

Das war es auch schon! Dam it haben wir alle Einstellm3glichk eiten beschri eben, die Ihnen
zur VerfYgung stehen, um den Sound in lhrer DAW mit dem Comp VCA-65-Plug-l n zu
optim ieren. Wir hoffen, dass Sie mit lhrem neuen Plug-l n und den Ergebnissen, die Sie bei
dessen Einsatz erzi elen, sovi el Spa§ haben, w ie w ir bei der Entw icklung.
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6. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

ACHTUNG: DIESES DOKUMENT GILT NUR FfR KUNDEN, DIE DIE SOFTWARE IN EUROPA
ERW ORBEN HABEN.

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung  (AEULAO) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung

zwischen lhnen (entw eder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal age/lhnenO oder &EndbenutzerO genannt und Arturia  SA
(nachstehend  &ArturiaO) zur Gew Shrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
wie in dieser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en dieser Vereinbarung sowie
zur Verw endung der zusStzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fYr zah lende
Kunden  erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - mit Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...")- keinerlei Bezug auf
Ilhren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B.im Einzelhandel oder Yber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fYr die Zahlung einer Lizenzg ebYhr, die im Preis des von Ihnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Shrt Ihnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folgenden "Softw are”) zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hSIlt und behSlt Arturia. Arturia erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Softw are nur unter den in
dieser Lizenzv ereinbarung aufg  efYhrten G eschSftsbedingung  en.

Die GeschSftsbedingung en, an die Sie sich als Endnutzer halten mYssen, um die Softw are
zu nutzen, sind im Folgenden aufg efYhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie die
Softw are auf Ihrem Rechner installi eren. Lesen Sie die Lizenzv ereinbarung daher sorgf Sltig
und in Ihrer GSnze durch. Wenn Sie mit den Bedingung en nicht einverstanden sind, dYrfen
Sie di e Softw are nicht installi  eren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung die M3glichk eit fYr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e unversehrter Originalv erpackung und allem mitg elieferten
Zubehdr , sowie Drucksachen an den HSndler zurYckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tSgigen Widerrufsrecht bei Fernabsatzg eschSften
in der EU, ein freiw illiges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschSftshedingung  en des HSndlers, welche Optionen Ihnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Yckgabe m it dem H Sndlerin V erbindung.

1. Eigentum an der Softw  are

Arturia  behSlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are,
unabhSngig davon, auf welcher Art DatentrSg er oder VYber welches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erw orben haben, gewéhrt Ihnen ein nicht-
exklusiv es Nutzungsrecht - di e Softw are selbstb leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Shrung

Arturia  gewShrt nur lhnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, die Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine Weiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w  eder dauerhaft noch v orYberg ehend erlaubt.

Sie dYrfen die Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, wenn dadurch die
MS&glichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit die Softw are nutzen. Die
Softw are dar fje weils nur auf einem C  omputer zur selben Z  eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Archivzw ecken fYr den Eigenbedar f
zulSssig.

Sie haben bezog en auf die Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrYcklich in der vorli egenden
Lizenzv ereinbarung  beschri eben. Arturia behSlt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht
ausdrYcklich in di  eser Lizenzv ereinbarung erw  Shntw erden.
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3. Aktivi erung der Softw are

Das Produkt enthSlt zum Schutz gegen Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach erfolgter Registri erung und Aktivi erung genutzt werden. FYr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess  wird ein Internetzugang

benstigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung oder anderen in der vorliegenden
Lizenzv ereinbarung aufg efYhrten Bedingung en nicht einverstanden sind, so k3nnen Sie die
Softw are nicht nutzen.

In einem solchen Fall kann die unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tagen nach Kauf
zurYckg egeben w erden. Bei einer R Yckgabe besteht k ein A nspruch g emS§ = 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstYtzung, Upgrades und Updates werden von Arturia nur fYr Endbenutzer
gewShrt, die Ihr Produkt in deren perssnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
erfolgt dabei stets nur fYr die aktuellste Softw areversion und, bis ein Jahr nach
Versffentlich ung dieser aktuellsten Version, fYr die vorherg ehende Version. Arturia behSlt es
sich vor, zu jeder Zeit €nderung en an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline , E-Mail,
Forum im Internet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf
hinweisen zum Yssen.

Im Rahmen der Produktregistri erung m Yssen Sie der Speicherung einer Reihe pers$nlicher
Informationen  (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, diese Daten an direkte Geschéﬁspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Shite Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstYtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fYr U pgrades.

5. Keine A uftrennung der Softw  arek omponenten

Die Softw are enthSlt eine Vielzah | an Dateien, die nur im unverSnderten Gesamtv erbund
die komplette FunktionalitSt der Softw are sicherstellen. Sie dYrfen die Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. ThertragungsheschrSnkung en

Sie dYrfen die Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische  Person Ybertrag en, mit der Mag§gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) diese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum
Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an die Person Yberg eben
und (b) gleichzeitg die Softw are vollstSndig von Ilhrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, die Sie zum Upgrade oder
Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, I$schen und (c) der Abtretungsempf Snger
die vorliegende Lizenzv ereinbarung akze ptiert und entsprechend die Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are, die als NFR (&Nicht fYr den Wiederv erk auf bestimmtO)
gekennzeichnetist, dar  fnichtv erk auft oder Ybertrag enw erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie mVYssen im Besitz einer gYltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht m3glich, die Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person weiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version die Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jeweilig en Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
wird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw  are .
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8. Eing eschrSnkte G aranti e

Arturia garanti ert, dass, sofern die Softw are auf einem mitverkauften DatentrSg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eliefert wird, dieser DatentrSg er bei bestimm ungsg emS8em

Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. |hr Kaufbeleg ist entscheidend fYr die Bestimm ung des Erw erbsdatums.

Nehmen Sie zur Garanti eab wicklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf,
wenn lhr DatentrSg er defekt ist und unter die eing eschrSnkte Garanti e fSlit. Ist der Defekt
auf einen von lhnen oder Dritten verursachten Unfallschaden, unsachg emS§e Handhabung

oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurYckzufYhren, so greift die eing eschrSnkte

Garanti e nicht.

Die Softw are selbst wird "so wie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitSt oder
Performance bereitg  estellt.

9. HaftungsbeschrSnkung

Arturia haftet uneing eschrSnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ungen fYr SchSden
des Lizenznehmers, die vorsStzlich oder grob fahrlSssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fYr Personenschaden und SchSden gemS§ dem
deutschen  Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

Im thrig en ist die Haftung von Arturia fYr SchadenersatzansprYche Dgleich aus welchem
Rechtsgrund B nach Ma8gabe der folgenden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrYcklichen G aranti e von A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FYr SchSden, die durch leichte FahriSssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso weit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten)  beeintrSchtigt w erden.
Kardinalpflichten  sind diejenig en vertraglichen  Verpflichtung en die erfYllt sein m Yssen, um
die ordnungsg emS8e ErfYllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen k3nnen muss. Insoweit Arturia hiernach fYr leichte FahriSssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias auf di e Yblicherw eise v orhersehbaren SchSden begrenzt.

Il. Die Haftung von Arturia fYr Sch8den, die durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlSssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf die Yblichen
Instandsetzungs kosten  begrenzt, die im Falle regelmS8ig er und ang emessener
Datensicherung und regelmS8ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Sren.

Ill. Die Bestimm ungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fYr die
Schadensbegrenzung  fYr verg ebliche Aufw endung en (o 284 des BYrgerlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die vorstehenden H aftungsbeschrSnkung  en g elten auch fY¥rdi e Vertreter A rturias.
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