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Merci dOav oir achetZ M ini V!

Ce manuel couvre les carathristiques et le fonctionnement de Mini V dOAturia, I'un dOune
longue sZri e dOinstruments virtuels incroyab  lement rZalistes.

Assurez-v ous dOenregistrer votre logici el des que possib le ! Lorsque vous avez achetZ Mini

V, vous avez resu un numZro de sZrie et un code dOactivation par e-mail. lls vous seront
demandZs lors du processus dOenregistrement en ligne

I nf ormations de sZcuritZ importantes

SpZcifications susce  ptib les dOstre modifi  Zes :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposZes stre correctes au moment
de son impression. Cependant, Arturia se rZserv e le droit de chang er ou de modifi er les
spZcifications sans prZavis ou ob ligation de mettre *j  our I0Zquipement ayant ZtZ achetZ

IMPO RTANT :

Le produit et son logici el, lorsquOutilisZs avec un ampli, un casque ou des haut-parleurs,
peuv ent produire des niveaux sonores susce ptibles de provoquer une perte dOaudition
permanente . NE PAS faire fonctionner de mani ere prolong Ze ~ un niveau sonore trop ZlevZ
ou inconf ortab le.

En cas de perte auditiv e ou dOacou phenes, v euillez consulterun O RL.



I ntroduction
Nos fZlicitations pour IOachat de M ini V dOA rturia !
Nous sommes szrs quOil v ous offrira des heures et des heures de plaisir et dOinspiration.
Mini V est IOundes piliers de notre grande famille dOinstruments qui recrZe des synthZtiseurs
et des clavi ers classiques tres recherchZs. En plus du son authentique de cet instrument
essenti el ~ votre musique , nous avons ajoutZ des fonctionnalitZs du XXle siscle nOayant
jamais ZtZ disponib  les sur le modsle original !

Musicalementv ™tre

LOZquipe A rturia
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1. B ENVENUE SUR MINI V!

1.1.LOlistoire de IQinstrument original

CMind you, neither of us had any idea where this was leadingE (Gardez " IQesprit que nous
nOavions aucune idZe dOoe cela menerait) - Bob Moog, citZ par Mark Vail, dans son livre
Vintag e Synthesizers © Miller F reeman 1993

Robert A. Moog est nZ en mai 1934 ~ New York. PassionnZ par la musique (il apprendra le
piano pendant 12ans), cOestson pere , ing Znieur, qui lui fait dZcouvrir 10Zlectronique . Pendant

son adolescence , il dZcouvre le plan du Therem invox, inventZ dans les annZes 1930 par un
ing Znieur russe, Leon Therem in (ou plus exactement Lev Sergeivitch Termen). SZduit par
cet instrument et ses sonoritZs jamais entendues auparav ant, il commence ~ fabriquer ses

pro pres modeles et f  onde sa soci ZtZ en 1954.

COesten frZzquentant des musici ens professionnels, et en particuli er la musique Zlectronique
et concrete , que Bob Moog rZalise que la demande dOinstruments Zlectroniques de meilleure
qualitZ est bi enrZelle .

LOundes prem iers clients intZressZs par Robert Moog, le professeur de musique Herbert
A. Deutsch, lui demande alors dOZcouter un morceau quQil a composZ . Bob Moog est
immZdiatement ~ convaincu et ils dZcident de sOassocier. Leur coopZration fera na'tre le
prem ier oscillateur contr™IZ en tension (V CO).

En 1964, le prem ier prototy pe de synthZtiseur coneu par Bob Moog est fabriquZ .11 sOagitdOun
systtme modulaire avec un filre contr™IZ en tension (VCF), un gZnZrateur dOerveloppe, un
gZnZrateur de bruit blanc, un dZclencheur et deux clavi ers, chacun comprenant un module

de gZnZrateur (dent de scie, triangle et carrZ) ainsi quOun module dOamplificateur contr™IZ
entension (V CA).

Un deuxi sme prototy pe, regrou pant ces nouv eaux modules, est fabriquZ pendant 107t71964
et przsentZ ~ I|Oexposition AES (Audio Engineering Society B SociZtZ de IOingZnierie audio)
autumn show, os Bob Moog profite dOunstand inutilisZ . En 1965, sur le succes rencontrZ
cette exposition, il dZcide de lancer la commercialisation de la sZri e 900.

En 1967, Bob Moog dZcide de commercialiser  diffZrentes mach ines, chacune avec un certain
nombre de modules. Cela marquera la naissance des syst'mes modulaires |, Il et lll. En
1968, la reconnaissance mondiale est marquZe par le succes de CSwitched-On Batch Ede
W. Carlos. Cet album, sur lequel de la musique classique est jouZe sur un synthZtiseur de la
marque , se v endra " plus ddun m illion dOexemplaires et remportera trois G rammy A wards.

Le Systeme M odulaire Ill de 1967, av  ec
IOaimable autorisation de R og er L uther ,
MoogA rch ives.com
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Le succes grandit, et de grands grou pes tels que Tang erine Dream, les Beatles et les Rolling
Stones f ont I0acquisition de systemes modulaires.

En 1969, la sociZtZ, qui compte 40 employZs ~ ce moment-I,  fabrique jusqu®" trois
modulaires par semaines, et le carnet de commandes est toujours plein. Pendant cing ans,
la sZrie de synthZtiseurs modulaires fonctionnera tres bien et se vendra " pres de 200
exemplaires aux ftats-U  nis.

En 2003, Arturia a lancZ une Zmulation de logici el des cZlsbres synthZtiseurs modulaires coneus
par Bob M oog sous le nomde M odular 5.

Toutef ois, les ventes vont chuter rapidement, du fait des pro portions gigantesques
dOappareils modulaires  qui ont un impact sur IQintZret de la plupart des musiciens et
empechent  Zgalement |Qinstrument dOentrer dans la plupart des magasins de musique , et
donc dOstre connu. De plus, IOARP un sZrieux concurrent, vient de faire son entrZe sur le
marchZ .

En meme temps, Bob Moog reeoit des requetes concernant un instrument plus compact

pouv ant etre transportZ plus facilement, coneu dav antag e pour la scene que pour le studio .
Avec |Oaidede Jim Scott, un ing Znieur de Berk eley, et les conseils de nombreux musici ens, il
est sur le point de crZer un autre synthZtiseur |Zgendaire :son cZlsbre monosynthZ de 1971E

CLe voici ! Un synthZtiseur de musique Zlectronique ~ prix abordab le coneu pour la
per formance live E.COestla fason dont ce nouv eau synthZtiseur est prZsentZ sur la toute
prem isre broch ure promotionnelle , en milieu dOannZe 1971.Le synthZtiseur mono phonique

nZcessitera plusi eurs mois de recherche et de dZveloppement ainsi que quatre prototy pes,
avant de devenir un modsle commercial. Plus de 12000 appareils se vendront jusqu®~ 1981.
Ils Ztaient assez loin des dix appareils modulaires que la soci ZtZ fabriquait mensuellement

" la fin des annZes 60.

Les ch iffres des v entes des synthZtiseurs
de Bob M oog de 1967 ~197 1, avec
|Oaimable autorisation de R oger L uther ,
MoogA rch ives.com

Le tout prem ier prototy pe sOappellera le Model A. Trois autres versions, B, C et D suivront.
Le derni er modele sera IQincarnation finale et la plus courante de ce synthZtiseur et sera la
seule ~ avoir ZtZ mise en production en plus grande quantitZ . Le choix dOunmeub le en bois
plut™t quOenplastique |OaemportZ des le dZbut, simplement parce que Robert Moog prZfZrait
suivre |OavisdOunam i musici en, plut™t que les dessins de ses ing Znieurs industri els. Le Model
D sera le prem ier prZsentZ au NAMM Show (le plus grand salon professionnel de IOindustrie
musicale) en juin 1971.11 s'agira de la prem isre exposition de IOentreprise ~ IQindustrie des
instruments de musique et la prem iere exposition de IQindustrie aux synthZtiseurs. LOaccueil
sera assez froid, selon Robert Moog lui-meme , CLa plupart des revendeurs ne savait pas
quoi faire dOuninstrument de musique prZsentant des termes comme Oscillator Bank ou
Filter imprimZs sur le panneau frontal E.

g& ) ('0& " M8



Le M odel A prototy  pe du monosynthZ de
Bob M oog, av ec |Oaimab le autorisation de
Rog er L uther , MoogA rch ives.com

Le Model D - A utorisation
de Roger L uther ,
MoogA rch ives.com

Le monosynthZ emb IZmatique conna’tra un succes sans prZcZdent dans les annZes 1970.
Les artistes et les grou pes comme Tang erine Dream, Kraftw erk, Depeche Mode, Keith
Emerson, Jean-M ichel Jarre , Klaus Schulze et Rick Wakeman utiliseront ce synthZtiseur |,
surtout pour sa sonoritZ typique et tres chaleureuse , excellente pour les sons de basses et
de lead.

Apres [Qarret de la production en 1981,il y aura, dans les annZes 1990, plusi eurs tentativ es
ratZes de reprise de la production du monosynthZ de 1971.Avec |OarrivZe des technologi es
de la musique par ordinateur , il sera souvent imitZ en tant quOinstrument virtuel, avec peu
de succes. Mini V dOAturia est le derni er avatar et gr¥ece ~ la technologi e TAE", nous osons
penser quOilsOagit probab lement de I0Zmulation la plus prZcise de cette pierre angulaire de
la synthese analogique disponib le sur le marchZ

g8 ) (0& " MR



1.2. LOingrZdient secret dOA rturia: T AE"
TAE" (True Analog Emulation) est la technologi e remarquab le dOAturia dZdiZe " la
re production numZrique des circuits analogiques utilisZs dans les synthZtiseurs vintag e.
Les algorithmes du logici el de TAE" sont le rZsultat dOune Zmulation par faite dOun
Zqui pement analogique . COestpourquoi Mini V offre une qualitZ sonore sans prZcZdent, tout

comme tous les synthZtiseurs virtuels A rturia.

Latechnologi e TAE" combine trois av  ancZes majeures dans le domaine de la synthese
1.2.1. Des oscillateurs sans aliasing

Les synthZtiseurs numZriques  standards  produisent de IOaliasing dans les hautes
frzquences, surtout lorsqudon utilise la Modulation de larg eur dOimpulsion (PWM - Pulse
W idth M odulation) ou laM  odulation de frZquence (FM - F requency M odulation).

La technologi e TAE" permet la gZnZration dOoscillateurs totalement dZpourvus dOaliasing
dans tous les contextes (PWM, FM,E) et sans surcharg e du processeur.

Le spectre de frZquence linZaire dOun
synthZtiseur logici el bi en connu

Le spectre de frZquence linZaire dOun
oscillateur modZlisZ av  ec TAE"

g& ) ('0& " M8



1.2.2. Une meilleure reproduction des formes dOondes dOun oscillateur
analogique

Les formes dOondes produites par IOoscillateur des synthZtiseurs analogiques sont affectZes
par la prZsence dOun condensateur dans les circuits. La dZcharg e dOun condensateur

entra’ne une IZgere Ccourbure E dans la forme dOonde originale (notamment pour les
formes dOondes dent de scie, triangulaire et carrZe). La technologi e TAE" reproduit le rZsultat
de cette dZcharg e de condensateur dans le logici el.

Voici |Oanalyse dOune forme dOonde de IOundes cing instruments originaux que le logici el
dOAturia Zmule, suivi e par celle de TAE". Elles sont toutes les deux dZformZes de la meme
mani ere par le filtrag e passe-bas et passe-haut.

ReprZsentation temporelle dOune f  orme
dBonde C dent de sci e E dOun synthZtiseur
physique

ReprZsentation temporelle dOune f  orme
dBonde C dent de sci e E reproduite par
TAE"

De plus, les oscillateurs analogiques originaux Ztaient instab les. En effet, leurs formes
dOondes varient IZgerement dOune pZriode " IQautre. Si nous ajoutons " cela le fait que le
point de dZpart de chaque pZriode (en mode Trigg er) peut varier avec la tempZrature et
dOautres facteurs environnementaux, nous comprenons pourquoi les synthZtiseurs vintag e
ont un son si caractZristique

TAE" re produit IQinstabilitZ des oscillateurs, entrainant un son plus gras et plus G grand E.

g8 ) (0& " MR



1.2.3. La modZlisation de circuit de filtre direct

En raison des progres de la puissance de traitement informatique , TAE" peut dZsormais
utiliser des techniques de modZlisation de filtre direct pour atteindre une prZcision sans
prZcZzdent dans 1OZmulation dOun filtre de synthZtiseur  physique . En modZlisant e
fonctionnement  de composants matZri els individuels du circuit de filtre , les nuances
chaleureuses synonymes de sons analogiques sont recrZZes.

Le graph ique suivant montre un seul exemple de modZlisation de circuit direct en action.
Les pics reprZsentent la gZnZration dOharmoniques ~ des multiples de la frZquence de
rZsonance lorsquOun filtre particuli er est en mode auto-oscillation. Ces harmoniques  sont
caractZristiques  des filtres de synthZtiseur physique et sont dues au comportement  non
linZaire inhZrent ~ leur systime de circuit analogique . De telles anomali es apportent de la
richesse et de la chaleur au son produit par le filtre

Cependant, vous remarquerez quOily a deux lignes sur le graph ique : il sOagitdes parcelles
de frZquences superposZes pour IOun des instruments virtuels Arturia et du filtre de
I0Zqupement Ztant ZmulZ. Ils sont pratiquement impossib les ~ diffZrenci er, ~ la fois sur
le graph ique et pour IOoreille humaine . La recrZation directe de ce systsme de circuit
analogique  provoque les memes  caractZristiques au son prZsent, donnant ainsi
IOutilisateur un son v Zritab lement analogique

Comparaison entre des harmoniques
gZnZrZs par les circuits du filtre en auto-
oscillation du T AE" et un synthZtiseur
physique

Ce quOil faut retenir : lorsque vous rassemb lez une bande dOamoureux de la musique
ayant aussi une grande comprZhension des caractZristiques des circuits Zlectroniques,
vous finissez avec Arturia. Et Arturia vous offre dZsormais le modele de logici el le plus
impressionnant, le M ini V.

Nous sommes ravis de savoir que ce synthZtiseur gZnial vous aidera " vous aventurer sur
un territoire m  usical jusquOalors inexplorZ

g& ) ('0& " M8



2. ACTIVATION ET PREMI ERS PAS

2.1. Enregistrement et activ. ation

Mini V fonctionne sur les ordinateurs Zqui pZs de Windows 7 ou plus rZcent et Mac OS X
10.8 ou plus rZcent. |l est possib le dOutiliser une version autonome ou dOutiliser Mini V en tant
quOinstrumemA udio U nits, AAX, VST2 ou VST3.

Une fois que Mini V a ZtZ installZ , IOZtape suivante est dOenregistrer le logici el. Lors du
processus dOenregistrement, il vous faudra entrer le numZro de sZrie et le code dOactivation
que v ous av ez reeus av ec le produit.

Afin de continuer , rendez-v ous sur cette page internet et suivez les instructions
www .arturia.com/register

Remarque :si vous nOaez pas encore de compte Arturia, il vous faudra en crZer un. Le processus
est rapide , mais il nZcessite une adresse e-mail accessib le lors du processus dOenregistrement.

Vous aurez la possibilitz dOenregistrer le produit une fois que vous aurez crZZ un compte
Arturia.

&O& ) (TO& " ((# (8! &S
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2.2. La configuration initiale

2.2.1. LesrZglag es Audio et MID |: W ind ows

Un menu dZroulant est disponib le en haut gauche de IOapplication Mini V. Il conti ent
plusi eurs options de configuration. Dans un prem ier temps, vous devrez accZder ~ ce menu
et choisir 100 ption C A udio Settings E pour que le flux MID |y entre et que le son en sorte

Le menu princi  pal de M ini V

Puis, vous pourrez voir la fenstre des rZglag es Audio MIDI. Elle fonctionne de la meme
mani ere sur Windo ws et sur Mac OS X, bien que les noms des pZriphZriques disponib les
dZpendent du matZri el que v ous utilisez.

&0& ) (T0O& " (F(# (8&! &S



La fenetre des rZglag  es Audio et MID |

En partant du haut, v oici les o ptions disponib les:

&O& ) (TO& " ((# (8! &S



¥ Device vous permet de choisir le pilote audio que vous voulez utiliser pour router
le son hors de IQinstrument. 11 peut sOagir du pilote de votre ordinateur tel que
Windo ws Audio , ou dOunpilote ASIO. Le nom de IQinteiface de votre Zqui pement
de vrait appara’tre dans ce champ

¥ Output Channels vous donne la possibilitZ de sZlectionner quelle sorti e disponib le
sera utilisZe pour router |Oaudio hors de IQinstrument. Si vous nOawz que deux
sorti es, ce sont les seules options qui appara’tront.  Si vous en avez plus de deux,
il est possib le de sZlectionner une paire de sorti es spZcifique

¥ Le menu Buffer Size vous permet de sZlectionner la taille du tampon audio
quOutilise votre ordinateur pour calculer le son. Un tampon plus petit implique
une latence plus faible entre la pression dOune touche et le fait dOentendre la
note . Un tampon plus grand signifi e une charg e CPU plus faib le, Ztant donnZ que
|Oordinateur a plus de temps pour rZflZch ir, mais peut rZsulter en une certaine
latence . Trouv ez la taille de tampon optimale pour votre syst'me . Un ordinateur
rapide et moderne serait facilement capab le de fonctionner avec une mZmoire
tampon de 256 ou 128 Zchantillons sans crZer de bruits parasites (de type Cpop
Eou Cclic E)dans le son. Si vous entendez des clics, augmentez IZgerement la
taille du tampon. La latence est affichZe " droite de ce menu.

¥ Le menu Sample Rate vous donne la possibilitZ de dZfinir la frZquence
dOZchantillonnag e ~ laquelle |Qaudio est envoyZ hors de IQinstrument. lci, les
options dZpendront de la capacitZ de votre inter face audio , meme si la plu part
des ordinateurs peuv ent aller jusqu®" 48 kHz, ce qui est tout "~ fait adaptZ . Les
frzquences dOZchantillonnag e plus ZlevZes consomment plus de puissance CPU,
donc, ~ moins que vous ayez une bonne raison dOaller jusqu®” 96 kHz, 44,1 k et
48 k font tres bien IOaffire . Le bouton Show Control Panel passera au panneau
de contr™le du systeme pour nOimporte quel dispositif audio sZlectionnZ

¥ Play Test Tone vous aide ~ rZsoudre les prob lsmes audio en vZrifiant si le son
peut otre audib  le “trav ers le bon pZri phZrique .

¥ Vos appareils MID | connectZs appara’tront dans la partie MID | Devices . Pour
dZclencher IQinstrument, cochez la case pour acce pter le MID | dOunappareil que
vous souhaitez utiliser. En mode autonome , Mini V Zcoute tous les canaux MID I
afin que vous nOayez pas ~ spZcifi er un canal. Il est possib le de spZcifi er plus
dOun appareil MID |~ laf ois.
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2.2.2. LesrZglag es Audio et MID |: Max OS X

Le processus est tres similaire "~ la configuration initiale pour Windo ws et IOacces au menu
se fait de la meme mani ere . La diffZrence rZside dans le fait quOOSX se sert de CoreA udio
pour gZrer le routag e audio , et la sZlection du pZri phZrique audio est faite dans le deuxi *me
menu dZroulant. Mis * part cela, les options fonctionnent de faeon similaire ~ celles de

W indo ws.

Les rZglag es Audio MID | sur Mac OS X
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2.2.3. Mini V en tant que plug-in

Mini V est disponib le en tant que plug-in en formats VST, AU et AAX afin que vous puissi ez
|Outiliser sur tous les princi paux logici els DAW tels que Cubase , Logic, Pro Tools, etc. Il est
possib le de le charg er en tant quOinstrument plug-in, et son inter face ainsi que ses rZglag es
fonctionnent de la meme mani «re quOen mode autonome , av ec quelques diffZrences.

¥ Vous pouvez automatiser de nombreux paramstres ~ |Qaide du systme
dOautomation de v otre D AW.

¥ 1l est possib le dOutiliser plusi eurs instances de Mini V dans un projet DAW. En
mode autonome , vous ne pouv ez en utiliser quOune “laf ois.

¥ Vous avez la possibilitZ de router les sorties audio de Mini V de mani ere plus

crZativ e dans votre DAW ~ IQaide du systtme de routag e audio propre " votre
DAW.
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3. LOINTERFACE UTILIS ATEUR

Mini V possede des fonctionnalitZs gZniales que nous allons nous assurer de vous faire
dZcouvrir dans ce chapitre . Nous pensons que vous serez surpris par IOimmense gamme de
sons pouv ant stre crZZe gr%oce "~ cet instrument.

Et puisque Mini V est tres flexib le, il nOya rien de compliquZ . 11 sOagira touj ours de |Qobjectif

princi pal des produits A rturia : libZrer v otre crZativitZ tout en restantf  aciles dOutilisation.

3.1. Le clavi er virtuel

Le clavi er virtuel vous permet de jouer un son, et ce sans dispositif MID | externe . Il vous
suffit de cliquer sur une touche virtuelle et dOentendre le son actuellement sZlectionnZ . Vous
pouv ez aussi faire glisser votre souris sur plusieurs touches du clavi er pour entendre un
glissando .

Le fait de cliquer vers le bord avant de la touche crZera une note " plus grande vZlocitZ .
Cliquer v ers IQarriere de la touche produira une v ZlocitZ plus f aib le.

Le clavi er virtuel de M ini V
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3.2. La barre dOoutils

La barre dOoutils long e le haut de IOinstrument en mode autonome et en mode plug-in
et donne acces ~ de nombreuses fonctionnalitZs utiles. Parcourons-les en dZtail. Les sept
prem isres options peuv ent stre trouv Zes en cliquant sur la parti e du Mini V tout en haut °
gauche de la fentre de |Qinstrument.

3.2.1. Sauv egarder une prZsZlection

La prem iere option vous permet de sauv egarder une prZsZlection. Si vous la sZlectionnez,
vous verrez appara’tre une fenstre o0e vous pouvez entrer des informations sur la
prZsZlection. En plus de la renommer , vous pouv ez entrer le nom de IQauteur, sZlectionner
une banque et un type, ainsi que des balises qui dZcriv ent le son. Ces inf ormations peuv ent
stre lues par le navigateur de prZsZlections et sont utiles pour chercher des banques de
prZsZlections ultZri eurement. Vous avez aussi la possibilitZ de composer librement des
commentaires dans le champ CComments E,ce qui est pratique pour fournir une descri ption
plus dZtaillZe .

La fenetre Sav e Preset

3.2.2. Enregistrer une prZsZlection sousE

Cela fonctionne de la meme mani sre que la commande CSave E,tout en vous permettant de
sauv egarder une copie de la prZsZlection plut™tque dOeffectuer une sauv egarde par-dessus
IQoriginal. COestpratique pour crZer des variations de patches tout en conserv ant des copies
individuelles de chacun dOentre eux.
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3.2.3. I mporter une prZsZlection

Cette commande vous permet dOimporter un fich ier de prZsZlection, qui peut stre soit une
prZsZlection unique , soit toute une banque de prZsZlections. Les deux types sont stock Zs
au format .minix. Apres avoir sZlectionnZ cette option, le chem in dOacces par dZfaut ~ ces
fich iers appara’tra dans la fenstre , mais vous pouv ez naviguer vers nOimporte quel dossi er
que v ous utilisez.

3.2.4. Exporter une prZsZlection

Il est possib le dOexporter et de partag er une prZsZlection unique " IOaidede cette commande
Le chem in dOacces par dZfaut ~ ces fich iers appara’tra dans la fenstre , mais vous pouv ez
crZer un dossi er ~ un autre emplacement si v ous le souhaitez.
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3.2.5. Les o ptions pour redimensionner une fenstre

La fenstre princi pale de Mini V peut stre redimensionnZe de 60 % ~ 200 % de sa taille
dOorigine, sans ajout dOartefacts visuels. Sur un Zcran plus petit tel que celui dOunordinateur
portab le, vous pourri ez souhaiter rZduire la taille de IQinterface afin quOelle ne dom ine
pas IOaffichag e. Sur un Zcran plus grand ou secondaire , vous pouv ez augmenter sa taille
pour obtenir un meilleur apereu des commandes. Ces derni sres fonctionnent de la meme
mani sre quel que soit le niveau de zoom, mais les plus petites peuv ent stre plus difficiles
voir si la fenstre est tro p rZduite .

Le menu R esize W indo w

3.2.6. LesrZglag es audio

COestici que vous avez la possibilitZ de gZrer la mani sre dont IQinstrument transmet le son
et reeoitle MID I. Veuillez lire la parti e 2.2 de ce manuel pour en sav oir plus.
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3.2.7. Apersu du navigateur de prZsZlections

Le navigateur de prZsZlections sOaffiche en cliquant sur le bouton " quatre lignes verticales

de la barre dOoutils. Veuillez consulter la parti e 3.3 de ce manuel pour en savoir plus. LOonglet
CFilter E,la zone de nom et les fleches gauche/ droite de la barre dOoutils aident tous " choisir

une prZsZlection.

Le Navigateur de P rZsZlections

3.2.8. Ouvrir et fermer la parti e AvancZe

La parti e AvancZe peut otre rZvZlZe en cliquant sur le bouton avec les deux fleches vers
le bas ~ droite de la barre dOoutils. Elle vous permet dOaccZder ~ des fonctionnalitZs plus
avancZes de IOinstrument. Cliquez une fois sur ce bouton pour rZvZler la parti e avancZe de
IGinstrument et une nouv elle fois pour la cacher. 1l est Zgalement possib le de cliquer sur le
cadre de IOinstrument pour [Qouvrir et le fermer.
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3.2.9. LOassignation MID | Learn

LOic™nale prise MID | ~ IQextrZmitZ droite de la barre dOoutils met IQinstrument en mode MID |
Learn. Les parametres assignab les en MID | seront affichZs en violet, ce qui signifi e quOil
est possib le de configurer les boutons physiques, les potentiometres, les attZnuateurs et les
pZdales des contr™leurs MID | physiques sur ces destinations dans IOinstrument. Un exemple
concret serait de configurer une vrai e pZdale dOexpression ~ la pZdale de volume virtuelle ,
ou des boutons sur un contr™leur aux interru pteurs dOeffets afin que vous puissi ez chang er
le son " partirde v otre clavi er physique

Le mode MID | Learn

3.2.9.1. Assigner /retirer des commandes

Si vous cliquez sur une parti e violette , vous mettrez ce contr™le en mode apprentissag e.
Tournez un potentiomstre  physique ou un attZnuateur , et il deviendra roug e, indiquant quOun
lien a ZtZ Ztabli entre le contr™le physique et le paramestre du logici el. Il y a une fenstre
contextuelle affichant les deux ZIZments liZs et un bouton Unassign qui dZconnectera ces
derni ers.

La frZquence de cou  pure
du filtre sZlectionnZe et
assignZe
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3.2.9.2. Lescurseursdev aleur M in/Max

Des curseurs de valeur minim um et maxim um sont Zgalement disponib les et servent
restreindre la plag e de chang ement de parametre " une valeur autre que O % - 100 %. Par
exemple , vous pourri ez souhaiter que le Master Gain soit contr™lab le via un Zqui pement de
30 %" 90 %.Si vous appliqui ez ce rZglag e (le Min rZglZ ~ 0,30 et le Max "~ 0,90), votre
potentiometre  physique ne pourrait pas altZrer le volume en dessous de 30 % et au-dessus
de 90 %, peu importe "~ quel point vous |Oaez tournZ . COesttres utile quand vous jouez, pour
vous assurer que le son ne sera ni tro pfaiblenitro pfort.

Dans le cas oe les interru pteurs nOont que deux positons (on et off), ils serai ent
normalement  assignZs aux boutons de votre contr™leur. |l est cependant possib le de les
dZclencher av ec un Zquilibreur ou une autre commande si v ous le souhaitez.

3.2.9.3. LOgption de contr™Ie relatif

La derni re option de cette fenstre correspond au bouton Cls Relativ e E.Il est optim isZ pour
stre utilisZ avec un ty pe de contr™le spZcifique :celui qui envoie seulement quelques valeurs
pour indiquer la direction et la vitesse " laquelle un potentiometre  tourne , par opposition
IGervoi ddune gamme complete de v aleurs de mani  ere linZaire (par ex  emple 0-127).

Pour «tre prZcis, un potentiomstre  Crelativ e Eenverra des valeurs 61-63 quand il est tournZ
dans un sens nZgatif et des valeurs 65-67 lorsquQil est tournZ dans un sens positif . La vitesse
de rotation dZterm ine la rZponse du paramstre .RZfZrez-v ous " la documentation de votre
contr™leur physique pour voir sOila cette capacitZ . Si cOestle cas, assurez-v ous dOactiver ce
parametre quand v ous configurez ses assignations MID l.

Lorsque configurZs de cette mani sre , les mouv ements du contr™le physique (gZnZralement

un potentiometre)  chang eront le paramstre  du logici el en commeneant "~ son rZglag e actuel,
au lieu dOstre un contr™le Cabsolu Eet de passer instantanZment ~ une autre valeur des que
vous commencez " le mani puler.

Cette fonctionnalitZ peut sOaZrer tres utile lorsque vous contr™lez des ZIZments tels que le
volume , le filtre ou des contr™les dOeffets, puisque vous ne voudrez gZnZralement pas quOils
chang ent sensib lement de configuration actuelle lorsquQils sont modifi Zs.

3.2.9.4. Les numZros MID | CCrZserv Zs

Certains numZros de Contr™leurs MID | Continus (MID | CC) sont rZserv Zs et ne peuv ent pas
stre rZassignZs ~ dOautres contr™les. Lesv  oici:

Pitch Bend

Ctrl M od Wheel (CC #1)
Aftertouch

Ctrl Sustain On/Off (CC #64)
Ctrl A Il Notes Off (CC #123)
Ctrl Omni M ode Off (CC #124)
Ctrl Omni M ode On (CC #125)
Ctrl P oly M ode Off (CC #126)
Ctrl P oly M ode On (CC #127)

KK K K K K K K K

Tous les autres numZros MID| CC peuvent stre employZs pour contr™ler nOimporte quel
parametre assignab  le sur M ini V.
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3.2.10. La configuration du contr™leur MID |

Il'y a une petite flsche IQextrZmitZ droite de la barre dOoutils qui sert ~ gZrer les
configurations  du contr™leur MIDI. Elle vous permet de gZrer les diffZrents ensemb les
de configurations MID | que vous pourri ez avoir rZglZs pour contr™ler les paramstres

dOinstruments de |0Zqupement MIDI. Il est possib le de copier ou de supprimer la
configuration dOassignation MID | actuelle , dOimporter un fich ier de configuration ou
dOexporter le fich ier de configuration —actif . COestun moyen rapide de configurer diffZrents
contr™leurs ou clavi ers MID | physiques " IOaide de Mini V, sans avoir ~ Ztablir toutes les
assignations de A~ Z " chaque f ois que v ous chang ez dOZquipement.
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3.2.11. La barre dOoutils infZri  eure
3.2.11.1.La v aleur du contr™le actuel

Vous pourrez voir une mesure indiquant la valeur , ou I0Ztatdu contr™le que vous modifi ez,
"~ gauche de la barre dOoutils infZri eure . Cette mesure affichera aussi la valeur actuelle dOun
paramstre  sans la modifi er : passez simplement la souris sur le contr™le associ Z et la valeur
appara’tra comme illustrZe ci-dessous.

Affichag e de lav aleur du contr™le actuel

3.2.11.2. Le rZglag e du C anal MID |

Cette fenetre (MID | Channel) indique le rZglag e actuel du Canal MIDI. Cliquez sur cette
derni sre et elle se dZveloppera pour rZvZler une gamme complste de valeurs que vous
pouv ez sZlectionner (A I, 1-16).
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3.2.11.3. Le bouton P anic etle CP U-metre
Vous pouv ez cliquer sur le bouton Panic pour rZinitialiser tous les signaux MID | en cas de
notes b loquZes ou dOautres prob  Ismes. Le bouton P anic est aussi assignab  le en MID 1.

Le CP U-metre sert " surv eiller la consommation CP U de v otre ordinateur par IQinstrument.

3.2.11.4. Le mode de jeu

Le mode de jeu vous permet de sZlectionner quelle note sera entendue quand plusi eurs
touches sont enf oncZes sim ultanZment quand le M ini V est en mode mono  phonique .

En mode CLow E,nous entendrons la note la plus grav e, et en mode CHigh E,la note la plus
aigYe . Enfin, en mode C Last E, nous entendrons la derni ere notej ouZe surleclavi er.

3.2.11.5. La poly phoni e maximale

En cliquant sur le bouton Maxim um Poly phony, vous serez en mesure de rZgler la lim ite
supZrieure du nombre de voix jouZes par le Mini V. Elle peut stre rZglZe de 1~ 32. Plus
le rZglag e sera bas, moins le CPU sera utilisZ . RZgler le nombre trop bas peut crZer une
situation o les notes sont cou pZes et crZent des sustains non naturels. La clZ est de trouv er
IG6Zquilibre entre ce que v ous et v otre ordinateur pouv ez su pporter.
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3.3. Le Navigateur de P rZsZlections

Le navigateur de prZsZlections vous permet de rechercher , de charg er et de gZrer des sons
sur Mini V. Il dispose de diffZrents apersus qui donnent tous acces aux memes banques
de prZsZlections. Pour accZder " IOZcran de recherche , cliquez sur le bouton du navigateur
(1Gic™ne ressemb le " des livres sur une Ztag ere de bib liotheque).

Le bouton du Navigateur
de P rZsZlections

3.3.1. Rechercher des prZsZlections

LOZcran de recherche est divisZ en plusi eurs parti es. En cliguant sur le champ Search en
haut ~ gauche , vous pouv ez entrer rapidement un terme de recherche pour filtrer la liste de
prZsZlections. La colonne Results sOactualise afin dOafficher les rZsultats de votre recherche .
Appuyez sur le bouton X dans la barre de recherche pour eff acer la recherche
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3.3.2. Filtrer en utilisant des balises

Il est aussi possib le dOeffectuer une recherche ~ IQaide de diffZrentes balises. Les champs
de balises peuv ent stre affichZs ou masquZs ~ IDQaide des petits boutons flZchZs vers le bas
dans leurs champs de titre . Les colonnes de rZsultats, Results, peuv ent stre triZes en cliquant
sur le meme bouton flZchZ dans leur pro pre parti e.

Vous pouv ez combiner plusi eurs champs de recherche afin dOeffectuer des recherches plus
prZcises. Ainsi, en entrant un texte et en spZcifiant des options de type, de banque et de
caractZristiques,  vous verrez uniquement les prZsZlections correspondant " ces critres
prZcis. DZsZlectionnez les balises de votre choix dans cette zone pour retirer ce ou ces
critres et ainsi Zlargir la recherche sans avoir ~ revenir en arri sre et ~ tout recommencer.
Pour sZlectionner plusi eurs ZIZments dans la meme zone, servez-vous de CCtrl + clic E
(Windo ws) ou C Cmd + clic E (Mac).

La deuxi sme colonne Results peut stre remplacZe par IOaffichag e des balises Type, Sound
Designer , Favorite ou Bank en fonction de ce que vous souhaitez chercher. Cliquez sur son
bouton dOo ption juste ~ ¢™tZ de sa fleche de tri.
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3.3.3. Laparti esurlesinf ormations des prZsZlections

La colonne Info "~ droite du champ de recherche vous donne des informations sur les
prZsZlections. Les informations sur les prZsZlections Utilisateur peuv ent stre modifi Zes ici :
Name , Ty pe, Fav orite , etc.

Cependant, si vous souhaitez chang er les informations dOune prZsZlection dOuine, il vous
faudra dOabord utiliser la commande Save As pour la rZenregistrer en tant que prZsZlection
Utilisateur. A pres cela, la parti e | nfo gagnera les boutons Edit et Delete en bas de la fenstre

Cliquez sur Edit puis apportez les chang ements de votre choix, soit en tapant du texte dans
IGundes champs soit en vous servant dOunmenu dZroulant pour modifi er la Banque ou le
Type. Vous avez meme la possibilitZ dOaputer de nouv elles CaractZristiques en cliquant sur
le signe + ~ la fin de cette liste . Cliguez sur Sav e une f ois que v ous av ez term inZ.
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3.3.4. Le choix des prZsZlections : autres mZthodes

Le menu dZroulant droite du menu Search propose un autre moyen de choisir des
prZsZlections. La prem iere option dans ce menu sOappelle Filter, et elle affichera les
prZsZlections qui correspondent aux termes de recherche que vous avez utilisZs dans le
champ Search. Donc, si vous avez cherchZ le mot CLove Edans la zone princi pale de
recherche |, les rZsultats de cette recherche appara’tront ici.

De meme , si vous avez prZcZdemment sZlectionnZ un Type dans le champ Search, vous
verri ez les rZsultats de cette recherche dans cette zone " la place

Les rZsultats de F iltre pourrai ent diffZrer en f  onction des critsres de R echerche .

Le fait de sZlectionner [Option All Types dans le menu dZroulant dZrivera le critre de
Recherche et affichera la liste complete des prZsZlections.

Les CatZgori es en dessous de la ligne ignorent Zgalement le critre de Recherche et
affichent les prZsZlections en f onction de leur T ype.

3.3.4.1. SZlectionner une prZsZlection en f onctionde son T ype

Cliquer sur le champ de nom au centre de la barre dOoutils vous montrera une liste de toutes
les prZsZlections disponib les. La liste prendra Zgalement en compte toute sZlection que vous
avez faite dans le champ Search. Donc, si vous avez prZsZlectionnZ une CaractZristique telle
que CFunky E,ce menu contextuel nOaffichera que les prZsZlections correspondant " cette
balise .

Les fleches gauche et droite dans la barre dOoutils parcourent la liste de prZsZlections : soit
la liste complste , soit la liste filtrZe rZsultant de IOutilisation dOunou de plusi eurs termes de
recherche .
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3.3.5. Les playlists

Une fonction C Playlists E se trouv e en bas ~ gauche de la fenstre du Navigateur de
PrZsZlections. Elle sert ~ classer les prZsZlections en diffZrents grou pes selon leur utilisation,
telles quOune set list pour une performance en particuli er ou un grou pe de prZsZlections liZ
" un projet studio spZcifique

3.3.5.1. Ajouter une playlist

Cliquez sur le signe + en bas pour crZer une playlist :

Donnez un nom la playlist et elle appara’tra dans le menu Playlists. 1l est possib le de
renommer la playlist ~ tout moment, il vous suffit de cliquer sur IOic™nerayon * la fin de sa
ligne .

3.3.5.2. Ajouter une prZsZlection

Vous avez la possibilitZ dOutiliser toutes les options de la fenstre Search pour trouv er les
prZsZlections que vous souhaitez ajouter * votre playlist. Une fois que vous avez trouv Z la
bonne prZsZlection, cliquez dessus et f aites-la glisser sur le nom de la playlist.

Cliquez et f aites glisser de puis la liste Search R esults v ers IOune des playlists

Cliquez sur le nom de la playlist pour en visualiser le contenu.
3.3.5.3. RZorganiser les prZsZlections

Les prZsZlections peuv ent stre rZorganisZes au sein dOune playlist. Par exemple , pour faire
passer une prZsZlection de IOemplacement 2 ° IOemplacement 4, glissez et dZposez la
prZsZlection sur IOemplacementde v otre choix.

Cela aura pour effetde dZ  placer la prZsZlection sur le nouv el emplacement.
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3.3.5.4. Supprimer une prZsZlection

Cliquez sur la X " la fin de la ligne de la prZsZlection pour la su pprimer dOune playlist.

Cliquez sur la X pour retirer une prZsZlection dOune playlist
3.3.5.5. Supprimer une playlist
Pour supprimer une playlist complete , cliquez sur la X tout = fait ~ droite du nom de la

playlist.

Cliquez sur la X pour su  pprimer une playlist.
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3.4. Les panneaux du synthZtiseur

Le Mini V prZsente deux panneaux : Le mode CClassique Edonne la possibilitz dOutiliser
la configuration originale du modele d'origine . Les fonctionnalitZs  supplZmentaires
IGoscillateur 2 peut stre synchronisZ ~ IQoscillateur 1,l00scillateur 2 peut stre dZconnectZ du
circuit suiv ant du clavi er, des interru pteurs poly/mono/unison ont ZtZ aj outZs.

Le mode Classique identique ~ IQoriginal

Le mode Cftendu Edonne acces " un enregistreur ddautomations, un filtre vocal, un LFO,
une matrice de modulation, un arpZgiateur et~ deux effets. Ces diffZrentes fonctions vont
enrich ir les rZglag es de baseduM iniV.

LOaffichag e du mode C ftendu E

Fleches/puces en dessous :

¥ Pour accZder au mode Cftendu E,cliquez sur la trav erse en bois situZe au-dessus
des rZglag es de synthese ou sur le bouton C O pen E " droite de la barre dOoutils.

¥ Pour retourner au mode G Classique E,cliquez simplement de nouv eau sur la
trav erse en bois ou sur le bouton C Close E.

Ouvrir le panneau dOextension

Pour utiliser le Mini V exactement comme le modsle original, vous devez aussi dZsactiv er les effets
de delay et de chorus, ainsi que la poly phoni e dans la parti e de lasorti e.
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3.4.1. PrZsentation du mode C Classique E

Le mode CClassique EprZsente 50 rZglag es de synthese , ce qui vous permet de conce voir
une variZtZ infini e de sons. Les potentiometres et les interru pteurs associ Zs ~ ces
parametres sont regrou pZs sur le panneau frontal, au-dessus du clavi er.

Les parametres sont composZs de :

Trois oscillateurs (VCO) qui dZlivrent le signal audio de base gr¥.ce "~ six formes dOondes
(triangulaire , dent de scie 1et 2, carrZe , rectangulaire 1et 2) et gerent la hauteur du son
(la frZquence). Le troisi sme peut stre utilisZ en tant que modulateur lorsque son signal est
dirig Z vers le filtre ou les oscillateurs.

Un Mixer vous donne la possibilitZ de mZlang er les signaux provenant des oscillateurs et le
module de bruit.

Un filtre rZsonnant ~ passe-bas 24 dB
Une en veloppe ADS modulant les filtres passe-bas

Un amplificateur  (VCA) permettant I0Qamplification du signal provenant du filtre pour le
dirig er v ers la sorti e stZrZo .

Une en veloppe ADS modulant le signal passant par IOamplificateur.

Les parametres de synthese
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3.4.2. Le mode C ftendu E

Lorsque le Mini V est en position C ftendue E,vous avez acces ~ un panneau dOextension
prZsentant les parametres de synthese . Il est affichZ sous la forme dOune matrice de
modulation, dOun Oscillateur basse frZquence (LFO) qui a ZtZ ajoutZ pour se substituer
" 1Ooscillateur 3 qui Ztait utilisZ "~ cet effet. Un arpZgiateur , un chorus et un delay stZrZo
complstent cette extension.

3.4.2.1. La matrice de modulation

La matrice de modulation multiplie les possibilitZs dOZditon par rapport ~ celles de
IGinstrument original. V  ous pouv ez choisir parm i h uit sources (sub-osc., freq., V. CF, etc.).

Le choix de source et de destination sOeffectue ~ IOaide des affichag es LCD.La matrice offre
15 sources de modulation et 35 destinations (comparZ ~ deux sur IQoriginal !).

La matrice de modulation

3.4.2.2. LeLFO

Sur le synthZtiseur original (Zquiv alent au mode C Classique E), IQoscillateur 3 peut stre
rZglZ sur la basse frZquence (positon CLo E)pour stre utilisZ en mode LFO. Cela enle vait
la possibilitZ dOutiliser trois oscillateurs  sim ultanZs ainsi quOune modulation lente sur la
frzquence de cou pure du filtre par ex  emple .

Le module LFO Ztant ajoutZ au panneau du mode Cftendu E,il est dZsormais possib le de
conserv er le 3sme oscillateur en tant que base sonore et dOaputer une source de modulation
su pplZmentaire " utiliser sur IOun des 35 emplacements disponib les.
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3.4.2.3. Laparti e arpZgiateur

La parti e CArpeggiator Evous permet de crZer facilement un arpeg e " partir dOun accord
jouZ surle clavi er.

Un arpeg e est une sZrie de notes seules de la meme longueur qui sont crZZes " partir dOun

accord, etj ouZes les unes apres les autres.

Le rZglag e de IOarpZgiateur se trouv e " droite de la matrice de modulation.

LOarpZgiateur
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3.4.2.4. Laparti e des effets

La parti e des effets v ous donne la possibilitZ dOaj  outer un chorus ou un delay " v otre son.
Le chorus :

LOeffet Chorus permet de doub ler et de dZsaccorder IZgerement votre son afin de le rendre
plus vif et prof ond. Trois ty pes de chorus stZrZo sont disponib les.

Le chorus

Le delay :
LOeffet de delay aj oute des Zchos stZrZo " v otre son.

Il possede des rZglag es indZ pendants pour la vitesse et le nombre de rZpZtitons des c™tZs
gauche et droit. |l est aussi possib le de crZer un grand nombre de combinaisons rythm iques
entre les rZ pZtitions. La vitesse du delay peut aussi stre synchronisZe av ec letempo MID I.

Les rZglag es de IOeffet de
delay
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4. LE SYNTHfTISEUR

LorsquOil est rZglZ sur le mode C Classique E,le Mini V est tres proche du synthZtiseur
original. 1l est composZ de deux parti es, IOune contenant les parametres de synthese et
IQautre le clavi er ainsi que les molettes de modulation. Le panneau de synthese est sZparZ en

plusi eurs sous-grou pes, correspondant aux modules habituels de la synthese soustractiv e :
Oscillateur , Mixer, Filtre et En velo ppes.

Apereu du M ini V en mode C Classique E

En cliqguant sur le bouton Open de la barre dOoutils ou
V sOouvrira et rZvelera le panneau dOextension. Vous
une matrice de modulation.

sur la barre supZrieure en bois, le Mini
y trouv erez les effets, |OarpZgiateur et

Apereu du M ini V en mode C ftendu E

4.1. Les oscillateurs

Le Mini V comporte trois oscillateurs

indZ pendants qui se trouv ent dans la parti e COscillator
Bank E du panneau de synthese
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OSCILLATOR BANK

Les oscillateurs

Chacun des trois oscillateurs peut produire des formes dOondes diffZrentes qui sont
sZlectionnZes ~ l0aide du potentiomstre " droite . Les deux prem iers gZnerent, de gauche
droite , un triangle , un triangle asymZtrique ,une dent de scie ascendante ,un carrZ , un carrZ
asymZtrique et une impulsion. Le troisi eme oscillateur remplace le triangle asymZtrique par
une dent de scie descendante .En effectuant un clic droit sur ces sZlecteurs, il est possib le de
rZgler la larg eur dOimpulsion de certaines formes dOondes : carrZe , rectangulaire , impulsion,
triangulaire et triangulaire  asymZtrique . Si la forme dOonde est modifi Ze ~ nouv eau, la
larg eur dOimpulsion re viendra“sav aleur par dZf aut.

Le choix de la gamme de ces oscillateurs peut otre rZglZz ~ IQaide des potentiometres C
Rang e E~ gauche . De gauche " droite , les positions sont : Low, 32, 16,8, 4 et 2, le troisi sme

oscillateur aj oute une position C Lo wM ono E " |Oextrsme gauche

La position CLow Ecorrespond ~ un mode tres basse frZquence , la position CLowM ono E
sur le troisi eme oscillateur ajoute une fonction mono phonique . Dans ce mode , IQoscillateur
gZnZrera le meme signal indZ pendamment de la note jouZe, contrairement au mode CLow
E 0+ il g Znere un signal diffZrent pour chacune des notes dans le mode poly phonique .

Les autres positions de ce potentiometre  correspondent " la gamme , la position 8 Ztant la
position sans transposition, les positions 4 et 2, respectiv ement let 2 octav es au-dessus, les
positions 16 et 32, respectiv.ement 1 et 2 octav es en dessous.

Les oscillateurs 2 et 3 peuv ent stre rZglZs de la meme mani ere et avec prZcision ~ |Oaide du
potentiometre  CFrequency Eau centre . En effectuant un clic gauche sur le potentiomstre |, le
rZglag e est fait par dem i-ton, une octav e au-dessus ou en dessous, alors quOen faisant un
clic droit, il est possib le de les rZgler de mani sre continue , de plus ou moins un dem i-ton.
En doub le-cliquant sur ce potentiomstre , il est possib le de les rZgler ~ leur valeur par dZfaut,
cOest-"-dire accordZs.
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LOinterrupteur CSync E synchronise 10oscillateur 2 avec IQoscillateur 1.Dans cette
position, cOestlOaccord de |Qoscillateur 1 qui sera Zvident alors que IQoscillateur 2
apportera et modifi  era les harmoniques entendus.

LOinterrupteur COsc. 2 Control Epermet dOactiver et de dZsactiv er la commande
de IQoscillateur 2 par le clavi  er.

LOinterrupteur C Osc. 3 Control E est coneu pour activer et dZsactiv er la
commande de IQoscillateur 3 par le clavi er.

LOinterrupteur C Oscillator Modulation E module les oscillateurs 1, 2 et 3 via
|Qoscillateur 3 avec une amplitude qui dZpend de la molette de modulation. Si
nous ne voulons pas que lQoscillateur 3 se module , il nous faut dZsactiv er cet
interru pteur.
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42. Lemixer

La parti e situZe ~ droite du sous-grou pe GOscillator Bank EmZlang e les diffZrents signaux
disponib les av ant dOappliquer le filirag  e.

MIXER

Mixer

Cingq sources audio sont disponib les : les trois oscillateurs, un gZnZrateur de bruit et une
entrZe audio externe .Le niveau des trois oscillateurs se regle gr¥ece aux trois potentiomstres
CVolume E,le niveau de signal externe " lOaide du potentiomstre ~ CExternal Input Volume E
et le niveau de bruit avec le potentiometre  CNoise Volume E.Les cing interru pteurs alignZs

la verticale permettent la dZsactiv ation rapide dOune source sonore donnZe , alors que
IGinterrupteur C Wh ite/P ink E sZlectionne un bruitb  lanc ou rose

Lorsque IOindicateur C Overload E sOallume, cela signifi e une surcharg e de I0entrZe audio
externe .

Le mixer a deux modes de fonctionnement, avec ou sans Zmulation du circuit de surcharg e.
Dans le prem ier cas, les signaux sonores ne sont pas modifi Zs, quel que soit leur niveau.
Dans le second, le circuit de surcharg e limite |Oamplitude et permet donc une modification
du sonty pique du modele original.

Le chang ement du mode mixer sOeffectue ~ |Daide de IQinterrupteur CSoft Clipping Etout ~
fait ~ droite du panneau de synthese

Il convient de noter que IOZnulation du circuit de surcharg e est lourde en puissance de calcul, et elle
ne de vrait pas stre utilisZe av. ec une poly phoni e ou un unisson intenses.
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Activ ation du circuit de surcharg e

LOinterrupteur correspondant au signal externe a trois positions. La prem isre dZconnecte
cette entrZe " partir du mixer. La deuxi sme connecte la sortie du Mini V au mixer. Cela
permet dOobtenir un son ty pique gr%oce ~ la distorsion particuli sre apportZe par le circuit de
surcharg e. La troisi *me connecte la sorti e externe aum ixer.
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4.3. Lefiltre et son en veloppe

Le rZsultat du mixage de diffZrentes sources est dirig Z vers un filtre rZsonnant avec une
pente de 24 dB par octav  e.

Les parametres de filtre

Le potentiomstre  C Cutoff frequency Eregle la frZquence de cou pure. Le potentiomstre C
Emphasis Eregle le niveau de rZsonnance et CAmount of Contour ElQaction du gZnZrateur
dOervelo ppe associ Z au filtre .

Veuillez noter que ce filtre auto-oscille , ce qui veut dire que lorsque la rZsonnance est
rZglZe au maxim um, le filtre gZnere un signal proche dOunesinusoede meme en |Oabsence
dOun signal dOentrZe. NZanmoins, un signal de bruit faible tel quOune entrZe de filtre nous
rapproche un peu des rZsultats obtenus avec le synthZtiseur dQorigine. En fait, 10Zlectronique
ne peut jamais garantir un niveau zZro par fait ~ lOentrZe du filtre , comme cOestle cas avec
une re production virtuelle

Le g ZnZrateur dOen velo ppe associ Z au
filtre

Le gZnZrateur dOerveloppe associ Z au filtre peut stre ajustZ ~ IQaide du potentiometre  C
Attack Time Epour le temps dOattaque, du potentiomstre ~ CDecay Time Epour la durZe du
decay, et du potentiometre C Sustain le vel E pour le niv eau de sustain.

Contrairement ~ dOautres gZnZrateurs dOerveloppe, il nOya pas de rZglag e sZparZ pour le
temps de retour ~ zZro. Ce temps est le meme que la durZe du decay mais il peut stre
activ Z ou dZsactiv Z gréece ~ I0interrupteur Cdecay EsituZ ~ gauche du clavi er. LorsquOil est
dZsactiv Z, le temps du retour * zZro du g ZnZrateur est pratiquement nul.

Les deux interru pteurs CKeyboard control Edonnent la possibilitz dOutiliser un suivi de clavi er
" la frZquence de cou  pure du filtre

Quand ils sont rZglZs sur ¢ OFF E, aucun suivi de clavi er nOest connectZ .

Quand le prem ier est sur CON E, le suivi de clavier rend possib le la modification  de
frZquence de cou pure par une ti erce majeure pour une octav e.

Quand le second est sur CON E,le suivi de clavi er est dOunequinte pour une octav e, et quand
les deux sont sur CON E,la frZquence de cou pure du filtre suit exactement le clavi er. Veuillez
noter que la note piv. ot est F ao0.
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Un suivi de clavi er supplZmentaire peut stre connectZ avec la matrice de modulation.
Ces deux suivis de clavi er se combinent. Le suivi de clavier connectZ par la matrice de
modulation a une pente maxim um de deux octaves, qui peut ctre rZglZe ~ IQaide du
potentiomstre C A mount E de la matrice

Lorsqudun suivi de clavi er est connectZ , la frZquence de cou pure est influencZe de la meme

mani ere par un portamento , lorsquOil est actif .

4.4. Le volume de sorti e etsonen veloppe

Le niveau de sortie du Mini V est gZrZ par IQamplificateur contr™IZ en tension (VCA), os les
modifications  de rZglag es sont faites gr¥%.ce au potentiometre  CVolume Edans le grou pe C
Output E du panneau de synthese

RZglag e du niv eau de sorti e

Ce VCA est aussi connectZ par un gZnZrateur dOerveloppe qui est rZglZ de la meme mani sre
quOun gZnZrateur dOen velo ppe associ Z au filtre .

Les parametres dug  ZnZrateur
dOervelo ppe associ Z au V CA

Ce gZnZrateur dOerveloppe est rZglZ ~ IQaide des potentiometres G Attack Time E pour le
temps dOattaque, CDecay Time Epour la durZe du decay, et CSustain level Epour le niveau
de sustain. La gestion du retour ~ zZro est identique au gZnZrateur dOerveloppe associ Z au
filtre .

Quand la durZe du decay est rZglZe au maxim um, les notes sont maintenues indZfiniment.
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4.5. Le mode poly phonique , les modes de jeu

Le mod-le dOorigine Ztait un synthZtiseur mono phonique .Le Mini V offre les possibilitZs dOun
jeu poly phonique oe le nombre de v oix peut stre rZglZ de 2 ~ 32 dans le menu C V oices E.

LOinterrupteur C Unison E : vous permet de jouer toutes les voix en meme temps. Le
potentiometre C V  oice detune E dZsaccorde IZg  erement chacune des v oix poly phoniques.

Le nombre de v oix poly phoniques

LOinterrupteur C Poly phonic E: active ou dZsactiv e le mode de jeu poly phonique . Quand il
est dZsactiv Z, le Mini V est en mode mono phonique . Quand plus dOune note est jouZe sur
le clavi er, la note qui sera entendue dZpendra du mode de jeu sZlectionnZ dans le menu C
Playing mode E.

T

a 10

OUTPUT

Poly phonic et unison
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En mode Clow E,nous entendrons la note la plus grav e, en mode CHigh E,la note la plus
aigYe , eten mode C Last E, laderni ere notej ouZe surle clavi er.

Dans les deux prem iers modes, lorsque la note est rel%.chZe, nous entendrons la note la plus
grav e (ou respectiv ement la plus aigYe) sans dZclencher les enveloppes. Dans le mode Last,
les en velo ppes sont touj ours activ Zes.

LOinterrupteur CLegato Equi se trouv e = gauche du clavi er permet dOXiter le dZclenchement

Q=

des en velo ppes.

— LEGATD OM

Activ ation du mode Legato

Quand le mode Clegato Eest activ Z, le synthZtiseur dOorigine se sert du mode de jeu CLow
E.

Les notes jouZes sur le clavier commandent directement la frZquence des oscillateurs.
Toutef ois, il est possib le que cette frZquence passe lentement dOune note " IDautre. Cette
fonction, appelZe portamento |, est activ Ze gr¥ece ~ IOinterrupteur CGlide E* gauche du clavi er.

Activ ation du mode portamento

Le potentiometre C G lide E : regle le temps m is pour atteindre la note j ouZe.

RZglag e du temps de portamento

LOinterrupteur G Glide E: active ou dZsactiv e le portamento . Il peut stre contr™IZ par un
interru pteur ~ pZdale . Dans ce cas, il v ous f audra cliquer sur la prise ~ gauche

Il en va de meme pour IQinterrupteur CDecay Equi active le temps du retour z7r0 des

envelo ppes.

Activ ation du portamento et retour ~ zZro
de IGenvelo ppe " I0aide dOune pZdale

Lorsqudaucune prise nOestconnectZe , les commandes de pZdale Zventuelles agissent sur la
tenue des notes.
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4.6. Les molettes pitch bend et modulation

Deux molettes se trouv ent ~ gauche du clavi er. LOune modifi e la frZquence de IQoscillateur,
IGautre fait vari er IOamplitude de la modulation apportZe par le troisi sme oscillateur , soit sur
la frZquence de IQoscillateur , soit sur la frZquence de cou pure du filtre

Quand la molette de modulation est ~ zZro, la fenstre affiche Cno modulation E.Cela signifi e
quOil est impossib le de moduler la valeur donnZe par cette molette avec la matrice de
modulation (v  oir plus bas).

E gauche de la molette bend, se trouv ent un interru pteur GCBEND Eet un potentiomstre  C
RANGE E.

LOinterrupteur CBEND Esert = dZconnecter la molette bend de la frZquence des oscillateurs.
Nous pouv ons ainsi, par la matrice de modulation, nous servir de la molette bend pour
modifi er un paramestre de synthese , sans modifi er la frZquence de IQoscillateur.

Le potentiometre  CRANGE Eregle [Oamplitude de la molette bend, de plus ou moins quatre

1

octav es par dem i-ton.

RANGE |
BEND MOoD

RZglag e de la molette bend
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4.7. LOenregistreur dOautomations

LOenregistreur dOautomations, Motion Recorder , permet |Oenregistrement en temps rZel de
certaines automations de parametres " la volZe. Quatre pistes dZdiZes pouv ant contenir
chacune un enregistrement dOautomation sont disponib les.

Ces courbes enregistrZes peuv  ent tre quantifi ~ Zes ou non au tempo MID 1.
Les diffZrentes courbes dOautomation peuv ent aussi stre modifi Zes Cmanuellement  Egré¥.ce

"~ une inter face dOZdition dZdi Ze comprenant des outils de dessin (crayon, gomme , courbe ,
lignesE).

LOinterface princi pale du M otion R ecorder

4.7.1. Activ ation/dZsactiv  ation de IOenregistreur dOautomation

Pour activ er le Motion Recorder , il vous suffit de cliquer sur le bouton dOactivation situZ sur
son inter face. (Ce bouton estm is en Z vidence ci-dessous).

Le bouton dOactiv ation

Pour dZsactiv er le Motion Recorder , cliquez simplement sur le bouton dOactivation (ce bouton
va sOZteindre).

4.7.2. Lire des courbes dDautomation enregistrZes

Pour entendre la courbe dOautomation complste , il faut que vous mainteni ez une note (ou un
accord) surv otre clavi er MID | ou sZquenceur MID  |.

Jouez une (ou plusieurs) note(s) sur votre clavier MIDI pour lire la ou les courbe(s)
dOautomation.

Pour arrster la lecture de la courbe , vous pouv ez dZsactiv er la destination de modulation en
sZlectionnant IOo ption C OFF E dans la piste dOautomation.

Les courbes dOautomation de mouv ement sont dZclenchZes de nouv eau ~ chaque fois quOune note

estjouZe. Au final, elles peuv  ent stre Zquiv alentes “de C su per en velo ppes E dessinZes par [Outilisateur !
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4.7.3. Quantifi er une courbe dOautomation
LOenregistreur dOautomation vous permet de quantifi er une courbe dOautomation enregistrZe
par rapport au tempo interne du M ini V ou au tempo MID | h™te.

Cliquez sur le menu CQuantize E,situZ sous IOZcran princi pal de I0enregistreur ddautomation

et sZlectionnez le f acteur de quantification que v ous souhaitez dans le menu dZdi Z.

Cliquer sur le menu C Q  uantize E

Des C marches dOescalier E apparaissent sur la courbe en fonction de la quantification
choisi e.

Des C marches dOescali er E apparaissent
sur la courbe dOautomation

Ces Cmarches dOescalier Esur la courbe dOautomation peuv ent apporter certains groo ves rythm iques
intZressants ou un effet Csample and hold Esi vous utilisez IQoutil Square disponib le sur IQinterface
dOZdition G Edit E. (Des dZtails sur les outils dOZdition sont disponib les ci-dessous).
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4.7.4. RZgler la quantitZ de modulation dOune courbe dOautomation

Il est possible de rZgler la quantitZ de modulation de sortie pour chaque courbe
dOautomation afin dOaffiner les rZsultats de modulation comme v ous le souhaitez.

SZlectionnez la piste dOautomation de v otre choix ~ IOaide de ce bouton :

4

Cliqguez sur le potentiometre Amount situZ sous |OZcran princi pal de I0enregistreur
dOautomation et rZglez la quantitZ de modulation comme v ous le v oulez.

Cliquez sur le potentiometre A mount
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4.7.5. Les parametres disponib les pour IOenregistreur dDautomation

Les parametres  disponib les en tant que destinations de modulation pour |Qenregistreur
dOautomation sont :

¥ VCO1FM EEE. FrZquence grossi ere de IQoscillateur 1

¥ VCO1 PWMEE Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 1

¥ VCO1 AM EE.. Niveau de sorti e de IQoscillateur 1 (disponib le dans le M ixer)
¥ VCO2FM EE... FrZquence grossi ere de IQoscillateur 2

¥ VCO2 PWME.. Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 2

¥ VCO2 AM EEE N iveau de sorti e de IQoscillateur 2 (disponib  le dans le M ixer)
¥ VCO3 FM EEE F rZquence grossi ere de IOoscillateur 3

¥ VCO3 PWME.. Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 3

¥ VCO3 AM EEE N iveau de sorti e de IQoscillateur 3 (disponib  le dans le M ixer)
¥ VCO12 FMEE.. FrZquence grossi ere des oscillateurs 1 et 2

¥ VCO123 FME.. FrZquence grossi ere des oscillateurs 1, 2 et 3

¥ VCO12 PWME Larg eur dOimpulsion des oscillateurs 1 et 2

¥ VCO123 PWM Larg eur dOimpulsion des oscillateurs 1, 2 et 3

¥ VCO12 AM EE Niveau de sorti e des oscillateurs 1 et 2

¥ CutOff EEEEE F rZquence de cou pure du filtre

¥ Emphasis EE. N iveau de rZsonnance du filtre

¥ EG VCF lev E. QuantitZ dOen velo ppe du filtre

¥ EG VCA lev E. QuantitZz dOen velo ppe dOamplification

¥ Glide EEEEEE Temps de portamento

¥ MixM od EEE.. Balance entre IQoscillateur 3 et le bruit

¥ Mod.Wheel E Q uantitZ de modulations internes uniquement (oscillateur et filtre)

¥ VCA AM EEE. Niveau de sorti e duV CA

¥ LFO FM EEE.. Vitesse du LFO

¥ LFO AM EEE.. Amplitude du LFO

¥ Noise AM EE. N iveau de sorti e du g ZnZrateur de bruit (disponib  le dans le M ixer)
¥ Ext. AM EEEE Niveau de IOentrZe audio externe (disponib le dans le M ixer)
¥ Pan M od EE. Panoram ique

¥ Vocal F ilter X M ouv ement X du F iltre V ocal

¥ Vocal Filter Y M ouvementY du F iltre V ocal
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Choisissez une destination de modulation

&O& M) (0& " )&



4.7.6. Modifi er une courbe d®automation

11 est possib le de modifi er vos courbes dOautomation en temps rZel gr¥ece ~ IQinteface dZdi Ze
CCURVE EDITOR E.Cet Zditeur prZsente un ensemb le dOoutils qui vous aideront ~ dessiner
ou " eff acerune parti e ou IQintZgralitZ de la courbe sZlectionnZe

LOinterface ¢ CURVE EDITOR E

Jetons un il ~ cette inter face G Curv e Editor E :

4.7.6.1. Les outils dOZdition

Outil CrayonEE... O util pour dessiner une courbe ~ main le vZe.
Outil GommeE... O util pour eff acer une courbe existante

Outil LigneEE.... O util pour dessiner une ligne droite

Outil C ourbeEE.. O util pour dessiner une courbe exponenti elle.
Outil BruitEEEE. O util pour aj outer du bruit ~ une courbe existante
Outil S inusEEE O util pour dessiner une courbe sinusosdale

Outil C arrZ ..EE. Outil pour dessiner une courbe carrZe

K K K K K K K

Les outils du Curv e Editor
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4.7.6.2. LOZcran de 1OZditeur de courbe
LOZcran de 10Zditeur de courbe (Curve Editor) vous permet de modifi er une courbe
enregistrZe ou dOen dessiner une toute nouv elle.

Pour ouvrir 10Zcran de I0Zditeur du Motion Recorder , cliquez au milieu de ce derni er. Un
nouv el Zcran plus grand sOouvre maintenant et affiche la courbe dOautomation actuelle

Deux barres servant de repere dZterm inent les points de boucle dOentrZe et de sorti e dOune
courbe enregistrZe

Placez le bon re pere

Pour placer un repere , cliquez sur la fleche en haut ~ gauche (pour le point dOentrZe) ou sur
la flche en haut ~ droite (point de sorti e) et faites glisser de gauche " droite pour choisir les
points dOentrZe ou de sorti e de la boucle

Cliquez sur IQinterru  pteur G Loo p E pour v alider le mode de la boucle

Cliquez sur IQinterru  pteur C
Loop E

Sivous avez choisi un facteur de quantification (par exemple 1/8), les reperes se dZplaceront
par pas suiv ant ce f acteur de quantification.
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4.8. Lefiltre v ocal
Le Filtre Vocal est un filtre ~ formants pouv ant stre appliquZ au signal de sorti e du Mini V ou
"~ un signal audio externe

LOinterface princi pale du Filtre Vocal, situZe sur IOZcrancentral style TV, montre un ensemb le
de cing v oyelles (A, E, I, O et U).

LOinterface princi pale du F iltre V ocal

La frZquence du F iltre V ocal peut stre rZglZe en temps rZel :

Manuellement en dZplasant la petite bille roug e entre les cing voyelles ou en boug eant les
voyelles en les f aisant glisser sur lasur  face de IOZcran du F iltre V ocal.

DZplacer manuellement la petite bille

Un LFO est Zgalement disponib le afin de faire une automation des mouv ements du curseur.

Il est possib le de rZgler IOamplitude de modulation du LFO en cliquant sur la petite bille et
en la dZplasant hors de son emplacement initial central. Cela aura pour effet de dZfinir la
larg eur du cercle des mouv  ements de la bille

Il est aussi possib le de rZarrang er |Oordre des cing voyelles sur IOespace de 10Zcran. Pour ce

faire , cliquez simplement sur IOunedes cing letires et faites-la glisser ~ IOemplacement de
votre choix sur lIOZcran.Ces chang ements vont insZrer des variations intZressantes lorsque
vous modulerez v os cing filtres manuellement ou av ecle LFO .
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RZarrang ement de IOordre des v oyelles

En bas de I0Zcran princi pal, trois potentiometres et un bouton permettent de dZfinir des
parametres su  pplZmentaires comme suit.

Les parametres du F ltre V ocal

De gauche ~ droite :
¥ GainEEEEEEEEEEEE DZfinit la balance entre le signal dry provenant du Mini V (ou
dOune source audio externe) et le signal du filtre v ocal.

¥ QEEEEEEEEEEEEEEDZfinit la larg eur de bande des cingq filtres passe-bandes du
Filtre Vocal. PositonnZ en haut " droite , vous obtiendrez un signal assez fin,
proche dOun sifflement.

¥ Pour dZmarrer ou arrster [QactivitZ du LFO ,veuillez v ous servir du bouton :
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4.9. Le g ZnZrateur basse frZquence

Le Mini V prZsente un nouv eau module permettant la gZnZration dOune frZquence tres
basse pour moduler nOimporte quels parametres de synthese . Il est situZ sur le panneau
dOextension qui appara’t quand le M ini V est en position ouv  erte.

¥

CWaves E

Le bouton G Midi Sync E EEEEEE Synchronise la frZquence du gZnZrateur au

Les formes dOondes EEEEEEEEEE Sinusosdale , dent de scie descendante , dent
de scie ascendante , carrZe , bruit, alZatoire , triangulaire . Les destinations de
modulation  pour le gZnZrateur du LFO sont sZlectionnZes exclusiv ement " IOaide
de la Matrice de M odulation (v oir ci-dessous).
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4.10. La matrice de modulation

Le Mini V augmente les possibilitZs de modulation dOorigine gr¥%ce ~ la prZsence de la
matrice de modulation sur le panneau dOextension. Ce panneau appara’t quand le Mini V est
en position ouv  erte .

La matrice de modulation

Cette matrice peut stre activ Ze ou dZsactiv Ze avec le sZlecteur dans le coin en haut ~ droite
de IOinterface de la matrice de modulation.

Activ ation de la matrice de modulation

La matrice rend possib les huit connexions de modulation. Pour activ er une connexion,
sZlectionnez une source de modulation en cliguant dans la zone Csource E,puis sZlectionnez
un parametre ~ moduler dans la zone Cdestination E,et rZglez le taux de modulation ~ I0aide
du potentiometre C A mount E.

Les sources de modulation sont :

VCO 3EEEEEEE Sorti e de IQoscillateur 3
EG VCFEEEEEE Sortie de IOenvelo ppe du filtre

ModWheelEEE M olette de M odulation
AfterT ouchEE.. Aftertouch poly  phonique/P ression de canal

Kbd F ollo wEE. Sorti e du suivi de clavi er

VCA outEEEEE Signal de sorti e duV CA

Voice Numlf:E.. Donne une valeur diffZrente de modulation fixe pour chaque note
(voice) j ouZe

Trigg ed SH1E.. Valeur de modulation fix e alZatoire pour chaque note j ouZe

Trigg ed SH2E.. V aleur de modulation fix e alZatoire pour chaque note | ouZe

¥ OffEEEEEEEEE Pas de source de modulation

K K K K K K K K K K K K K
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Les paramstres pouv  ant stre modulZs sont :
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K K K K K K K K K K K K £ K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K

VCO1 FMEEE. FrZquence de |Qoscillateur 1

VCO1 PWMEE. Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 1
VCO1 AMEEEE Niveau de sorti e de IQoscillateur 1
VCO2 FMEEE.. FrZquence de |Qoscillateur 2

VCO2 PWME.. Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 2
VCO2 AMEEE. Niveau de sorti e de IQoscillateur 2
VCO3 FMEEE. FrZquence de IQoscillateur 3

VCO3 PWME. Larg eur dOimpulsion de IQoscillateur 3
VCO3 AMEEE. Niveau de sorti e de IQoscillateur 3
Noise AMEEE. N iveau de sorti e du g ZnZrateur de bruit

CutOffEEEEE. F rZquence de cou pure du filtre

EmphasisEE. N iveau de rZsonnance du filtre

EG VCF Att. .. Temps dDattaque de IOen velo ppe du filtre

EG VCF Dec. DurZe du decay de 10en  velo ppe du filtre

EG VCF Sus. Niveau de sustain de IOen veloppe duV CA
EG VCF Lev Niveau de sorti e de IOenveloppe duV CA

EG VCA Att. Temps dOattaque de IOen veloppe duV CA

EG VCA Dec. DurZe du decay de IOen veloppe duV CA

EG VCA Sus. Niveau de sustain de IOen veloppe duV CA
EG VCA Lev Niveau de sorti e de IOenveloppe duV CA
GlideEEEEE. Temps du portamento

MixM odEEE Niveau de m ixag e entre IQoscillateur 3 et le bruit
Mod.Wheel N iveau de la molette de modulation

VCA AMEEE. Niveau de sorti e duV CA

LFO FMEEE.. Vitesse du V CA

LFO AMEEE.. Niveau de sorti e du LFO

Oscl1-2 FME.. FrZquence des oscillateurs 1 et 2

Oscl-2-3FM F quuence des oscillateurs 1, 2 et 3

Osc1-2 PWM M odulation de lalarg  eur dOimpulsion des oscillateurs 1 et 2
Osc1-2-3 PWM M odulation de lalarg  eur dOimpulsion des oscillateurs 1, 2 et 3
Osc1-2 AME.. M odulation de IOamplitude des oscillateurs 1 et 2
PanEEEEEEE Modulation du panoram  ique de la sorti e
Vocal F ilter X M odulation du mouv ~ ement X du F iltre V ocal
Vocal F ilter Y M odulation du mouv  ement Y du F iltre V ocal
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4.11. LOarpZgiateur

SituZ sur le panneau dOextension du Mini V, qui appara’t dans le mode C ftendu E,
|GarpZgiateur permet IOactiv ation dOun arpsg e pour chaque note

ArpZgiateur

Le potentiometre C ~ Speed E regle la vitesse de IQarpeg e.

LOinterrupteur CMidi Sync Evous permet de synchroniser le temps de retour du delay
IGapplication h™te .

Le bouton CPlay EdZclenche IOarpZgiateur qui, lorsquOune note est jouZe, activ e les notes les
unes apres les autres, et |Qarrste quand il nOy a plus de notes activ essurle clavi er.

LOinterrupteur trois Ztats GOff/ Hold/ Mem Evous donne la possibilitZ de choisir le mode de
|QarpZgiateur : en positon CMem E,les notes jouZes sur le clavi er sont mZmorisZes. Pour
arrster la mZmorisation, placez le bouton sur le mode C Off E.

Pour arreter IOenchainement des notes, il f aut arreter I0arpZgiateur av ec la position C P lay E.

En positon CHold E,les notes jouZes sur le clavier restent prZsentes jusqu®" ce quOune
nouv elle note (ou un grou  pe de notes) soitj ouZe.

Tant quOune note reste activ e sur le clavi er, toutes les notesj ouZes sont mZmorisZes.

Le sZlecteur CMode Esert ~ choisir le mode de IOarngiateur :ascendant, descendant, retour ,
alZatoire , et dans I0ordre dOapparition des notes.

Le sZlecteur COctav e Esert ~ choisir le nombre dOoctaves que |OarpZgiateur couvre pour
chaque cycle . Le sZlecteur CRepeat Esert ~ choisir le nombre de cycles rZpZtZs pour chaque
octav e.
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4.12. Le chorus et le delay stZrZo

Deux effets, chorus et delay stZrZo, se trouv ent sur le panneau dOextension du Mini V, qui
appara’t quand il est en position ouv erte .

Le chorus et le delay stZrZo

Le chorus comporte trois potentiometres : CRate E,CDepth Eet CDry/ Wet Equi dZfinissent
respectiv. ement la vitesse , la prof ondeur et la relation entre le signal dOorigine et le signal
modifi Z. Les boutons CType Erendent possib le la sZlection des types de chorus, du plus
simple au plus prof  ond.

Le delay prZsente deux potentiomstres : C Time Left E et C Time Right E, qui servent
respectiv.ement "~ rZgler le temps du canal droit et du canal gauche .Deux potentiomstres C
FeedB. Left Eet CFeedB. Right Ereglent respectiv ement le feedback des canaux gauche et
droit. Et enfin, le potentiomstre ~ CDry/ Wet EdZfinit la relation entre le signal dOorigine et le

signal modifi  Z.

LOinterrupteur CMidi Sync Evous permet de synchroniser le temps de retour du delay au
tempo de IOapplication h™te
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5. LES BASES DE LA S YNTHESE SOUST RACTI VE

De toutes les formes de synthese sonore , la synthese soustractiv e est IOune des plus
anci ennes et certainement  IOunedes plus utilisZes auj ourdOhui encore . |1 s'agit de la mZthode
ayant ZtZ dZveloppZe vers la fin des annZes 60 sur des synthZtiseurs analogiques tels que
ceux de Bob Moog, ARP, Yamaha, Buchla, Oberheim, Sequential Circuits (sZrie Prophet),
Roland, Korg (sZries MS et PS) et bien dDautres encore . Ce conce pt de synthese est touj ours
utilisZ sur la plupart des synthZtiseurs numZriques actuels, en complZment de la lecture
dOZchantillons et des tables dOondes, ayant progressiv ement remplacZ les oscillateurs
analogiques des prem iers synthZtiseurs des annZes 80. Le monosynthZ de 1971 de Bob
Moog, ou meme votre Mini V, illustrent par faitement les possibilitZs immenses de la
synthese soustractiv.  e.

5.1. Les trois ZIZments princi  paux

5.1.1. LOoscillateur , ou V CO

LOoscillateur (Voltag e Controlled Oscillator - Oscillateur contr™IZ en tension) est le module de
dZpart (avec le module de bruit souvent classZ parm i les oscillateurs) de la crZation dOun
son sur un systeme analogique

Il va gZnZrer le prem ier signal sonore . On peut considZrer |Qoscillateur comme une corde de
violon qui, lorsquOelle est frottZe ou pincZe , vibre pour crZer un son.

Les rZglag es de IOoscillateur

Les rZglag es de IQoscillateur princi  pal sont :

¥ La hauteur , dZterm inZe par la frZquence dQoscillation. Vous pouv ez rZgler la
frzquence de IQoscillateur avec deux contr™leurs : prem ierement, le sZlecteur C
RANGE Equi dZterm ine la frZquence fondamentale |, elle est exprimZe en pieds :
Low, 32, 16,8, 4, 2. Le plus grand nombre (32) donne la tonalitZ la plus grav e, "
IQitverse , le plus petit nombre (2) donne la tonalitZ la plus aigYe . Deuxi smement,
le rZglag e de dZsaccord (GCFREQUENCY E)vous permet dOaccorder IQoscillateur de
mani ere plus prZcise

Sur le Mini V, les boutons CRANGE Eet CFREQUENCY Ese trouv ent dans la parti e COSCILLA TOR BANK

E du panneau frontal.
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¥ La forme dOonde, qui dZterm ine la richesse harmonique du signal audio . Sur le
Mini V, six f ormes dOondes sont disponib  les :

¥ triangle

¥ dentde sci e triangulaire

¥ dentdesci e

¥ carrZ (rapport cyclique : 48 %)

¥ rectangle larg e (rapport cyclique : 29 %)

¥ rectangle Ztroit (rapport cyclique : 17 %)

Les formes dOondes du
Mini V

5.1.1.1.Le triangle

Le triangle peut stre considZrZ comme un signal carrZ tres filtrZ (et doux). Il est tres pauvre
en harmoniques  (impaires uniquement) et sera tres utilisZ pour crZer des sub basses, des
sons de flute , etc.

s

Amplitude
omeric mumer
]

]

ReprZsentations temporelle et spectrale
d®un triangle
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5.1.1.2. Ladentde sci e

La dent de scie prZsente le signal audio le plus riche des quatre formes dOondes (elle
conti ent tous les harmoniques ~ des amplitudes dZcroissantes en fonction des hautes
frZquences). Sa sonoritZ est idZale pour des sons de cuivres, de basse percutante ou des

accompagnements riches.
o
A AN A A

ReprZsentations temporelle et spectrale
dOune dent de sci e

5.1.1.3. Le carrZ

Le carrZ possede un son plus Ccreux Eque celui de la dent de scie (il ne contient que
des harmoniques  impaires) nZanmoins, sa richesse sonore (surtout dans les basses
frZquences) peut servir pour des infrabasses qui ressortiront bien dans un mixage
(IOoscillateur carrZ devra stre rZglZ une octav e en dessous de celui de la dent de scie), des
sons de bois (clarinette |, si le signal carrZ est un peu filtrZ), etc.

-

[Tr—
womw Fogerrs

ReprZsentations temporelle et spectrale
dOune impulsion haut et dOun carrZ bas

Le synthZtiseur original prZsentait trois types de formes dOondes carrZes (carrZ B50 %, rectangle
larg e D25 % et rectangle Ztroit D 10 %). Ce choix permettait de compenser les rZglag es de PWM
manguants. Le Mini V comporte ces trois formes dOondes ainsi que la modulation de larg eur dOimpulsion
(PWM).
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5.1.1.4. La M odulation de larg  eur dOimpulsion

La PWM (Pulse Width Modulation) est un rZglag e permettant de modifi er le rapport cyclique
de la forme dOonde carrZe . Cela peut otre fait uniquement par le biais dOune modulation

(avec une enveloppe ou un LFO). Cette variation de larg eur dOimpulsion se traduit par une
modification du spectre ,ressemb lant”~unchang ementdef orme dOonde .

E la diffZrence des synthZtiseurs analogiques classiques, le Mini V vous donne la possibilitZ de
chang er la larg eur dOimpulsion, non seulement de la forme dOonde carrZe , mais aussi de la triangulaire
Cela apporte un grand nombre de possibilitZs sonores supplZmentaires en complZment du signal de
base .

5.1.1.5. La synchronisation

La synchronisation ~ dOunoscillateur avec un autre permet dOobtenir des formes dOondes plus

complex es. Par exemple , si vous synchronisez IQoscillateur2 avec IQoscillateurl, 1Qoscillateur2

redZmarrera  une nouv elle pZriode "~ chaque fois que le prem ier oscillateur en term inera

une, meme si IOoscillateur2 ndapas effectuZ de pZriode complete (cela signifi e qudil nOest
pas accordZ sur la meme tonalitZ !). Plus vous accordez |Qoscillateur2 vers le haut, plus vous

obti endrez de f ormes dOondes composites.

—
Cine Period

Oscillator 1 |

Oscillator 2 | ‘ ‘ ‘

Sur IOimage ci-dessus, |Qoscillateur2 est synchronisZ avec le prem ier sur une frZquence de
tonalitZ doub le. La forme dOonde qui en rZsulte est unique puisquOelle ne peut stre crZZe par
des techniques de synthese standards telles que la su perposition ou le filtrag e.
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5.1.1.6. La modulation de frZquence

Une frZquence de modulation (FM) peut stre crZZe entre deux oscillateurs en connectant
la sorti e audio dOunprem ier oscillateur sinusosdal " IOentrZe de modulation dOundeuxi sme
oscillateur. Sur le Mini V, si vous tournez la molette de modulation, vous obti endrez un son
plus riche en harmoniques. Si vous introduisez un signal carrZ ou dent de scie, le rZsultat
risque dOstre rapidement distorduE mais intZressant pour les sonoritZs inharmoniques telles
que les sons percussifs ou des effets spZciaux par ex emple .

m Ampliuds
Ampiiute

hl = ‘
T2 5 4§ 6 T 8 Freausney)

ReprZsentations temporelle et spectrale
dOune modulation de frZquence
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5.1.2. Le module de bruit

Le spectre du signal de bruit possede toutes les frZquences ~ volume Zgal, cOestsouv ent ce
que IOonappelle le Cbruit blanc E.COestpour cette raison que le module de bruit sert ~ crZer
diffZrents  bruits tels que IOinitation du vent ou des effets spZciaux. Le bruit blanc est le plus
riche de tous les bruits. Le bruit rose est aussi couramment prZsent sur les synthZtiseurs. 1l
est moins riche en hautes frZquences que le bruit b lanc.

Veuillez noter que la sorti e audio du bruit peut aussi servir de signal de modulation (surtout
quand il est tres filtrZ) pour crZer des v ariations cycliques alZatoires.

Sur les synthZtiseurs prZ-c%oblZs, le module de bruit est soit intZgrz ~ IQoscillateur (sa sorti e
audio Ztant placZe en complZment des sorti es de formes dOondes), soit au mixer dirig eant
les signaux v ers le filtre

Sur le Mini V, vous trouv erez le gZnZrateur de bruit parm i les rZglag es du panneau du mixer. Un
interru pteur v ous permet de choisir un bruit b lanc et un bruit rose

MIXER

Le g ZnZrateur de bruit dans la parti e
mixer

5.1.3. Le Mixer

Le signal audio gZnZrZ par un oscillateur est gZnZralement dirig Z vers un module de filire
(VCF). Il sera dOabord possib le de rZgler individuellement le volume de chaque oscillateur |,
source audio externe ou bruit, ~ IOaidedu CMixer E.Le signal audio externe pourrait stre , par
exemple , une piste de v oix enregistrZe ou une boucle de batteri e.
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5.1.4. LefiltreouV CF

Le signal audio gZnZrZ par un oscillateur (la forme dOonde) est ensuite gZnZralement dirig Z
vers un module de filtre (Voltag e Controlled Filter B Filtre contr™I|Z en tension). COestce
module que nous utilisons pour contr™ler le son en filtrant (par soustraction, ce qui explique
le nom donnZ "~ ce type de synthese) les harmoniques situZs autour de la frZquence de
cou pure . Il peut stre considZrZ comme un Zgaliseur sophistiquZ qui rZduit, selon les cas, les
hautes et basses frZquences dOun son.

5.1.4.1. La frZquence de cou pure

Le retrait des frZquences indZsirab les ~ partir de la frZquence de cou pure ne se fait pas de
mani sre soudaine , mais progressiv ement, en fonction dOune pente de filtrag e. Cette pente
de filtrag e est exprimZe en dZcibels par octav e (ou dB/Oct). Les filtres utilisZs dans les
synthZtiseurs analogiques classiques ont des pentes de 24 dB/Oct ou 12 dB/Oct.

anpitude anpituce 67

Le Mini V offre unty pe de pente : 24 dB/Oct.
.+ ]

Foug! Tow pass fifter

. CutoftFrequency

anptuce
“HHHHHM\ frequency
e signat

ReprZsentations spectrales dOun signal
brut puis filtrZ par un filtre passe-bas 24
dB/Oct

Surle M iniV,vous av ezacces “unty pedefiltrag e.

Le filtre passe-bas (LPF) retire progressiv ement les hautes frZquences ~ partir dOunseuil de
frZquence assignZ (la frZquence de cou pure) et ne laisse passer que le son en dessous de
la cou pure . Selon le rZglag e, nous entendrons le son devenir plus ou moins Chbrillant E,plus
ou moins G sourd E.

COestle type de filtre que vous trouv erez le plus souvent sur les synthZtiseurs utilisant
la synthese soustractiv e. Il se trouv e sur la plupart des synthZtiseurs analogiques et
numZriques les plus rZcents.

H2 000 4000 S000 1600 3200 6400 1280 2560 5120 10240

Spectre dOun signal de bruit traitZ av ~ ec un
filtre passe-bas
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5.1.4.2. La rZsonnance

Un deuxi sme rZglag e qui vient complZter la frZquence de cou pure :la rZsonnance .Vous la
trouv erez aussi sous le nom de C Emphasis E ou C Q E pour Q ualitZ de filtrag e.

Amplitude =4

okt Frequency
Fraquency
Q = resonance
Avec un haut niveau de rZsonnance , le filtre va commencer " produire un son proche dOune

forme dOonde sinusosdale . E ce stade , IQutilisation du suivi de clavi er est tres importante |,
car vous pouv ez crZer une mZlodi e en accordant la frZquence de coupure du filtre avec la
frZquence des oscillateurs.

Les rZglag es du filtre du M ini V/
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5.1.5. LOamplificateur ou V. CA

LOamplificateur (Voltag e Controlled Amplifi er - Amplificateur  contr™IZ en tension) resoit le

signal

audio provenant du filtre , ~ rZgler avant que le volume soit envoyZ vers les haut-

parleurs.

En rZsumZ , voici un schZma susce ptib le de vous aider

Le VCA du M ini V

comprendre  la composition  dOun

son de base :

GSGLLATOR FLTER LR
——> audo signal

Le trajet du signal audio de base dans la
synthese analogique
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5.2. Les autres modules
5.2.1. Le clavi er

Si nous nous arrstons ici, le son que vous obti endrez sera unif orme , sans vie et sans fin
! LOoscillateur dZlivre un signal sonore (la sorti e audio dOune forme dbonde) dOune hauteur
fixe de mani ere continue . Dans le schZma ci-dessus, la seule mani re dOarreter ce son
rapidement insu pportab le est de baisser la frZquence de cou pure du filire afin quOildevienne
de plus en plus sourd jusqud®" ce quOilfinisse par disparaitre . Ou plus simple encore , il suffit
de baisser le v olume de IOamplificateur !

Pour dZclencher et arrster le son, et ce ~ la tonalitZ que IOonsouhaite , nous utilisons un
clavi er connectZ au VCA par un gate et~ la frZquence des oscillateurs. Cela fera Cjouer Ele
son des dOunetouche sera enfoncZe, et le cou pera quand elle sera rel%.chZe. Bien szr, cette
connexion se fait par MID| (elle remplace la connexion de type Cgate Edes synthZtiseurs

analogiques, qui dZclenche la note quand une note est enfoncZe et IQarrete quand elle est
rel%.chZe).

La position de la touche fournit une tension de contr™le qui dit ~ IOoscillateur *
jouer quand le gate sOouvre

quelle hauteur

Si vous ne possZdez pas de clavi er MID I, vous avez aussi la possibilitZ de jouer sur le clavi er virtuel
du M ini V pour tester les sons tout en Zditant les v oix sur v otre ordinateur.

5.2.2. Le g ZnZrateur dOen velo ppe

Le gZnZrateur dOerveloppe, connectZ " IOamplificateur , sert ~ Csculpter Ele volume du son
quand on enf once une touche sur le clavi er et sOarrste quand on la rel%.che

Les modules dZveloppZs les plus courants se servent de quatre paramstres que |Oonpeut
faire v arier:

¥ L@ttaque est le temps que le son prendra pour atteindre son volume maxim um
des lors que |Oon appui e sur une touche du clavi  er.

¥ Le Decay (chute) correspond au temps que le son va mettre pour dim inuer apres
la parti e dOattaque .

¥ Le Sustain (mainti en) est le niveau de volume maxim um que le son atteindra
apres la fin du decay.

¥ Le Release est le temps quQilva falloir au son pour dZcro'tre une fois que la
touche a ZtZ rel%o.chZe

Les deux enveloppes du Mini V (Contour) ne conti ennent que trois parametres : I@ttaque , le Decay
et le Sustain. Vous pouv ez obtenir le Release gr¥.ce au bouton Decay situZ au-dessus des molettes de
modulation. Le temps de rel%.che est donc identique " la durZe de decay de IOen velo ppe.

LOervelo ppe ADSR dum ini V

g8 ) (08" W HE ¢



5.2.3. LOoscillateur basse frZquence

Le LFO (Low Frequency Oscillator- ou LFO sur le Mini V), possede plus ou moins les memes
caractZristiques  que lQoscillateur classique , mais il ne produit que des frZquences infZri eures
“20H z.EndOautres termes, v ous nOentendrez pas de son.

|1 va crZer une modulation cyclique sur le parametre auquel il est connectZ
Par ex emple :

¥ Sila forme dOonde sinusosdale dOunLFO module le volume dOunamplificateur
le son augmentera de volume puis disparaitra de mani ere alternativ e suiv ant la
vitesse (la frZquence) de ce LFO . Cela produira un effet de trZmolo .

¥ Une forme dOonde sinusoedale sur un LFO modulant la frzquence dOunoscillateur
produirait un effet de vibrato .

¥ Avec une forme dOonde sinusoedale dOunLFO modulant la frZquence de cou pure
dOunfiltre passe-bas IZgerement rZsonnant, vous obti endrez un effet de Cwah
wah E.

Le modele dOorigine ne comprend pas de LFO dZdiZ. Vous pouv ez utiliser le troisi sme oscillateur
en basse frZquence (positon Clo Edu sZlecteur CRange E)pour moduler le filtre et la frZquence des
oscillateurs. Le signal du troisi sme oscillateur peut stre mZlang Z avec le signal du bruit pour crZer des
modulations alZatoires.

Le LFOduM ini vV

Et pour finir , voici le schZzma dOune v oix de synthese complete du M ini V contenant :

3 oscillateurs (V  CO)

1 module de bruit

1 mixer (mZlang e des trois V. CO etdu g ZnZrateur de bruit)
1 filtre passe-bas (V CF)

1 amplificateur (V. CA)

2 en velo ppes (une pour le filtre et IOautre pour le V CA)
1LFO

K K K K K K K

808 ) (08" U W WE (r



]
e
AV -t L

e oA Ml

(53
AN

Le schZma de synthese du M ini Vau
complet

g8 ) (08T U (e (¢



6. QUELQUES fLfMEN TS DE CONCEP TI ON SONO RE

Voici une sZrie dOesemples coneus pour vous guider dans la crZation dOunson et dOune
sZquence . Ils sont classZs par ordre de difficultZ allant du plus facile au plus difficile et sont
organisZs en trois parti  es:

¥ La prem iere parti e vous aidera comprendre la synthese sonore soustractiv e.
Vous commencerez avec le patch le plus ZlZmentaire (faire C sonner E un
oscillateur VCO dans un ampli VCA de sortie), pour finir par aborder Ila
programmation ~ dOunson plus riche (plusi eurs oscillateurs, le filtre , la modulation
de frZquence du filtre et des oscillateurs).

¥ Ladeuxi mev ousaidera”v ous servir de la matrice de modulation.

¥ Enfin, latroisi eme parti e vous apprendra " utiliser |DarpZgiateur et les effets.
6.1. La synthese soustractiv e

6.1.1.Un son de basse simple

Pour commencer , nous allons voir comment programmer un son de basse . Comme nous
IOawns vu dans le chapitre 3 (DZmarrag e rapide), le Mini V utilise trois oscillateurs. Pour cet
exemple , nous nOutiliserons que le prem  ier. | | sera composZ de :

¥ Un oscillateur

¥ Un filtre passe-bas (F ilter)

¥ LOewelo ppe correspondant au filire

¥ LOewveloppe correspondant ~ IOamplificateur de sorti e (Loudness Contour) Vous
obti endrez alors un patch de base de la synthese soustractiv e.

¥ Choisissez la prZsZlecton C Bank E dans la banque C Templates E. Cette
prZsZlection ne produit pas encore de son ! Ne vous inqui Ztez pas, cOestnormal.
LOimage suiv ante montre les diffZrentes positions des potentiometres :

Afin dOentendre un son, cliquez sur le prem ier des cing interru pteurs bleus du CMixer E.Cela
a pour effet dDactiv er le signal pro  venant du prem ier oscillateur.

Vous remarquerez que le son est particuli srement linZaire et sans vi e.

Le signal dent de scie du prem ier oscillateur passe dans un filtre oe la frZquence de cou pure
estrZglZe au maxim  um.

Cette configuration m inimaliste vous permettra de faire facilement vos pro pres
expZrimentations av ec ce son de base
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Commencez par chang er la forme dOonde de cet oscillateur pour apprZci er les diffZrentes
tonalitZs quOil peut produire

Chang ez la f orme dOonde
de IOoscillateur 1

RZduisez progressiv ement la frZquence de coupure du filtre passe-bas. Le son devient de
plus en plus C sourd E.

RZduisez la frZquence de
cou pure du filtre passe-
bas

Modifi ez la tessiture de IOoscillateur ~ IQaide du potentiomstre  CRang e E(il est rZglZ sur 8 par
dZfaut). D ans ce cas, baissez-le " 16.

Modifi ez la tessiture de
IOoscillateur 1

Augmentez le temps de decay de IQewveloppe du filre (CDecay E)" une valeur dOerviron
400 ms afin que la frZquence de cou pure dZcline quand v ous appuyez sur une touche

Vous obti endrez alors un son de basse simple , mais efficace

Augmentez la durZe de
decay de I0en velo ppe du
filtre

Vous pouv ez dZsormais sauv egarder votre son en cliguant sur CSave As EsituZ ~ gauche de
la barre dOoutils. Il vous servira de modele de base pour programmer de nombreux autres
sons.
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6.1.2. Un son de lead " trois oscillateurs

Nous allons garder le son de basse et aller un peu plus loin en crZant un son de lead riche
Il se composera de :

¥ 3 oscillateurs

¥ Un filtre passe-bas (F ilter)

¥ UnVCA de sorti e (O utput)

¥ LOervelo ppe correspondant au filtre

¥ LOervelo ppe correspondant ~ IOamplificateur de sorti e (Loudness C ontour)

Commencez par augmenter " nouv eau le temps du CDecay Ede IOewveloppe du filtre pour
prolong er la chute de la frZquence de cou pure . En utilisant une valeur avoisinant les 2000
ms, le son semb lera plus C brillant E.

Afin dOentendre le son des deux autres oscillateurs, cliquez sur le troisi sme et le cinqui *me
interru pteur b leus du C M ixer E.

Chang ez la tessiture de lOoscillateur 3 ~ IQaide du potentiomstre ~ CRang e E.RZglez-le sur 40
par ex emple .

Le son prend une autre tournure . NOhZsitez pas ~ chang er les formes dOondes des trois
oscillateurs  afin dOentendre les diffZrentes tonalitZs qui en rZsultent. Vous avez Zgalement la
possibilitZ de chang  er le v olume de ces oscillateurs pour crZer une balance diffZrente

Maintenant, chang ez la hauteur de IQoscillateur 3 pour lui donner une autre tonalitZ . Pour
ce faire, faites un clic gauche sur le potentiometre  central et tournez-le doucement vers la
droite jusqud” ce que v ous atteigni ez lav aleur C 7 sem itone E.

Chang ez la hauteur de
IOoscillateur 3

DZsaccordez I1Zgerement IQoscillateur 2 par rapport aux deux autres en tournant ce meme
potentiometre  ~ 10aide dOun clic droit sur la souris. Le son va IZgerement C boug er E et
deviendra plus C chaud E.

Si vous voulez un son encore plus Cgros E,cliquez sur IQinterrupteur CUnison Equi rassemb le
toutes les voix poly phoniques " la meme note.DZsaccordez IZgerement chacune des voix
poly phoniques av ec le potentiomstre CV  oice detune E (parti e C Output E).

Voil comment transf ormer , en quelques secondes, un son de basse simple en une sorte de
prZsZlection de lead puissante ayant fait la renommZe du monosynthZ de 1971de Bob Moog.

Sauv egardez la prZsZlection ~ IOaide du bouton C Sav e As E dans la barre dOoutils.
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6.1.3. Un accompagnement poly phonique

Contrairement  au synthZtiseur original, qui ne pro posait quOunjeu mono phonique (une note
" la fois), le Mini V vous permet de jouer des accords avec le mode de jeu CPoly phonic E
situZ dans le module C O utput E " droite du synthZtiseur.

Voyons comment crZer un accompagnement puissant et Z volutif .

10

OUTPUT

Le mode C P oly phonic E

Cette prZsZlection sera composZe de :

Deux oscillateurs

Un filtre passe-bas (F ilter)

Un V CA de sorti e (O utput)

LOervelo ppe correspondant au filtre

LOervelo ppe correspondant ~ IOamplificateur de sorti e (Loudness C ontour)

K K K K K K

LOoscillateur3 en basse frZquence modulant la frZquence de cou pure du filtre

SZlectionnez la prZsZlection C20sc Octav e Edans la banque CTemplates E.Ce son est dZj”
composZ de deux oscillateurs actifs qui v ous serviront de son de base

Mettez la tessiture CRang e Ede IOoscillateur2 sur 80pour que les deux oscillateurs jouent *
IGunisson.

DZsaccordez |Zgerement ce meme oscillateur pour obtenir un son plus riche :faites un clic
gauche pour tourner le potentiometre  central vers la droite ou vers la gauche . Prenez par
exemple une v aleur C fine tune E 10 %.

Dim inuez la frZquence de cou pure du filtre pour que le son soit moins Cbrillant E.Prenez par
exemple une v aleur de -2,00 - 256,96 H z.

Augmentez le temps dOattaque de I0evelo ppe dOamplitude (CLoudness Contour E)” environ
4000 ms. R Zglez la durZe du G Decay E ~en  viron 7 00 ms.

'LOUDNE |

Augmentez le temps
dOattaque de IOenvelo ppe
dOamplitude

Faites la meme chose av ec |Oervelo ppe du filtre

Placez le potentiometre ~ CRange Ede IOoscillateur3 sur Low mono (la derni ere position
gauche). | |va osciller en basses frZquences (comme un LFO).
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Baissez IQaccord ~ - 48 (-4 octav es) en faisant un clic gauche pour tourner le potentiometre
central vers la gauche . Cet oscillateur nOZmettra pas de son audib le (si ce nOestdes IZgers C
clics Emarquant le cycle de IQoscillateur), il servira ~ moduler la frZquence de cou pure du
filtre .

Cliquez sur IQinterrupteur CFilter Modulation Epour activ er la modulation de la frZquence de
cou pure du filtre par IQoscillateur3.

Cliquez sur IQinterru  pteur C
Filter M odulation E

Augmentez la valeur de la molette de modulation au maxim um pour dZfinir la frZquence de

S

Augmentez lav aleur de la
molette de modulation

Vous obti endrez un son dOaccompagnement riche
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6.2. La matrice de modulation

Nous allons dZcouvrir quelques-unes des nombreuses nouv eautZs du Mini V :la matrice de
modulation, le LFO etlav  ZlocitZ .

Pour cela, utilisons nouv eau la prZsZlection CAttack Long Edans la banque CTemplates
E.Cette prZsZlection prZsente un point de dZpart idZal pour un son dOaccompagnement
(IGervelo ppe dOamplitude est dZj ~ calibrZe pource g  enre dOutilisation).

Elle sera composZe de :

¥ Deux oscillateurs
¥ Unfiltre passe-bas [Zg  erement rZsonnant
¥ UnVCAdesorti e
¥ Lesen veloppesdesfiltresetduV CA sontactiv es
¥ LOoscillateur 3 module les deux autres oscillateurs pour un effet de vibrato
apportZ par IOaction de la molette de modulation.
La matrice de modulation sera activ e pour :
¥ Une modulation de la frZquence de cou pure parlav  ZlocitZ

¥ Une modulation de la larg eur du carrZ de IQoscillateur2 par le LFO

Pour commencer , dim inuez la frZquence de cou pure du filtre ~ environ C-4,46 :44,00 Hz E.
Les modulations seront ainsi plus f aciles " entendre

Dim inuez la frZquence de
cou pure du filtre

Commencez par activ er la matrice de modulation en appuyant sur le bouton on/ off dans
le coin en haut ~ droite . Puis choisissez la prem iere source de modulation en cliguant sur
|Qaffichag e ~ gauche de la prem isre ligne (LFO (pour Low Frequency Oscillator B Oscillateur
contr™I|Z en tension).
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Choix de la source

Faites la meme chose pour la prem iere destination en cliquant sur IQaffichag e situZ " droite
de la prem iere ligne CV CO2PWM E (larg eur du carrZ de IQoscillateur2).

Choix de la destination

Augmentez le taux de modulation en tournant le potentiomstre  CAmount Eentre les deux
affichag es. Placez-le "~ une valeur de 0,0 480. La largeur du carrz de IQoscillateur2 varie
IZgsrement afin de crZer un dZsaccord entre les deux oscillateurs.
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Tournez le potentiometre C
Amount E

Pour la deuxi sme source de modulation, choisissez la CVelocity Epour moduler le filtre C
Cutoff E.

Tournez le potentiomstre CA  mount E “unev aleurde 0,31.

La v ZlocitZ pour moduler
le C Cutoff E

Placez le potentiometre  CRange Ede IQoscillateur3 sur Low mono (la derni ere position
gauche). | |va osciller en basses frZquences (comme un LFO).

Baissez IQaccord * - 48 (-4 octav es) en faisant un clic gauche pour tourner le potentiometre
central vers la gauche . Cet oscillateur nOZmettra pas de son audib le (si ce nOestdes IZgers C
clics Emarquant le cycle de IQoscillateur), il servira ~ moduler la frZquence de cou pure du
filtre .

Cliquez sur IQinterrupteur CFilter Modulation Epour activ er la modulation de la frZquence de
cou pure du filtre par IQoscillateur3.

Enfin, augmentez le volume de la molette de modulation pour rZgler le taux de modulation
de la frZquence de modulation.

En variant la force de jeu sur les touches de votre clavier MID | (vZlocitZ), la frZquence de
cou pure du filtre v ari e av ec chaque note

Les trois exemples que nous venons de voir vont vous permettre dOawir les bases

nZcessaires pour une recherche plus approf ondi e. Essayez dOautres rZglag es. Les
possibilitZs de synthese sont tres nombreuses.

6.2.1. Utiliser |QarpZgiateur

Voyons maintenant comment programmer et jouer lOarpZgiateur en utilisant le son de la
parti e prZcZdente 8.1.2.

Commeneons par dim inuer le temps dOattaque de IQeveloppe dOamplitude dans la parti e C
Loudness C ontour E.

Cliquez sur le bouton C P lay E de IQarpZgiateur et augmentez le parametre C speed E.

Cliquez sur le bouton ¢
Play E
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Jouez un accord entre Do4 et Do6, les notes vont stre jouZes |Oune apres |Qautre suiv ant
IGordre dans lequel vous les aurez placZes (il est possib le de chang er IQordre de jeu en
cliquant sur le potentiomstre linZaire G mode E).

Si vous le souhaitez, il est possib le de garder I|Oaccord en continu en cliquant sur
IGinterrupteur CHold E.Deux types de jeu sont disponib les dans ce mode : CHold E (position
centrale) vous permet dOaputer des notes ~ un accord existant et GCMemory E (position
basse) de chang er librementlety pe dOaccord.

La position C Memory E

Pour retirer une ou plusi eurs notes sans les conserv er dans |Darpege, cliquez "~ nouv eau sur
IOinterrupteur C Hold E pour le mettre sur G Off E (en haut) et j ouez la note ~ retirer.

Pour retirer une ou plusi eurs notes, cliquez une nouv elle fois sur CHold Eet jouez la note que
vous souhaitez retirer.

Il est alors possib le de jouer (ou d'enregistrer) sim ultanZment une parti e de basse sur la
prem iere octav e de votre clavi er, des accompagnements sur les deux octav es suiv antes,
tout en dZ veloppant des arpeg  es sur les deux derni  eres octav es.
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6.3. Les effetsdu M iniV

Le Mini V offre deux effets supplZmentaires qui vous donnent la possibilitZ dOapporter une
autre couleur et plus dOespace " v otre son.

Les effets de Chorus et
Delay

6.3.1. Le chorus stZrZo

Pour cet exemple , prenez le son des accompagnements du paragraphe 8.1.3. prZcZdent.
Ajoutez un chorus en cliquant sur le bouton ~ droite de la parti e chorus.

Ajout dOun chorus

Le Chorus sert ~ crZer un effet de doub lage dOunson, ce qui Iui donne plus de larg eur et C
dOpaisseur E.Sivous accentuez IOintensitZ de IQeffet, vous obti endrez un son tres dZsaccordZ .

La vitesse de modulation peut stre rZglZe avec le potentiometre  C Rate E, |Qamplitude avec le
potentiometre  CDepth Eet le mixage entre le son initial et IOeffet avec le potentiometre  CDry/ Wet E.Les
trois boutons C T y pe E permettent de sZlectionner trois ty pes de chorus : simple , mZdium et complex e.

Pour entendre clairement les diffZrentes prof ondeurs de modulation, il vous suffit
dOaugmenter la valeur du potentiometre ~ CDepth E.Plus la valeur est ZlevZe, plus le son sera
dZsaccordZ ! P our un chorus classique |, utilisez des v aleurs m inimales (0,16 en  viron).

Le parametre C De pth E

RZglez la vitesse de modulation en tournant le potentiometre G R ate E.

Plus la vitesse est rapide , plus le dZsaccord le sera. Ici encore , utilisez les valeurs situZes aux
alentours de 0,50 H z si v ous souhaitez av  oirun IZg er dZsaccord.
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Le potentiometre C Chorus
Rate E

Placez le potentiometre ~ CWet/ Dry Eau centre (Dry :50,00 %, Wet :50,00 %) pour obtenir
une balance entre le gain appliguZ au signal sans effet (CDry E)et le rZglag e du gain
appliquZ ~ un signal traitZ (CW et E).

Le potentiometre C Dry/
Wet E
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6.3.2. Le delay stZrZo

Ce module vous permet de rZpZter un signal entrant de faeon indZ pendante pour les voies
de gauche et de droite afin de crZer un Zcho stZrZo

La vitesse de rZpZtiton pour la gauche et la droite se regle " IQaide des potentiometres ~ CTime left
& right E,le nombre de rZpZiitions entendues peut stre rZglZ avec les potentiomstres  CFeedback Left &
Right E et le m ixag e entre le son initial et le son traitZ av ec le potentiometre C Dry/W etE.

Pour rZgler le temps entre deux rZpZtitons de la voie de gauche , tournez le potentiomstre  C
Time Left E.Faites la meme chose avec le potentiometre  CTime Right Epour la voie de droite .

Le potentiometre C T ime
Left E

Pour obtenir un effet stZrZo, il est important que les deux rZglag es de temps (Time Left & Right) aient
des v aleurs diffZrentes.

Un interru pteur deux positons CMID | Sync Esynchronise le temps de rZpZtition avec le
tempo de IOapplication h™te Cela aidera " trouv er rapidement les valeurs appro priZes pour
chaque c™tZ Par exemple , essayez les valeurs GTempo E(synchronisZes ~ la noire) pour le
c™tZ gauche et C Tempo 1,5 E (synchronisZes " la noire pointZe) pour le c™tZ droit.

Synchronisation du delay
au tempo MID |

RZglez maintenant le nombre de rZpZtitons pour les deux c™tZs en tournant

les
potentiometres C F  eedback Left & R ight).
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Le rZglag e C Feedback
Left E

Pour term iner, comme pour |Qeffetchorus, placez le potentiomstre ~ CDry/ Wet Eau centre (Dry
150,00 %, Wet : 50,00 %).Vous obti endrez une balance entre le rZglag e du gain appliquZ
au signal sans effet (G Dry E) et le rZglag e du gain appliquZ au signal traitZ (G W et E).

Vous |Qaurez remarquZ , ces quelques exemples prZsentai ent diffZrents niveaux de difficultZ .
Nous espZrons quOils vous permettront de voir quelques-unes des possibilitZs offertes par
le Mini V. Mais nOhZsitez pas " tester vos propres rZglag es, cOestle meilleur moyen de
progresser et de gagner en originalitZ
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7. CONTRAT DE LI CENCE LOGI CI EL

Compte tenu du paiement des frais de Licence , qui reprZsentent une parti e du prix que vous
avez payZ, Arturia, en tant que ConcZdant, vous accorde (ci-apres appelZ CCessionnaire E)
un droit dOutilisation non exclusif de cette co pie du Logici el (ci-apres CL OGI CIEL E).

Tous les droits de pro pri ZtZ intellectuelle  de ce logici el apparti ennent ~ Arturia SA (dZsignZ
ci-apres : "Arturia"). Arturia ne vous autorise "~ copier, tZIZcharg er, installer et employer le
logici el que sous les termes et conditions de ce C ontrat.

Arturia  met en place une activ ation obligatoire du logici el afin de le protZg er contre toute
copie illicite . Le Logici el OEM ne peut «tre utilisZ quOapres enregistrement du produit.

L'acces " Internet est indispensab le pour l'activ ation du produit. Les termes et conditions
dOutilisation du logici el par vous, IOutilisateur final, apparaissent ci-dessous. En installant le
logici el sur votre ordinateur , vous reconnaissez stre liZ par les termes et conditions du
prZsent contrat. Veuillez lire attentiv ement lintZgralitZ des termes suivants. Si vous stes en
dZsaccord avec les termes et conditons de ce contrat, veuillez ne pas installer ce logici el.
Le cas ZchZant, veuillez retourner immZdiatement ou au plus tard dans les 30 jours le
produit " I'endroit o+ vous l'avez achetZ (avec toute la documentation Zcrite , I'emballag e
intact complet ainsi que le matZri el f ourni) afin d'en obtenir le remboursement.

1. PropriZtZ du logici el Arturia conserv era la propriZtZ pleine et entiere du LOGICIEL
enregistrZ sur les disques joints et de toutes les copies ultZri eures du LOGI CIEL, quel quOen
soit le support et la forme sur ou sous lesquels les disques originaux ou copies peuv ent
exister. C ette licence ne constitue pas une v ente du L OGI CI EL original.

2. Concession de licence Arturia vous accorde une licence non exclusiv e pour l'utilisation du
logici el selon les termes et conditions du prZsent contrat. Vous n'stes pas autorisZ "~ louer ou
preter ce logici el, ni ~ le concZder sous licence . L'utilisation du logici el cZdZ en rZseau est
illZgale si celle-ci rend possib le IOutilisation m ulti ple et sim ultanZe du programme

Vous stes autorisZ " installer une copie de sauv egarde du logici el qui ne sera pas employZe
"~ d'autres fins que le stock age.

En dehors de cette ZnumZration, le prZsent contrat ne vous concede aucun autre droit
dutilisation  du logici el. Arturia se rZserv e tous les droits qui n'ont pas ZtZ expressZment
accordZs.

3. Activ ation du logici el Arturia met Zventuellement en place une activ ation obligatoire du
logici el et un enregistrement  personnel obligatoire du logici el OEM afin de protZg er le logici el
contre toute copie illicite . En cas de dZsaccord avec les termes et conditions du contrat, le
logici el ne pourra pasf onctionner.

Le cas ZchZant, le produit ne peut stre retournZ que dans les 30 jours suivant son
acquisition. Ce type de retour n'ouvre pas droit ~ rZclamation selon les dispositions de
l'article 11 du prZsent contrat.

niveau et mises

4. Assistance , mises jour apres enregistrement du produit L'utilisation
de l'assistance , des mises niveau et des mises " jour ne peut interv enir qu'apres
enregistrement  personnel du produit. L'assistance n'est fourni e que pour la version actuelle
et, pour la version prZcZdente ,pendant un an apres la parution de la nouv elle version. Arturia
se rZserv e le droit de modifi er ~ tout moment IZtendue de l'assistance (ligne directe , forum
sur le site Web, etc.), des mises ~ niveau et mises "~ jour ou dy mettre fin en partie ou
complstement.

L'enregistrement  du produit peut interv enir lors de la mise en place du systme d'activ ation
ou ~ tout moment ultZri eurement via internet. Lors de la procZdure d'enregistrement, il
vous sera demandZ de donner votre accord sur le stock age et I'utilisation de vos donnZes
personnelles (nom, adresse , contact, adresse Zlectronique , date de naissance et donnZes
de licence) pour les raisons mentionnZes ci-dessus. Arturia peut Zgalement transmettre ces
donnZes " des tiers mandatZs, notamment des distributeurs, en vue de l'assistance et de la
vZrification des autorisations de m ises " niv eauetm ises”j our.
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5. Pas de dissociation Le logici el conti ent habituellement  diffZrents fich iers qui, dans leur
configuration,  assurent la fonctionnalitZ complete du logici el. Le logici el n'est coneu que

pour etre utilisZ comme un produit. 1l n'est pas exigZ que vous employi ez ou installi ez
tous les composants du logici el. Mais vous n'stes pas autorisZ ~ assemb ler les composants
du logici el d'une autre faeon, ni ~ dZvelopper une version modifi Ze du logici el ou un

nouv eau produit en rZsultant. La configuration du logici el ne peut stre modifi Ze en vue de sa
distribution, de son transfert ou de sa re vente .

6. Transfert des droits Vous pouv ez transfZrer tous vos droits d'utilisation du logici el ~ une
autre personne " condition que (a) vous transfZri ez ~ cette autre personne (i) ce Contrat et
(i) le logici el ou matZri el Zquipant le logici el, emballZ ou prZinstallZ , y compris toutes les
copies, mises ~ niveau, mises " jour, copies de sauv egarde et versions prZcZdentes ayant
accordZ un droit ~ mise "~ jour ou ~ mise ~ niveau de ce logici el, (b) vous ne conservi ez
pas les mises ~ niveau, mises " jour, versions prZcZdentes et copies de sauv egarde de ce
logici el et (c) que le destinataire acce pte les termes et les conditions de ce contrat ainsi que
les autres dispositions conf ormZment auxquelles vous avez acquis une licence d'utilisation

de ce logici el en coursde v aliditZ .

En cas de dZsaccord avec les termes et conditions de cet Accord, par exemple l'activ ation
du produit, un retour du produit est exclu apres le transfert des droits.

7. Mises " niveau et mises ~ jour Vous devez possZder une licence en cours de validitZ pour
la prZcZdente version du logici el ou pour une version plus ancienne du logici el afin d'stre
autorisZ "~ employer une mise ~ niveau ou une mise ~ jour du logici el. Le transfert de cette
version prZcZdente ou de cette version plus anci enne du logici el ~ des tiers entra’ne la perte
de plein droit de l'autorisation d'utiliser la m ise “niv eauoum ise”j ourdu logici el.

L'acquisition d'une mise " niveau ou d'une mise " jour ne confere aucun droit d'utilisation du
logici el.

Apres linstallation d'une mise ~ niveau ou d'une mise " jour, vous n'stes plus autorisZ
utiliser le droit ~ IOassistance sur une v ersion prZczZdente ou infZri  eure .

8. Garanti e lim itZe Arturia garantit que les disques sur lesquels le logici el est fourni sont
exempts de tout dZfaut matZri el et de fabrication dans des conditions dOutilisation normales
pour une pZriode de trente(30) jours ~ compter de la date dOachat. Votre facture servira
de preuv e de la date dOachat. Toute garanti e implicite du logici el est limitZe ~ (30) jours °
compter de la date dOachat. Certaines |Zgislations n'autorisent pas la lim itation des garanti es
implicites, auquel cas, la limitation ci-dessus peut ne pas vous etre applicab le. Tous les
programmes et les documents les accompagnant sont fournis Oen IOZtatOsans garanti e
dOaucune sorte . Tout le risque en mati sre de qualitZ et de performances des programmes
vous incombe . Sile programme sOaWrait dZfectueux, vous assumeri ez la totalitZ du coZt du
SAV, des rZ parations ou des corrections nZcessaires.

9. Recours La responsabilitZ totale dOAturia et le seul recours dont vous disposez sont
limitZs, ~ la discrztion dOAturia, soit (a) au remboursement du montant payZ pour IQachat
soit (b) au remplacement de tout disque non-conf orme aux dispositions de la prZsente
garanti e limitZe et ayant ZtZ renvoyZ ~ Arturia accompagnZ dOune copie de votre facture .
Cette garanti e lim itZe ne s'appliquera pas si la dZfaillance du logici el rZsulte dOunaccident,
de mauv ais traitements, dOune modification, ou dOune application fautiv e. Tout logici el fourni
en remplacement  est garanti pour la durZe la plus longue entre le nombre de jours restants
par rapport ~ la garanti e d'origine et trente (30) j ours.

10. Aucune autre garanti e Les garanti es ci-dessus sont en lieu et place de toutes autres
garanti es, expresses ou implicites, incluant, mais sans sOylim iter les garanti es implicites de
commercialisation et dOadZquation ~ un usag e particuli er. Aucun avis ou renseignement oral
ou Zcrit donnZ par Arturia, ses revendeurs, distributeurs, agents ou employZs ne saurai ent
crZer une garanti e ou en quelque fason que ce soit accro’tre la portZe de cette garanti e
lim itZe.
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11. Exclusion de responsabilitZ pour les dommag es indirects Ni Arturia ni qui que ce soit
ayant ZtZ impliquZ dans la crZation, la production, ou la livraison de ce produit ne sera
responsab le des dommag es directs, indirects, consZcutifs, ou incidents survenant du fait
de IOutilisation ou de IQincapacitZ dOutilisation de ce produit (y compris, sans sOylim iter, les
dommag es pour perte de profits professionnels, interru ption dOactivitZ, perte dOinformations

professionnelles et Zquiv alents) meme si Arturia a ZtZ prZcZdemment averti de la possibilitZ

de tels dommag es. Certaines I|Zgislations ne permettent pas les lim itations de la durZe dOune
garanti e implicite ou la lim itation des dommag es incidents ou consZcutifs, auquel cas les
lim itations ou exclusions ci-dessus peuv ent ne pas sOappliquer ~ vous. Cette garanti e vous
confere des droits juridiques particuli ers, et vous pouv ez Zgalement avoir dOautres droits
variant dOune juridiction * une autre
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8. DfCLARATI ON DE CONFO RMITf

fTATS-UNIS
I nf ormation importante : NE MOD IFI EZ PAS L'APPAREIL !

Ce produit, lorsquil est installZ suiv ant les indications contenues dans le manuel, rZpond aux
exig ences de la FCC. Les modifications non approuv Zes explicitement par Arturia peuv ent
annuler IQautorisation accordZe par la FCC dOutiliser le produit.

IMPO RTANT :lorsque vous connectez ce produit ~ des accessoires et/ ou dOautres appareils,
nOutilisez que des c%Hes blindZs de haute qualitZ . Les c%oHes fournis avec ce produit
DOI VENT etre utilisZs. Suivez toutes les instructions d /installation. Le non-respect des
instructions  peut entra’ner IOannulation de votre autorisation ~FFC dOutiliser ce produit aux
ftats-U nis.

REMARQUE : ce produit a ZtZ testZ et jugZ conf orme aux limites Ztablies pour un appareil
numZrique de classe B, conformZment ~ la section 15 de la rZglementaton de la FCC.
Ces restrictions sont crZZes pour fournir une protection suffisante contre les inter fZrences
nuisib les dans un environnement rZsidenti el. Cet Zqui pement gZnere des radiofrZquences,
et sOilnOestpas installZ et utilisZ selon les instructions figurant dans le manuel de IQutilisateur ,
il peut causer des inter fZrences nuisib les ~ dOautres appareils Zlectroniques. La conf orm itZ
avec le reglement FCC ne garantit pas IOabsence de prob lemes dOinterfZrences dans toutes
les installations. Si ce produit se trouv e stre la source , ce qui peut stre vZrifi Z en Zteignant
et allumant |Oappareil, veuillez tenter dOZliminer le prob leme en suivant IOune des mesures
suiv antes :

¥ Chang ez de place ce produit, ou IOappareil affectZ par les inter fZrences.

¥ NOutilisez que des prises Zlectriques qui sont sur des lignes diffZrentes
(disj oncteurs ou fusib  les) ou installez un filtre de courant alternatif

¥ Dans le cas dOinterfZrences Radio, ou TV, chang ez de place ou rZori entez
IOantenne. Si le conducteur de IQantenne est de ty pe ribbon lead de 300 ohms,
chang ez-le pour un c%ob le coaxial.

¥ Si ces mesures correctiv es nOapportent aucun rZsultat satisf aisant, veuillez
contacter le revendeur local autorisZ " distribuer ce ty pe de produit. Sivous ne le
localisez pas, v euillez contacter A rturia.

Les dZclarations ci-dessus concernent SEULEMEN T les produits distribuZs aux ftats-U nis.
CANADA

NOTICE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
Inter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS : Cet appareil numZrique de la classe B respecte toutes les exig ences du Reglement sur
le matZri el brouilleur du C  anada.

EUROPE

]

Ce produit se conforme aux spZcificatons de la directiv e euro pZenne 89/336/ EEC. Ce
produit pourrait ne pas fonctionner correctement en cas dOinfluence Zlectrostatique . Si cOest
le cas, redZmarrez simplement le produit.
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