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1. INTRODUCCION

Felicitaciones por comprar Synclavier V, estamos seguros de que te dara muchas horas de
placer tocando y sintetizando sonidos unicos (o como preferimos llamarlos en el Synclavier
V, Timbres!).

Synclavier V es la mas reciente adicion a nuestra extensa familia de instrumentos que
recrean teclados y sintetizadores clasicos dificiles de encontrar.

1.1. ¢Que es Synclavier V?

User Manual Synclavier V

El Synclavier V es una recreacion virtual del Sintetizador Digital Synclavier, el combina
la sintesis aditiva, FM (frecuencia modulada) y sintesis de cuadros timbricos. Ademas de
brindar los timbres autenticos e inmediatamente reconocibles del Synclavier a tu estudio
o el escenario, hemos ampliodo algunas de las caracteristicas y anadido algunas
caracteristicas del siglo 21 que no estan disponibles en el Synclavier originall

Desarrollado por el disenador de software original del Synclavier Cameron Jones, el motor
DSP de Synclavier V reproduce autenticamente el sonido de las tarjetas de voz FM de 8 bits
del Synclavier, incluyendo el piso de ruido!

Synclavier V funciona tanto como un instrumento autonomo en Windows y Mac OS X como
un plug-in en todos los principales formatos dentro de tu estacion de trabajo de audio digital
(DAW). Cuenta con funcionalidad de mapeo MIDI facil de usar para el control prdctico
de la mayoria de los parametros y como plug-in tambien permite la automatizacion de
pardmetros para un mayor control creativo.
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1.2. Historia del instrumento original

El Synclavier® original (pronunciado "sin-cla-veer' por sus creadores), es una estacion de
trabajo digital de sintesis musical. El cerebro es una minicomputadora con procesador
de 16 bits ABLE el cual controlaba generadores de voz aditivos de 8 bits, FM (frecuencia
modulada), y 5|n1e5|s de cuadros timbricos. El equipo estaba conectodo a un teclado
separado tipo organo (encendido/apagado) de 5 octavas que servia para ejecuciones en
vivo y para grabar en una memoria de 16 pistas (secuenciador).

Un monitor de ‘pantalla verde" se utilizaba para introducir y editar sonidos, eventos
musicales y archivos de computadora, todo almacenado en disquetes 5,25 y
posteriormente unidades de disco duro.

Synclavier I con teclado Monitor y procesador

La creacion del Synclavier comenzo en 1972 en el Dartmouth College en Hanover, New
Hampshire, EE.UU. por el profesor de musica Jon Appleton y el profesor Frederick J.
Hooven de la Escuela de Ingenieria Thayer. Sidney A. Alonso fue investigador asociado en
la Facultad de Ingenieria y fue asignado al proyecto en 1972 junto con el programador
estudiante Cameron Jones.

Sydney A. Alonso y Cameron Jones con Jon Appleton
ejecutando en el Synclavier I

En 1976 Alonso y Jones formaron una nueva compania, New England Digital Corporation
(N.E.D.) en Norwich, Vermont U.S.A. produciendo y vendiendo su primer producto; el equipo
ABLE. sin embargo no tenian capital hasta que en 1978 se les acerco Burbank & Company
una compania de asesoria de inversion, la cual finalmente aporto una importante inversion
de capital con el objetivo de ampliar la division de computadoras.
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Cuarteles generales de New England Digital (White River
Junction, Vermont USA)

Brad Naples, un graduado de Berklee College of Music con un titulo en composicion musical,
vivia en Boston y vio un anuncio de television en Channel 4 sobre Jon Appleton con el
Synclavier, inmediatamente vio el potencial y fue a tocar la puerta de N.ED. Pronto fue
contratado como gerente de negocios y mas tarde tomaria el Synclavier II o la convencion
Audio Engineering Society (AES). Siendo la primera vez que alguien que no fuera Alonso o
Jones vendiera algo para la empresa, Brad Naples fue promovido a gerente de ventas y en
1982 se convirtio en presidente.

El Sintetista, disenador sonoro y compositor Denny Jaeger convencio a Alonso del potencial
comercial del instrumento musical y con sus contribuciones significativas al diseno, el
desarrollo del Synclavier IT comenzo.

LRI

Synclavier II Keyboard (ORK)

DEC VT-100/640 Monitor

User Manual Synclavier V

Ofras caracteristicas anadidas mas tarde fueron muestreo monofonico a disco con
resolucion de 16 Bit y frecuencia de muestreo de 50KHz, muchas actualizaciones al
software, incluyendo Re sintesis: un metodo para convertir un sonido muestreado en
cuadros timbricos para sonidos de sintesis aditiva. Estos cuadros timbricos se podian
encadenar juntos (de forma similar a los cuadros de una pelicula) y podian ser editados.
Contaba con la opcion de impresion de notacion musical la cual era parte de uno de los
primeros y mds avanzados editores de notacion musical que permitian el ingreso de notas
musicales desde la grabadora de memoria o directamente escribiendo en la pantalla del
monitor; permitiendo asi la impresion directa en una impresora de matriz de puntos, una
impresora ldser, o la salida a un formato de composicion digital.

N.E.D. introdujo la opcion de Guitarra Digital para dar a guitarristas una forma de ejecutar
los sonidos del Synclavier y Grabador de memoria (secuenciador). La interfaz consistio
en la guitarra Roland G-303, un controlador personalizado montado en la guitarra y una
interfaz de rack. guitarristas de jazz como Pat Metheny y John McLaughlin fueron los
primeros en adoptar esta tecnologia.
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Guitarra Roland G-303 con controlador
Synclavier

Un teclado de 6 octavas sensible a la fuerza y a la presion conocido como 'VPK’', fue
introducido en 1984 junto con una memoria de grabacion de 32 pistas , ruedas de
modulacion y pitch bend y muchos mads botones asignables.

En 1984 N.E.D. recaudo mads capital y fue capaz de desarrollar el sisterna de muestreo
polifonico, este seria una de las actualizaciones mads profundas y grandes tanto al equipo
como a la aplicacion. Ahora el usuario podia reproducir multiples sonidos muestreados
simultaneamente desde la memoria RAM (Random Access Memory) en lugar de una unidad
de disco duro. El rack original con 2 pies de altura se convirtio en una mega torre nombrada
PSMT (Polyphonic Sampling Memory Tower) Torre de memoria de muestreo polifonico. El
sistema mds completo contaba con 32 voces de muestreo, 32 voces de sintetizador FM,
32 megabytes de memoria RAM, 32 salidas multicanal, muestreo de 100 kHz estereo, 8
entradas y 8 salidas MIDI en el modulo, tarjeta lectora y generadora de SMPTE, modulo de
reloj, 2 discos duros de 320MB y una unidad de disco floppy de 1,4 MB - 5-1 / 4'(necesario
para instalar el software y arrancar todo el sistema). La opcion ‘Direct-to-Disk" disponible en
4, 8 0 16 pistas y grabacion en disco duro de 100 kHz y conexion a la torre Synclavier.

Los ultimos modelos como el 9600, ofrecia hasta 96 voces de muestreo, 32 voces para el
sintetizador FM, 96 megabytes de RAM y 16 salidas multicanal.

En total se produjeron 16 versiones diferentes de Synclavier. A continuacion listamos los
modelos mads populares.:
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Modelo
3200
6400
9600TS
PostPro

PostPro SD (Sound Design)

Especificacién

32 voces de muestreo, 32mb RAM

64 voces de muestreo, 64mb RAM

Tapeless Studio (9600 mds la funcion “Directo a disco”)
Grabacién digital auténoma de 16 bits (4 a 16 voces)

Directo a disco con voces de muestreo polifénicas

Procesador del Synclavier II con 5.25" Floppy
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1.3. Apariciones en Musica Popular y Diseno de Sonido

Uno de los sonidos mads reconocibles creados en el sintetizador FM del Synclavier fue el
sonido de Gong en la introduccion de "Beat it" de Michoel Jackson del album suspense.
Puedes encontrar este sonido llamado "Phased Gong” en los preajustes del Synclavier V. La
siguiente es una lista parcial de los usuarios del Synclavier, artistas, disenadores de sonido
y algunas de sus obras acreditadas:

« Michael Jackson (Thriller & Bad albums)

« Christopher Currell (Michael Jackson’s Bad album and tour)

« Pat Metheny (Offramp, First Circle, Still Life (Talking), Letter From Home albums)
« Stevie Wonder (sampled Clair Huxtable and the kids on The Cosby Show)

« Sting (Nothing Like the Sun album)

« Nile Rogers (Duran Duran’s The Reflex, B-52s" Roam, Madonna'’s Like a Virgin &
Material Girl and David Bowie's Let’'s Dance.

*« Frank Zappa (Francesco Zappa, Jazz From Hell, Frank Zappa Meets the Mothers
of Prevention albums)

« Alan Silvestri (Cat’s Eye, Clan of the Cave Bear, Flight of the Navigator, & Predator
scores)

« Mark Knopfler (The Princess Bride and Last Exit to Brooklyn scores: all Synclavier
sounds except guitar)

« Mark Snow (X-Files TV series)

« Tony Banks (Genesis’ Genesis & Invisible Touch albums and tours)

¢ Suzanne Ciani: sound designer

« Chick Corea (Elektric Band albums and tours)

« Jean-Luc Ponty (Fables & Storytelling albums)

« John McLaughlin (Adventures in Radioland & other Mahavishnu albums)

¢ Oscar Peterson

*  Kashif

«  We Are The World intro bells and fanfare (Kevin Maloney & Michael Omartian)

« Depeche Mode (Construction Time Again, Some Great Reward, & Black
Celebration albums)

« Patrick Gleeson (Apocalypse Now score, Knot’'s Landing TV series)

« Michaoel Hoenig (Xcept One album, as guest artist on Wayne Shorter’'s Atlantis
album)

« Trevor Horn (producer for Frankie Goes to Hollywood, Yes, Grace Jones)

¢ Mannheim Steamroller (most aloums)

« Eddie Jobson (Theme of Secrets - 100% Synclavier)

« Mr. Mister (I Wear the Face, Welcome to the Real World albums)

* Pete Townshend (All the Best Cowboys Have Chinese Eyes and later aloums)
« Men Without Hats (Folk of the 80’s Part III album)

« Paul Simon, Shane Keister (Ernest Goes to Camp score)

« Peter Wolf (producer for Wang Chung)

« Jack Nitzsche (Starman score)

« Denny Joeger (The Hunger score)

¢ Michel Rubini (The Hunger, Manhunter, & Nemesis scores, The Hitchhiker TV
series)

« James Wolvington (sound designer for most Star Trek series and films)
e Gary Rydstrom (Jurassic Park sound design)

+« Ken Lauber (Tales From the Darkside TV series)

« Sean Callery (24, Bones, Medium , & Elementary TV series)
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1.4. El Metodo de Timbre de Parciales para el Diseno Sonoro

User Manual Synclavier V

El Método de Timbre de Parciales para el Diseno Sonoro fue descrito por primera vez
en la patente estadounidense 4,554,855. La intencion del Metodo 'Timbre de Parciales" es
ser capaz de disenar nuevos sonidos musicales complejos mediante la facil creacion y
modificacion de subcomponentes acusticamente identificables del sonido. El sintetizador
digital Synclavier original usaba un panel de botones personalizado, que le daba al
operador el control sobre el aislamiento y diseno de cada componente cuando se ejecutaba
una nota; cada subcomponente era llamado "Timbre de Parciales’

La version de instrumento virtual Synclavier V amplia el numero de timbres de parciales a
12, a diferencia del total original de 4 timbres de parcial.

Cada parcial de Synclavier V tiene una forma de onda portadora de 24 armonicos con
control de fase para cada armonico. Estos armonicos en cualquier combinacion, crean una
forma de onda que se puede tocar y tambien ver graficamente. Ademads, hay una forma
de onda moduladora de 24 armonicos, FM (modulacion de frecuencia), que puede modular
esta forma de onda portadora. La forma de onda moduladora FM puede ser una sola onda
sinusoidal, diente de sierra, onda cuadrada, onda triangular o cualquier forma de onda de
24 armonicos de tu propio diseno.

Ahora, imagina encadenar hasta 100 de estas formas de onda entre si para crear un
timbre en constante evolucion. Estos segmentos timbricos (el Synclavier original los llamaba
cuadros timbricos) pueden tener diferentes longitudes de tiempo, tiempos de fundido
cruzado, tono y volumen. Piensa en las infinitas posibilidades de 12 diferentes formas
de onda en constante evolucion sonando al mismo tiempo! Anade posicionamiento
estereofonico y tendrds como resultado un enorme paisaje sonoro.

/

\

Parciales asignados al teclado
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1.5. ¢Que le anade el Synclavier V al original?

« El control de la resolucion de muestreo de 4 bits a una resolucion de 24 bits (en
el original son sintetizadores de 8 bits)

« ¢Que podria ser mejor que los 4 timbres de parciales originales del Synclavier?
Mas timbres de parciales por supuestol Synclavier V tiene un total de 12 Timbres
de parciales.

¢ Formas de onda de modulador FM de tipo Dientes de sierra, triangular, cuadrada
y sinusoidal original. Ademds de poder construir tu propia forma de onda de
modulador usando 24 armonicos incluyendo control de fase para cada
armaonico.

« Pantalla grafica de la forma de onda de cada parcial y modulador FM.

« Los cuadros de timbre son como fotos instantdneas del estado del conjunto
conformado por el portador y el modulador colocadas a lo largo de una linea
de tiempo. Cada cuadro de timbre tiene ajustes de tiempo individuales para el
tono, el retardo y el desvanecimiento. Synclavier V2 te permite crear 100 marcos
de timbre para cada uno de los 12 parciales. Los marcos de timbre se pueden
enlazar y sincronizar a tu DAW

« Edicion en cadena Te permite asignar parciales como primarios y secundarios.
Los cambios realizados en el parcial primario se copiardn instantdneamente en
los parciales secundarios.

* Resintesis, un método para convertir un sonido muestreado en una serie de
cuadros de timbre utilizando técnicas de sintesis aditiva.

+« Reproduccién de muestreos: Las muestras se pueden cargar en la ventana del
portador y actuar como portador.

« Una amplia gama de fuentes de modulacion y destinos.

+ Procesamiento de senal

o Flanger
o Phaser
o Delay
o Chorus
o Delay
o Reverb

o Analog Delay
1.6. ¢ Por qué leer este manual?

Leer manuales puede ser mucho mads que familiarizarse con un instrumento. Si, es genial
para aprender, pero tiene otro propdsito que es mucho menos comprendido: crear la base
para la inspiracion.

La inspiracion puede florecer cuando tienes muchos pequeios conocimientos ‘en linea".
Tener muchos datos disponibles te permite interconectarlos y relacionarlos; Amplia el
alcance de tu creatividad. Es util considerar el estado actual de tu conocimiento como algo
que debe mantenerse y expandirse. Leer un manual una y otra vez causard un cambio en
lo que absorbes de él. De hecho, estds construyendo un modelo vivo del instrumento en tu
cerebro.

La lectura de un manual por primera vez te ayudard a familiarizarte con los pardmetros
de un instrumento; ¢Qué hace un mando y cémo afecta el sonido u otros pardmetros
del instrumento? Las segunda y tercera lectura te dardn una mejor comprensién de la
estructura de un instrumento / plug-in. Mds alld de eso, la lectura se convierte en una fuente
de informacion creativa que lo inspira a pensar en nuevas formas de usar el instrumento.

“IhH
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2. ACTIVACION Y CONFIGURACION

2.1. Registro y Activaciéon

Synclavier V funciona en computadoras equipadas con Windows 7 y posteriores o con Mac
OS X 10.8 y posteriores. Puedes utilizar la version autonoma o utilizar Synclavier V. como
“Plug-in” en formato AAX, Audio Unit, VST2 o VST3.

(6D | VS
AAX | Vil -

Audio Units

Una vez que Synclavier V hc: sido instalado, el 5|gU|eme paso es reg|strqr la aplicacion. El
proceso de registro requerird que introduzcas el numero de serie y el cod|go de desbloqueo
que haz recibido con el producto.

Para proceder con el registro, dirigete o esta pdgina web y sigue las instrucciones:
www.arturia.com/register

J2: Si no tienes una cuenta en el sitio web de Arturia, tendras que crear una. El proceso es rapido,

pero requiere que puedas acceder a tu correo electronico durante el proceso.

Una vez que hayas adquirido una cuenta en el sitio web de Arturia podras registrar el
producto.

12
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2.2. Configuracion Inicial

2.2.1. Ajustes de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicacion Synclavier V hay un menu desplegable el cual
contiene diversas opciones de configuracion. Inicialmente tendras que ir al menu y elegir
la opcion “Configuracion de audio’ (Audio Settings) para obtener flujo de senal de sonido y
MIDI tanto de entrada como de salida.

1IDI Settings

Device + CoreAudio

+ Scarlett 6i6 USB

Output channels

B Outputl +2
Output 3 + 4
o]

utput 5 + 6

Buffer size % 512 samples (11.6 ms)

Sample rate 44100 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

B Arturia Mini mkll
USE MIDI Device

Ajustes de Audio y MIDI en Windows

A continuacion, aparecerd la ventana de configuracion de audio y MIDI. Partiendo de la
parte superior, dispones de las siguientes opciones:

Arturia - Manual Del Usuario Synclavier V - ACTIVACION Y CONFIGURACION
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Dispositivo Te permite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
enrutar audio fuera del instrumento. Este puede ser el propio controlador de
tu equipo de audio, como "Windows Audio" o "ASIO". En el siguiente submenu
aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

Canales de salida te permite seleccionar cudl de las salidas disponibles se
utilizaran para dirigir el sonido homo fuera. Si solo cuemos con dos salidas,
solo oporecero un par como opcion. Si cuentas con mas de dos salidas puedes
seleccionar mds de un par como salida.

Tamano de Bufer te permite seleccionar el tamano de bufer de audio que tu
equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mads pequeno significa menor retraso
entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bufer mayor significa menor
carga al CPU ya que el equipo tiene mds tiempo para calcular, pero puede dar
lugar a un mayor retraso. Encuentra el tamano de bufer optimo para tu sistema.
Un equipo moderno rdpido puede facilmente ser capaz de operar con 256 o 128
muestras de tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el audio. Si percibes
clics, intenta incrementar el tamano de bufer. El retraso se puede visualizar en la
parte derecha de este menu.

Frecuencm de Muestreo te permite ajustar la frecuencia de muesfreo a la que
se envia el audio de salida del instrumento. Las opciones oqw dependeran de
la capacidad de tu interfaz de audio, Sin embargo la mayoria de las interfaces
internas de las computadoras pueden trabajar a velocidades de hasta 48 kHz lo
cual estd muy bien. frecuencias de muestreo mas altas utilizan mas poder del
CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razon para usar 96kHz o
mas, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta muy bien. El boton “Mostrar panel de
control” (Show Control Panel) te mostrard el panel de control de sistema de la
interfaz de audio seleccionada.

Reproduccion de Tono de Prueba te ayuda a solucionar problemas de audio
mediante la comprobacion de que el sonido puede ser escuchado a traves del
dispositivo correcto.

Tus dispositivos MIDI conectados aparecerdan en el area de dispositivos MIDI
cuando esten disponibles. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositivo
que desees utilizar para ejecutar el instrumento. En el modo autonomo
SYNCLAVIER V recibe todos los canales MIDI por lo que no hay necesidad de
especificar un canal. Es posible asignar mas de un dispositivo MIDI a la vez.

14
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2.2.2. Ajustes de Audio y MIDI: Mac OS X

En la parte superior izquierda de la aplicacion Synclavier V hay un menu desplegable el cual
contiene diversas opciones de configuracion. Inicialmente tendras que ir al menu y elegir

la opcion “Configuracion de audio’ (Audio Settings) para obtener flujo de senal de sonido y
MIDI tanto de entrada como de salida.

A continuacion, aparecerd la ventana de configuracion de audio y MIDI.

DI Settings

Device + CoreAudio

% Built-in Qutput

Buffer size 512 samples (11.6 ms)

Sample rate 44100 Hz

Play Test Tone

La ventana de configuracion de Audio y
MIDI en Mac OS X

Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:
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+ Dispositivo Te permite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
enrutar audio fuera del instrumento. Este puede ser el propio controlador de tu
Mac, CoreAudio, u otro controlador. Si estds utilizando otra interfaz de audio,
aparecerd en este campo.

« Canales de salida te permite seleccionar cual de las salidas disponibles se
utilizaran para dirigir el sonido hacia fuera. Si solo cuentas con dos salidas,
solo aparecera un par como opcion. Si cuentas con mads de dos salidas puedes
seleccionar mas de un par como salida.

« Tamano de Bufer te permite seleccionar el tamano de bufer de audio que tu
equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mas pequeno significa menor retraso
entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bufer mayor significa menor
carga al CPU ya que el equipo tiene mds tiempo para calcular, pero puede dar
lugar a un mayor retraso. Encuentra el tamano de bufer optimo para tu sistema.
Un equipo moderno rdpido puede facilmente ser capaz de operar con 256 o 128
muestras de tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el audio. Si percibes
clics, intenta incrementar el tamano de bufer. El retraso se puede visualizar en la
parte derecha de este menu.

+ Frecuencia de Muestreo te permite ajustar la frecuencia de muestreo a la que
se envia el audio de salida del instrumento. Las opciones aqui dependeran de
la capacidad de tu interfaz de audio, Sin embargo la mayoria de las interfaces
internas de las computadoras pueden trabajar a velocidades de hasta 48 kHz lo
cual estd muy bien. frecuencias de muestreo mads altas utilizan mads poder del
CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razon para usar 96kHz o
mas, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta muy bien. El boton “Mostrar panel de
control” (Show Control Panel) te mostrara el panel de control de sistema de la
interfaz de audio seleccionada.

« Reproduccion de Tono de Prueba te ayuda a solucionar problemas de audio
mediante la comprobacion de que el sonido puede ser escuchado a traves del
dispositivo correcto.

. Tus dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea de dispositivos MIDI
cuando esten disponibles. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositivo
que desees utilizar para ejecutar el instrumento. En el modo autonomo
SYNCLAVIER V recibe todos los canales MIDI por lo que no hay necesidad de
especificar un canal. Es posible asignar mads de un dispositivo MIDI a la vez.

2.2.3. Uso de Synclavier V en modo de “Plug-In”

Es posible usar Synclavier V como “Plug-in” en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las principales aplicaciones de audio digital como Ableton Live, Cubase,
Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-In" de instrumento virtual y su
interfaz de usuario y ajustes trabajaran de la misma forma que en el modo autonomo, con
un par de diferencias.

« El instrumento se sincronizard al tiempo de tu aplicacion, cuando el tiempo sea
un factor. Cuando actives los botones de SYNC en el panel frontal, Los controles
de velocidad de VIBRATO, velocidad de panorama STEREO, y las funciones de
REPEAT/ARPEGGIO se sincronizaran al tiempo (BPM) de tu aplicacion musical.

« Puedes automatizar multiples pardmetros a traves de la funcion de
automatizacion de tu aplicacion.

« Se puede utilizar mds de una instancia de Synclavier V en un proyecto de tu
aplicacion. En el modo autonomo solo se puede utilizar una a la vez.

« Puedes enrutar el audio de Synclavier V de manera mads creativa en tu
aplicacion, utilizando las capacidades de enrutamiento de tu aplicacion.

16
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3. LA INTERFAZ DE USUARIO

Synclavier V tiene muchas caracteristicas excelentes y en este capitulo vamos asegurarnos
de que aprendas lo que hace cada una de ellas. Estamos seguros de que te sorprenderas
de lo rapido que Synclavier V te proporciona un sonido inspirador y perfecto para todo tipo
de proyecto.

Tambien de lo facil que es trabajar con el: solo toma algunos cambios aqui y alld y de

repente estds en un nuevo mundo de sonido. Este siempre sera el foco principal de cada
producto Arturia: desatar tu creatividad sin dejar de ser facil de usar..

3.1. El Teclado Virtual

) kAN

Teclado Virtual

El teclado virtual te permite reproducir un sonido sin la necesidad de un dispositivo MIDI
externo. Simplemente haz clic en una tecla virtual para escuchar el sonido seleccionado.
Tambien puedes arrastrar el cursor a traves de las teclas para escuchar un glissando.

El Synclavier V puede ser sensible a la velocidad desde un teclado MIDI externo u otro tipo
de dispositivo MIDI, pero se debe asignar un valor de velocidad a uno o mds parciales en la
pestana Mods [p.109] dentro del modo de edicién de pantalla grafica [p.61].

Arturia - Manual Del Usuario Synclavier V - La interfaz de Usuario
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3.2. La Barra de Herramientas Superior

La barra de herramientas que se ubica a lo largo del borde superior del instrumento tanto
en el modo autonomo como en el modo “Plug-in” proporciona acceso o muchas funciones
utiles. Vedmoslas en detalle. Las siete primeras de estas opciones se puede encontrar
haciendo clic en la seccion de Synclavier V ubicado en la esquina superior izquierda de la
ventana de instrumento.

[ Synclavier V.

ALLTYPES Brass Section

Barra de Herramientas Superior

3.2.1. Guardar

La primera opciéon te permite Guardar un timbre preestablecido. Si haz realizado un cambio
en el timbre, aparecerd una ventana para ingresar informacioén sobre ese timbre. Puedes
ingresar Nombre, agregar un Autor, seleccionar un Banco y Tipo y seleccionar algunas
etiquetas de Estilos que describan el sonido. Esta informacién puede ser leida por el
Navegador de Preajustes y es util para buscar preajustes mds tarde. También puedes
ingresar texto de forma libre en el campo Comentarios, que es util para proporcionar una
descripcion mds detallada de tu timbre.

Al guardar un sonido como un preagjuste, se guardardn todos sus paradmetros, incluyendo:

*« Rango de Pitch-bend

+« Timbre normalise

* Noise floor

« Oversampling

« Bit Depth

+ Octave Ratio

+ Ajustes de transposicion

« Afinacion global y los ajustes de afinacién de los parciales individuales

18
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3.2.2. Guardar como...

Esta opcion funciona de la misma forma que el comando Guardar, pero te permite guardar
una copia del preajuste en vez de sobrescribir el original. Es util para crear variaciones del
preajuste pero manteniendo copias individuales de cada una.

Pitch T

Menu de Synclavier V

Arturia - Manual Del Usuario Synclavier V - La interfaz de Usuario
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3.2.3. Importacién de preajuste o banco

Este comando te permite importar un archivo de preajuste o banco. Los preajustes y bancos
se almacenan en el formato .synx.

5 Import Presets x
« o B> ThisPC > Desktop vlo Desktor »
e - m e
# Quick access 7] Exported Presetayne
2@ OneDiive
5 ThisC
& Network

File name:

=

3.2.3.1. Exportaciéon de un preajuste

Con este comando puedes exportar cualquier preajuste como un archivo. Haz clic en
Exportar Preajuste (selecciona un preajuste) y una ventana emergente te pedira que

selecciones la ubicacion donde deseas guardarlo en tu computadora. Los preajustes y
bancos se guardan en el formato .synx.

3.2.3.2. Exportacién de un banco

Esta opcion se puede utilizar para exportar todo un banco de sonidos del instrumento,
que es util para realizar respaldos o compartir preajustes. En el menu desplegable de
Synclavier V, haz clic en Exportar Banco y una ventana emergente te pedira que selecciones
la ubicacion donde deseas guardarlo en tu computadora.

20
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3.2.4. Opciones de tamano de ventana

Es posible reajustar el tamano de la ventana de Synclavier V de un 60% hasta un 200% de
su tamano original sin ninguna distorsion visual. En una pantalla pequena como la de una
computadora portdtil es posible que desees reducir el tamano de la interfaz para que no
acapare la pantalla. En una pantalla mas grande o en un segundo monitor puedes aumentar
su tamano para obtener un mejor detalle de los controles. Todos los controles funcionan
de lo misma manera en cualquier nivel de acercamiento, sin embargo las mas pequenos
pueden ser mas dificiles de ver si haz reducido mucho la ventana.

@ Resize Window

— TIMB
Volume 1]
.

Menu de reajuste de tamano de ventana

3.2.5. Ajustes de audio

Aqui puedes configurar la forma en que el instrumento transmite el audio y recibe MIDI.
(Consulta Configuracion inicial [p.13] para mas detalles.)

3.2.6. Acerca de...

Aqui se puede ver la version del software de Synclavier V y los creditos de diseno.

Arturia - Manual Del Usuario Synclavier V - La interfaz de Usuario
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3.2.7. Vista rapida del navegador de preajustes

I\

Los preajustes se pueden ver haciendo clic en el boton del navegador de preajustes III\ en
el lado izquierdo de la barra de herramientas (Consulta El Navegador de Preajustes [p.30]
para mds detalles). El campo con el titulo “Todos los tipos” (All Types) y las flechas Izquierda
y Derecha < > en la barra de herramientas tambien se pueden usar para seleccionar
preajustes.

22
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3.2.8. Botones de modo de pantalla
3.2.8.1. Modo de Panel Estandar

El modo de panel estandar es un panel de perillas y botones arriba del teclado virtual. las
secciones de ajustes del timbre (timbre settings), desplazamiento de envolvente de amplitud
(amp env offset), desplazamiento de envolvente armonica (harm env offset), repeticidn /
arpegiador (repeat/arpegio), modo polifonico (polyphonic mode) y portamento controlan
los parametros generales del timbre actual seleccionado. todos los timbres de parciales son
afectados por estos controles.

Consulta Controles del modo de panel estandar [p.36] para obtener detalles completos sobre
estos controles.

[——— TIMBRE SETTINGS ——— [——AMP ENY OFFSET— —HARM ENV OFFSET— [——— POLYPHONIC MODE ——

Voume  Pan  Tanspose Tomog

Atack  Decay
[ REPEAT/ARPEGGID ——————— ——— PORTAMENTO ———

Repeat A Rate Pattem Log/Lin

=

kLA

Modo de Panel Estadndar
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3.2.8.2. Modo de panel extendido

El modo de panel extendido se puede ver haciendo clic en el icono con las dos flechas
hacia abajo en la parte derecha de la barra de herramientas superior. Esto te permite
acceder al segundo panel de perillas y botones que controlan cada timbre de parciales
individualmente o en combinaciones. Haz clic en el icono con las dos flechas hacia abajo
de nuevo para volver al modo de panel estandar*.

Consulta controles del modo de panel extendido [p.47] para obtener mds detalles sobre estos
controles.

° Synclavier V

[ AMPLITUDE ENVELOPE ——————  ——————— HARMONIC ENVELOPE ———————

Daay  Atack  Pesk  Decay Sustan Reesss  Delay = = oo

—————— PARTIAL SETTINGS ———————

Pan g

[——— TIMBRE SETTINGS ——— [——AMP ENV OFFSET—— (—HARM ENV OFFSET—

Vilime  Pan Tanepose Tuning o Atack D E

Modo de Panel Extendido

Cambiar entre el panel estdndar y el extendido es fdcil; puedes acceder al panel extendido
haciendo clic en el borde superior del panel estandar. Al hacer clic en el borde superior del
panel extendido, se dobla hacia atrds del panel estdndar.

[ PARTIAL SELECT ————

Alternando entre modos de Panel
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3.2.8.3. Modo de Pantalla Grafica

La seccion de modo de pantalla grafica se puede ver haciendo clic en el boton con el icono
"SCR" en la parte superior derecha de la barra de herramientas. Esto te permite acceder a
las funciones mas avanzadas del instrumento como afinacion de notas individuales, formas
de onda de usuario y envolventes.

Consulta controles del modo de pantalla grafica [p.61] para obtener detalles completos sobre
estos controles.

W ENGINE

TIMELINE EDIT TOOLS

PARTIAL 2

PARTIAL 3 BASIC PARTIAL s TIMELINE SETTINGS

PARTIAL 4 o EI
PARTIAL 5 CARRIER | SYNTHESIS MODULATOR

PARTIAL 6

PARTIAL 7

PARTIAL 8

PARTIAL 9

PARTIAL 10

PARTIAL 11

PARTIAL 12
APPLY TO ALL FRAMES APPLY TO ALL FRAMES

e

Modo de Pantalla Grafica
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3.2.9. Modo de Aprendizaje MIDI

El icono del conector MIDI en el lado derecho de la barra de herramientas superior coloca
el instrumento en Modo de aprendizaje MIDI. Los pardmetros que se pueden asignar a los
controles MIDI se iluminan en color Purpura y es posible asignar perillas, deslizadores o
pedales MIDI fisicos desde tus unidades (como el Arturia Beatstep o Keystep) a pardmetros
especificos dentro del instrumento. Un ejemplo tipico podria ser asignar un pedal de
expresion MIDI a la perilla virtual de volumen para controlar el volumen general de un
timbre de 6rgano o cuerda; o asignar un botdén en un controlador al interruptor de seleccién
de Portamento para que puedas activar / desactivar Portamento de un timbre.

° Synclavier V

ALLTYPES

[———— PARTIAL SELECT ————
® 2 @ & &

Is Relative | UNASSGN

——— TIMBRE SETTINGS —— [——— POLYPHONIC MODE ——

i

[

T

Modo de aprendizaje MIDI

Al hacer clic en una perilla o botdén Purpura ese control se pondrd en Modo de Aprendizaje.
Mueve una perilla, un deslizador o presiona un botén de tu controlador MIDI y el pardmetro
seleccionado se pondrd Rojo para indicar que se ha establecido un enlace entre el control
fisico y el parametro del programa. Para desasignar ese pardmetro, haz clic con el botén
derecho en el pardmetro Rojo (haz clic con dos dedos en el trackpad o en el mouse
inteligente) y volverd a Parpura. Otra alternativa es simplemente hacer clic en el botédn
"desasignar’ en la ventana emergente de mapeo.

Existe una ventana emergente llamada Configuracién de control MIDI que muestra qué dos
cosas estdan vinculadas y un botén para anular la asignaciéon de las dos.
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MIDI Control S;up x

> Learning... Timbre Volume MIN MAX

ASSIGNED TO: CC#7,Ch 1l ' -

= Is Relative UNASSIGN '
-

| TiM'BHE SEI'HE\IGS —'|

Control de volumen del timbre seleccionado y asignado

Esta ventana tambien nos proporciona dos deslizadores los cuales te permiten delimitar
el valor maximo y valor minimo al que podrd llegar el parametro asignado. Por ejemplo,
es posible que desees controlar el volumen principal del amplificador a traves de tu
controlador MIDI fisico en un rango de 30% a 90%. Esto lo puedes lograr configurando el
deslizador rotulado "MIN" en O.30 y el deslizador rotulado "MAX" en O.90. De esta forma la
perilla fisica de tu controlador no podrad bajar el volumen a menos de 30% o subirlo mas
alld de 90% no importando que tanto la gires. Esto es muy util para evitar que bajes o subas
demasiado el volumen en una ejecucion en vivo.

Para explicar mejor esto expondremos 5 casos de posible configuracion:

« Si establecemos un valor minimo de O.0 y un valor maximo de 0.49 => el
interruptor jamas se podra cambiar al estado de encendido debido a que el valor
0.5 nunca se puede cruzar.

« Si establecemos un valor minimo de O.51 y un valor maximo de 1.0 => el
interruptor jamads podrd ser apagado debido a que el valor de 0.5 no se puede
cruzar.

. Si establecemos un valor minimo de 0.0 y un valor maximo de 1.0 => El estado
del interruptor cambiard cada vez que el atenuador cruce su posicion central.

« Siestablecemos un valor minimo de 0.49 y un valor maximo de 1.0 => el estado
del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre en una posicion
muy baja.

« Sj establecemos un valor minimo de 0.0 y un valor maximo de 0.51 => el estado
del interruptor cambiard solo cuando el atenuador se encuentre en und posicion
muy alta.

La opcién final en esta ventana es un botén con la etiqueta "Es relativo’. Cuando se
selecciona Es Relativo, el valor que un controlador MIDI (perilla o deslizador) envia para
cambiar este pardmetro se agregard o restard del valor actual del pardmetro. Si se usa un
controlador absoluto, (un interruptor de encendido / apagado una perilla que envia valores
fijos) enviard un valor fijo determinado por la posicién de la perilla.

3.2.9.1. Niumeros MIDI CC reservados

Ciertos numeros de controlador continuo MIDI (MIDI CC) estdn reservados y no se pueden
reasignar a otros controles. Estos son:
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« PitchBend

« Mod Wheel (CC #1)

«  Expression (CC #11)

« AfterTouch

* Sustain On/Off (CC #64)
« All Notes Off (CC #123)

« All Sounds Off (CC #120)

Todos los demds numeros de MIDI CC se pueden usar para controlar cualquier pardmetro
asignable en Synclavier V.

3.2.10. Configuraciones del controlador MIDI

Hay una pequena flecha ubicada en la extrema derecha de la barra de herramientas que
se ocupa de las configuraciones de controlador MIDI. La cual te permite manejar diferentes
configuraciones de mapeo MIDI que hayas creado para el control de los parametros del
instrumento desde un controlador MIDI fisico. Puedes guardar, eliminar, exportar o importar
configuraciones MIDI. Esto se puede utilizar para configurar rapidamente diferentes
teclados o controladores MIDI fisicos con Synclavier V sin tener que configurar todo desde
cero cada vez que cambies de equipo.

Configuracion del controlador MIDI
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3.3. La barra de herramientas inferior

En la parte derecha de la barra de herramientas inferior se encuentran tres objetos
pequenos.

+ El botén de canal MIDI es un menu desplegable que asigna el canal MIDI al que
responderd el Synclavier V. El valor predeterminado muestra la seleccién como
Todos, pero puedes seleccionar cualquier canal MIDI entre 1-16.

« El boton de pdnico puede ser presionado para restablecer todas las senales MIDI
en el caso de notas trabadas y detener los sonidos generados.

« El medidor CPU se usa para monitorear la cantidad de procesamiento que
usa su computadora para ejecutar Synclavier V. Si este medidor se acerca al
maximo, es recomendable reducir la cantidad de VSTs que se estdn ejecutando
simultdneamente o la cantidad de los procesos en ejecucion en tu sistema, Si
eso no resuelve el problema, considera actualizar tu sistema con mds memoria
o un CPU mdas rapido.

En el lado izquierdo de la barra de herramientas inferior verds una lectura que muestra el
valor o estado de cualquier control que se este modificando.

Timbre Volume: -10.0 dB

) ‘ ) barra de herramientas inferior
barra de herramientas inferior (Derecha)

(Izquierda).
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3.4. El navegador de preajustes

I\

El navegador de preajustes te permite buscar, cargar y administrar Timbres / Sonidos en
Synclavier V. cuenta con diferentes vistas pero todas te permiten acceder a los mismos
bancos de preajustes. Haz clic en el boton de navegacion que tiene este aspecto *III * para

acceder a la vista de busqueda.

Navegador de Preajustes

3.4.1. Buscando Preajustes
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Busqueda de Preajuste

La pantalla de busqueda cuenta con varias secciones. Al hacer clic en el campo de
busqueda en la parte superior izquierda puedes introducir rapidamente cualquier termino
de busqueda para filtrar la lista de preajustes por el nombre de preajuste. La columna de
resultados se actualiza para mostrar los resultados de tu busqueda. Haz clic en el boton "X’
en el campo de busqueda para borrar la busqueda. Por lo general, es suficiente con escribir
las primeras letras de un término de busqueda; la busqueda de "sequ’ dard como resultado
una visualizacion de todos los preajustes relacionados con secuencia.
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3.4.2. Filtrar la lista usando etiquetas

Tombien puedes buscar usando las diferentes etiquetas. por ejemplo, haciendo clic en
la opcion 'Lead’ y “Organ” en el campo 'Types' puedes mostrar solo preajustes que
corresponden a esa etiqueta. Los campos de etiqueta se pueden mostrar u ocultar haciendo
clic en la flecha hacia abajo ubicada en el titulo de la etiqueta. Las columnas de resultados
se pueden ordenar haciendo clic en el mismo boton de flecha en su propia seccion.

Puedes utilizar varios campos de busqueda para realizar busquedas mas especificas. De
tal manera que mediante la introduccion de un texto de busqueda a la par de especificar el
tipo, el banco y las caracteristicas del sonido, la lista resultante solo contendra los preajustes
que respondan a esos criterios exactos. deselecciona cualquier etiqueta en cualquier drea
para eliminar esos criterios y ampliar la busqueda sin tener que volver atrds y empezar
de nuevo. Utilizando las teclas "Ctrl + clic’ (Windows) o 'Cmd + clic’ (Mac) te permitira
seleccionar multiples elementos en la misma zona.

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar el tipo, disenador

sonoro, favoritos o etiquetas de banco dependiendo de como te guste realizar busquedas.
Haz clic en el boton de menu de opciones justo al lado de la flecha de ordenacion.

Dy Fying ot

s

Pyt

Busqueda de preajustes por etiqueta

3.4.3. La seccién de informacién de preajuste

La columna de informacion de preajuste a la derecha del campo de busqueda te muestra
informacion sobre cualquier preajuste. Si deseas realizar cambios en un preajuste de
fabrica, tales como cambiar su nombre, anadir comentarios o etiquetas, tendrds primero
que guardarlo como un preajuste de usuario, utilizando el comando "Guardar como” en el
menu Synclavier V. Una vez que hayas hecho esto, se activaran los botones de editar y
eliminar en la seccion de Informacion, los cuales podrds usar para cambiar la informacion
almacenada en un preajuste. Los preajustes de fdbrica no se pueden sobrescribir.
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3.4.4. La segunda vista de preajuste

El menu junto al menu de busqueda te ofrece una vista diferente. La primera opcion en
este menu se llama Filtro y llevard a cabo un registro de las busquedas mads recientes que
hayas realizado en el campo de busqueda. Asi que si haz buscado Jazz en el drea principal
de busqueda, los resultados apareceran aqui.

Si seleccionas la opcion “All Types' en esta columna, obtendrds una lista de todos los
preajustes. Las categorias que aparecen debajo, agrupan los sonidos en funcion de su tipo
como "Keys’, 'Pads’, ‘Bass’ y asi sucesivamente.

La segunda vista de preajuste

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herramientas te mostrara
una lista general de los preajustes disponibles y tambien cambiard en base a lo que
hayas introducido en el campo de busqueda. por ejemplo si haz buscado "jazz’, este menu
contextual solo te mostrard los preajustes que coincidan con esa etiqueta. Las flechas
izquierda y derecha en la barra de herramientas te permiten navegar hacia arriba o hacia
abajo de la lista de preajustes: ya sea la lista completa, o la lista filtrada si haz introducido
un termino de busqueda.
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3.4.5. Listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador existe una opcion titulada ‘lista
de reproduccion’. Se utiliza para agrupar preajustes en listas para diferentes propositos,
tales como una lista de temas para una actuacion en particular o un lote de preajustes
relacionado a un proyecto de estudio en particular.

3.4.5.1. Anadir una lista de reproduccion

Para crear una lista, Haz clic en el boton “+” ubicado en la parte inferior:

None

Playlists

1- Artirua Picks

Da a la lista un nombre y esta aparecerd en el menu de listas . Puedes cambiar el nombre
de la lista en cualquier momento; solo haz clic en el icono de lapiz en la parte final de su
fila.

3.4.5.2. Anadir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones en la ventana de busqueda para localizar los preajustes
que desees anadir a tu lista de reproduccion. Una vez que hayas encontrado el preajuste,
haz clic y arrastralo al nombre de la lista.

Playlists v Futeyar

1- Artinua Picks

FM Electric Pizno |

Para ver el contenido de una lista de reproduccion, haz clic en el nombre de la lista.

3.4.5.3. Reordenacion de los preajustes

Los preajustes pueden ser reorganizados dentro de una lista de reproduccion. Por ejemplo,
para mover un preajuste en la ranura 2 de la ranura 4, arrastra y suelta el preajuste en la
ubicacion deseada. Esto movera el preajuste a la nueva ubicacion.

3.4.5.4. Remover un preajuste

Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic en la *X* al final de la fila
del preajuste.
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3.4.5.5. Eliminar una lista de reproduccion

Para eliminar una lista de reproduccion, haz clic en la "X" al final de la fila.
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4. CONTROLES DEL MODO DE PANEL ESTANDAR
4.1. Ajustes de Timbre

Todos los controles de la seccion de ajustes de timbre son globales y afectan a todos
los parciales, Sin embargo son relativos a la configuracion individual de los parciales. Por
ejemplo, si un panorama en los Ajustes Parciales se encuentra en la posicion de extrema
derecha para un parcial, Este solo tendrd un rango de extrema derecha al centro a la hora
de posicionar a la extrema izquierda el panorama en los ajustes de timbre.

e TlMBFlE SE'ITINGS |

Volume Pan Transpose Tuning

Voice Chor EM. Bit
Chorus Fine Modulation Depth

Ajustes de Timbre

4.1.1. Volumen del Timbre

La perilla de volumen es el nivel de volumen global del timbre / sonido el cual afecta a
todos los parciales. Su rango va de 0.0 dB en su maxima ganancia a -50dB (apagado) en
incrementos de .1dB.

4.1.2. Panorama del Timbre

La perilla de panorama mueve el posicionamiento global de los parciales en la imagen
estereofonica (izquierda / derecha). Cuando la perilla estd posicionada en medio es el
centro. El rango va de -63 (extrema izquierda) a +63 (extrema derecha). Después de girar
la perilla hacia la izquierda o la derecha puedes volver a la posicion central haciendo doble
clic sobre el boton.

4.1.3. Transposiciéon del Timbre

La perilla de transposicion altera el tono general del timbre / Sonido hacia arriba o hacia
abajo en incrementos de semitonos. En la posicion central de la perilla no hay transposicion.
Puedes ver el valor de semitono en la barra de herramientas inferior de lado inferior
izquierdo mientras giras la perilla o haciendo clic en el boton. Doble clic en el boton
posiciona la perilla en el centro o sin transposicion. El rango va de -24 a +24 semitonos.
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4.1.4. Afinacion del Timbre

La perilla de afinacion fina ajusta con precision el tono general del timbre / sonido hacia
arriba o hacia abajo en centesimas de semitono. En la posicion central no hay cambio de
tono. El valor del pardmetro se muestra en centesimas en el barra de herramientas inferior
en la parte inferior izquierda. El rango va de -125 a +125 centesimas por debajo y por encima
del ajuste de la perilla de transposicion.

4.1.5. Coro de Voz del Timbre

El Coro de voz crea una voz duplicada de todos los parciales con un tono diferente al tono
general del timbre / sonido. Cuando la perilla esta su posicion central, no hay voz anadida,
el valor es de 1,000. Puedes ver el valor de coro en la barra de herramientas inferior en el
lado inferior izquierdo mientras giras la perilla o colocas el cursor sobre de ella. El rango va
de 0,000 a 16,000 en pasos de .100. Haz doble clic sobre la perilla para regresar al valor
central de 1.000 (sin coro de voz).

Ajuste de Coro: Relacién de voz agregada a frecuencia fundamental.

0.500 Una octava abajo

1.000 Unisono (Sin coro de voz)

1.500 Quinta perfecta arriba

2.000 Segundo armonico (Una octava arriba)

3.000 tercer armonico (Una octava mds una quinta perfecta arriba)

4000 Cuarto armonico (Dos octavas arriba)

5.000 Quinto armonico (Dos octavas mas una tercera mayor arriba)

6.000 Sexto armonico (Dos octavas mds una quinta perfecta arriba)

7.000 Septimo armonico (Una octava mds una septima menor arriba)

8.000 Octavo armonico (Tres octavas arriba)

9.000 Noveno armonico (Tres octavas mas una segunda mayor arriba)

10.000 Decimo armonico (Tres octavas mds una tercera mayor arriba)

11.000 Déecimo primer armonico (Tres octavas mas una cuarta aumentada arriba)
12.000 Décimo segundo armonico (Tres octavas mds una quinta perfecta arriba)
13.000 Decimo tercer ormdnico(Tres octavas mas una sexta perfecta arriba)
14.000 Decimo cuarto armonico (Tres octavas mds una septima menor arriba)
15.000 Decimo quinto armonico (Tres octavas mas una septima mayor arriba)
16.000 Decimo sexto armonico (Cuatro octavas arriba)

4.1.6. Ajuste fino de coro

La perilla de ajuste fino de coro es un ajuste de afinacion a detalle del coro de voz. El rango
va de -100 a +100 en incrementos de 0.001. Estos valores tambien se pueden leer en la
barra de herramientas inferior. Haz doble clic sobre la perilla para regresar al valor central
de 0.000.
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4.1.7. Modulacion FM del Timbre

La perilla de modulacion FM controla la cantidad global de modulacion FM para todos los
parciales en el Timbre actual. El rango del parametro es de O.000 a 1.000.

Importante: Para que este control tenga efecto sobre el Timbre:

« Tiene que haber una forma de onda portadora y una forma de onda moduladora
asignada a uno o mas parciales en la pestana de segmentos de tiempo (Modo
de pantalla grafica)

+« El monto de modulacién de FM en los ajustes de los parciales debe ser superior
a 0.000

« El valor de modulacion en los ajustes de segmento para uno o mas parciales en
la pestana de segmentos de tiempo (Modo de pantalla grafica) debe ser mayor
que O0.00.

4.1.8. Profundidad de Bit del Timbre

La profundidad de Bit controla la resolucion digital del timbre actual. Las voces del
Synclavier original eran de 8 bits, pero Synclavier V cuenta con un rango que va desde 4
bits hasta una resolucion de 24 bits en incrementos de 2. Con valores bajos se escuchard
un ruido digital o alias otorgandole al sonido una cualidad granulosa. A medida que se
aumenta la perilla de profundidad de bits, el sonido sonard ‘mds suave’, sin ruido.
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4.2. Desplazamiento de la Envolvente de Amplitud

Todos los controles del desplazamiento de envolvente de amplitud son globales y afectan
a todos los parciales en el timbre actual, sin embargo son relativos a los ajustes de los
parciales individuales. Por ejemplo, si el parcial # 1 tiene un ataque lento y el parcial # 2
tiene un ataque rdpido, la disminucion del valor unicamente afectarad al ataque del Parcial
#1.

r—.AMP EN}I UFFSI:—TT'—| |——.HAFIM EI\!V DFFSET:——|

Attack Decay Release Attack Decay Release

— REPEAT/ARPEGGI0 —

Repeat Arpeggio Sync Rate Pattern

4.21. Ataque (Env Amplitud)

La perilla de Ataque aumenta o disminuye el tiempo de aceleracién de la envolvente de
amplitud para todos los parciales en el timbre actual. En otras palabras, esta perilla afectarda
el tiempo que tarda el sonido de cada parcial en alcanzar su mdxima amplitud después de
un evento de nota encendida. El valor predeterminado es un valor de O.00 y el rango es
de -1.00 a +1.00, lo que le permite acelerar el inicio de un sonido con un ataque rdpido o
ralentizar el inicio de un sonido con un ataque lento.

Consulta también Envolvente de Amplitud [p.52] para aprender cémo ajustar el valor de
Ataque para un parcial individual.

4.2.2. Decaimiento (Env Amplitud)

La perilla Decaimiento aumenta o disminuye los valores de la caida de todos los parciales
dentro del timbre actual.

« Cuando el nivel pico es superior a O,00, Decaimiento controla la velocidad con
la que el sonido desciende desde el volumen Pico hasta el volumen de sostenido.

« Cuando el nivel mdaximo es 0,00, Decaimiento controla la velocidad con la que
el sonido aumenta hasta el volumen de sostenido.

« El valor predeterminado es un valor de O.00 y el rango es de -1.00 a +1.00.

Consulta también Envolvente de Amplitud [p.52] para saber como ajustar el valor de
Decaimiento para un parcial individual.
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4.2.3. Liberacion (Env Amplitud)

La perilla de Liberacion aumenta o disminuye los valores de liberacién de todos los
parciales en el timbre actual. Liberaciéon es el tiempo que tarda el sonido en decaoer a cero
después de que se suelta la tecla (es decir, el evento de nota apagada).

Consulta también Envolvente de Amplitud [p.52] para obtener informacién sobre como
ajustar el valor de Liberacién para un parcial individual.

4.3. Desplazamiento de la Envolvente Armonica

Todos los controles del desplazamiento de la envolvente armonica son globales y afectan
a todos los parciales en el timbre actual. Sin embargo son relativos a los ajustes de los
parciales individuales. Por ejemplo, si el parcial # 1 tiene un ataque armonico lento (FM) y
el parcial # 2 tiene un ataque armonico rapido (FM), la disminucion del valor unicamente
afectara al ataque del Parcial # 1.

4.3.1. Ataque (Env Armonica)

La perilla de Ataque aumenta o disminuye los valores de todas las envolventes armonicas
de los parciales (F.M.) en el timbre actual. Esto afectard el tiempo que tarda la envolvente
armonica (F.M.) para que cada Parcial suba a su nivel maximo después de un evento de
nota encendida. El valor predeterminado es un valor de O.00 y el rango es de -1.00 a +1.00,
lo que le permite acelerar la evolucién armoénica de un sonido con un ataque F.M. réapido, o
ralentizar la evolucién armoénica de un sonido con un lento ataque F.M.

Consulta también Envolvente Armoénica [p.54] para aprender cémo ajustar el valor de Ataque
para un parcial individual.

4.3.2. Decaimiento (Env Armonica)

La perilla Decaimiento aumenta o disminuye los valores de decaimiento arménico de todos
los parciales dentro del Timbre actual.

« Cuando el nivel de pico es superior a O,00, Decaimiento controla la velocidad
con la que la envolvente arménica desciende desde el volumen de Pico hasta el
nivel de sostenido armonico.

+« Cuando el nivel mdaximo es 0,00, Decaimiento controla la velocidad con la que
la envolvente armoénica aumenta hasta el nivel de sostenido armaonico.

« El valor predeterminado es un valor de O.00 y el rango es de -1.00 a +1.00.

Consulta también Envolvente Armonica [p.54] para aprender cémo ajustar el valor de
Decaimiento para un Parcial individual.

4.3.3. Liberacién (Env Armonica)

La perilla de Liberacién aumenta o disminuye los valores de liberacién armonica (F.M.)
de todos los parciales en el Timbre actual. Liberacion es el tiempo que tarda el contenido
armonico del sonido en decaer después de que se suelta la tecla (es decir, el evento de nota
apagada).

Consulte también Envolvente Armonica [p.54] para obtener informacion sobre cémo ajustar
el valor de Liberacién para un parcial individual..
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4.4. Repeticion/Arpegio

La seccion repeticion / arpegio de Synclavier V es un control global que afecta a todos los
parciales del timbre actual.

4.4.1. Repeticién

Cuando el boton de repeticion esta activado, todas las notas que se ejecuten en el teclado se
repetirdn mientras se mantenga presionada una tecla. Cuando se presionen varias teclas,
estds mantendradn cualquier retraso que haya entre ellas. La velocidad de repeticion es
determinada por la perilla velocidad.

4.4.2. Arpegio

Cuando el boton de arpegio esta activado, las notas ejecutadas de manera simultdnea en el
teclado sonaran de forma independiente en un patron de arpegio. Si el boton de repeticion
tambien estd activo, las notas seleccionadas que esten presionadas seguiran arpegiando al
tempo ajustado por la perilla de velocidad.

4.4.3. Sincronia

Al usar Synclavier V como un ‘Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacion musical,
el boton de sincronizacion permite que tanto el arpegio como la funcion de repeticion se
sincronicen con el tempo de tu proyecto. El tempo se establece con la perilla de velocidad.
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4.4.4. Velocidad

La perilla de velocidad determina la velocidad de las notas que se repiten o del arpegio.
Cuando el boton de sincronizacion estd desactivado los valores de “Velocidad” se establecen
en Hz (hercios o ciclos por segundo) en la barra de herramientas inferior. El rango es de
0.00 a 50.0Hz.

Cuando el boton de sincronizacion estd activo, el valor de velocidad se establece en
multiplos de BPM del timbre en la barra de herramientas inferior

Cuando Synclavier V se usa como un 'Plug In" de instrumento dentro de tu aplicacion
musical, el boton de sincronizacion permite que el arpegio se sincronice al tempo de tu
proyecto. EL ajuste de velocidad se establece en multiplos de BPM. Los valores son:

BPM Multiplier value Description

BPM/8 1/8 de la velocidad del tempo del proyecto
BPM/6 1/6 de la velocidad del tempo del proyecto
BPM/5 1/5 de la velocidad del tempo del proyecto
BPM/4 1/4 de la velocidad del tempo del proyecto
BPM/3 1/3 de la velocidad del tempo del proyecto
BPM/2 1/2 de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx1 La velocidad exacta del tempo del proyecto
BPMx2 2x de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx3 3x de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx4 4x de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx5 5x de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx6 6x de la velocidad del tempo del proyecto
BPMx8 8x de la velocidad del tempo del proyecto
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4.4.5. Patron

El patron es un menu desplegable con 6 diferentes estilos de arpegio (En orden de arriba
hacia abajo):

« Orden de ejecucion: las notas se reproduciran en el orden en que hayan sido ejecutadas en
el teclado. “Rate” establece la velocidad del barrido « Hacia Arriba (Keyboard UP): Las notas
se reproducen desde la mas baja a la mds alta continuamente « Hacia Abajo (Keyboard
Down): Las Notas se reproducen desde la mds alta a la mads baja de forma continua «
Arriba / Abajo con repeticion (Keyboard Up/Down - Repeat): Las notas se reproducen de
arriba hacia abajo repitiendo las notas superiores e inferiores « Arriba / Abajo sin repeticion
(Keyboard Up/Down - No Repeat): Las notas se reproducen de arriba hacia abajo sin repetir
las notas superiores e inferiores » Aleatorio (Random): Las notas se reproducen en un patron
aleatorio

[ PORTAMENTO ——

Log/Lin  Rate

Synelavie

El selector de patrones de arpegio
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4.5. Modo Polifonico

La seccion de modo polifonico contiene funciones globales que afectan a todos los parciales
en el timbre actual.

— POLYPHONIC MODE ————

Poly Poly Mcno Mono
Normal Retrig. Porta Retrig.

[ PORTAMENTO ——————

Log / Lin Rate

ynelavier-V

4.5.1. Polifonia Normal

El modo de polifonia normal provee de plena polifonia. Cuando un evento de nota encendida
se recibe (desde el teclado o secuenciador) una nueva voz se activa para el sonido deseado
en todos los casos. Las notas del mismo tono anteriores que se encuentren en el estado
final de decaimiento no se veran afectadas; su decaimiento continda sin interrupcion.
Con ajustes de decaimiento muy largos esto puede dar lugar a cancelaciones de fase no
deseadas o sobrecarga de la salida de audio.

4.5.2. Polifonia Re Disparo

El modo de polifonia re disparo provee plena polifonia, sin embargo si se recibe un
evento de nota encendida que coincida con una nota que se encuentra actualmente en el
estado final del decaimiento, se vuelven a activar los generadores de envolvente para la
misma. El modo polifonico 'Retrig.” es muy natural para los sonidos con un decaimiento
largo, tales como campanas o gongs. El modo polifonico “Retrig.’ es el modo de polifonia
predeterminado.
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4.5.3. Monofonia Portamento

El modo de Monofonia Portamento restringe la salida de audio a una sola nota a la vez
del timbre actual. El efecto es una frase legato similar a la tecnica de embocadura y
glissando de un instrumento de viento o de metal. Los ajustes monofonicos tambien son
utiles para recrear los sonidos de los primeros sintetizadores ancldgicos y digitales que
eran monofonicos por diseno.

En este modo, cuando se toca una nueva nota mientras que una nota anterior se esta
reproduciendo, la nota anterior se cortard y el resultado es un "glissando’ a la nueva nota.
Los generadores de envolvente no se volveran disparar. En sintesis se refieren a esto como
activacion individual.

4.5.4. Monofonia Re Disparo

El modo de Monofonia Re Disparo tambien restringe la salida de audio a una sola nota a
la vez del timbre actual. Cuando se recibe una nueva nota, mientras que una nota anterior
se lleva a cabo, el tono de la nota anterior se ajusta para que coincida con la nueva nota y
los generadores de envolvente se vuelven a disparar. El efecto es un sonido mads percusivo
para cada nota. En sintesis se refieren a esto como multi-disparo.

4.6. Portamento

El Portamento es un parametro global que afecta a todos los parciales del timbre actual.
Esta funcion ocasiona que el tono se deslice de nota a nota, en lugar de cambiar el tono
de inmediato tan pronto como se ejecuta otra tecla o teclas en el teclado. El efecto funciona
tanto para timbres polifonicos como monofonicos.

4.6.1. Encendido
El boton de encendido activa o desactiva la funcion de Portamento.
4.6.2. Lineal o Logaritmico

Este interruptor alterna entre portamento lineal o con una curva logaritmica para el efecto
de glissando. “OFF” es lineal y “ON” es logaritmica.

4.6.3. Velocidad (Portamento)

La perilla de velocidad controla la rapidez con la que se desliza el sonido de un tono a otro.
El rango es de 0.0 milisegundos a 30 segundos.
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4.7. Rueda de inflexion de Tono y de Modulacion

La ruedas de inflexion de tono y de modulacion se ubican en el extremo izquierdo del
teclado virtual y pueden ser controladas desde un teclado MIDI o cualquier otro tipo de
controlador MIDI.

La rueda de inflexion de tono sube o baja gradualmente la altura tonal del timbre actual. La
profundidad por defecto es de 2 semitonos pero se puede configurar en un rango que va de
O a 25 semitonos en la pestana de ajustes del modo de pantalla grafica.

La rueda de inflexion de tono es controlada por un resorte razon por la cual siempre regresa
a su posicion central. Tambien se pueden configurar para controlar otros parametros de los
parciales en la seccion MODS del modo de pantalla grdfica. (Consulta la seccion 7.5.1 para
mas detalles sobre el enrutamiento).

La rueda de modulacion (ModWheel) tambien se pueden asignar a muchos pordmetros de
los parciales. A diferencia de la rueda de inflexion de tono, esta opera como como un control
deslizable hacia abajo y hacia arriba. Su rango es de 0.000 a 1,000. Un uso comun de
esta rueda es el de controlar la profundidad de vibrato.
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5. CONTROLES DEL PANEL EXTENDIDO

El modo de panel extendido se puede ver haciendo clic en el boton que muestra dos flechas
apuntando hacia abajo en la parte superior derecha de la barra de herramientas. Los
controles se utilizan para realizar ajustes a los parametros de los parciales individuales o
cualquier numero de parciales agrupados. Vuelve hacer clic en este boton para volver al
modo de panel estandar.

5.1. Seleccion de Parciales

La seccion de seleccion de parciales se encuentra en la parte superior izquierda del panel
de modo extendido. Existen 12 botones de parciales, un boton de Solo, un boton de silencio,
un boton de copiar (icono), y un boton Pegar (icono).

[ PARTIAL SELECT ————
1

7

Seleccionando Parciales

5.1.1. Seleccion de parciales #1-12

En la parte superior izquierda del panel de modo extendido se encuentran los botones rojos
de seleccion de parciales # 1-12. Cuando escuchas un preajuste de timbre, lo que escuchas
es el sonido combinado de 1 a 12 timbres de parciales d