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Gracias por comprar Buchla Easel V!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de Buchla Easel V de Arturia, lel
mads reciente de en una larga lista de instrumentos virtuales increiblemente realistas.

iAsegurate de registrar tu programa lo antes posible! Cuando adquiriste el Buchla Easel V,
te enviaron un numero de serie y un codigo de desbloqueo por correo electronico. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones Sujetas A Cambio:

La informacion contenida en este manual se considera correcta en el momento de
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin notificacion u obligacion de actualizar el hardware que ha sido
adquirido.

IMPORTANTE:

El producto y su programa, cuando se usan en combinacion con un amplificador, audifonos
o parlantes, puede producir niveles de sonido que pueden causar perdida permanente de
la audicion. NO operes durante largos periodos de tiempo a un alto nivel o a un nivel que
no sea comodo. Si presentas perdida de la audicion o zumbido en los oidos, se recomienda
consultar a un audiclogo.



Introduccién
Felicitaciones por adquirir Buchla Easel V de Arturia

Desde finales de la década de 1990, la compania francesa ARTURIA ha sido aclamada
tanto por los musicos como por los criticos por disefiar emulaciones virtuales de vanguardia
de los venerables sintetizadores analégicos desde la década de 1960 hasta la década
de 1980. Desde Modular V, en 2004, hasta Origin, un sistema modular de una nueva
generacion que presentamos en 2010: a el Matrix 12 lanzado en 2015 y al Synclavier V,
lanzado en 2016, nuestra pasion por los sintetizadores y la pureza sénica ha otorgado a los
musicos mds exigentes los mejores instrumentos virtuales para la produccién profesional
de audio.

El ARTURIA Buchla Easel V es la culminacion de mds de una década de experiencia en la
recreacion de los sintetizadores mds emblemdticos del pasado.

Arturia tiene una pasion por la excelencia y la precision. Esto nos llevé a realizar un
andlisis exhaustivo de cada aspecto de los componentes de Buchla Easel y sus circuitos
eléctricos, incluso modelando los cambios en el comportamiento a lo largo del tiempo. No
solo hemos modelado fielmente el sonido y el comportamiento de este instrumento Unico,
hemos agregado una serie de caracteristicas que eran inimaginables en los dias en que se
fabricaba el Buchla Easel.

Buchla Easel V funciona como un instrumento auténomo en Windows y MacOS X y como
"Plug In" en todos los formatos principales dentro de tu aplicacion de produccion musical
o "'DAW'. cuenta con fdcil funcionalidad de aprendizaje MIDI para el control practico de
la mayoria de sus pardmetros y como ‘plug-in' tambien permite la automatizacion de
pardmetros para un mayor control creativo.

El equipo de Arturia

Buchla es una marca registrada utilizada con el permiso de Buchla Musical Instrument
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1. BIENVENIDO

1.1. Don Buchla y el Easel

El Buchla Easel es un instrumento Unico y colorido. Fue concebido y disefiado por un
hombre Unico y colorido: Don Buchla. A lo largo de su vida se negd a usar calcetines
pareados. En 1965, los compositores del San Francisco Tape Music Center le pidieron a Don
que construyera un instrumento musical electrénico para actuaciones en vivo y grabacion.
Como resultado construyod el primer sintetizador controlado por voltaje: lo llamdé Buchla
Electric Music Box. No le gustaba la palabra sintetizador, ya que le parecia que remitia a
una imitaciéon sintética de sonidos existentes.

Hasta ese momento, la creacion de musica electréonica era un privilegio para los
compositores que tenian acceso a un estudio con grabadoras y, con suerte, algunos
osciladores. Un oscilador es un circuito electrénico el cual oscila y produce un tono. Los
primeros osciladores tenian solo una perilla, cuando esta se giraba, cambiaba el tono. Un
estudio bien equipado como el "Fonoldgico Studio” en Mildn tenia la asombrosa cantidad de
12 osciladores. Lo adivinaste, uno para cada nota en la escala musical.

Lo que hizo especial al disefio de Don Buchla fue que cred un oscilador que podia ser
‘reproducido” con voltajes. En lugar de que el compositor girara una perilla, la perilla ahora
podia "girarse” mediante un voltaje y dado que los voltajes pueden cambiar una perilla
mucho mads rapido que un compositor, este fue el comienzo de una nueva era en la musica.
También fue el comienzo de lo que ahora llamamos el estilo de musica de la costa oeste de
la musica electrénica.

Tener un oscilador que responda a Voltajes (VCO) es un primer paso; ahora necesita un
segundo oscilador que pueda crear el tipo de voltajes lentos necesarios para controlar el
oscilador principal: un LFO. Buchla lo llamé Oscilador Modulador. Una cosa llevd a otra y
para finales de 1966, Buchla tuvo el comienzo de un sistema que, en los afos venideros,
evolucionaria hacia el Buchla Easel.

La idea de usar voltajes lentos para controlar un Oscilador provino de Robert Moog,
que vivia en las partes orientales de los Estados Unidos. Disefi¢ varios modulos nuevos
controlados por voltaje, como un filtro controlado por voltaje (Voltage Controlled Filter, VCF),
un generador de envolvente controlado por voltaje y un amplificador controlado por voltaje
(Voltage controlled Amplifier, VCA). Un generador de envolvente es capaz de crear un voltaje
de flujo mds complejo que le permite imitar el contorno del sonido de un instrumento.

También fue el primero en combinar todos estos médulos en un disefio que se ha convertido
en la estructura bdsica de casi todos los sintetizadores. Moog favorecié los filtros para dar
forma al sonido y agregd un teclado que hizo que el instrumento fuera muy popular. Su
estilo de combinar médulos ahora se conoce como la sintesis de la costa este.

1.1.1. El nacimiento del Easel

The Easel fue uno de los primeros de lo que ahora llamamos sintetizadores semi modulares.
La razén por la cual los sintetizadores modulares tienen tanto éxito es que ofrecen a un
compositor / artista intérprete o ejecutante un numero ilimitado de opciones para crear
sonidos. El sintetizador modular perfecto contiene una cantidad equilibrada de maoédulos
que se complementan entre si. The Easel y Minimoog son buenos ejemplos de esto. Don
Buchla y Robert Moog, el ingeniero que cred el Minimoog, combinaron cada uno una serie
de modulos de sonido de maneras que hicieron que su instrumento fuera Unico y diferente
de todos los demads.
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En el teclodo del Buchla Easel original dice "The Electric Music Box". Nadie parece usar
ese nombre. Es mds popularmente conocido por su apodo 'The Easel. "Caballete”
probablemente se refiere al caballete del pintor. Un pintor usa el caballete para sostener el
lienzo sobre el que crea sus pinturas. El caballete es el soporte perfecto para sostener el
lienzo sobre el que creas tus pinturas sonoras. De todos modos, suena mucho mejor que
"Fuente de voltaje activada por toque modelo 218".

Buchla por un largo tiempo se negd rotundamente a agregar un teclado a sus instrumentos.
Para él, el sintetizador tenia que ser una herramienta para la musica experimental y los
artistas experimentales. Un teclado seria una invitacion a tocar escalas convencionales
y hacer musica convencional. Queria que sus instrumentos fueran utilizados para un
nuevo tipo de musica experimental. Durante afos y afos, él continué desarrollondo
obstinadamente controladores alternativos, como controladores de cinta y teclas sensibles
al tacto.

Finalmente en 1972 cedidé y cred el Easel con un teclado. Sin embargo el teclado del Easel
era algo especial. Buchla le infundié gran parte del conocimiento que ahora tenia sobre la
fabricacion de controladores; era solido; las teclas no se movian pero eran sensibles al tacto
y podian producir una salida de presién precisa y reproducible, retroalimentacién tdctil y
portamento controlado por voltaje.

También aprovecho la oportunidad para incluir un oscilador muy mejorado que apodo
"The Complex Oscillator" El oscilador complejo. Fue desarrollado con estudios de simulaciéon
asistidos por computadora. Ahora se habia convertido en una fuente de sonido capaz de
generar formas de onda de audio complejas.

1.1.2. La interfaz del Buchla Easel original

Es dificil creer que un instrumento compuesto por solo 12 a 15 moddulos bastante simples
pueda generar tantos sonidos diferentes. Es porque nuestra mente tiene dificultades para
entender que cuando se combinan muchas opciones simples, la cantidad de formas en que
se puede combinar estas opciones crece exponencialmente.

El Easel era especial en otros aspectos, ya que tenia la propia version de Buchla de un filtro
llamado compuerta pasa bajos dual. Lo que hace que este filtro sea Unico es que contiene
Vactrols. Un Vactrol es una combinaciéon de una resistencia sensible a la luz y una fuente de
luz. Cuando la fuente de luz (generalmente un LED) emite mds luz, la resistencia reducird
la corriente que fluye a través de ella. Buchla fue uno de los primeros ingenieros en aplicar
este efecto de manera musical.

El Easel también tenia un sistema de conexién Unico. Si creas una conexidén en un sistema
modular Moog o Eurorack, los controles deslizantes y perillas pronto desaparecerdn detrdas
de una selva de espaguetis de cables. Cables que provienen de lugares que no recuerdas y
que van a lugares que tampoco recuerdas.

¢En qué es diferente el Easel?: todos los puntos de conexién se concentran en la mitad
inferior de la mdquina. La mayoria de las conexiones se pueden hacer usando barras de
cortocircuito y las conexiones a los moédulos de conexidon que estdn mds separados se
pueden hacer usando cables apilables, pero los controles deslizantes y las perillas siempre
permanecerdn claramente visibles.

Otra cosa que hizo que el Buchla Easel fuera un sistema adelantado a su tiempo fue el uso
generoso de la codificacién de colores para puntos de conexion y moédulos relacionados. El
Easel es de hecho una mdquina colorida hecha por un hombre colorido.
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1.2. El ingrediente secreto de Arturia: TAE®

TAE® (True Analog Emulation) es la excelente tecnologia de Arturia dedicada a la
reproduccion digital de circuitos analogicos utilizados en sintetizadores vintage.

Los algoritmos de programa de TAE® dan como resultado la emulaciéon puntual del equipo
analogico. Esta es la razén por la cual Buchla Easel V ofrece una calidad de sonido
incomparable, al igual que todos los sintetizadores virtuales de Arturia.

TAE® combina avances importantes en el dominio de la sintesis:

1.2.1. Osciladores libres de alias

Los sintetizadores digitales estdndar producen alias en altas frecuencias, especialmente
cuando se usa modulacién de ancho de pulso (PWM) o modulacion de frecuencia (FM).

TAE® permite la generacion de osciladores que estdn completamente libres de alias en
todos los contextos (PWM, FM ..), y sin carga adicional al CPU.

] Aliasing

ll!|

TR

Espectro de frecuencia lineal de un conocido sintetizador virtual

I

Espectro de frecuencia lineal de un oscilador modelado con TAE®
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1.2.2. Una mejor reproduccién de formas de onda de un oscilador
analégico

Las formas de onda producidas por los osciladores en sintetizadores analdgicos se ven
afectadas por la presencia de un condensador en los circuitos. La descarga de un
condensador da como resultado una ligera 'curva’ en la forma de onda original (mds
notablemente para formas de onda de diente de sierra, triangulares y cuadradas). TAE®
reproduce el resultado de esta descarga de condensador en el programa.

A continuaciéon se muestra el andlisis de una forma de onda de uno de los cinco

instrumentos originales que emula el programa de Arturia, seguido de uno hecho por TAE®.
Ambos estdn igualmente deformados por el filtro pasa bajos y pasa altos.

03 T T T T

n2p 4

03f <4

04 L L L L L
1} 500 1000 1500 2000 2500 3000

Representacion temporal de la forma de onda de dientes
de sierra de un sintetizador fisico

03 T T T T T

02F 1

p
o1 /] / 4

of / / .
o1t 1
02t / ]

Ddg 500 1000 1500 2000 200 3000

Representacion temporal de una forma de onda de
dientes de sierra reproducida por TAE®
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Ademads, los osciladores analdgicos fisicos eran inestables. De hecho, sus formas de onda
varian ligeramente de un periodo a otro. Si a esto le sumamos el hecho de que el punto
de partida para cada periodo (en modo Trigger) puede variar con la temperatura y otras
condiciones ambientales, vemos por qué los sintetizadores cldsicos tienen un sonido tan
tipico. TAE® reproduce la inestabilidad de los osciladores, lo que resulta en un sonido mas
gordo y "'mds grande”.

1.3. Version de Arturia del Easel de Buchla

Buchla Easel V imita de cerca al Easel original. Tiene todas las caracteristicas que hacen
del Easel un instrumento tan Unico. Sin embargo, nos gustaria pensar que hemos mejorado
el original de varias maneras, eliminando funciones que no tienen sentido en una versiéon
virtual y agregando funciones que solo son posibles en la version virtual:

Las caracteristicas omitidas son:

¢ La seccion de control en la parte superior del instrumento

e La tarjeta de programador del original; no tiene ninguna funcién, ya que los
preajustes ahora pueden almacenarse en la computadora

« Elinterruptor local remoto ha sido eliminado

¢ Las salidas de audio, ya que el audio se alimenta directamente a tu "'DAW"
* Los conectores desde la tarjeta del inversor y hacia la tarjeta del inversor
« El conector del preamplificador a la tarjeta

« Los Auriculares y nivel de salida; todo el monitoreo se puede hacer en el puerto
de sonido de tu computadora o en la salida de tu interfaz de audio

Funciones afadidas:

« Uninterruptor de cuantizacion en ambos osciladores que te permite cuantizarlos
a la escala cromatica

« Un generador de ruido y un generador de retroalimentacion en la seccién Pre-
amp

« Polifonia de 4 voces

« Un modo de autoencendido al generador de envolvente que lo convierte en un
elaborado LFO

« Control de pardmetros asignable a mensajes MIDI

+ Voltajes de seguimiento de velocidad, rueda de modulacién y teclado ajustables

« La mano derecha: un secuenciador polifénico de 32 pasos con preajustes de
transposiciéon de fuente a través de voltaje

¢ La mano izquierda: cinco complejos generadores de funciones para crear tus
propias curvas de voltaje

« The Gravity Universe: un laboratorio de control de voltaje basado en leyes de la
fisica

« Una elaoborada secciéon de efectos duales con efectos asignables

* Respuesta configurable por el usuario de la compuerta pasa bajos dual.

J: Existe otra diferencia importante que puede no parecer un gran problema para ti, pero que es
un cambio importante para algunas personas en el mundo de Buchla: jpuedes guardar tus creaciones
como preajustes! Para los puristas esta es una opcion horrible, cada actuacién debe ser unica e
irrepetible. Cuando hayas terminado de desmantelar el preajuste, al dia siguiente vuelves a empezar
con una mente fresca y un caballete nuevo. Los compositores, por otro lado, aceptardn la opcién
de guardar; ahora pueden construir una biblioteca de sus momentos mads creativos y fusionar esos
momentos en una brillante composicion.
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2. ACTIVACION & CONFIGURACION INICIAL

Buchla Easel V funciona en computadoras equipadas con Windows 7 o posterior y MacOS
10.10 o posterior. Puedes usar la version auténoma o usar Buchla Easel V como un
instrumento virtual de Audio Units, AAX, VST2 o VST3.

e (™) m vSr

Audio Units

2.1. Activacion de la licencia de Buchla Easel V
Una vez que se haya instalado Buchla Easel V, el siguiente paso es activar tu licencia para
el programa.
Este es un proceso simple que involucra un programa diferente: el "Arturia Software Center”
(ASC).

2.1.1. El Arturia Software Center (ASC)

Si aun no haz instalado el ASC, dirigete a la siguiente pdgina web:
Actualizaciones y Manuales de Arturia

Busca el Arturia Software Center en la parte superior de la pdagina y luego descarga la
version del instalador indicado para tu sistema operativo (MacOS o Windows).

Sigue las instrucciones de instalacion y luego:

* Abre el Arturia Software Center (ASC)
* Inicia sesién con tu cuenta de Arturia
+ Despldzate hacia abajo a la seccion Mis productos del ASC

*« Haz clic en el boton Activar

Eso es todo al respectol
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https://www.arturia.com/support/updates&manuals

2.2. Configuracioén inicial
2.2.1. Configuracion de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la aplicacion Buchla Easel V se encuentra un menu
desplegable. Contiene varias opciones de configuracion. Inicialmente tendrds que ir al menu
y elegir la opcion “Configuracion de audio” para obtener flujo de senal de audio y MIDI tanto
de entrada como de salida.

A continuacion, verds la ventana de configuracion de Audio y MIDI. Esto funciona de la
misma manera en Windows y en Mac OS X, aunque los nombres de los dispositivos
disponibles dependeran del equipo que estes utilizando.

Sample rate

[ ] rturia KeyStep 32
828x

La ventana de
configuracion de Audio &
MIDI en Windows

Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:
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Dispositivo Te permite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
dirigir el audio hacia fuera del instrumento. Esto podria ser el propio controlador
de tu equipo de audio, como "Windows Audio” o "ASIO". En el siguiente submenu
aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

Canales de salida te permite seleccionar cudl de las salidas disponibles se
utilizaran para dirigir el sonido homo fuera. Si solo cuemos con dos salidas,
solo oporecero un par como opcion. Si cuentas con mas de dos salidas puedes
seleccionar mds de un par como salida.

El menu de tamano de bufer te permite seleccionar el tamano de bufer de audio
que tu equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mds pequeno significa menor
retraso entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bufer mayor significa
menor carga al CPU ya que el equipo tiene mds tiempo para calcular, pero
puede dar lugar a un mayor retraso. Encuentra el tamano de bufer optimo para
tu sistema. Un equipo moderno rdpido puede fdcilmente ser capaz de operar
con 256 o 128 muestras de tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el audio.
Si percibes clics, intenta incrementar el tamano de bufer. El retraso se puede
visualizar en la parte derecha de este menu.

El menu de frecuencia de muestreo te permite ajustar la frecuencio de muestreo
a la que se envia el audio de salida del instrumento. Las opciones aqui
dependeran de la capacidad de tu interfaz de audio, Sin embargo la mayoria de
las interfaces internas de las computadoras pueden trabajar a velocidades de
hasta 48 kHz lo cual estd muy bien. frecuencias de muestreo mas altas utilizan
mas poder del CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razon para
usar 96kHz o mas, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta muy bien.

El boton mostrar panel de control te mostrard el panel de control de sistema de
la interfaz de audio seleccionada.

El boton de reproduccion de tono de prueba, te ayuda a solucionar problemas de
audio mediante la comprobacion de que el sonido puede ser escuchado a traves
del dispositivo correcto.

Tus dispositivos MIDI conectados apareceran en el drea de dispositivos MIDI
cuando esten disponibles. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositivo
que desees utilizar para ejecutar el instrumento. En el modo autonomo Buchla
Easel V recibe todos los canales MIDI por lo que no hay necesidad de especificar
un canal. Es posible asignar mads de un dispositivo MIDI a la vez.
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2.2.2. Configuracion de Audio y MIDI: Mac OS X

El proceso es muy similar a la configuracion para Windows y puedes acceder al menu
de la misma manera. La diferencio aqui es que Mac OS X utiliza su propio controlador
"CoreAudio’ para manejar el flujo de audio. Tu interfaz de audio estard disponible en el
submenu. Aparte de eso, las opciones funcionan de lo misma manera que fue descrita
anteriormente en la seccion de Windows.

Audio MIDI Settings
Device ~ CoreAudio

~ Built-in Output

Buffer size mples (11.6 ms,

Sample rate  ~ 44100 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

Scarlett 18i20 USB

Configuracion de Audio y
MIDI en Mac OS X

Partiendo de la parte superior, dispones de las siguientes opciones:
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+ Dispositivo Te permite elegir el controlador de audio que deseas utilizar para
dirigir el audio hacia afuera del instrumento. Esto podria ser el propio controlador
de tu equipo de audio, como "Windows Audio” o "ASIO". En el siguiente submenu
aparecerd el nombre de tu interfaz de audio fisica.

« Canales de salida te permite seleccionar cudl de las salidas disponibles se
utilizaran para dirigir el sonido homo fuera. Si solo cuemos con dos salidas,
solo oporecero un par como opcion. Si cuentas con mas de dos salidas puedes
seleccionar mds de un par como salida.

« El menu de tamano de bufer te permite seleccionar el tamano de bufer de audio
que tu equipo utiliza para calcular audio. Un bufer mds pequeno significa menor
retraso entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un bufer mayor significa
menor carga al CPU ya que el equipo tiene mds tiempo para calcular, pero
puede dar lugar a un mayor retraso. Encuentra el tamano de bufer optimo para
tu sistema. Un equipo moderno rdpido puede fdcilmente ser capaz de operar
con 256 o 128 muestras de tamano de bufer sin crear ruidos o clics en el audio.
Si percibes clics, intenta incrementar el tamano de bufer. El retraso se puede
visualizar en la parte derecha de este menu.

« El menu de frecuencia de muestreo te permite ajustar la frecuencia de muestreo
a la que se envia el audio de salida del instrumento. Las opciones aqui
dependeran de la capacidad de tu interfaz de audio, Sin embargo la mayoria de
las interfaces internas de las computadoras pueden trabajar a velocidades de
hasta 48 kHz lo cual estd muy bien. frecuencias de muestreo mas altas utilizan
mas poder del CPU, por lo que a menos de que tengas una buena razon para
usar 96kHz o mas, 44.1Khz o 48Khz generalmente esta muy bien.

« El boton mostrar panel de control te mostrard el panel de control de sistema de
la interfaz de audio seleccionada.

« El boton de reproduccion de tono de prueba, te ayuda a solucionar problemas de
audio mediante la comprobacion de que el sonido puede ser escuchado a traves
del dispositivo correcto.

« Tus dispositivos MIDI conectados apareceran en el drea de dispositivos MIDI
cuando esten disponibles. Haz clic en la casilla que corresponda al dispositivo
que desees utilizar para ejecutar el instrumento. En el modo autonomo Buchla
Easel V recibe todos los canales MIDI por lo que no hay necesidad de especificar
un canal. Es posible asignar mads de un dispositivo MIDI a la vez.

2.2.3. Buchla Easel V como plug-in

Es posible usar Buchla Easel V como “Plug-in” en los formatos AAX, AU y VST para poder
usarlo dentro de las principales aplicaciones de audio digital como Ableton Live, Cubase,
Logic Pro, Pro Tools, etc. Puedes instanciarlo como "Plug-In" de instrumento virtual y su
interfaz de usuario y ajustes trabajaran de la misma forma que en el modo autonomo, con
un par de diferencias;

« el instrumento se sincronizard con la velocidad de tempo (bpm) de tu DAW,
cuando el tempo es un factor relevante

« Puedes automatizar multiples pardmetros a traves de la funcion de
automatizacion de tu aplicacion

«  Se puede utilizar mas de una instancia de Buchla Easel V en un proyecto de tu
aplicacion. En el modo autonomo solo se puede utilizar una a la vez

« Cualquier efecto adicional de audio que este disponible en tu aplicacion puede
ser usado para procesar el sonido de Buchla Easel V, incluyendo delay, chorus,
filtros, etc.

*« puedes enrutar audio a través del Buchla Easel V usando el preamplificador

« Puedes enrutar el audio de Buchla Easel V de manera mds creativa en tu
aplicacion, utilizando las capacidades de enrutamiento de tu aplicacion.

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - Activacién & Configuracién Inicial

13



2.3. Inicio rapido: Una conexién bdsica

Carga el preajuste de fdbrica predeterminado. Con esto nos aseguramos que tengas todas
las perillas y controles deslizantes en la posicion de inicio correcta. La perilla de volumen en
la secciéon de salida debe estar aproximadamente a las doce en punto.

Cuando inicies Buchla Easel V y cargues el preajuste predeterminado que viene con los preajustes
de fdbrica, notards que hemos preconectado el generador de envolventes en la compuerta 1 de la
compuerta pasa bajos dual. Este es un gesto Util para comenzar. Lo que hace, es abrir la compuerta
pasa bajos cuando haces clic en una tecla en el teclado del Buchla Easel V o presionas una tecla en un
teclado externo. Si no lo hubiésemos hecho, no escucharias ningun sonido, lo que es bastante frustrante
cuando estds empezando a aprender algo.

La salida del oscilador complejo se dirige por defecto a través de la compuerta 1 de la
compuerta pasa bajos dual. Si esa puerta estd cerrada, no escuchards ningun sonido, asi
que vamos a abrirla; mueva el control deslizante "nivel 1" la compuerta pasa bajos dual
a 2. Presiona una nota en tu controlador o teclado virtual. Ahora deberias de escuchar el
Oscilador Complejo zumbando.

Para cambiar la forma de onda del oscilador complejo, mueve el control deslizante de
timbre hacia arriba y hacia abajo. Asegurate de que la perilla de forma de onda arriba
del deslizador de timbre esta al minimo. De esa forma obtendrds el mdaximo efecto de
modulacién de timbre. El interruptor de timbre te permite seleccionar diferentes formas de
onda.

Modulando
el timbre
del
Oscilador
Complejo

2.3.1. Saltando octavas

Veamos si podemos usar la Fuente de voltaje secuencial [p.61] para mover el tono del
Oscilador complejo [p.40] para mover el tono del [Oscilador complejo].

14
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Para lograr esto tenemos que hacer una conexién entre la Fuente de Voltaje Secuencial y el
Oscilador Complejo. Las conexiones como esta se realizan en el panel de conexiones debajo
de los controles deslizantes. El Easel original usaba barras de cortocircuito para conectar
puntos de conexién cercanos. Buchla Easel V utiliza cables virtuales que puedes estirar a
cualquier longitud y regresarlos a su punto de origen para desconectarlos. Tan pronto como
empieces a "extraer’ un nuevo cable de conexion de una salida, verds un pequeno circulo
dentro de los puntos de conexidon que pueden aceptar una conexion. También funciona al
revés; haz clic en un punto de conexién de entrada para ver desde qué salidas aceptard
una conexion.

Las salidas en el panel de conexiones estdn codificadas por colores; la salida azul son
salidas de fuente de voltaje secuenciales. Todos los puntos negros de parche son puntos de
entrada. Realiza una conexion dibujando un cable de conexion desde la salida de fuente
de voltaje secuencia azul (bajo modulacién) al punto de conexién de entrada negro del
oscilador complejo.

Para obtener mds informacién sobre conexiones y el panel de conexion, consulta el capitulo sobre
el panel del Buchla Easel [p.33]

Ahora configura el deslizador de entrada cv de modulacién del oscilador complejo (encima
del punto de conexion de entrada negro) en 110.

Ajusta el nUmero de pasos en la Fuente de voltaje secuencial [p.61] a 3. Ajusta el primer paso
en 10 con el control deslizante, el segundo paso O y el tercero en 10. El interruptor situado
encima del control deslizante del secuenciador debe estar en la posicion "Reloj". Si no es asi,
el secuenciador no pasard por sus pasos. Ahora presiona cualquier tecla en el teclado. Si
hiciste el ajuste con cuidado, el resultado ahora deberia ser un salto de octava.

A SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE ENVELOPE GENERATOR E PULSER MODULATION OSCILLATOR \COMPLEX OSCILLATOR ) DUAL LO PASS GATE

keyboard 3 Keyboard keyboard

pulser 4 pulser Q pulser o o

clock 5] sequencer sequencer 2 ol
trigger select stages trigger select trigger select _| keyboard _quantize

5 sustained sync N
& transient O e fec]
e o o self ® clock <L

> O
pulse sequence mode select mode range _finetune | modulation
i

Tow _ high
-o-o-|— Y .00:% 002 55 |=1760 j— 10 |}
—x-s 025 025 17 =0 |— s |}
—f-6 2 = 55 -0 l— 6 '
—-4 1 1 1.7 g—220 g— 4 |
—x-:2 3.5 1 3.5 55 =10 l— 2
=1 [ )
gTy—] 411 [ === =7 =7 |
sequencer voltage levels attack sustain decay | 4 period 4 frequency 4
MIDI CONNECTIONS RANDOM VOLTAGE
’ . bkeymmm
pulser
® L4 sequencer ( . ’
velocity ~ wheel  key follow trigger source

& BUCHLA ELECTRONIC

Saltando Octavas

Para que esto sea un poco mds interesante, dirije tu atencion al Generador de Envolventes.
Lo encontrards a la derecha de la Fuente de voltaje secuencial.

Coloca el interruptor en la posicién de "Sequencer’. La fuente de voltaje secuencial activard
la envolvente, que a su vez enviard su salida a la compuerta 1, donde controlard el nivel de la
compuerta 1. Intenta mover los controles deslizantes del generador de envolvente [p.57] para
tener una idea de lo que hace un generador de envolventes. Para escuchar esto aun mejor,
baja la velocidad del Reloj (donde dice "velocidad del reloj") para disminuir la velocidad de
la Fuente de voltaje secuencial.
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3. INTERFAZ DE USUARIO

Buchla Easel V estd lleno de excelentes funciones y en este capitulo realizaremos un
recorrido y te mostraremos de lo que es capaz. Creemos que te sorprenderd la gran
variedad de sonidos que se pueden hacer con este instrumento.

Buchla Easel V es muy flexible. Ese siempre serd el enfoque principal de cada producto de

Arturia: Dar rienda suelta a tu creatividad sin dejar de ser fdcil de usar.

3.1. El Panel

El panel es una reproduccion detallada del panel del Easel original. El panel contiene todos
los modulos que necesitas para crear audio y controlar las sefales de voltaje. Hemos
realizado algunos cambios en la interfaz de usuario original. Nos gustaria pensar que estos
mejoran la experiencia de usuario del Buchla Easel V. Realizaremos una vista detallada del
nuevo Panel [p.33] en otro capitulo.

3.2. Teclado Virtual

El teclado virtual te permite reproducir un sonido sin la necesidad de un dispositivo MIDI
externo. Simplemente haz clic en una tecla virtual para escuchar el preajuste actualmente
seleccionado.

| THE &ﬂochmp MUSIC BOX (7

T

El Teclado Virtual
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3.3. La barra de herramientas

La barra de herramientas que se extiende a lo largo del borde superior del instrumento
proporciona acceso a muchas funciones utiles. Se puede acceder a las primeras siete de
estas caracteristicas haciendo clic en la seccién Buchla Easel V en la esquina superior
izquierda de la ventana del instrumento.

Examinaremos cada una de estas funciones en las siguientes secciones.

3.3.1. Guardar un preajuste

Esta opcion sobrescribird el preajuste activo con los cambios que hayas realizado, por
lo que si deseas mantener el preajuste original también, usa la opcién "Guardar como”.
Consulta la siguiente seccion para obtener mds informacion.

3.3.2. Guardar preajuste como...

Si seleccionas esta opcion se mostrard una ventana donde puedes ingresar informaciéon
sobre el preajuste. Ademds de nombrarlo, puedes ingresar el nombre del Autor, seleccionar
un Banco y Tipo, seleccionar las etiquetas que describen el sonido e incluso crear tu
propio Banco, Tipo y Caracteristicas. Esta informacion puede ser leida por el navegador de
preajustes y es Util para buscar en los bancos de preajustes mads adelante..

También puedes ingresar comentarios de texto de forma libre en el campo Comentarios, lo
cual es util para proporcionar una descripcion mds detallada.

@ Save As

Name Comments

Author

Bank

Type

Characteristics

Guardar preajuste como...
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3.3.3. Importacion de preajustes

Este comando te permite importar un archivo preestablecido, que puede ser un preajuste
Unico o un banco completo de preajustes. Ambos tipos se almacenan en formato .mex.

Después de seleccionar esta opcioén, la ruta predeterminada a estos archivos aparecerd en
la ventana, sin embargo puedes navegar a la carpeta que estés usando para almacenar los
preajustes.

3.3.4. Menu de exportacién

Puedes exportar preajustes de varias maneras; como un preajuste Unico, como un banco o
como una lista de reproduccion.

« Exportaciéon de un preajuste individual: la exportacion de un solo preajuste
es prdctico cuando deseas compartir un preajuste con otra persona. La ruta
predeterminada o estos archivos aparecerd en la ventana "Guardar’, pero
puedes crear una carpeta en otra ubicacion si lo deseas. El preajuste guardado
se puede volver a cargar con la opcion de importacion de preajuste del menu.

* Exportaciéon de un banco: esta opcién se puede usar para exportar todo un banco
de sonidos del instrumento, lo cual es util para realizar copias de respaldo,
compartir preajustes o mover preajustes de una computadora a otra.

« Exportacién de todas las listas de reproduccién: esta es una opcidon que podrias

usar para prepararte para un espectdculo. También te permite transferir tus
listas de reproducciéon a otra computadora.

|+ Export Prese

Exportacion de un banco de preajustes
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3.3.5. Opciones de tamano de ventana

Es posible reajustar el tamano de la ventana de Buchla Easel V de un 60% hasta un 200%
de su tamano original sin ninguna distorsion visual. En una pantalla pequena como la de
una computadora portdtil es posible que desees reducir el tamano de la interfaz para que
no acapare la pantalla. En una pantalla mads grande o en un segundo monitor puedes
aumentar su tamano para obtener un mejor detalle de los controles. Todos los comroles
funcionan de la misma manera en cualquier nivel de acercamiento, sin embargo las mas
pequenos pueden ser mas dificiles de ver si haz reducido mucho la ventana.

@ Resize Window

sequencer voltage level
MIDI CONNECTIONS

veJochy wheer key follow

pulse 0 10

ouTPUT CLOCK RATE

Menu de reajuste de tamano de ventana

3.3.6. Configuracion de audio

Aqui se configura la forma en que el instrumento transmite sonido y recibe MIDI. Consulta
la seccion Configuracion de Audio y MIDI [p.10] para obtener mds detalles.

3.3.7. About

En esta ventana puedes ver la version de programa del Buchla-Easel V y los créditos del
desarrollador. Haz clic en la ventana "Acerca de” para cerrarla

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - Interfaz de usuario
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3.3.8. Vista rapida del navegador de preajustes

El navegador de preajustes [p.26] se puede abrir haciendo clic en el simbolo de biblioteca
en la barra de herramientas. El filtro, el campo de nombre y las flechas izquierda / derecha
en la barra de herramientas ayudan con la seleccion de preajustes.

El navegador de preajustes

3.3.9. Navegacion con controlador MIDI

En la parte inferior de la ventana del navegador de preajustes, en el lado izquierdo, hay un
campo llamado Navegacion con controlador MIDI. Esta opcion configura el Buchla Easel V
para trabajar con un controlador Arturia para que puedas navegar por los resultados de la
busqueda de preajustes sin tener que asociar manualmente los controles a esas funciones.

Haz clic en el menu para seleccionar el controlador de Arturia que estds utilizando.

La forma en que se implemente la navegacion de los preajustes dependerd del controlador que
utilices. Por favor, consulta la documentacion de tu controlador para mads detalles.

Si deseas deshabilitar esta funciéon, haz clic en la ventana del menu y selecciona "Ninguno'.
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3.4. Modo de aprendizaje MIDI

El icono del conector MIDI en el extremo derecho de la barra de herramientas coloca el
instrumento en modo de aprendizaje MIDI. Los parametros asignables a MIDI se mostraran
en color purpura, lo que significa que puedes asignar controles fisicos a aquellos destinos
dentro del instrumento. Un ejemplo tipico podria ser asignar un pedal de expresion real
al control maestro de volumen o botones de un controlador a las flechas de seleccion
preajuste para que puedas cambiar el preajuste desde tu teclado controlador.

@ SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE__| ENVELOPE GENERATOR @) _ PULSER MODULATION OSCILLATOR COMPLEXOSCILLATOR DUAL LO PASS GATE
Fepbeard 3 keyboard teyboard o
' i —l plser pulser on ' on lopass ier
o Sequencer sequencer
trigger select stages trigger select trigger select _| keyboard _quantize ) © gm , voltage i apRE
O pregs

AAZAL N TOLE
self clock ° —
pukemzu!n(e mode select mode range__fine tune

modulation | polarity _fine tune:

002 002 |——f—55 |-1760 j— 10 10 i =
—x-= 025 025 f—1l—17 =50 f— & 880 8 8 s f=
—5-5 2 2 =5 =0 — ¢ 440 5 6
=5 T T = == 220 4 4
=3 35 s =5 =0 l— 2 110 2 E]

10 0 g—— 79— 55 0 55 0 o

sequencer voltage levels ~~_| attack sustain decay | 4 _ period | 4  frequency 4 modulation| 4 pitch 4 timbre | 4 levell A

Modo de aprendizaje MIDI - seccion superior

En la imagen de arriba una de las perillas de parametros esta en color rojo. Esto significa
que ya ha sido asignada a un control MIDI externo. Sin embargo es posible reasignarla.

Recuerda que también puedes asignar las flechas de navegacion de preajustes hacia adelante y

hacia atrds a un control externo

3.4.1. Asignacion / desasignacion de controles

Haz clic en una drea de color purpura para colocar ese control en Modo De Aprendizoie si
ahora mueves una perilla o un atenuador de tu controlodor MIDI fisico, el drea cambiara
a color rojo indicando que se ha realizado una conexion entre el comrolodor fisico y el
parametro de la aplicacion. Se desplegard una ventana que indica la asignacion actual del
control y un boton que permite eliminar dicha asignacion.

Mlﬁl Control Setup

Learning 1_Flanger_delay

Configuracion de control Midi
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3.4.2. Deslizadores de valor Min / Max

Esta ventana tambien nos proporciona dos deslizadores los cuales te permiten delimitar
el valor maximo y valor minimo al que podra llegar el parametro asignado. Por ejemplo,
es posible que desees controlar el volumen principal del amplificador a traves de tu
controlador MIDI fisico en un rango de 30% a 90%. Esto lo puedes lograr configurando el
deslizador rotulado "MIN" en 0.30 y el deslizador rotulado "MAX" en O.90. De esta forma la
perilla fisica de tu controlador no podrd bajar el volumen a menos de 30% o subirlo mas
alla de 90% no importando que tanto la gires. Esto es muy util para evitar que bajes o subas
demasiado el volumen en una ejecucion en vivo.

En el caso de interruptores que solo tienen dos posiciones (activado o desactivado),
normalmente se asignan a los botones de tu controlador. Pero es posible alternarlos con un
deslizador u otro control si asi lo deseas.

3.4.3. Opcion de control relativo

La opcion final en esta ventana es un boton Ilqquo 'Es Relativo". Estd optimizado para su
uso con un tipo especifico de control: uno que envia sclo unos pocos valores para indicar
la direccion y la velocidad a la que se estd girando una perilla, en lugar de enviar un rango
completo de valores de forma lineal (O-127, por ejemplo).

Para ser mas especifico, una perilla "relativa’ enviara valores 61-63 cuando se gira en una
direccion negativa y valores 65-67 cuando se gira en una direccion positiva. La velocidad
de giro determina la respuesta del parametro. Consulta la documentacion de tu controlador
fisico para ver si cuenta con esta capacidad. Si es asi, asegurate de activar este parametro
cuando configures tus asignaciones MIDI.

Si se activa esta opC|on para cuolqwer asignacion MIDI, el movimiento del control fisico
(ej.: Perilla) comenzard a mover el parametro de la aplicacion a partir de su conf|guro<:|on
actual, en vez de ser un control "absoluto’ y realizar el cambio del parametro de la
aplicacion de manera brusca a la ubicacion actual del control fisico.

Esto puede ser una buena idea cuando se asignan controles a parametros como volumen o
un pedal de efectos, ya que comunmente no deseas que salten de forma masiva fuera de
su configuracion actual tan pronto como comiences a modificarlos.

La rueda de inflexién de tono, rueda de modulacion y "Aftertouch’ son controladores MIDI
reservados que no se pueden asignar a otros controles
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3.5. Configuracion del controlador MIDI

Existe una pequena flecha ubicada en la extrema derecha de la barra de herramientas que
se ocupa de las configuraciones de controlador MIDI. La cual te permite manejar diferentes
configuraciones de asociacion MIDI que hayas creado para el control de los pardametros del
instrumento desde un controlador MIDI fisico. Puedes guardar, eliminar, exportar o importar
configuraciones MIDI.

Esto se puede utilizar para configurar rapidamente diferentes teclados o controladores MIDI
fisicos con Buchla Easel V sin tener que configurar todo desde cero cada vez que cambies
de equipo.

MIDI Controller Configs

Save Current Cc

Delete Cu

Import Config

Export Current Config

Default

Empty

Configuracion del controlador MIDI

Observa la marca junto a uno de los nombres de controlador: esto indica que la
configuracién Beatstep Pro estd actualmente activa.
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3.6. La barra de herramientas inferior

En el lado izquierdo de la barra de herramientas inferior veras una lectura que muestra
el valor o el estado de cualquier control que estes modificando. Tambien mostrara el valor
actual de un pardametro sin editarlo: simplemente coloca el cursor sobre el control deseado
y el valor aparecera como se muestra a continuacion.

En el lado derecho de la barra de herramientas inferior contiene varias ventanas y botones
pequenos. Estas son caracteristicas muy importantes, asi que echemos un vistazo mas de
cerca a ellos.

La barra de herramientas inferior

3.6.1. Configuracion de canal MIDI

Esta ventana indica el ajuste actual del canal MIDI. Haz clic en ella y se expandird para
mostrar el rango completo de valores que puede seleccionar (Todos, 1-16).

MIDI Channel
Al

Seleccion de canal MIDI

de manera predeterminada Buchla Easel V recibird datos MIDI en los 16 canales MIDI
(OMNI). Puedes cambiar esto seleccionando un canal especifico en la barra de
herramientas inferior en la parte inferior de la pantalla. Esto puede ser Util si deseas usar un
controlador externo para usar varias instancias de Buchla Easel V.

3.6.2. Boton de panico

El boton de panico se puede presionar para restablecer todas las senales MIDI en el caso
de notas atascadas u otros problemas.
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3.6.3. Medidor de CPU

El medidor de CPU se utiliza para monitorear la cantidad de CPU de tu computadora
que estd utilizando el instrumento. Si cargas demasiado el CPU de tu computadora, el
rendimiento de tu computadora puede verse afectado.

3.6.4. Polifonia maxima

Al hacer clic en este boton, podrds ajustar el limite superior para el numero de voces
reproducidas por Buchla Easel V. Se puede configurar de 1 a 4.

Keyboard_Polyphony

Configuracion de polifonia

Una configuracién mads baja dard como resultado que se use menos CPU. Establecer el
numero demasiado alto puede crear una situaciéon en la que las voces se cortan y crean
sostenidos antinaturales. La clave es encontrar un equilibrio que sea aceptable tanto para ti
como para tu computadora.

La configuracion de polifonia es asignable a mensajes MIDI!
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3.7. El navegador de preajustes

El navegador de preajustes te permite buscar, cargar y administrar sonidos en Buchla Easel
V. Tiene un par de vistas diferentes, pero todas tienen acceso a los mismos bancos de
preajustes. Puedes acceder al navegador de preajustes haciendo clic en el simbolo de la
biblioteca al lado del logotipo de Arturia.

Boton de navegador de preajustes

La ventana de categorias de etiqueta en la que se enumeran las caracteristicas de un
preajuste puede colapsarse y expandirse utilizando el simbolo que la precede.

Ventana de etiqueta oculta

3.7.1. Busqueda de preajustes

La pantalla de busqueda tiene varias secciones. Al hacer clic en el campo de busqueda en
la parte superior izquierda, puedes introducir rapidamente cualquier termino de busqueda
para filtrar la lista de preajustes por nombre de preajuste. La columna de resultados se
actualiza para mostrar los resultados de tu busqueda. presiona el boton X en el campo de
busqueda para borrar la busqueda.

Filtrando la lista escribiendo un texto en el campo de
busqueda
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3.7.2. Filtrar la lista usando etiquetas

También puedes buscar usando diferentes etiquetas. por ejemplo, al hacer clic en la opcién
Documentacion en el campo Tipos, puedes mostrar solo los preajustes que coincidan con
esta etiqueta. Los campos de etiquetas se pueden mostrar u ocultar usando los botones de
flecha hacia abajo en sus campos de titulo. Las columnas de resultados se pueden ordenar
haciendo clic en el mismo botén de flecha en su propia seccion.

Uso de etiquetas para buscar preajustes

Puedes utilizar varios campos de busqueda para realizar busquedas mas especificas. Asi
que, introduciendo un texto de busqueda y especificando tambien las opciones de tipo,
banco y caracteristicas, podrds filtrar la lista de resultados para ver solo los preajustes que
coinciden con esos criterios exactos. Anula la seleccion de cualquier etiqueta en cualquier
drea para eliminar ese criterio y ampliar la busqueda sin tener que volver atrds e iniciar de
nuevo.

La segunda columna de resultados se puede cambiar para mostrar las etiquetas Tipo,
Disenador de sonido, Favoritos o Bancos, segun la forma en que desees buscar. Haz clic en
el boton de menu de opciones justo al lado de la flecha de clasificacion.
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3.7.3. Ventana de resultados de busqueda

Haz clic en el botén del menu de opciones en la primera columna de Resultados para
especificar si deseas ver los preajustes por Destacado o por Nombre. Haz clic en la flecha
de clasificacion para invertir el orden alfabético.

v Featured

MName

Seleccion de resultados destacados

De forma similar haz clic en el botén de menu de opciones en la segunda columna
Resultados para ordenar tus resultados de visualizacion por Tipo, Disefiador de sonido o
Etiquetas de bancos. Haz clic en la flecha de clasificacion para invertir el orden alfabético.

Seleccion de resultados por tipo
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3.7.4. Seccion de Informacion de preajuste

La columna de informacion en el lado derecho del campo de busqueda muestra
informacion acerca de cualquier preajuste. La informacion de los ajustes preestablecidos
del usuario puede cambiarse aqui: Nombre, Tipo, Favorito, etc.

Sin embargo, si deseas modificar la informacion de un preajuste de fabrica, primero debes
utilizar el comando "Guardar como..." para volver a guardarlo como un preajuste de usuario.
Una vez que hayas realizado esto, aparecerdn en la parte inferior de la ventana los botones
de Editar y Borrar en la seccion de Informacion de preajuste.

Haz clic en Editar y a continuacion realiza los cambios que desees, ya sea escribiendo uno
de los campos o utilizando un menu desplegable para cambiar el Banco o el Tipo. Incluso
puedes agregar nuevas caracteristicas haciendo clic en el signo + al final de esa lista. Haz
clic en Guardar cuando hayas terminado.

® Save As

Name Comments

Author

Bank

Type

Characteristics

AM

Caracteristicas de preajuste
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3.7.5. Seleccion de preajustes: otros metodos

El menu desplegable a la derecha del menu de busqueda proporciona una forma diferente
de seleccionar predjustes. La primera opcion de este menu se denomina Filtro y mostrara
los preajustes que se ajusten a los terminos de busqueda que usaste en el campo "Buscar'.
Asi que si buscas la palabra ‘Ambient’ en el drea de busqueda principal, los resultados de
esa busqueda apareceran aqui.

3.7.5.1. Seleccién de un preajuste por tipo

Del mismo modo, si haz seleccionado previamente Tipo: Keys y Caracteristicas: Ambient en
el campo de busqueda, veras los resultados de esa busqueda en esta area.

Seleccion de un preajuste por tipo
Si seleccionas la opcion 'Todos los tipos” del menu desplegable, se omitira el criterio de
busqueda y se mostrard toda la lista de preajustes.

Las categorias debajo de la linea tambien ignoran los criterios de la busqueda y muestran
los preajustes basados en su tipo: Bajo, Funk, guitarra y asi sucesivamente.

Seleccion de un preajuste por sus caracteristicas

Al hacer clic en el campo de nombre en el centro de la barra de herramientas se mostrara
una lista de todos los preajuste disponibles. La lista tambien tendrd en cuenta los
selecciones que hayas realizado en el campo ‘Buscar'. Asi que si has seleccionado una
caracteristica como "Chaos’, este menu de acceso directo solo te mostrard preajustes que
coincidan con esa etiqueta.

Las flechas izquierda y derecha de la barra de herramientas sirven para desplazarse hacia
arriba y hacia abajo a traves de la lista de preajustes: ya sea la lista completa o la lista
filtrada resultante del uso de uno o mads terminos de busqueda.

La columna de Informacion en el lado derecho del campo de busqueda muestra
informacién especifica sobre cada preajuste. La informaciéon para los ajustes
preestablecidos del usuario se puede cambiar aqui: nombre, tipo, favorito, etc.

Haz clic en Editar y realiza los cambios deseados ya sea escribiendo uno de los campos o
usando un menu desplegable para cambiar el Banco o Tipo. Incluso puedes agregar nuevas
Caracteristicas haciendo clic en el signo + al final de esa lista. Haz clic en Guardar cuando
hayas terminado.
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3.8. Listas de reproduccion

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador de preajustes existe una
funcion llamada Listas de reproduCC|on Esta se utiliza para recopilar preo|ustes en
diferentes grupos para diferentes propositos, como una lista para una actuacion en vivo en
particular o una lista de preajustes relacionados con un proyecto de estudio en particular.

3.8.1. Anadir una lista de reproduccion

Para crear una lista de reproduccion, haz clic en el signo de mds situado en la parte inferior.
Asigna un nombre a la lista de reproduccion y aparecerd en el menu Listas de reproduccion.
Puedes cambiar el nombre de la lista de reproduccion en cualquier momento; simplemente
haz clic en el icono de ldpiz al final de su fila.

3.8.2. Anadir un preajuste

Puedes utilizar todas las opciones de la ventana de busqueda para localizar los preajustes
que desees tener en tu lista de reproduccion. Una vez que hogos encontrado el preajuste
correcto, haz clic y arrdstralo al nombre de la lista de reproduccion.

Ejemplo de lista de reproduccion

Para ver el contenido de una lista de reproduccio'n, haz clic en el nombre de la lista de
reproduccion.

3.8.3. Reorgqnizacidn de los preajustes

Los preajustes se pueden reorganizar dentro de una lista de reproduccion. Por ejemplo, para
mover un preadjuste desde la posicion 1 a la posicion 3, arrastra y suelta el preajuste a la
ubicacion deseada.

Esto provocard que los otros preajustes se muevan hacia arriba en la lista para acomodar
la nueva ubicacion del preajuste que se esta moviendo.
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3.8.4. Remover un preajuste

Para eliminar un preajuste de una lista de reproduccion, haz clic en la X al final de la fila de
preajuste.

Haz clic en **X** para eliminar un preajuste de una lista de
reproduccion

3.8.5. Borrado una lista de reproduccion

Para eliminar una lista completa, haz clic en la X al final de la fila de la lista de reproduccion.
Esto borrara solamente la lista de reproduccion; no borrara ninguno de los preajustes dentro
de la lista de reproduccion.

Eliminando una lista de reproduccion
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4. EL PANEL DE BUCHLA EASEL

La version virtual de Arturia del panel de Buchla Easel V es muy similar a la del Easel
original. Cuando se encendia el Easel original la practica preferida era esperar cinco
minutos para permitir que los osciladores se calentaran y se estabilizaran. Por supuesto
puedes hacerlo con la version virtual y cumplir con esta tradicion, sin embargo no hard
ninguna diferencia para los osciladores.

A primera vista el panel principal de Buchla Easel V puede ser bastante intimidante; una
coleccion extrana y aleatoria de controles deslizantes, interruptores y perillas. Mirdndolo
mds de cerca podemos ver que existe un orden muy cuidadosamente disefiado en el caos.

9 ruser MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR @) DUALLOPASS GATE
keyboard 3 eyboard keyboard
Ve | B (B B = & ol
Clock 5 Cequncer quencer o o W combination
(rigger select stages trigger sefect triggerselect keyboard gare  *2109€ " gate 2
R % sustained e -
L. X @ vansient Q free
e o self dlock ¢ +
pulse sequence mode select mode range _finetune | modulation | polarity _finetune|
igh
002 002 55 f|=i760 fJ— 10 10 10 o=
= 025 025 17 =50 I— & 5 8 s |-
—-5 z 2 55 =40 |— 6 o 6 s |=
= i T [ = =X 220 a 0 =
_iﬂ_“ 35 35 s =10 z 110 2 B 2 j=
i)
11— 0 0 -5 —o 55 0 0 o
sequencer voltage fevels attack sustain deca 4 peiod | 4 fequency 4 modulation| 4  pitch 4 timbre | 4 tevelr level 2.

Diseno reflejado en el Panel

El Easel original fue disefado en el drea de San Francisco en los afos 60. En el punto
culminante de la era Hippie, el Zen y todas las cosas japonesas influyeron profundamente
en las ideas sobre el disefo; todo tenia que ser claro y simétrico.

¢Por qué los controles deslizantes que controlan el oscilador principal junto a él y los
controles deslizantes que controlan el oscilador de modulaciéon estdn tan alejados de él?
Todo tiene sentido si el disefio estd plegado. Es un disefo reflejado. Cuando miras el disefio
con este pensamiento en mente, de repente el caos comienza a tener sentido. Lo mismo es
cierto para las entradas y salidas en el bahia de conexiéon en la fila debajo de los controles
deslizantes.

®

~e)

Diseno tipo origami de la bahia de conexién

Los puntos negros de conexién son entradas, todos los demds son conexiones de salida.
Algunas salidas estdn por debajo y otras por encima de la entrada negra. De nuevo ... si
tuvieras que doblar este disefio horizontalmente por la mitad, tiene una simetria perfecta;
un valle con la conexiéon de entrada negra en el fondo del valle y las conexiones de salidas
en los bordes superiores.

La senal siempre fluird desde los bordes superiores al valle inferior. Tener en cuenta esta
imagen te ayuda a visualizar la direccion en la que fluyen los voltajes y permite realizar
conexiones mds rdpidamente.

Buchla creo esta interfaz con el artista en mente; los controles deslizantes estan dispuestos
en pares; UNO pPAra su Mano izquierda, uno para su mano derecha. Por ejemplo, los
controles deslizantes que controlan el oscilador complejo son en realidad dos pares; un par
para el tono y otro para controlar el timbre.

El control deslizante para la mano derecha controla el paso y el control deslizante para
la mano izquierda controla la cantidad de voltaje de control externo que entra. Lo mismo
con los controles deslizantes de timbre, uno para la mano derecha para controlar el timbre
manualmente y otro para la mano izquierda para controlar la cantidad de voltaje de control
externo.
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El teclado en pantalla del Easel V no tiene las opciones de sensibilidad a la presion que
tiene la versién fisica. ¢ COmo podemos mantener estas cualidades de rendimiento en una
version virtual de Easel? iSi solo tuvieras un par de manos virtuales! Bueno, ahora las tienes!
Abordaremos mds sobre las manos virtuales de Easel V mds adelante ... [p.79]

4.1. Formas de ver las cosas

En la mitad derecha del panel encontrards los moédulos que se ocupan del audio: el oscilador
complejo, la compuerta pasa bajos dual, la seccion de salida, la reverberacién, el volumen
maestro y el preamplificador.

MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR ) DUAL LO PASS GATE

on
off

high

low
range _fine tune
low

Seccion de audio del panel

El resto de las secciones del panel tienen que ver con generar, mezclar y conectar los
voltajes de control. Los voltajes de control son ondas muy lentas en el rango de audio
subsonico; no puedes escucharlas sin embargo juegan un papel importante en la
configuracién del sonido en el rango de audio.

4.1.1. Filas de funcién

Otra forma de ver el disefio es dividir el panel en filas de arriba a abajo. La parte superior
contiene principalmente interruptores y algunas perillas. Se llama acertadamente el panel
de interruptores. Los interruptores te permiten definir como se comportardn los moédulos en
la filo de abajo. se operan haciendo clic izquierdo sobre ellos con el mouse. Un interruptor
de tres vias necesita tres clics del mouse para seleccionar todas las posiciones.

El "Pulser" por ejemplo, es un médulo simple que (lo adivinaste) genera pulsos que pueden
hacer todo tipo de cosas magicas. Usando los interruptores puedes decirle a "Pulser” a
doénde enviar sus pulsos y si pulsardn libremente o pulsardn en tdndem con el reloj interno.

) SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE ENVELOPE GENERATOR @) _PULSER. MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR @ DUALLOPASS GATE.
keyboard 3 & keyboard keyboard
pulser T pulser pulser o & o A on lopasiter
Qe | B e | W e, | BB o BE L@ i
rigger select stages tigger select triggerselect_| keyboard_quantize| waveshape _| keyboard gate YOlegendamp gy
] bj & sustained me b i ‘bal.ext -
transient ree ioh am. osc| '
AAR A FEE L K20
mode select mode range _fine tune | modulation | polarity

Fila de interruptores

La segunda fila contiene principalmente controles deslizantes. Algunos te permiten controlar
un Mmoédulo de forma manual, mientras que otros te permiten definir la fortaleza; la fuerza
con la que un control de voltaje controla un maédulo.
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Algunos controles deslizantes pueden parecer confusos; no funcionan como se esperaba
como ejemplo; probablemente sabes que un generador de envolvente controla el ataque y
el decaimiento de un sonido. Si levantas el control deslizante del ataque de un generador
de envolvente en cualquier sintetizador estandar como un Minimoog o Korg, el ataque serd
mads lento y mads prolongado cuando subas el control deslizante.

Tow —igh
002 002 55 W—1760 f— 10 10 10
025 025 17 g—as0 f— & 8 & 8
s = |—440 §— 6 6 6 6
i T 17 =220 f—4 220 4 4 @
35 55 s =0 I—2 110 2 B 2
10 0 0 =3 0 5 0 0 O
sequencer voltage fevels attack sustain deca A period | 4 frequency 4 modulation| 4  pitch umbre | 4 levelt level

Fila de controles deslizantes

No es asi en el Buchla. j[Es corto cuando se incrementa y lento cuando se disminuyel!
Entonces para hacer que el ataque sea mds largo debes bajar el control deslizante.

Lo mismo para todos los demds controles deslizantes en el dominio de tiempo: alto es
rapido, bajo es lento. Un mantra perfecto para repetir antes de ir a dormir.

eleledolterid

' BUCHLA ELECTRONIC MUSICAL INSTRUMI
La bahia de conexion

“MIDI CONNECTIONS

RANDOM VOLTAGE

®
velocity " wheel _key follow.

La tercera fila es la bahia de conexién en el que se conectan los diversos moédulos mediante
cables de conexion.

La fila inferior contiene el teclado sensible al tacto y una serie de perillas las cuales cada
una agregan un voltaje especifico a la salida del teclado.

Touch Activated Voltage Source Model 218

“5 s .
ascending octaves

3
@ 3 ) () random ¢ preset

syne none none
pulse £ o® imput ! . input output !

1
o 1 o 0 " o
OUTPUT __ CLOCK RATE PORTAMENTO SLOPE __ ARPEGGIATION RATE//PATTERN ——— _ ADDTOMAIN __ PRESET VOLTAGE SOURCE

La tira de conftrol de voltaje del teclado

El interruptor de octava agrega o resta voltaje al teclado, lo que da como resultado voltajes
de teclado mds bajos o mds altos. Veremos en profundidad el teclado y su mezclador de
salida de voltaje en la seccion del Teclado [p.70].
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4.1.2. Codificacién de color

La ultima y probablemente mds reveladora manera de mirar el panel de Buchla Easel V es
su codificacion de colores. Es consistente a lo largo de todo el instrumento:

Los puntos negros de parche son entradas; todos los demds son salidas.
Significa que puedes aplicar control de voltaje a:

* nivel de Gate 1

* nivel de Gate 2

+ Timbre del oscilador complejo

+ Tono del oscilador complejo

« Frecuencia del oscilador de modulacion
*« Rango del oscilador de modulaciéon

* Pulser

* Inverter

* Entradas del teclado

Los puntos de conexion de color son todas las salidas.

« Salidas azules: Voltajes y mensajes Midi del secuenciador (Las salidas azules en
la seccién de Salidas a la derecha son una excepcion)

« Salidas anaranjadas: Voltajes de envolvente
« Salidas purpuras: presion del teclado

« Blanco: voltaje aleatorio

« Amarillo: disparadores del Pulser
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4.1.3. La Bahia de conexién

Varias copias de cada salida estdn disponibles en la bahia de conexiéon. La salida amarilla
de Pulser, por ejemplo, estd disponible. Los voltajes que fluyen de estas tres salidas son
idénticos.

Es es genial ubicar todos los puntos de conexién debajo de los controles deslizantes; los cables
que uses para conectar los puntos de conexion nunca se interpondrdn en el camino. Es una mejora
importante sobre los entornos de Moog y Eurorack donde los cables de conexién creardn una jungla de
cables tipo espagueti que ocultan por completo los moédulos detrds de ellos..

MIDI CONNECTIONS RANDOM VOLTAGE . . o
T )
’ Vxer T
0) ) )

(=)
velocity " wheel _key follow mggmawe
L

9 nucnu\ ELECTRONIC

Bahia de conexion y el inversor

El Easel original usa barras de cortocircuito para conectar puntos de conexién cercanos.
Buchla Easel V utiliza cables virtuales que puedes estirar a cualquier longitud y regresar
a su punto de origen para descartarlos. También puedes arrastrar el extiremo del cable de
conexion a un lugar vacio en el panel de instrumentos para quitar el cable. A veces es mads
rapido que arrastrarlo a su punto de origen.

Tan pronto como empieces a jalar un nuevo cable de conexién de una conexiéon de salida,
verds un pequeno circulo dentro de los puntos de conexion que pueden aceptar ese cable
de conexion. También funciona al revés; haz clic en un punto de conexién de entrada
para ver qué salida aceptard una conexiéon. Esta es una gran herramienta de aprendizaje
e inspiraciéon que te ayuda a comprender qué entrada acepta una sefal de salida en
particular. Simplemente toma un cable de conexidén de una salida y observa en qué puntos
aparecen los circulos de entrada. Buchla Easel V tiene una gran ventaja sobre el Easel
original en este aspecto, Es comun que en el calor de la actuaciéon en vivo conectes un cable
de conexién en una conexion y no produce absolutamente nada.

Existen algunos limites:

* No puedes conectar dos cables en un punto de conexion de entrada.
* Puedes "extraer” un maximo de tres cables de un punto de conexiéon de salida.

Algunos puntos de conexidon estdn disponibles fuera de la bahia de conexion:

La salida de pulso junto a la salida del pulso del reloj te permite controlar cualquier entrada
de CV presionando una tecla en el teclado, por ejemplo, podrias conectar la salida de este
pulso a la entrada CV de tono del oscilador complejo. Con la compuerta 1 abierta, el tono
cambiard solo cuando tu dedo presione una nota.

De manera similar, la salida de la fuente de voltaje predeterminada estd disponible para
conectarse a cualquier entrada de CV.
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4.2. Realizando las conexiones

4.2.1. El arte de crear voltajes de control

Los voltajes de control son para un intérprete de Buchla Easel V lo que los colores y las
lineas son para un pintor. Por citar a Todd Barton, un experto en todas los aspectos del
Buchla Easel; "Su rendimiento es tan bueno como su capacidad para crear voltajes de
control complejos y hermosos. Este es el arte del Easel y debe dominarse como en cualquier
otro instrumento ". La forma en que creas voltajes de control es lo que te hace Unico como
intérprete / compositor analégico. Easel V te ofrecerd muchas oportunidades para crear un
estilo personal.

Ademds de los voltajes de control que creas utilizando los moédulos del panel, existen las
extensiones de mano virtuales [p.79] que te permiten hacer cosas que no son posibles en el
Easel estandar. Pero primero, exploremos algunas de las formas mds bdsicas para crear
voltajes de control en Buchla Easel V.

38

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - El panel de Buchla Easel V



4.2.2. Voltajes de control

Existen varios tipos de voltajes de control:

« Disparadores son picos de voltaje muy cortos. Se usan para iniciar un generador
de envolvente o un secuenciador. Los relojes generan disparadores.

« Compuerta es un poco mds largo: su propdsito es mantener algo en movimiento,
como la etapa de sostenido de un generador de envolventes. Los teclados
generan una compuerta cuando mantienes presionada una tecla.

« Forma de ondaes un voltaje que puede tener cualquier duracion, por lo general
genera ciclos de alto a bajo voltaje y viceversa. En el Buchla Easel, el oscilador
de modulacién crea un control de voltaje lento en la posiciéon baja. El generador
de envolvente y la fuente de voltaje secuencial creardn un voltaje de control de
etapas multiples.

El latido del corazéon de cada sistema analdgico es el reloj. Los relojes son cosas simples;
todo lo que hacen es enviar pulsos / disparadores y lo hacen muy bien. Puedes establecer
su tempo manualmente o sincronizarlo con un reloj externo cuyo tempo ingresa a Buchla
Easel V a través de MIDI. Los relojes son esenciales para crear un movimiento ritmico
en tus disefios de sonido. Las otras herramientas controladas por voltaje dependen de un
disparador del reloj para hacer algo. El generador de envolvente siempre estd esperando
que un pulso de disparo comience su voltaje envolvente; la fuente de voltaje secuencial solo
se moverd al siguiente paso si recibe un disparador. El reloj en la seccion del teclado es una
fuente importante de factores desencadenantes.

El Pulser es una segunda fuente de desencadenantes. Es mds avanzado que el reloj del
teclado. Se puede sincronizar a una fuente MIDI externa, al reloj del teclado o ejecutar en
modo libre independientemente de otros relojes.

Para facilitar las cosas a un intérprete o ejecutante, existen varias conexiones
preconectadas que te permiten seleccionar la fuente de disparo para el Pulser: el teclado,
la fuente de voltaje secuencial o su fuente interna. El generador de envolvente, la fuente
de voltaje aleatorio y la fuente de voltaje secuencial también cuenta con interruptores que
puedes configurar para determinar qué activard el modulo.

Por dltimo, el generador de envolvente se puede usar como reloj. En modo estdndar,
creard una cadena de tres voltajes: ataque, retencién y decaimiento. Cuando configuras los
tiempos para cada uno de estos voltajes muy cortos y lo cambias al modo de disparador
automdatico, el Generador de Envolventes realizard un ciclo muy rdpido a través de sus
etapas y se convertird en un reloj que se puede usar para controlar otros maédulos.

Muchos modulos en Buchla Easel V tienen entradas de control que te permiten controlarlas
usando un disparador, una compuerta o una forma de onda. Por ejemplo, la velocidad del
Pulser puede controlarse por voltaje usando el punto de conexién de entrada negro en el
drea de conexion debajo de él. Sus impulsos / disparadores estdn disponibles en el drea de
conexion donde puedes usarlos para activar todas las fuentes que aceptan una entrada de
modulacion. De forma similar, la fuente de voltaje secuencial, el generador de envolvente,
el teclado y el generador de voltaje aleatorio se pueden aplicar a los puntos de entrada en
la bahia de conexion y controlar otros modulos.
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5. LA SECCION DE AUDIO

En la mitad derecha del panel, encontrards todos los modulos que tratan sobre el sonido
en el rango de audio. El Oscilador Complejo y el Oscilador de Modulacién son capaces de
generar varias formas de onda diferentes. La funcién de la compuerta pasa bajos dual es
amplificar estas sefales o filtrarlas.
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5.1. El oscilador complejo

El oscilador complejo es la fuente de sonido principal de Buchla Easel V. Se puede afinar
con el deslizador de frecuencia / tono en un rango de cinco octavas. Las frecuencias se
enumeran en la columna al lado del control deslizante. Esta lista de frecuencias puede ser
util al afinar el oscilador al oscilador de modulacion o un oscilador externo. La perilla de
afinacion fina te permite cambiar la frecuencia en un rango pequerio.

El oscilador complejo emplea el modelado de onda (waveshaping) y la modulaciéon de la
onda para agregar armonicos a su forma de onda en lugar de sustraer armaoénicos con un
filtro, como es habitual en la sintesis de la costa este. Al mover el deslizador de timbre,
cambia el contenido armonico de la onda del oscilador complejo mediante una técnica
llaomada plegado de onda (wave folding). El plegado de onda nos permite alterar la forma
de onda. La alteracion de la forma de onda aplica una funcidon a una onda para cambiar su
contenido armonico. El plegado de onda es una forma avanzada de alteracion de la forma
de onda en la que el pico de una onda se corta y se dobla sobre si mismo en una serie de
pliegues. Es una técnica que también se encuentra en los sintetizadores de la serie Arturia
Brute.
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COMPLEX OSCILLATOR

El Oscilador Complejo

Al experimentar con sonidos y timbres, el interruptor del teclado generalmente estd en la
posicion "apagado’. Solo lo configurards en "Encendido” cuando desees crear melodias y
arpegios o usar las opciones de transposiciéon del teclado.

Al lado del interruptor del teclado estd el interruptor de cuantizacién. Cuando el interruptor
se encuentra "encendido’, la cuantizacion estd activa. Si mueves el control deslizante de
tono, todos los tonos se cuantizardn a notas en la escala cromdtica. La funcién de
cuantizaciéon estd disponible en ambos osciladores.

La cuantizacion no se puede aplicar en el oscilador de modulacion cuando el rango del oscilador de
modulacién estd configurado en "oscilacion baja’.

Con la perilla de timbre puedes combinar una onda sinusoidal plegada con una impulse
train, una de cuadrado o una ftridngulo. El interruptor debajo de la perilla de timbre
selecciona la onda en la que se transformard la onda sinusoidal. El deslizador de timbre
determina la cantidad de plegado de onda aplicada a la forma de onda. Cuando las ondas
se pliegan / multiplican de esta manera, las ondas resultantes tienen un contenido armaénico
muy rico.

5.1.1. Entradas de modulacién

El oscilador complejo responde de manera muy estricta a los voltajes de control entrantes.
Al lado del control deslizante de tono rojo, verds una tabla de frecuencias etiquetada con
numeros que van de 55 a 1760. Si deseas generar tonos en el rango de tono estdndar,
configura el control deslizante en 440 hz. A la izquierda de la tabla de afinacion, los
numeros son una buena indicacion para crear voltajes de entrada.

Los controles deslizantes vienen en pares: el deslizador derecho te permite configurar la
frecuencia del oscilador y el control deslizante izquierdo controla el voltaje de control que
fluye a través del punto de conexién de entrada negro debajo de él.
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COMPLEX C

4 pitch

Los controles deslizantes
vienen en pares

Los puntos de conexion debajo del oscilador complejo te permiten modular la frecuencia y
timbre usando voltajes de control.
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puntos de conexion de entrada del oscilador Complejo

Cuando modulas el timbre del oscilador complejo con el generador de envolvente o una sefal ciclica
similar, la modulacion comenzard en el punto establecido con el control deslizante manual, se movera
desde ahi y volverd a ese punto de inicio cuando la envolvente llegue al fin de sus etapas. Se pueden
lograr efectos interesantes invirtiendo la polaridad de las sefiales de control entrantes utilizando el
inversor en la seccion de salida. En lugar de subir desde el nivel establecido por el control deslizante
manual, el tono bajard primero y luego volverd a subir.
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5.2. El oscilador de modulacién

El oscilador de modulacién es un oscilador de doble funcién capaz de generar voltajes en el
rango de frecuencia baja y alta. En el rango bajo, puedes usarlo como fuente de control, en
el rango alto como un oscilador de audio. La salida del oscilador de modulacién se dirige al
canal B en la seccidon de salida a través de la compuerta pasa bajos dual. Si no escuchas
ningun sonido, verifica el volumen del canal B.
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El Oscilador de
Modulacion

Con el interruptor del teclado, seleccionas si el oscilador de modulacién seguird o no al
teclado.

Cuando el interruptor del teclado estd activo, el rango se establece en alto y el interruptor
de cuantizacion se activa, el control deslizante de frecuencia se cuantiza a notas. La perilla
de afinacién fina te permite alcanzar todos los valores intermedios de tono.

El interruptor alto / bajo te permite seleccionar si el oscilador de modulacién funcionard
como un LFO (oscilador de baja frecuencia) o un oscilodor de audio. El oscilador de
modulaciéon puede generar ondas de diente de sierra, cuadradas y triangulares. El
interruptor de forma de onda los selecciona.

Puedes configurar el interruptor de control de modulacion para dirigir la sefal de entrada
externa, realizar modulacién de amplitud (AM) en el oscilador complejo o realizar
modulacion de frecuencia (FM) en el oscilador complejo.

Para escuchar la diferencia entre FM y AM, configura el control deslizante de modulacién a
la mitad, el interruptor en la posicion FM o AM y mueve el control deslizante de frecuencia
del oscilador de modulacion hacia arriba. FM y AM tienen un sonido muy distinto que
probablemente hayas escuchado miles de veces sin darte cuenta de lo que era. Cuando
un oscilador modula a otro de esta forma aparecerdn frecuencias adicionales llomadas
frecuencias de bandas laterales.

De nuevo los controles deslizantes vienen en pares. El control deslizante sobre el punto
de conexion de entrada negro te permite establecer la cantidad en que se modula la
frecuencia. El deslizador pariente se usa para establecer un nivel de piso.
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5.2.1. Opciones de modulacién

El oscilador de modulacién estd cableado al oscilador complejo. No es necesario crear una
conexion entre ellos, la conexién se realiza internamente. Si deseas utilizar el Oscilador de
Modulacién para modular otras unidades en Buchla Easel V, debes dibujar un cable de
conexion desde el "'mod cv out” en la Seccién de Salida hacia un destino.

i bal.ext
@.m. 05,
f.m. osc.
modulation

modulation

e

El oscilador de modulacion: control deslizante y el
interruptor

El oscilador de modulacion tiene un control deslizante de modulacién en lugar de un
deslizador de timbre. Usando este control deslizante puedes modular el oscilador complejo
de diferentes maneras.

El interruptor de modulacion encima del control deslizante te permite seleccionar el tipo de
modulacion:

« En la posicion de balance externo escuchards el sonido "natural” del oscilador
de modulacién siempre y cuando no conectes ninguna fuente externa aqui. Si
lo haces, el oscilador de modulacion se convertird en un modulador balanceado
o de modulacién de arillo (Ring Modulation). La modulacién de arillo es un tipo
muy especifico de modulaciéon en el que dos frecuencias colisionan. Vamos a
llamarlos A y B. Como resultado, escuchards la salida sumada de A y B (A + B)
y la salida sustraida de A y B (A-B). La modulacién de anillo se usa a menudo
para producir sonidos tipo campana.

« En la modulaciéon de frecuencia, un oscilador (el modulador) modula la
frecuencia de un segundo oscilador (el portador). Este proceso produce
frecuencias adicionales de bandas laterales alrededor de la frecuencia original
del portador. Normalmente, el resultado final no es muy espectacular cuando
se usan solo dos osciladores. Pueden ocurrir cosas interesantes cuando esta
forma simple de modulacion de frecuencia se combina con la modulacién de
timbre del Oscilador Complejo. En la posicién FM el Oscilador de Modulaciéon
cambia la forma de onda del Oscilador Complejo. Esta forma de FM se lloma FM
estatica. En el momento en que empiezas a modular el tono de uno de los dos
osciladores, te mueves al drea de modulacién FM dindmica.
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Cuando comiences a experimentar con la modulaciéon FM, es una buena idea usar formas de
onda relativamente simples como tridngulo o diente de sierra. Cuando las formas de onda simples
se modulan entre si es mds facil escuchar lo que sucede en las bandas laterales que resultan de la
modulacion.

« La modulacion de amplitud es diferente de FM porque en lugar de la frecuencia,
se modula la amplitud (volumen) del segundo oscilador (el portador). En la
posicion AM el Oscilador de Modulacién modulard la Amplitud (volumen /
intensidad) del Oscilador Complejo. En AM las frecuencias del oscilador
modulador se suman y restan a las frecuencias del oscilador portador (en
este caso, el oscilador complejo). En una senal con modulacién AM escuchards
nuevos tonos que surgen en las bandas laterales. Cuando se afina y se controla
adecuadamente, se producirdn intervalos de tono estdticos y en movimiento.

5.2.2. El oscilador de modulacién como un LFO

Cuando configura el interruptor de rango del oscilador de modulaciéon en la posicion baja,
sucederdn cosas muy diferentes. Para escuchar la diferencia, configura el interruptor de
modulacién en la posicién de FM y sube el control deslizante de frecuencia. La frecuencia
del oscilador complejo ahora cambiard. Puedes establecer el rango de modulacion de 17
a 55. Si estableces el control deslizante de modulacién en 2 y el control deslizante de
frecuencia en aproximadamente 5,5, reconocerds el efecto inmediatamente; es vibrato.

high
e

range  fine tune

El oscilador de modulacién como un LFO

Cuando se establece el interruptor de modulacion en AM, el oscilador de modulacion va a
cambiar la amplitud (volumen) del oscilador complejo, un efecto conocido como trémolo.

salida de voltaje de control de modulacion

La salida de voltaje de control combinada del oscilador de modulacién estd disponible en el
punto de conexién "cv mod out” de la secciéon de salidas.

Un LFO es una poderosa herramienta que se puede aplicar en muchas situaciones. Algunos
ejemplos: aplicado al Pulser cambiard la duracién del periodo del Pulser. Esto puede ser
util al crear una cadena de control: Oscilador de modulacion> Pulsador> Fuente de voltaje
secuencial> Oscilador complejo.

Cuando conectas la salida de baja frecuencia a la entrada de timbre del oscilador complejo,
el resultado es una forma de onda "Evolutiva” muy agradable. Por supuesto puedes hacerlo
desagradable si es mds de tu agrado. Experimenta con diferentes formas de onda del
Oscilador Complejo. Lo que sucede es que la forma de onda simple original del oscilador
complejo se pliega en si misma creando asi formas de onda complejas.
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5.2.3. Tutorial: Oscilador de modulacién y Oscilador Complejo

El oscilador de modulacion puede modular el oscilador complejo de varias maneras:
Como un oscilador de audio puede:

« modular el oscilador complejo usando AM y FM

« modular el timbre del Oscilador Complejo (que es otro tipo de modulacién de
forma de onda)

Como un oscilador de baja frecuencia (LFO), puede:

« modular el tono del oscilador complejo
« modular el timbre del oscilador complejo

« modular el volumen del oscilador complejo por medio del ‘mod cv out” en la
seccién de Salidas. Esta ultima opcion es especifica del Buchla Easel V.

Vamos a echar un vistazo mds de cerca a algunas de estas opciones de modulacion.
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5.2.4. Modulacién AM y FM

Comienza cargando el preajuste predeterminado.

Lo primero en nuestra lista de tareas pendientes es hacer que el oscilador complejo sea
audible:

« Mueve el control deslizante del Nivel 1 en la compuerta pasa bajos dual a 5
aproximadamente

« Establece el tono del oscilador complejo en 110

« Ajusta el interruptor del teclado del oscilador de modulacién en "apagado”.

« Establece el interruptor del oscilador de modulacién en "a.m. osc”. Esto permitird
que el oscilador de modulacién controle la amplitud (volumen) del oscilador
complejo.

« Establece el control deslizante del oscilador de modulaciéon al maximo. Esto
aumenta la cantidad de modulacion que utilizaremos para modular el oscilador
complejo.

Ahora mueve lentamente el control deslizante de tono del oscilador de modulaciéon hacia
arriba. Escuchards todo tipo de efectos interesantes mientras mueves el deslizador hacia
arriba cuando las frecuencias de los dos osciladores entran y salen de sincronizacion.

MODULATION OSCILLATOR COMPLEX OSCILLATOR . DUALLOPR

bal.ext
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fim. osc.
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Modulando el Oscilador Complejo

Es interesante observar aqui que la posicién de los interruptores de cuantizacion tanto
del oscilador de modulaciéon como del oscilador complejo proporcionard una experiencia
diferente. Cuando la cuantizacién estd "activada” en ambos osciladores, se sincronizardn
con mayor facilidad.

Intenta probar diferentes formas de onda del oscilador de modulacion y pon atencién en su
efecto sobre el oscilador Complejo.

Ahora cambie a FM y prueba diferentes formas de onda, afinaciones y cantidades de
modulacién del oscilador de modulacion.

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - La seccién de audio

47



5.3. La compuerta pasa bajos dual

Si tienes experiencia en sintetizadores modulares Eurorack o en sintetizadores de estilo
Moog, la compuerta pasa bajos dual es algo dificil de entender. ¢Es un filtro? ¢Un VCA?
¢Como puede ser ambos?

Una compuerta pasa bajos es bdsicamente un filtro pasa bajos con una pendiente suave.
En su estado predeterminado se cierra por completo; ningun sonido puede pasar. Necesita
un voltaje de control externo para abrirlo. En el caso de Buchla Easel V, este voltaje puede
provenir del Pulser o del generador de envolvente. Este flujo de sefal le da a la compuerta
pasa bajos dual una caracteristica de sonido Unica; mads brillante cuando es fuerte y mas
oscuro cuando estd suave. Tiene mds las caracteristicas de un filtro que de un amplificador
controlado por voltaje. El otro componente que hace que la compuerta pasa bajos dual sea
Unica es que contienen Vactrols. Un Vactrol es una combinaciéon de una resistencia a la
luz y una fuente de luz. Cuando la fuente de luz (generalmente un LED) emite mds luz, la
resistencia reducird la corriente que fluye a través de ella. Buchla fue uno de los primeros
ingenieros en aplicar este efecto de manera musical. Los Vactrols responden a los pulsos
de una manera Unica; cuando reciben un voltaje similar a un pulso, suenan. Esta propiedad
los hace ideales para efectos de percusién. Ademds, tienen un decaimiento muy natural.

No existen dos Vactrols iguales, todos suenan ligeramente diferentes. En los primeros dias, los
propietarios del equipo Buchla a menudo tenian varias compuertas pasa bajos y usaban cada una en
una situacion diferente debido a sus cualidades individuales.

La compuerta pasa bajos dual es una unidad multifuncién. Es un amplificador controlado
por voltaje (VCA) y un filtro controlado por voltaje (VCF).

Interruptores y ruteo de la compuerta pasa bajos dual

Las dos compuertas funcionan por separado. Puedes controla lo que hacen con el
interruptor de funcién en la fila superior. Dos LEDs en la fila debajo se encenderdn cuando
una sefal pasa a través de la compuerta; uno para cada canal.
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La compuerta pasa bajos
dual

El diaograma debajo de los interruptores explica cémo la senal fluye a través de las
compuertas. De manera predeterminada la salida del oscilador complejo siempre pasard
por la puerta 1. La puerta 2 tiene tres configuraciones: el interruptor de compuerta determina
si la compuerta procesard los sonidos externos que entran a Buchla Easel V en la seccion
de preamplificacion, o las sefales del oscilador de modulacién o el oscilador complejo.

Cuando el interruptor estd en la posicién de baja oscilacion, las dos compuertas funcionan
en serie. La configuracion intermedia donde cada compuerta controla su propio oscilador
es probablemente la configuracion que mads usards.

De nuevo, los controles deslizantes vienen en pares; hay un control deslizante manual que te
permite configurar el piso de la sefal y un control deslizante de entrada CV que determina
el nivel de voltaje de control que fluye a través del punto de conexién de entrada negro.

Para escuchar la salida de la compuerta pasa bajos dual, sube las perillas de volumen de
los canales A y B en la seccion de salida. La sefal se invierte entre la compuerta pasa
bajos 1y la compuerta pasa bajos 2, por lo que cuando se usa una combinacion de ambos,
se produce una cancelacién de fase. Puedes usar esto para tu ventaja para crear efectos
especificos.

Nota: El tipo de respuesta de las compuertas pasa bajo se puede ajustar en la seccion de efectos
[p.105]

5.3.1. Modo de filtro

En el modo de filtro el deslizador de nivel controla la frecuencia de corte de la sefial entrante.
Es un filtro de 12 dB, lo que significa que se filtra con una intensidad de 12 dB (decibeles) por
octava. Existen muchos tipos de filtros que tienen sus propias caracteristicas; un filtro de 24
dB cortard las frecuencias con una pendiente mucho mds pronunciada. 12 dB se considera
una forma suave de filtrado. Los LED le dardn una idea bastante buena de la intensidad del
proceso de filtrado.
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Al bajar el control deslizante del filtro manual, el contenido de alta frecuencia del sonido
serd cada vez menor hasta que al final, solo la frecuencia fundamental del sonido
permanece. Para escuchar este efecto es mejor seleccionar un sonido con muchos
armoénicos como un diente de sierra. Para aprovechar al mdximo el proceso de filtrado
puedes controlar su frecuencia de corte con un voltaje de control.

La compuerta pasa bajos
dual como filtro

En el ejemplo anterior controlamos el filtro pasa bajos dual con el generador de envolvente.
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ENVELOPE GENERATOR
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self o
mode select

attack sustain decay_|

Configuraciones para el
generador de envolvente

El decaimiento del generador de envolvente estd configurado en aproximadamente un
segundo. Experimenta con el control deslizante de entrada de control voltaje de la
compuerta 1 para escuchar como se abre el filtro.

5.3.2. Modo VCA

En el modo VCA, la compuerta pasa bajos amplificard la senal entrante cuando se alimente
con un voltaje de control. Es necesario en esta etapa ya que la sefal proveniente del
oscilador complejo y del oscilador de modulacién es imperceptiblemente baja y debe
elevarse al nivel de linea. Puedes hacerlo manualmente al subir el deslizador de nivel
sin embargo una forma mdads interesante es controlar el nivel con un voltaje. De ahi el
nombre amplificador controlado por voltaje. EIl VCA se puede controlar con muchas fuentes
diferentes: el generador de envolvente, el Pulser, la fuente de voltaje secuencial y muchas
otras fuentes.

5.3.3. Modo combinado

Las dos funciones de la compuerta pasa bajos se pueden combinar. El efecto es un sonido
claramente diferente, cuyo efecto es mds audible cuando el nivel estd controlado por un
voltaje. El Pulser es una eleccién obvia si quieres crear sonidos similares a una percusion.
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5.3.4. Tutorial: Enrutamiento del oscilador

Carga el preajuste predeterminado de fabrica antes de comenzar este tutorial.

De manera predeterminada cada oscilador en el Buchla Easel V estd asignado a su propia
compuerta; el oscilador complejo a la compuerta 1 y el oscilador de modulacion a la
compuerta 2. En la fila sobre los controles deslizantes de la compuerta, el interruptor debe
estar en la posicién “from mod. osc™, la posiciéon de en medio.

Asegurate de que las perilla en la seccion de salida para el canal A y B estén ambos en la
posicion media.

Establece la frecuencia del oscilador de modulacion en 110. En la conexién predeterminada
el oscilador de modulacién siempre estd en el rango de audio. Ahora, cuando eleves los
niveles 1y 2 de la compuerta pasa bajos dual, escuchards ambos osciladores. Para tener
una idea de como suenan, prueba diferentes niveles, afinaciones y formas de onda.

La conexién ahora deberia tener este aspecto:

Ambos osciladores enrutados a través la compuerta pasa bajos
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6. LA SECCION DE CONTROL DE VOLTAJE

6.1. El Pulser

Cada entorno analégico necesita una o mads fuentes que produzcan disparadores y
compuertas. Los disparadores son pulsos de rampa muy cortos, generalmente unos pocos
milisegundos de largo. Una compuerta es mds larga, desde unos pocos milisegundos
hasta varios segundos. Cuando mantienes presionada una tecla en tu teclado, creas una
compuerta. Y si la mantienes presionada durante varios dias, tu compuerta aparecerd en el
libro de récords Guinness.

level

short pulse

attack

Ataque y decaimiento de percusion generados por un
corto periodo del Pulser

Los disparadores y las compuertas son necesarios para iniciar otros modulos en Buchla
Easel V; el generador de envolventes creard una envolvente cuando reciba un disparador y
la fuente de voltaje secuencial ird un paso mds en su ciclo de vida (corto) de cinco pasos
después de recibir un disparador del Pulser.

6.1.1. Interruptores, perillas y deslizadores

El Pulser puede ser activado por el teclado, la fuente de voltaje secuencial o ejecutarse en
modo de auto-disparo. Cuando se activa por el teclado, se comporta como se menciond
anteriormente, el voltaje permanecerd alto mientras toque el teclado (puede soltarlo ahora)
y luego decae a medida que se libera la nota. Se le conoce como una envolvente de tipo HR
(Hold-Release).
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El Pulser

En Buchla Easel V, el Pulser se activard siempre que esté configurado en el modo
Automdtico.

El interruptor de modo te permite configurar la fuente de disparo del Pulser. En el modo
de disparador automdatico (la posicion intermedia) se ejecuta de forma libre y generard los
pulsos que establezca con el control deslizante de periodo. Los pulsos pueden variar de
.002 segundos a 10 segundos completos.

J: De nuevo, recuerda: en el Easel "alto es rapido y bajo es lento’.

El interruptor de modo tiene tres configuraciones:

e« Sync: La frecuencia del Pulser se sincronizard con el tempo de tu DAW. Las
velocidades van de .002 segundos a 10 segundos completos o de 4 compases a
1/128 cuando se utiliza el médulo de la mano izquierda / gravedad.

* Free: El modo regular del Pulser. Sin sincronizacion.

« Clock: El Pulser se vuelve a activar con cada pulso de reloj. Cémo se volverd
a activar dependerd de la configuracion del interruptor de 'seleccion de
disparador’. Si sostienes una nota y el Pulser estd en el modo de seleccion de
disparador del teclado, el Pulser no volverd a activarse.

El deslizador izquierdo determina cémo un voltaje de control influird en la velocidad del
Pulser. La entrada de voltaje de control aceptard la entrada de todos los modulos de
generacion de voltaje de control en Buchla Easel V.
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PULSER
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Ajuste de decaimiento largo del Pulser

El Pulser es una excelente herramienta para crear envolventes percutivas. Al alargar el
periodo del Pulser puedes crear decaimientos mds largos.

level

long period
setting

I R e - -
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6.1.2. Tutorial: conectando el Pulser

Un uso muy popular del Pulser en el Easel original era controlar la velocidad del Pulser con
un voltaje de presion. El teclado registraba que tanta presion de tu dedo estaba en contacto
con el teclado. Mds contacto daria como resultado mds voltaje de presion.

Para lograr esto con Buchla Easel V, puedes aplicar una conexion a la salida "press cv" en
la entrada de CV del Pulser y usar un controlador de teclado con capacidades aftertouch.

El teclado en pantalla del Buchla Easel V no se puede usar para generar voltaje de presion,
pero hay muchas alternativas fascinantes: el Generador de envolvente, el oscilador de
modulacion y las manos virtuales. Mds sobre las Manos Virtuales [p.79] en un capitulo
posterior.

6.1.3. El Pulser como un generador de envolvente de tipo AD

El Pulser es capaz de generar envolventes de percusion nitidos. En el siguiente ejemplo,
hemos aplicado una conexién a la entrada del Pulser desde la compuerta 1 de la compuerta
pasa bajos dual. Para que esto sea posible, primero debes quitar el cable de conexion
de la envolvente que estd conectado de manera predeterminada a la entrada de control
1 de la compuerta pasa bajos dual. Arrastra un cable desde la salida del generador de
impulsos amarillo a la entrada de control de la compuerta pasa bajos dual. Ahora mueve
el control deslizante de periodo del Pulser hacia arriba. Deberds escuchar ahora ataques
de percusion muy cortos. Baja la velocidad del reloj para escuchar los pulsos con mayor
claridad.
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attack sus

Pulser como un generador de envolvente de tipo AD

sequencer voltage levels

Ajustando cuidadosamente el nivel de entrada de voltaje de control de la compuerta pasa
bajos dual y el deslizador de periodo del Pulser, puedes crear una gran variedad de
duraciones de envolvente.
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6.2. El generador de envolvente

El generador de envolvente es uno de los componentes bdsicos de Buchla Easel V. Te
permite configurar el volumen general de un tono o el timbre de un sonido. Es una
herramienta para esculpir el sonido. Puedes ser conectado a todas las entradas que
aceptan un voltaje de control. La salida de voltaje del generador de envolventes estda
disponible desde los puntos de conexion de color naranja en la bahia de conexién.

6.2.1. Interruptores, perillas y deslizadores

De forma similar al Pulser, puedes definir qué lo dispara con solo ajustar un interruptor;
el interruptor de seleccion del disparador determinard qué fuente iniciard el ciclo de la
envolvente: el teclado, el Pulser o la fuente de voltaje secuencial.

ENVELOPE GENERATOR |

keyboard J

sequencer
trigger select

LTI

attack _sustain decay |

El Generador de Envolvente

Con el interruptor de seleccién de modo, configuras como se comporta el generador
de envolvente. En modo sostenido, la etapa de sostenimiento permanecerd alta siempre
que presiones una tecla en el teclado (externo). En modo transitorio circulara
ininterrumpidamente a través de las tres etapas. En el modo automdtico recorrerd
continuamente sus etapas y se convertird en un LFO capaz de generar sefales de control
complejas..

Los controles deslizantes establecen la duracién de cada etapa.
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6.2.2. ¢ Qué hace un generador de envolvente?

Los instrumentos tradicionales tienen una envolvente (y timbre) muy especifica que hace
posible reconocerlos inmediatamente. Un érgano alcanza el volumen completo de manera
instantdnea, permanece alto durante el tiempo que una tecla se presiona y decae
rapidamente. Un piano tiene un ataque mds lento y un decaimiento mds largo. Una
seccion de cuerda alcanzard el volumen completo gradualmente y el volumen también
se desvanece gradualmente también. Buchla consideraba que su instrumento era una
herramienta para ir mds alld de estas envolventes tradicionales y siempre estaba ansioso
por escuchar nuevas formas innovadoras de combinar envolventes y timbres.

level

attack
phase

Diagrama de etapas de la envolvente

El Generador de Envolventes de Buchla Easel V tiene tres etapas: ataque, sostenido y
decaimiento. Técnicaomente hablando, se trata de una envolvente AHD porque la etapa de
sostenido puede mantenerse indefinidomente cuando el generador de envolvente se utiliza

junto con el teclado.

6.2.3. Ataque (levantamiento)

En la etapa de ataque del ciclo de envolvente, el sonido aumenta al mdximo, ya sea
lentamente o rdpidomente dependiendo de la posiciéon del deslizador de Ataque.
Nuevamente, recuerda; 'Alto es rdpido y lento es bajo". Si te olvidas de esto, esta
peculiaridad de Easel puede ser muy confusa. puede suceder que estableciste el control
deslizante en la posicion baja esperando escuchar un ataque rdpido, pero nada sucederd.
Siempre comienza en la posicion "alta” y luego baja el control deslizante. La barra de tiempo
en medio se refiere tanto a la duracién de la etapa de ataque como a la etapa de sostenido.

6.2.4. Sostenido (retencién)

La etapa de sostenido comienza cuando la etapa de ataque finaliza. El tiempo real de
sostenido dependerd de la configuracion del interruptor de modo ubicado arriba de él. En
modo sostenido el tiempo de sostenido es el total general del tiempo establecido con el
control deslizante y el tiempo en que mantienes presionada una tecla en el teclado, ya sea
en un teclado MIDI externo o en la seccién Manos virtuales [p.79] del Buchla Easel V.

En modo transitorio el sostenido durard tanto como se haya definido con el control
deslizante. Este modo se usa a menudo cuando se emulan sonidos de percusion donde el
sonido debe tener un decaimiento fijo corto.
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6.2.5. Decaimiento (caida)

El control deslizante de decaimiento establece el tiempo necesario para que el sonido pase
de md&ximo a cero.

Si configuras el sostenido y el decaimiento en tiempos muy largos, la etapa de sostenido puede
durar indefinidamente. Esta es una peculiaridad del Easel original que hemos reproducido fielmente.

sustained
g transient
self

maode select

o

attack sustain decay

La superposicion de tiempos del sostenido y decaimiento
no es una buena idea

El interruptor de seleccién de disparador te permite seleccionar cémo se activard el
generador de envolvente: mediante el teclado, el Pulser o la fuente de voltaje secuencial.
Cuando se utiliza el preajuste predeterminado de fdbrica, el interruptor estd configurado en
Teclado y la envolvente estd conectada a la compuerta pasa bajos 1.

El generador de envolvente puede funcionar de tres formas: en modo sostenido, en modo
transitorio y en modo automatico.

En modo sostenido, el generador de envolventes siempre se desplazard a través de todas
las etapas de ataque / sostenido / decaimiento incluso cuando la compuerta es muy corta
y se detiene durante la etapa de ataque.
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Modo Sostenimiento

En modo transitorio la duracion de la fase de sostenido estard determinada por la
configuraciéon del deslizador de sostenido. La longitud de la puerta es irrelevante.

level . ’
Variable sustain

attack
phase

Modo Transitorio
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6.3. La fuente de voltaje secuencial

En muchos sentidos la fuente de voltaje secuencial o secuenciador para abreviar es una de
las partes mdads divertidas del Buchla Easel V. Buchla lo llamé fuente de voltaje secuencial a
propodsito. No porque le gustaran los nombres elegantes sino porque queria enfatizar que
se puede usar para mds que pequenas secuencias melddicas. Pasa por niveles de voltaje,
voltajes que puedes aplicar para controlar otros moédulos.

Es fdcil olvidar que la fuente de voltaje secuencial también puede ser una herramienta de actuacion
en vivo. Con prdctica cuidadosa puedes ajustar los controles deslizantes mientras el secuenciador se
estd ejecutando. Cuando se ejecuta muy lento puedes seguirlo con cada paso y cambiar el voltaje del
paso que se estd ejecutando actualmente para crear efectos de glissando e inflexion de tono.

6.3.1. Interruptores, perillas y deslizadores

El interruptor de seleccion de disparo te permite elegir como se disparard la fuente de
voltaje secuencial, mediante el teclado, el Pulser o el reloj. Cada modo de disparo tendrd un
efecto diferente. Cuando se dispara con el teclado el secuenciador avanza un paso y luego
espera a que llegue el siguiente disparador.

@) SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE
keyboard 3
Opuiser 4
clock 5

trigger select stages

hAAALS

pulse sequence

Los interruptores de la fuente de voltaje secuencial

Cuando se establece en Pulsador, el control deslizante del periodo del Pulsador determinard
la velocidad con la que el secuenciador pasa por sus etapas.

Si lo ajustas al reloj del sistema la fuente de voltaje secuencial funcionard a la velocidad
del reloj. El reloj en si puede configurarse para sincronizarse con sefales de reloj externas
(MIDI). Esto te permite sincronizar Buchla Easel V con la velocidad de reloj de tu 'DAW" o el
reloj de fuentes MIDI externas.

El interruptor de "etapas” te permite establecer el nUmero de pasos de la fuente de voltaje
secuencial, tres, cuatro o cinco. Las opciones de cinco y tres pasos permiten ir mas alld
de los patrones estdndar de cuatro tiempos. Si intentas confundir la fuente de voltaje
secuencial cambiando de 5 pasos a 3 pasos mientras estd en el paso 4 éste ird al paso 5,
luego volverd al paso 1y realizard un ciclo entre los pasos 1y 3.

Los interruptores de paso te permiten cambiar coémo se disparan ciertos pasos. Esto crea
interesantes opciones ritmicas. Si combinas esto con el control de la velocidad de paso
de la fuente de voltaje secuencial como en el ejemplo a continuacion, abre la puerta a
una variacion ritmica muy complejo. No se detiene ahi; a diferencia del Easel original,
Buchla Easel V tiene tres entradas MIDI, todas las cuales puedes usar para controlar la
velocidad de las secuencias si las conectas en la entrada de voltaje del Pulser y configuras
la seleccion del disparador de fuente de voltaje secuencial en "Pulser”.
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@ SEQUENTIAL VOLTAGE SOURCE ENVELOPE GENERATOR ! PULSER
keyboard 3 keyboard keyboard
pulser 4 pulser 9 pulser
clock 4 sequencer sequencer

trigger select stages trigger select trigger select

5 sustained sync
b transient @ gene

® self ® clock o
‘maode select mode

sequencer voltage levels ~__| attack sustain decay _|

i e —————— T~

La fuente de voltaje secuencial disparada por el pulsador

Los controles deslizantes de la fuente de voltaje secuencial te permiten establecer el nivel
de voltaje que se genera en cada paso. Para calibrar rdpidamente el secuenciador a pasos
de octava establece un paso en 10 y aplica el secuenciador azul a la entrada negra del
Oscilador complejo y ajusta el tono del oscilador complejo a 110. Las marcas 220, 440 y

880 te dardn acceso a octavas superiores.

He aqui una simple conexién para crear tonos con la fuente de voltaje secuencial:
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COMPLEX OSCIL

on on
off off

Coémo crear tono con la
fuente de voltaje
secuencial

Como se indicé anteriormente, es importante ver la fuente de voltaje secuencial como una
herramienta general de control de voltaje. Puedes usarlo para crear estados de timbre cambiantes o
para cambiar la velocidad del pulsador, la pendiente del portamento o como un LFO escalonado al
controlar las compuertas pasa bajos.

Cuando la fuente de voltaje secuencial estd configurada para recibir los disparadores del
Pulser, pueden suceder muchas cosas. Si, por ejemplo, aplicas una conexién al generador
de envolvente para controlar la velocidad del Pulser como se muestra en el Capitulo del
Pulser [p.53] puedes variar la velocidad de la fuente de voltaje secuencial de muchas
maneras divertidas. Intenta configurar el ataque del secuenciador en 3.5, el sostenido en
.002 y el decaimiento en aproximadamente 2.
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6.3.2. Tutorial: control invertido de los osciladores

La utilidad de la fuente de voltaje secuencial se puede duplicar alimentédndola al inversor en
la seccion de salida. Al hacerlo inviertes el voltaje de los pasos. Los pasos altos serdn bajos
y viceversa. Imagina lo que sucede cuando alimentas el oscilador complejo con la salida
de voltaje estdndar de la Fuente de voltaje secuencial y el oscilador de modulacién con la
version invertida de los pasos; obtendrds dos melodias que se reflejan entre si.

Control invertido de los osciladores

Este preajuste puede parecer un poco complejo a primera vista, pero no lo es . La salida
de la fuente de voltaje secuencial estd dividida en dos partes; una controla el Oscilador
Complejo, la otra parte estd invertida y controla el Oscilador de Modulacion. La envolvente
es activada por la fuente de voltaje secuencial y controla los niveles de la compuerta 1y 2.
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6.4. El generador de voltaje aleatorio

Las apariencias engafan. Detrds de este discreto y modesto moédulo hay un mundo de
pensamiento e ideas musicales. A principios de los anos 50 los compositores querian
alejarse de melodias predecibles y adoptaron la aleatoriedad como fuente de inspiracion.
En si mismo la idea no es nueva; Mozart en el siglo XVIII ided un juego musical en el que
podias combinar melodias arrojondo dados en un vals de dos voces.

Buchla era aficionado a los sonidos y voltajes aleatorios. Su modulo aleatorio mds famoso
es la Fuente de la Incertidumbre. (También disfruté inventando nombres originales.) El
generador de voltaje aleatorio del Buchla Easel V es una versiéon muy simple de este moédulo
y solo hace una cosa; crea voltajes aleatorios.

RANDOM VOLTAGE

3 keyboard
pulser =
® ¥ equencer " .)

trigger source

El generador de voltaje aleatorio

Un generador de voltaje aleatorio generalmente tiene una fuente de ruido incorporada que
cubre todo el espectro de sonido de mayor a menor. Muestrea este ruido y almacena
el voltaje muestreado. Cada vez que recibe un disparador libera el voltaje almacenado y
toma una nueva muestra. Se puede activar de varias maneras: mediante el teclado, una
mano virtual, el Pulser o el secuenciador. Su salida estd disponible en cuatro (!) ubicaciones
en la bahia de conexién. Este solo hecho muestra cudn importante era para Don Buchla
considerar los voltajes aleatorios. Para comparacién; el secuenciador solo tiene dos (!)
puntos de salida en el bahia de conexion.

Las cuatro conexiones de salida de voltajes aleatorios en la bahia de conexiones cuenta con un
voltaje aleatorio Unico. Si deseas aplicar un voltaje aleatorio idéntico debes dibujar copias desde un
punto de conexién.

Cuando se alimenta a un oscilador en pequenas cantidades agregard algo de grano al
sonido, lo mismo con el timbre. En dosis mds altas genera el sonido de tono aleatorio bien
conocido y de uso frecuente que fue tan popular en las peliculas de ciencia ficcion de 1960.

Aqui nuevamente es divertido usar el Inversor para crear una version inversa de los
voltajes aleatorios. Si conectas el voltaje original a la compuerta 1y la versiéon invertida a la
compuerta 2, el volumen de los dos canales se alternard de forma impredecible. No olvides
subir el volumen del canal B. Si todavia no hay sonido verifica si el interruptor de fuente de
la compuerta 2 estd en la posicién de en medio.
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. CONEXIONES MIDI

Cuando dibujas notas en el editor de tu DAW estds, sin saberlo, creando datos MIDI. Con
cada nota, creas un mensaje de nota encendida, un mensaje de compuerta, un mensaje de
nota apagada y un valor de velocidad (velocity). El valor de velocidad imita la fuerza con
que se golpea una nota en el teclado MIDI. En el editor de notas se convierte en un valor
abstracto que le dice a tu aplicacién o un sintetizador externo sobre el volumen de la nota.
Los valores de velocidad (como la mayoria de los valores en MIDI) estdn en el rango O-127.

7.1. Valores CC MIDI

El MIDI sirve para otro propoésito, cuando mueves un control deslizante o una rueda de tono
en tu sintetizador, generas una secuencia de datos de control que pueden ser entendidos
por otros dispositivos MIDI. Buchla Easel V no es una excepcién aqui, cada vez que muevas
un control deslizante o una perilla, enviard valores MIDI CC # a tu aplicacion (DAW).
También funciona de otra manera, cualquier cosa que hagas en tu controlador o en tu
aplicacion puede ser entendida por Buchla Easel V. La seccion de conexiones MIDI en
Buchla Easel V es donde estos valores entran en Buchla Easel V.

MIDI CONNECTIONS

velocity " wheel key follow

La seccion de conexiones MIDI

7.2. Transmisiones MIDI

Todos los valores de velocidad de tu aplicacién (DAW) o controlador externo llegan a
la salida de Velocity. Para que Buchla Easel V comprenda estos valores, su canal MIDI
debe coincidir con el canal MIDI que envia tu controlador o tu aplicaciéon. De manera
predeterminada Buchla Easel V recibird datos MIDI en los 16 canales MIDI. Puedes cambiar
esto seleccionando un canal especifico en la barra de herramientas inferior en la parte
inferior de la pantalla.

Esto es util si deseas utilizar un controlador externo para usar varias instancias de Buchla Easel V.
Por ejemplo, podrias crear dos secuencias diferentes en el Beatstep Pro y configurar el secuenciador
1 para controlar una instancia de Buchla Easel V configurada para recibir en canal 1 y secuenciador 2
configurados en el canal 2 para controlar una segunda instancia de Buchla Easel V configurada para
recibir en el canal MIDI 2.

La salida de la rueda sirve para realizar una conexion desde la salida de la rueda de
modulacién de tu controlador a cualquiera de los puntos negros de conexion de entrada.

La salida del seguimiento de teclado se puede conectar a la entrada de un oscilador para
rastrear el tono de un teclado externo. Puedes usar esto para abrir las compuertas pasa
bajos; las notas mads altas abrirdn las compuertas pasa bajo para crear un sonido mMmads
brillante.
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7.3. MIDI y VST

El Easel original tenia muchas limitaciones; las etapas del Generador de Envolvente no
pueden ser controladas por voltaje. Para cambiar la cantidad de reverberacién debes mover
una perilla. La version VST del Easel cambia todo esto, cada pardmetro del Buchla Easel
V puede ser "controlado por voltaje” no con voltajes sino con flujos de datos MIDI. Cuando
conoces el numero de CC de una perilla, un control deslizante o un interruptor, puedes
cambiar su valor desde el DAW o usar un controlador externo. Afortunadamente no tienes
que buscar el numero de CC de cada deslizador ni ingresarlo para controlarlo, Buchla Easel
V, el DAW y el controlador te ayudardn con esto.

7.3.1. Buchla Easel V y tu DAW

Cuando inicias Buchla Easel V en Ableton o una aplicacion similar, te llevas una gran
sorpresa. Casi todos los pardmetros de Buchla Easel V se pueden controlar con valores
CC #. Es de esperar que puedas controlar deslizadores y perillas, pero la version "plug In"
de Buchla Easel V también te permite controlar los interruptores en el panel incluso si son
interruptores de tres vias, lo que en si mismo crea una asombrosa variedad de opciones.

Cada vez que inicies tu aplicacion de audio digital, éste leerd el contenido de tu carpeta de
pluglns. En el caso de la Mac este directorio se ubica en: Library/Audio. Dependiendo de lo
que hayas instalado al inicio, encontrards copias del plugin Buchla Easel V en las carpetas
de Components, VST y VST3..

Si deseas controlar los deslizadores y perillas del Buchla Easel V desde Ableton, tendrds que
decirle a Ableton cémo controlarlos:

+ Instancia una copia de Buchla Easel V en una pista MIDI vacia.

C@@!

*« Haz clic en la flecha hacia abajo para abrir la pantalla de configuracion.
+« Haz clic en "Configurar’ para poder agregar pardmetros al panel.

Se abrird el panel del Buchla Easel V. Cuando muevas los deslizadores y perillas, estos se
agregardn a la ventana de configuracion.
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Pardmetros de Buchla Easel V definidos para modulacion
cruzada

Esta es una opcidén atractiva si estds orientado a la actuacion en vivo, ahora puedes asignar
dos pardmetros de Buchla Easel V en la ventana de asignacion de control de Ableton y
modularlos transversalmente.

Otra opcidn intrigante es crear carriles de automatizacién en la vista de arreglo de Ableton.
Imagina que puedes controlar los cinco deslizadores del secuenciador simultdneamente o
desactivar los pasos del secuenciador en un carril de automatizacién de Ableton.

Carriles de automatizacion en la vista de arreglo de
Ableton

No se detiene ahi, si tienes un cierto dominio del lenguaje de programacion Max4Live (M4L) puedes
crear dispositivos de Max que almacenen grupos de configuraciones de interruptores, ajustes de

controles deslizantes, etc. y cargarlos todos juntos.
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7.3.2. Control de pardmetros utilizando controladores externos.

BeatStep Pro y BeatStep son controladores perfectos para Buchla Easel V. Sus modos de
control te permiten controlar casi todos los controles deslizantes, perillas o interruptores de
Buchla Easel V. Los valores de velocidad que programas en los secuenciadores de BeatStep
estdan disponibles en la salida MIDI en el panel de control, al igual que el movimiento de la
rueda y el voltaje de seguimiento de teclado. También funciona al revés; los movimientos
de las perilla y los control deslizantes en Buchla Easel V se pueden grabar en tu aplicacion
(DAW).
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8. LA SECCION DEL TECLADO

El Easel original tenia un teclado tdactil capacitivo de 29 teclas. Las teclas generaban una
compuerta cuando se mantenian presionadas, un voltaje de control de tono y un voltaje de
control de presiéon. Para generar un voltaje de presion, era necesario colocar el dedo sobre
una tecla y luego posicionar gradualmente la mayor parte del dedo sobre la tecla. El teclado
era muy receptivo y a veces registraba el toque de tu uia.

El Easel original es en gran medida un instrumento de actuacién en vivo, los controles
deslizantes se presentan en pares, uno para la mano izquierda, uno para la mano derecha.
La expresividad del teclado original se pierde en una emulacién virtual porque no puedes
crear voltajes expresivos como en el teclado capacitivo tdctil original. La solucion que el
equipo de Arturia ided es absolutamente brillante. Te proporcionaron a ti el compositor
/ ejecutante, un par de manos virtuales. La seccién de mano virtual de Buchla Easel V
catapulta a este instrumento en una clase completamente nueva y abre un mundo de
opciones creativas.

| THE ﬁl[@mlﬁrm MUSIC B

El Teclado

Nota: Si tu controlador cuenta con la capacidad de enviar mensajes MIDI de aftertouch o poly
aftertouch, estos mensajes generan un voltaje de control de presién que estd disponible en las salidas
purpuras de la bahia de conexiones

Encima del teclado encontrards la tira de voltaje de control del teclado: una serie de perillas,
entradas y salidas que te permiten usar el teclado como fuente de voltaje de control. El
reloj genera pulsos, portamento y te permite eliminar el voltaje entre dos teclas. Existe un
arpegiador, un interruptor de octava y una fuente de voltaje preestablecida. Vamos a cubrir
todos estos en mds detalle a continuacién.

€ Touch Activated Voltage Source Model 218 ¢

ascending
(" random 4— 2 2.3

{
none ne 1 s

o input e N . . 3
OUTPUT  CLOCK RATE PORTAMENTO SLOPE  ARPEGGIATION RATE /PATTERN ———————— _ ADDTOMAIN __PRESET VOLTAGE SOURCE

10 10

La tira de control de voltaje del teclado

La mejor manera de entender la tira de voltaje de control del teclado es verlo como un
mezclador / procesador de voltaje. El teclado en si ya es una fuente de control de voltaje;
cada tecla genera un voltaje. Las 29 teclas generardn 29 voltajes escalonados de menor a
mayor. La forma en que estos voltajes afectardn un destino dependerd de la posicion del
control deslizante de entrada del médulo que desees controlar con él.

El voltaje que haz "programado” en los cuatro Pads de voltaje preestablecidos se agrega a la
salida de voltaje de las teclas. Lo mismo con el interruptor de octava que agregard un voltio
por cada aumento en octava y el arpegiador hard un ciclo entre los voltajes de las teclas
que mantengas presionadas.
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8.1. El Reloj

El reloj es una fuerza unificadora central en Buchla Easel V. De forma similar al reloj
biolégico en nuestro cuerpo al que se sincronizan todos los érganos del cuerpo, los médulos
en Buchla Easel V se pueden sincronizar con el reloj, creando asi un entorno ritmico
coherente.

El reloj genera un pulso peridédico. Es la principal fuente de disparo de Buchla Easel V. Al
inicio estd en modo de sincronizacién; seguird el tempo del reloj de tu aplicacion (DAW) o
controlador externo. El reloj sigue la posicién de la cancidon; se detiene cuando se recibe un
mensaje de detencion MIDI y comienza con un mensaje de inicio MIDI.

pulse
OUuTPUT CLOCK RATE

El Reloj

El uso mds comun para el reloj es activar la fuente de voltaje secuencial y el Pulser. En la
Fuente de voltaje secuencial puedes configurar "Reloj" como fuente de disparo. En el Pulser
configuras el interruptor como un modo.

En el modo ‘Libre’, el Reloj funcionard de manera independiente. Ya no rastreard los
mensajes de tempo MIDI externos e ignorard los mensajes de inicio y detencion.

Para saber qué entrada acepta esta salida de pulso, toma un cable de la salida y busca los
puntos de conexion de entrada en los que el cuadrado se convierte en un circulo.
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8.2. Portamento

Cuando tocas el teclado, el tono cambiard abruptamente de una tecla a la siguiente. La
perilla de portamento te permite "suavizar' esta transicién. En lugar de un cambio inmediato
de tono se puede hacer que el tono cambie gradualmente. La perilla de Portamento suaviza
el voltaje generado por el teclado después del arpegiador.

input

9
10
PORTAMENTO SLOPE

Portamento

La velocidad de respuesta se puede regular con la perilla y el voltaje de control de entrada.
Es la velocidad de cambio que estd bajo control de voltaje. Por ejemplo, podrias conectar un
voltaje aleatorio en esta entrada para aleatorizar la cantidad de portamento o conectar un
voltaje secuencial o preestablecido en esta salida para lograr un efecto de portamento en

constante cambio.
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8.3. El Arpegiador

El arpegiador reproduce las notas sostenidas en el teclado en orden ascendente o en orden
aleatorio. La velocidad se define mediante la perilla de frecuencia y la entrada de voltaje
de control. Un interruptor permite la sincronizacion MIDI. En este modo, las velocidades del
arpegiador (incluida la entrada de voltaje de control) se cuantizardn.

Touch Activated Voltage Source Model 218

ascending octaves

o
=)

random <_'15' preset

none . none

sync
input

ARPEGGIATION RATE / PATTERN ADD TO MAIN

El Arpegiador

A menos que seas un virtuoso del ratén supersoénico, necesitards un teclado externo para
usar el arpegiador. La nota que mantengas presionada en el teclado se alternard de forma
que se pueda definir mediante los interruptores del arpegiador.

Los interruptores a la derecha del arpegiador te permiten seleccionar diferentes patrones de
arpegio. Los interruptores funcionan en serie. Comienza seleccionando una configuracion
en el interruptor mds a la derecha: octavas, preajustes o ninguno. En el modo Octava
los arpegios se extenderdn en multiples octavas. En el modo preestablecido el arpegiador
tomard los voltajes actuales de los pads preestablecidos y los agregard a su salida. En el
modo 'ninguno’, la salida del interruptor es neutral.

El interruptor a la izquierda de esto determina el orden de reproduccién de las notas del
arpegiador; ascendente, aleatorio o ninguno (neutral). La combinacién de la configuraciéon
de estos dos interruptores permite muchas variaciones.

Cuando esté en el modo de sincronizacion y muevas la perilla de Arpeggio, pon atencion
a la informacién sobre los pardmetros en la barra de herramientas inferior debajo del
teclado. Mostrard el valor de tempo en divisiones de tempo. Te muestra cémo el arpegiador
se sincroniza actualmente con el reloj.

La entrada de voltaje de control te permite controlar la velocidad del arpegiador. Una
aplicacion interesante de esto es controlar la velocidad del Pulser en modo libre.
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8.4. Las fuentes de voltaje preestablecidas

Las cuatro fuentes de voltaje preestablecidas en el teclado se utilizan para compensar el
voltaje que genera el teclado. Pueden generar octavas o usar los valores preestablecidos
definidos por las perillas. Existe una salida disponible para enviar este voltaje a otros
destinos.

output

1
] 10
PRESET VOLTAGE SOURCE

Las cuatro fuentes de voltaje preestablecidas

El Easel original solo tenia tres Pads. El nuevo Easel y Buchla Easel V tienen cuatro. Existen
muchas situaciones de ejecucién en vivo en las que los Pads predeterminados pueden
agregar un giro interesante a una improvisacion.

Ademads de la opcion obvia de cambiar el tono, también puedes usarlo para controlar
la velocidad del Pulser / fuente de voltaje secuencial. Debido a que puedes configurar
el voltaje de un pad en tiempo real usando las perillas, puedes usar estas perillas de
la misma manera que los controles deslizantes para controlar los destinos directamente.
Simplemente conecta la salida de la fuente de voltaje preajustada a una entrada en el
tablero de conexiones y controla cualquier destino. Ahora tienes dos controles manuales
para controlar ese destino: el control deslizante manual y la perilla predeterminada.

También puedes optar por establecer ciertos voltajes de arranque para cada pad y luego
introducir estos voltajes durante una actuacién en vivo. Usala para transponer el voltaje del

arpegiador a intervalos predefinidos.
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Salida de la fuente de voltaje preestablecida agregada al
oscilador complejo

En el preajuste anterior, los valores almacenados en la fuente de voltaje predeterminada se
envian al oscilador complejo, donde controlan su tono.
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9. LA SECCION DE SALIDA

En la seccion de salida encontrards todo lo relacionado con la conexion de fuentes de
sonido Buchla Easel V al mundo exterior.

9.1. Salidas de Voltaje de Control

El oscilador de modulacién estd conectado al oscilador complejo de manera
predeterminada. No es necesario crear una conexion entre ellos, la conexiéon se realiza
internamente. Para la mayoria de las situaciones es una solucién elegante. En Buchla Easel
V, el control de voltaje del oscilador de modulacién estd disponible aqui en este punto de
conexion de salida. Si quieres usar el oscilador de modulacion para modular otras unidades
en Buchla Easel V, puedes dibujar un cable de conexién desde "mod cv out" en la seccion de
salida a un destino.

El "Env Out" no es una salida de voltaje de control adicional del generador de envolvente
como podria pensarse, sino del rastreador de envolvente que es parte del preamplificador.
Consulta Pre-amplificador [p.77] para obtener una explicacion mas detallada.

9.2. Canales

Las perilla del canal A y B establecen el nivel final de sonido que dejan salir las dos
compuertas de la compuerta pasa bajos dual. El canal A es generalmente la salida para el
oscilador complejo, el canal B para el oscilador de modulacion. La salida real dependerd
de la configuracion de los interruptores en el mezclador de fuentes a la izquierda; El canal
B puede contener el sonido del oscilador de modulacién, la salida del preamplificador o la
salida sumada (fuera de fase) de las puertas 1y 2.

9.3. Reverberaciéon

En los dias del Easel original, las reverberaciones digitales no estaban disponibles o eran
escandalosamente caras. Asi que de la mayoria de los sintetizadores fabricados en los
anos sesenta y principios de los setenta (por ejemplo EMS Synthi) tuvo reverberaciones de
resorte. Una reverberacién de resortes es un dispositivo muy simple; conectas la fuente
de sonido al comienzo de un resorte de metal y la capturas al final del resorte. Las
reverberaciones de resorte tienen un sonido caracteristico que se ha convertido en la marca
registrada de esa época. El Easel original tenia tres resortes, versiones posteriores cuatro.
Buchla Easel V por supuesto no tiene resortes y los emula en el dominio digital. Existe otra
diferencia importante en Buchla Easel V: los tiempos de reverberacién pueden controlarse
utilizando generadores de funciones o voltajes de gravedad. Consulta la Mano izquierda y
secciones de gravedad [p.92] para mds detalles.

La perilla de reverberacion te permite mezclar sefial limpia y sefal procesada. El interruptor
de encendido / apagado te permite apagar rdpidamente la reverberacion. Como estd bajo
control CC #, puedes usar esto como una herramienta de actuacion en vivo.
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9.4. Volumen Maestro

La perilla de volumen maestro controla la salida de Buchla Easel V después de mezclar la
reverberacion. Recuerda que en la version plug in de Buchla Easel V el volumen maestro
puede controlarse utilizando valores CC #.
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9.5. Pre-Amp

El preamplificador puede tener tres funciones: rastreador de envolvente, fuente de ruido
o fuente de retroalimentacion. Selecciona una funcién haciendo clic y arrastrando
verticalmente sobre el interruptor.

9.5.1. El rastreador de envolvente

En los primeros dias de la musica electrénica tenia la reputacion de ser estéril. De hecho,
a menudo lo era. La Unica forma de dar forma al volumen del sonido era usando un
generador de envolvente. Los compositores y artistas comenzaron o buscar formas
alternativas de crear amplitudes interesantes. El rastreador de envolvente (Envelope
Follower) fue la respuesta a sus oraciones. Un rastreador de envolvente registra la
sonoridad / amplitud de una sefal entrante y crea un contorno de voltaje de control el cual
coincide exactamente con esa senal.

El seguidor de envolvente en el preamplificador puede generar voltajes de control muy
detallados. Intenta aplicar una conexién en la entrada de timbre o haz que controle el nivel
de la compuerta 1. Si tu sefal de entrada es un sonido de bateria repetido, el Easel la
seguird. Usar su voz para controlar el nivel o el tono del oscilador de modulacién también
podria arrojar resultados interesantes.

La salida del rastreador de envolvente (Envelope Follower) estd disponible en el punto de
conexion "Env Out".

9.5.2. Creando Ruido

El Easel original no tenia fuente de ruido. Lo hemos agregado en Buchla Easel V. El ruido
es justo lo que necesitas para crear sonidos de tipo percusivo o para crear paisajes
sonoros atmosféricos. Puedes lograr un efecto similar cuando usas el generador aleatorio
en pequenas dosis, pero no es lo mismo.

Puedes encontrarlo en la posicién media del interruptor de preamplificador. Para
escucharlo, dibuja un cable de conexion desde "Env Out" en la parte superior de la Secciéon
de Salida hasta la entrada de voltaje de control del oscilador complejo y sube el control
deslizante de voltaje de control. Escuchards un tono vacilante del oscilador; eso es lo que
hace el ruido.
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9.5.3. Retroalimentacién

Por ultimo, pero no menos importante es la opcidon de retroalimentacion. En el siguiente
preajuste, crearemos un ciclo de retroalimentacion utilizando el oscilador de modulacion.
alimentaremos la salida del canal B a si mismo:

« Comienza seleccionando el preajuste predeterminado.
« Elige la compuerta 2 en la compuerta pasa bajos dual al VCA.

« Cambia la fuente de la compuerta 2 en la compuerta pasa bajos dual al
preamplificador.

« Elevar el nivel de la compuerta 2 al méaximo.

* Ajuste el modo de Pre-Amp en la seccién de salida a retroalimentacion.

« Ajusta la perilla del canal A al minimo (no queremos escuchar el Oscilador
Complejo).

« Eleva la perilla del canal B lentamente; alrededor de las 7 deberds de comenzar
a escuchar la retroalimentacion.

Una vez que obtengas retroalimentacion, comienza a experimentar con la cantidad de
modulacién en el oscilador de modulaciéon para crear diferentes timbres.

I: Al experimentar con la retroalimentacién, siempre es una buena idea mantener las manos sobre
la perilla de volumen ya que la retroalimentacién tiende a salirse de control muy pronto. Sé cuidadoso
y pon atencién!

9.6. El Inversor

El circuito inversor toma una entrada de voltaje de control y la invierte en ganancia unitaria.
Cuando inserta un voltaje ascendente en el Inversor, se invertird a un voltaje de caida
proporcionalmente igual. Si el dngulo del voltaje entrante es pronunciado, el voltaje de
caida invertida serd pronunciada. En otras palabras, el voltaje estd invertido. No es una
coincidencia que el inversor esté justo al lado del preamplificador. Realizar conexiones a la
salida del preamplificador en el inversor puede conducir a interminables horas de deleite
musical.
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10. EL UNIVERSO BUCHLA EASEL

Las cosas han cambiado mucho desde la presentacion del primer Easel. El generador de
envolvente por ejemplo, a lo largo de los afos se desarrollé a partir de un dispositivo simple
con ataque, sostenido y decaimiento en un dispositivo complejo de etapas multiples con
etapas de decaimiento repetibles y etapas de ataque, sostenido, decaimiento y liberacion
controladas por voltaje.

Buchla Easel V vuelve a ser punta de lanza en el desarrollo de herramientas de control de
voltaje con la introduccion del Universo de Gravedad el cual reemplaza voltajes de control
por nuevas formas de control como las curvas de control y fuerzas de gravedad.

10.1. Vista General

Una de las limitaciones del Easel original es que solo tiene siete destinos de control de
voltaje; la conexién de entrada negro apunta al compartimiento de conexiones. El Universo
Buchla Easel V va mucho mds alld. Tiene tres formas adicionales de crear "voltajes de
control”:

*« La seccion de la mano izquierda que trata sobre la creacién de curvas de voltaje
de control complejas

« La seccion de la mano derecha es un secuenciador que te permite generar
secuencias polifénicas

¢ La seccion de Gravedad, un universo con proyectiles que colisionan e
interactuan con planetas, repelentes y muros. Es una forma asombrosamente
nueva de crear voltajes de control.

Las tres secciones comparten un panel de control. En el panel de control puedes activar
y desactivar cada seccion y mezclar las sefales generadas en las tres secciones. Las
secciones ofrecen opciones de control avanzadas, que pueden sumarse a los moédulos de
control en el panel principal de Buchla Easel V.

Cuando trabajes en una de las secciones es una buena prdctica mantener las otras apagadas
Mientras estds en el proceso de crear voltajes, es importante escuchar solo la seccion en la que estds

trabajando
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El menu de la seccion

10.2. Trabajando en una seccién

Al hacer clic en un encabezado de seccidon, el encabezado se pondrd rojo y aparecerd su
ventana de edicién. Para habilitar la seccion haz clic en el botén de encendido / apagado
en la esquina superior derecha.

La excepcién a la regla es la seccion de Efectos la cual no se puede activar ni desactivar.
Contiene dos ranuras de efectos paralelos que puedes llenar con cualquiera de los diez
efectos diferentes. Habilita o deshabilita estas ranuras haciendo clic en el simbolo de
encendido / apagado en la esquina superior derecha del efecto.

Buchla Easel V te permitird crear un increible paisaje sonoro complejo. Tiene tantas formas
avanzadas de crear voltajes de control y tantas formas de conectar fuentes y destinos que
incluso el disefiador de sonido mds experimentado se sorprenderd.

Tip: La potencia de la seccién de gravedad combinada con la de las secciones de mano izquierda
y derecha te permitird crear infinitas combinaciones. A veces te puedes perder. Para encontrar tu
camino en este laberinto de opciones, retrasa tus pasos. Los interruptores de encendido / apagado
serdn salvavidas. Cuando te pierdas apaga todas las secciones y enciendelas una por una.
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10.3. MODO AVANZADO: la mano izquierda

Cuando se abra la pantalla de la Mano Izquierda, verds cinco ranuras del Generador de
Funciones. De manera predeterminada, la primera ranura estd activa y ejecutdndose. Para
desactivarlo haz clic en el nUumero de la ranura. Se pondrd negro indicando que ahora estd
inactivo. Haz clic nuevamente para reactivarlo. Al activar y desactivar las ranuras también
mezclas los voltajes de control que generan.

Por supuesto, no hay voltajes de control en el dominio digital; los emulamos en con el programa

Mezclador del generador de voltajes preestablecidos

La opcidon de encendido / apagado te permite experimentar con diferentes combinaciones
de ranuras activas.

La perilla a la derecha del nombre de la ranura controla la cantidad de "voltaje” que el
generador de funciones enviard al destino.

10.3.1. El generador de funciones

En un generador de funciones creas una curva que puedes usar para controlar casi todos
los modulos en el Panel del Buchla Easel V de formas que no son posibles en el Easel fisico.
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10.3.1.1. La conexién a destinos

Al hacer clic en una ranura su fondo se volverd rojo, lo que indica que la curva en la ranura
se puede editar y se abre la pantalla de destino.

Los destinos disponibles

En esta pantalla enlazas a los destinos y sus pardmetros. Ten en cuenta la linea blanca
que divide la pantalla en dos mitades. La mitad superior enumera los principales destinos
disponibles, la mitad inferior los subpardmetros del destino que se pueden asignar.

Haz clic en un destino en la ventana superior y los pardmetros disponibles aparecerdn en
la mitad inferior de la ventana. Cada destino tiene un rango especifico de pardmetros que
puedes controlar.

Para obtener una descripcién general de todos los destinos disponibles, consulta la vista
general de los destinos de conexion [p.116]

Para seleccionar el destino principal y uno de sus pardmetros simplemente haz clic en ellos.
Una vez que hayas hecho tu eleccion haz clic en "cerrar’ para finalizar tu eleccion. El nombre
del destino aparecerd ahora en la lista de nombres de la ranura y se abrird la ventana de
envolvente de voltaje.
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10.3.2. La ventana de voltaje preestablecido

Esta es la ventana de edicion en la que crea tus Voltajes preestablecidos. Un voltaje
preestablecido consiste en una cadena de vectores. No dejes que el término vector te asuste:
un vector es una fuerza que se mueve con una velocidad y direccion especificas. Algunos
vectores se moverdn en linea recta mientras que otros se curvardn. Puedes tener una fuerza
que se mueva en forma de "V' o en un patrén invertido.

J: La musica se trata de crear cadenas de vectores. La forma en que un guitarrista de blues dobla
sus cuerdas es un vector. Es una fuerza muy controlada que define su estilo personal como guitarrista
Encontrards vectores en las frases vocales de la musica india o en las complejas y refinadas técnicas
de doblado de cuerdas de un intérprete de Citara. En la musica occidental, esta forma de fraseo se

llama melisma

El generador de funciones es una herramienta perfecta para crear cadenas de vectores
complejos que no se pueden crear de otra manera. En Buchla Easel V nos referimos a una
cadena de vectores como una curva.

Una cadena de vector compleja

En su estado inicial la ventana de envolvente de voltaje tiene tres puntos: punto inicial, medio
y final. Los puntos inicial y final no pueden moverse estdn fijos a los horizontes externos.

Estado inicial de la ventana de envolvente de voltaje

Haz clic en algun lugar en el medio de la linea para crear un nuevo punto. Este punto medio
se puede arrastrar a cualquier posicién en la ventana. Al arrastrarlo, alteras las curvas
de la envolvente a la derecha y a la izquierda de la misma. Para controlar aun mas una
curva, toma el pequefio simbolo de flecha triongular en el medio de una linea y arrdastralo

verticalmente.
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La compuerta pasa bajos dual que creaste ahora se puede ampliar a tres etapas haciendo
clic en cualquier lugar de la linea o fuera de ella. De nuevo, este punto se puede arrastrar
a cualquier posicion entre el punto anterior y el siguiente. Para eliminar un punto, haz clic
derecho sobre él.

Envolvente de fres etapas

Cuando arrastres un punto, los datos asociados con él aparecerdn en las pequefas ventanas de
visualizacion debajo de la ventana de la envolvente de voltaje.

Una vez que hayas definido una cantidad de puntos puedes comenzar a editar los detalles
de cada punto. Selecciona el punto que deseas editar arrastrandolo verticalmente en la
pequena ventana de puntos en la esquina inferior izquierda de la Ventana de la envolvente
de Voltaje. Un pequeno circulo indicard qué punto estd activo y se puede editar.

« Nivel: cambiard la amplitud del punto actual.

e Velocidad: cambiard la velocidad con la que el nivel del "voltaje” cambia entre
este punto y el siguiente. Su efecto es bidireccional; arrastrar este valor también
cambiard la velocidad de cambio entre este punto y el punto anterior

e Pendiente: caombiard las propiedades de la curva de envolvente entre este punto
y el siguiente

« Rand L: nivel aleatorio; agregard una cantidad aleatoria al nivel
e« Rand R: velocidad aleatoria; agregard una cantidad aleatoria a la velocidad.

La perilla de aleatoriedad en la secciéon de humanizacion tendrd efecto solo si haz
configurado los valores "RAND L" y 'RAND R" para los puntos. Establece el valor aleatorio
eligiendo un punto y cambiando los valores RAND L / T deslizando el cursor hacia arriba /
abajo directamente en el cuadro combinado RAND L / T. Después de eso, puedes agregar
un multiplicador de aleatoriedad general con la perilla de aleatoriedad.

La funcién de aleatoriedad es un multiplicador de todos los pardmetros de aleatoriedad en un
generador de funciones. En O, no se calcula la aleatoriedad. En 1, se calcula la funcién real de
aleatoriedad. La aleatoriedad predeterminada es 1
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10.3.2.1. La aplicacién de las curvas

Una vez que hayas creado una curva, es posible que desees experimentar aplicdndola
a diferentes destinos; ¢Qué efecto tiene esta curva cuando la aplico a la caida de la
envolvente en lugar del tono del oscilador?

Cambiar de idea es fdcil, abre el menu de destino del generador de funciones haciendo clic
en el nombre de destino que haz definido actualmente y elige un destino alternativo.

La opcion restablecer borrard los destinos que seleccionaste pero mantendrd intacta la curva que

creaste.

10.3.3. Modos de disparo

En la seccion de modo determinas el comportamiento de los generadores de funciones:

« En el modo ONCE, un generador de funciones ejecutard su trayectoria una vez
y luego se detendrd. Si recibe un disparador en algun punto de su camino, se
reiniciard desde el principio.

¢ En el modo LOOP, un generador de funciones se repetird continuamente y se
reiniciard cuando reciba un disparador mientras se estd repitiendo.

¢ En el modo RUN, un generador de funciones se abrird libremente y no
responderd a ningun disparador pero seguird la posicion de la cancion en tu
aplicacion (DAW)..

10.3.4. Velocidad (Rate)

De manera predeterminada la frecuencia de un generador de funciones no estd
sincronizada con ningun reloj. En este modo la frecuencia puede variar de O.1 Hz a 20 Hz.

Cuando el botén Tempo Sync estd activo un Generador de funciones responderd a los
eventos de inicio MIDI. Un generador de funciones se reiniciard cada vez que se reciba un
evento de inicio MIDI. Su tempo se sincronizard con el reloj MIDI externo.

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - El Universo Buchla Easel V

85



10.3.5. Humanizacién

La perilla de aleatoriedad es una funcion de humanizacion. Agregard un cierto grado de
aleatoriedad a las notas. Mientras mueves la esfera observa el valor que se muestra en la
esquina inferior izquierda de la ventana de Buchla Easel V; cuando estd en cero, las notas
no serdn aleatorias.

La perilla de aleatoriedad serd efectiva solo si establece los valores "RAND L"y "RAND R’ para
los puntos. Entonces, primero debes elegir cualquier punto y cambiar los valores RAND L / T
deslizando el cursor hacia arriba / abajo directamente en el cuadro combinado RAND L / T.
Después de eso, puedes agregar un multiplicador de aleatoriedad general con la perilla de
aleatoriedad.

Puedes experimentar asi:
En una linea plana unipolar con solo el primer y ultimo punto predeterminado:

¢ Crea una curva con uno o dos puntos y selecciona el tono del oscilador complejo
como destino

¢ Aplica una cantidad positiva de modulaciéon al tono del oscilador complejo con la
perilla de "Monto"

+ Selecciona el punto 1y configura el valor RAND L en 1,000
* Ajusta la perilla de aleatoriedad al méximo y el modo a "LOOP".

Ahora mantén presionada una nota; cada vez que se vuelve a activar la funciéon, escuchards
las diferencias. Si desde alli configuras la perilla de aleatoriedad en min, no se escuchard
ninguna modulacién.

+ Establece los valores RAND L para el punto 1 en O
¢« Agrega un punto a tu curva y muévelo verticalmente. Si lo deseas, crea una
forma cldsica de rampa

« Selecciona este nuevo punto (que ahora es el punto 2) y establece el valor Rand
T (R) en 1.000. Establece la perilla de aleatoriedad al maximo.

Nuevamente manten presionada una nota; cada vez que se vuelve a activar la funcion
escuchardés diferencias.

La funcion de aleatoriedad es un multiplicador de todos los pardmetros de aleatoriedad en el
generador de funciones. En O, no se calcula la aleatoriedad. En 1, se calcula la funciéon real de
aleatoriedad. La aleatoriedad predeterminada es 1.

10.3.5.1. La funcién de alisamiento

La funcion de alisamiento toma los bordes afilados de la funcién que haz creado. En el
mundo de Buchla esto se llamaba integrador. En la sintesis de la Costa Oeste esta funciéon
se conoce como limitador de giros o Procesador de retardos.
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La funcion de alisamiento

Nota El parédmetro de alisamiento agrega filtrado pasa bajos a las variaciones de amplitud. En O, no
se aplica el suavizado. Como maximo tomard unos 300 ms para pasar de un valor a otro en respuesta

a una rampa. La configuracion predeterminada es O ms.

10.3.5.2. Curvas bipolares

Habrd muchas situaciones en las que necesites una curva bipolar. Comunmente deseas
mover el tono hacia arriba desde su frecuencia actual y moverla hacia abajo por debajo de
su frecuencia actual y finalmente ajustarlo a la frecuencia en la que comenzé. De manera
predeterminada las curvas que creas en un generador de funciones funcionan de esta
manera; estds curvas son bipolares.
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10.4. MODO AVANZADO: la mano derecha

La regla de oro en la musica electrénica es: 'Nunca se pueden tener demasiados
secuenciadores’. Al interconectar varios secuenciadores puedes hacer paisajes sonoros que
se muevan en perfecta sincronicidad. La mano derecha es un secuenciador polifénico de
32 pasos con funciones extras; ademds del control polifénico de las voces de Buchla Easel
V, también te permite usar los pads preestablecidos en el teclado Buchla para transponer
los 32 pasos de secuencia individualmente.

10.4.1. Establecer la duracién de la secuencia

Como regla comienza por establecer la longitud de la secuencia arrastrando la barra
vertical hacia a la izquierda. Esto reducird la cantidad de pasos en cantidades cuantizadas.

88

Arturia - Manual Del Usuario Buchla Easel V - El Universo Buchla Easel V



10.4.2. Edicién de informacién de notas

La cuadricula del teclado en la columna de la izquierda te guiard cuando coloques tonos
en la rejilla. Ingresa una nota haciendo clic con el boton izquierdo en una ubicacién en
la cuadricula. La eliminas haciendo clic con el botén derecho del mouse. Una vez creada
puedes mover una nota a cualquier posiciéon en la cuadricula agarrdndola de centro y
arrastrdndola a una nueva ubicacién.

La duracion de una nota se puede extender posicionando el cursor sobre la mitad derecha
hasta que el cursor cambie a un simbolo de extension. Puedes arrastrar una nota a
cualquier longitud deseada. Extender y acortar una nota siempre ocurre en pasos
cuantizados. De manera similar, puedes mover el punto de inicio de una nota al posicionar
el cursor sobre la mitad izquierda de una nota y mover el punto de inicio hacia la derecha.
Por supuesto esto solo funcionard si la nota es mds larga que una posicién en la rejilla.
La rejilla te permitird crear acordes al apilar varias notas, esto solo tendrd efecto si haz
establecido la configuracion de polifonia en dos o mas.

Una secuencia transpuesta por las fuentes de voltaje
preestablecidas en el teclado

Si haces clic y mantienes presionado en algun lugar en el carril inferior del secuenciador
y arrastras el cursor hacia arriba, los numeros aparecerdn del 1 al 4. Estos se refieren a
los cuatro preajustes en el teclado. Los voltajes del preajuste seleccionado se agregardn al
voltaje definido en los pasos superiores. Si no hay voltajes preajustados seleccionados en
las ubicaciones a la derecha del mismo, se mantendrd el nivel de voltaje del preajuste actual
hasta que el secuenciador alcance un nuevo cambio de fuente de voltaje preestablecido. La
fuente de voltaje preestablecida es monofénica, establecer un valor para un paso borra la
fuente de voltaje activa anterior hasta el siguiente cambio.

Si te gusta explorar la complejidad puedes modular los voltajes de los pads preestablecidos
mientras modulan las secuencias RH. Para hacerlo dirigete a la mano izquierda, selecciona
el generador de funciones 1y en la ventana de enrutamiento selecciona el teclado (= RH)
para modular el voltaje preestablecido 1.

Nota Siendo observador, probablemente hayas notado que no es posible editar dindmica o
mensajes de "MIDI velocity" individuales en el secuenciador de la mano derecha. Si deseas aplicar
variaciones de dindmica a la secuencia, el camino a seguir es modular el nivel de la compuerta pasa
bajos dual con el Pulser, el generador de envolvente o un voltaje preestablecido de la mano izquierda
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10.4.3. Modos del secuenciador derecho

El secuenciador puede estar en uno de los siguientes tres modos:

« ONCE: el secuenciador se reproducird una vez cada vez que se active una
nueva nota y se ejecutard mientras se mantenga la nota. La nota C mds baja
corresponde a la nota que se reproduce (prioridad de ultima nota). Cuando
se recibe un mensaje de "apagar todas las notas’, las notas contenidas en el
secuenciador se detienen.

« LOOP: el secuenciador se repetird continuamente y se reiniciard cuando reciba
un disparador mientras se repite.

« RUN: El secuenciador se repetird libremente y no responderd a ningun
disparador y seguird la posicién de la cancién en tu DAW.

La velocidad del secuenciador se puede configurar de dos maneras: cuando el botéon Tempo
Sync estd desactivado, el secuenciador se ejecuta en modo libre. Cuando Tempo Sync estd
activado, la velocidad se sincroniza proporcionalmente con el reloj MIDI externo y puede
ajustarse a diferentes subdivisiones ritmicas que van desde 4 compases a 1/128.
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10.4.4. Longitud de la compuerta

Cada nota que ingrese en el secuenciador de la mano derecha serd activada y configurada
por el generador de envolvente. Si el generador de envolvente estd en modo sostenido,
puedes variar la duracion del tiempo de compuerta de cada nota con la perilla de longitud
de compuerta. El valor seleccionado aqui se agregard al tiempo de sostenido del generador
de envolvente. Cuando el generador de envolvente estd en modo transitorio, este dial no
tendrd efecto.

La perilla de longitud de compuerta te permite establecer la duracion de la compuerta de
todas las notas en la rejilla simultédneamente. La longitud de la compuerta puede variar de
0.01-0.99.

Longitud de compuerta y funciones aleatorias

Nota: Si una nota consta de varios pasos ligados, las funciones de longitud de compuerta y

compuerta aleatoria solo afectardan al ultimo paso de la nota

La perilla de compuerta aleatoria variard aleatoriamente el tiempo de longitud de la
compuerta ajustado con la perilla de longitud de compuerta.

Para resumir: con la funcién longitud de compuerta, puedes anadir tiempo de sostenido
definido en el generador de envolvente. La perilla de aleatoriedad altera la cantidad de
sostenido anadido con la perilla de longitud de compuerta.

Otra forma fascinante de controlar la longitud de la compuerta de las notas en el secuenciador de
la mano derecha es con un voltaje preestablecido de la mano izquierda. Si sincronizas ambas manos
al reloj del teclado, puedes dibujar una curva de voltaje preestablecido que acorte selectivamente la
compuerta de ciertos pasos del secuenciador
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10.5. MODO AVANZADO: El universo de gravedad

Todos sabemos lo que es la gravedad. La gravedad es omnipresente en los juegos. Fue
alrededor de 1935 cuando se introdujeron las primeras mdquinas de pinball en las salas de
juegos. Su ascenso a la fama comenzd cuando en 1947 se inventd la aleta y ya no se tuvo
que inclinar la mdquina para que la bola rodara.

La gravedad también se puede usar para crear "voltajes de control" y eso es exactamente
lo que hemos hecho en el Universo de Gravedad de Buchla Easel V; estd lleno de proyectiles
que colisionan e interactuan con planetas, repelentes y muros. Como descubrirds en las
siguientes pdginas es una manera asombrosamente nueva de crear fuerzas que se
muevan, giren y salten. Fuerzas que luego pueden aplicarse a osciladores y amplificadores.
Leyes de la Fisica aplicada a la musica.

La Seccion de Gravedad

La gravedad es la tercera seccion a la izquierda. Al igual que con la Mano Izquierda y
Derecha, la puedes activar / desactivar haciendo clic en el pequerio punto rojo en la esquina
superior derecha. El escenario central es el mundo de Gravedad en si mismo, aqui es
donde se lanzan proyectiles que rebotan en las paredes del horizonte y colisionardn con
los objetos colocados en él. El universo tiene un mapa XY y un rectdngulo con el doble de
pixeles en el eje X que en el eje Y. El eje X se escala de O a 20 y el eje Y de O a 10.

En el Universo Real el horizonte estd en todas partes. Ya sea que mires hacia arriba o hacia abajo en

el horizonte es lo que ves frente a ti. En Buchla Easel V [lamamos a los bordes del Universo el Horizonte.

10.5.1. El Iniciador

La flecha que apunta hacia arriba en la esquina inferior izquierda del Universo de Gravedad
es el Iniciador. Lanzard un proyectil cuando presiones una tecla en tu teclado (externo). El
proyectil permanecerd vivo mientras mantengas presionada la tecla. Tombién puede ser
activado por el Pulser o el secuenciador. Puedes seleccionar una fuente de disparo en la
mitad inferior derecha de la pantalla.

EL Iniciador

Cuando un proyectil golpea el horizonte del Universo de Gravedad éste no perderd energia.
En otras palabras, tiene una colision eldstica perfecta, se conservard su energia cinética.
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En la seccion superior derecha de la pantalla, en el menu "una vez, ciclo, ejecutar’,
selecciona si el iniciador se iniciard una vez, repetird o ejecutard continuamente.

Opciones del modo de gravedad

Cuando se establece en ciclo, La perilla de velocidad debajo de este menu adquiere un
papel importante, ya que determinard el periodo en que el proyectil permanecerd vivo.
Intenta configurar la perilla de velocidad a alrededor de O,30. Mientras giras el dial,
esté atento a la ventana de visualizacion de datos en la mitad inferior de la pantalla.
Aproximadamente a las 0.30 el proyectili debe permanecer con vida durante
aproximadamente dos segundos antes de volver a activarse.

10.5.1.1. Control de direccién y fuerza del Iniciador

La direccién y la fuerza con la que se lanzard el proyectil se pueden establecer con el
mouse, arrastrando sobre el punto final del iniciador. El punto blanco en el punto final
cambiard a un cuadrado, que puedes arrastrar en todas las direcciones. Esto te permite
establecer el tamarno del proyectil y alinearlo con el eje vertical u horizontal. El Iniciador se
ubica, como ya habrds comprendido en el centro de un plano cartesiano. El Iniciador puede
lanzar una fuerza verticalmente en la direccion "Y', horizontalmente en la direccion X" y en
cualquier punto intermedio. Un Iniciador muy pequeno tendrd poca fuerza y su fuerza se
moverd mds lentamente. Esto es importante de recordar cuando diriges su fuerza hacia un
repelente.

10.5.1.2. Aleatoriedad de la direccién

De manera predeterminada el iniciador lanzard el proyectil en un dngulo consistente con
su direccién. Cuando involucras la perilla "Random Throw Dir" puedes variar esta direccion
aleatoriomente. La perilla de fuerza al lado jugard un papel importante cuando, después de
ser lanzado, la fuerza se encuentre con Planetas y Muros. La perilla de longitud establecerd
la duracion del disparador cuando la fuerza se encuentra con un muro o un objeto.
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10.5.2. Destinos de modulacién

X & Y son destinos de modulacion. Cuando ejecutas el proyectil en su direcciéon
predeterminada; la esquina superior derecha bajo un dngulo de 45 grados, la fuerza
resultante serd una mezcla igual entre X & Y. Mueve el proyectil en la direccion del piso
horizontal y tendrds una fuerza en la que X domina. Alinea el proyectil con el eje Y y tendrds
una fuerza que es cien por ciento V.

10.5.2.1. Seleccién de destinos

En la seccion de destino a la izquierda de la pantalla Gravedad, estableces los destinos
de la fuerza creada por el Iniciador. El proceso de seleccionar un destino es similar al de
seleccionar destinos para los generadores de funciones.

Al hacer clic en una ranura su fondo se volverd rojo, lo que indica que el contenido de la
ranura se puede editar y se abre la pantalla de destino.

Los destinos disponibles

Si estos destinos te resultan familiares ... son idénticos a los de la pantalla de seleccién del
destino de la mano izquierda.

Una vez mds, aqui es donde se vincula la fuerza de gravedad a los destinos y sus
parametros.

J: Ten en cuenta la linea blanca que divide la pantalla en dos mitades. La mitad superior enumera

los principales destinos disponibles, la mitad inferior los subpardmetros que se pueden controlar.

Haz clic en un destino en la ventana superior y los pardmetros disponibles aparecerdn en
la mitad inferior de la ventana. Cada destino tiene un rango especifico de pardmetros que
puedes controlar.

Para seleccionar el destino principal y uno de sus pardmetros simplemente haz clic en ellos.
Una vez que hayas hecho tu eleccion haz clic en "cerrar’ para finalizar tu eleccion. El nombre
del destino ahora aparecerd en la lista de nombres de la ranura.
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Mientras tienes abierta la ventana de seleccion de destino, no puedes realizar modificaciones en
las perillas visibles en la pantalla. Primero cierra la ventana de destino con ‘ninguno” para ignorar tu
seleccion o "cerrar’ para confirmarla.
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10.5.3. Los Objetos

Puedes agregar objetos en el Universo arrastrandolos y soltdndolos desde el depdsito de
objetos al Universo. Cada objeto actuard de manera diferente cuando la fuerza del proyectil
lo golpee.

Quita un objeto del Universo arrastrdndolo de nuevo al depésito de objetos.

Los Objetos

Existen cuatro tipos de objetos, Repelentes [p.97], Planetas [p.98], Muros [p.99] y Agujeros de
gusano [p.100]. Existen cuatro instancias disponibles para cada objeto.

10.5.3.1. Moviendo un objeto

Una vez que estd presente en el Universo, puedes mover un objeto arrastrando su punto
central. Un objeto se puede mover todo el camino hasta los limites del Universo. Parte
del objeto puede terminar fuera del Universo, esto no deberia ser un problema, siempre y
cuando puedas agarrar su centro podrds moverlo alrededor.
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10.5.3.2. Repelentes

Un Repelente genera un campo de Gravedad repulsivo alrededor de su centro. Este campo
de gravedad rechazard cualquier fuerza dirigida a él. El anillo alrededor del Repelente
define el radio de acciéon del mismo, dentro del anillo la fuerza de rechazo gravitacional
se activard. Arrastrando el punto blanco en el anillo exterior hacia afuera aumentard
linealmente el limite del campo de Gravedad y modificard tanto la distancia del campo
como la intensidad de la fuerza gravitacional.

El repelente es sensible a la fuerza dirigida hacia él. Si lanzas una fuerza con el proyectil
siendo pequerfio y débil, la fuerza no puede penetrar el casco exterior del repelente.

Fuerza del Iniciador y poder
repelente

El efecto de una mayor fuerza

Si aumenta la potencia del Iniciador, el proyectil penetrard en el casco y podrd acercarse al
centro del repelente. El tamano del anillo que rodea al repelente y la fuerza que definiste en
Fisica determinardn dénde y bajo qué angulo se rechazard el proyectil.

Efecto de repulsion mdxima

Si estds acostumbrado a entender estas cosas en términos de formula: la intensidad de la
fuerza repelente es A / d (proyectil, centro del planeta) 2 donde A se define arrastrando el
limite / intensidad de la fuerza.
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10.5.3.3. Planetas

Un planeta es lo opuesto a un repelente, en lugar de repeler una fuerza, atraerd una fuerza y
doblard su direccion alrededor de su nucleo. Al igual que con el repelente el anillo alrededor
del planeta define el radio de accién del planeta, dentro del anillo se activard la fuerza de
rechzo gravitacional. Cudnto doblard el proyectil que se aproxima a su nucleo dependerd
de la configuracion de la perilla de la Fuerza en la secciéon Fisica.

Fuerza gravitacional

Fuerza gravitacional maxima aplicada

minima aplicada

Puedes colocar un mdximo de cuatro planetas en tu Universo.

Un planeta genera un campo de gravedad alrededor de su centro. Al igual que con el
Repelente, puedes arrastrar el punto blanco en el anillo externo hacia afuera, aumentando
asi el limite del campo de Gravedad y la intensidad de la fuerza gravitacional. La fuerza
gravitacional siempre apunta al centro del planeta. Expresado en una férmula, la intensidad
es: A / d (proyectil, centro del planeta) 2 donde A se define arrastrando el limite / intensidad
de la fuerza.
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10.5.3.4. Muros

Una pared es un objeto rectangular con un ancho de 0.2 y un radio de esquina de O.1 (los
bordes pequefios son medios circulos). Es un baston mdgico que usas para restringir el
movimiento de las fuerzas que liberas con el proyectil. Es un objeto muy flexible, cambias su
tamafio agarrando la esquina con el pequeno rectdngulo blanco. El mismo punto se puede
usar para cambiar la orientacion del Muro. Para moverlo a otra posicién, toma su centro y
arrastralo...

Gravedad: proyectil rebotando en la pared

Un muro puede ser activo o pasivo. Una pared pasiva solo recuperard la fuerza. Un muro
activo emitird un disparador cuando sea golpeado por un proyectil.

Activacion de disparadores en la seccion de compuerta de
impacto

Puedes alternar entre estados activo y pasivo con el interruptor de palanca de pared en la
seccion de compuerta de impacto al lado del Universo.
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10.5.3.5. Agujeros de gusano

Un agujero de gusano funciona exactamente como aprendimos en historias de ciencia
ficcion. Ingresas por un lado y eres transportado hacia otro lado en un abrir y cerrar de ojos.
Al igual que en la ciencia ficcion, estos agujeros de gusano funcionan en ambos sentidos.
Si tratas de enganar y acercarte a un punto desde la parte posterior donde no hay brillo

magico serds rechazado.

La unica grabacion conocida del momento exacto en que
un proyectil se mueve a través de un agujero de gusano

Puedes colocar el punto de entrada y el punto de salida independientemente en cualquier
parte de tu Universo. No tienen que ser paralelos entre si. Si miras con mucho cuidado,
notards que hay un misterioso brillo pulsante azul en el punto de entrada. Si tus fuerzas
entran en ese punto, la fuerza serd transmitida por un teletransportador al punto de salida y
reanudard su recorrido con la misma trayectoria que ingreso: si ingreso a 45° saldrd a 135°.
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10.5.4. Modo

Aqui decides por cudnto tiempo el proyectil permanecerd vivo. En el modo "Una Vez'
permanecerd con vida siempre que mantengas presionada una tecla del teclado (interno o
externo). Cuando la sueltes el proyectil muere.

J: Es importante entender que el comportamiento final del Proyectil es el resultado de las

configuraciones en las secciones Modo y Velocidad

Modos de disparo

En modo Ciclo, el proyectil se vuelve a activar peridodicamente. La velocidad del ciclo y
Tempo de sincronizacion establece el periodo del ciclo. Cuando no estd sincronizado el ciclo
puede oscilar entre 0,025 Hz y O,5 Hz. Cuando se sincroniza con un reloj externo el ciclo va
de 1 a 8 barras.

« LOOP: El bucle se restablece cuando se recibe un evento de inicio MIDI.
*  RUN: El proyectil nunca se reinicia, felizmmente vive su simple vida de proyectil.

10.5.5. Velocidad

El boton de sincronizacién de tempo sincronizard el iniciador con los eventos de inicio MIDI.
La posiciéon del proyectil se restablece. En el modo de Ciclo, la posicién del proyectil también
se reiniciard cuando se reciba un evento de inicio MIDI.

10.5.6. Fuente de disparo

El proyectil se lanza cuando se recibe un disparador. La fuente de disparo se selecciona en
el menu de la seccién fuente de disparo.

e KEY: el Teclado lanzard el proyectil
* PULSER: el Pulser lanzard el proyectil

e SEQ: la fuente de voltaje secuencial lanzard el proyectil
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10.5.7. Compuerta de impacto

En la compuerta de Impacto puedes elegir qué tipo de disparadores se generardn cuando
el proyectil colisione con el horizonte del Universo y / o los objetos.

Esta es también la ubicacion donde establece la longitud de las compuertas generadas
usando la perilla de longitud. Los valores de la compuerta pueden variar de 5 ms a 4 s. El
valor predeterminado es 20 ms.

Las compuertas Impacto interactian con las compuertas generadas por el teclado. Si se
presiona una tecla en el teclado, la compuerta de impacto registrard esto y generard una
sefal de compuerta de encendido / apagado. La duracion entre la puerta apagada y la
puerta encendida debe estar entre 2 y 4 ms, independientemente del tempo. En este caso
la perilla de longitud no tiene efecto.

10.5.8. Fisica

Ambos repelentes y planetas tendrdn un efecto gravitatorio en el proyectil. Un Repelente
rechazard el proyectil que se aproxima, un Planeta lo atraerd. Una vez que el proyectil estd
dentro del radio de accion del repelente o Planeta, este efecto gravitatorio se activara.

¢« La fuerza es un multiplicador del valor de atraccion / repulsion de los planetas
/ repelentes. No modifica el radio de accion, solo la fuerza dentro de ese radio.
Los valores van de O a 8; el valor predeterminado es 1.

¢ La direccién aleatoria agrega una variacién aleatoria 'S & H inclinada” al vector
de direccion del Iniciador. La velocidad y el giro del S & H y la amplitud del
cambio angular aumentan cuando se aumenta la direcciéon aleatoria. En otras
palabras, cuando aumentas el valor de lanzamiento aleatorio, el Iniciador se
volverd cada vez mads impredecible.
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10.5.9. Tutorial de modulacién gravitacional

Para iniciar el proyectil configura el modo en "Run’. Ahora apunta el proyectil hacia arriba
de forma que sea casi paralelo al eje Y. Ahora haz clic en el boton "HORIZ" ("horiz" es la
abreviatura de horizonte). Cuando este botdon estd activo causard un disparador cada vez
que el proyectil llegue a uno de los horizontes.

Ajusta "Rate / Speed” a 1, Trigger Source a 'Key’, Impacto a "HORIZ" y longitud a O.3. La
longitud determina la longitud de la compuerta de la nota generada.

Cuando presiones una tecla en tu teclado, el Proyectil se iniciard en una direccién casi
vertical. Mientras la mantenga presionada rebotard repetidamente y se moverd lentamente
hacia la derecha. El movimiento vertical es una fuerza Y, el desplazamiento horizontal es
una fuerza X. Escuchards un 'Beep” cada vez que la fuerza llegue a uno de los horizontes.

Ahora estds listo para la parte divertida. Agreguemos uno o mads destinos Y: haz clic en
la primera ranura de destino Y y selecciona el tono del oscilador complejo como destino.
Todavia no escuchamos nada; existe una cosa mds que queda por hacer: tenemos que
establecer la cantidad de modulacién que queremos ejercer en el terreno de juego. Haz
esto girando la perilla de modulacién (al lado de la etiqueta de la ranura) ligeramente a la
derecha.

Ahora deberias de escuchar el tono moviéndose hacia arriba y hacia abajo cada vez que el
proyectil golpea uno de los horizontes.

Como aun nos queda una ranura para una mMmodulacién basada en X, podriomos usarla
para modular el timbre del oscilador Complejo; selecciona el timbre del oscilador complejo
en la segunda ranura X y marca un valor con la perilla de cantidad de modulaciéon. Para
escuchar el efecto al mdéximo configura la perilla de timbre y el deslizador de timbre en
cero.

Usando Muros

El proyectil tarda mucho en llegar al horizonte superior, asi que tomemos un Muro del
depodsito y coldcalo horizontalmente en el curso del iniciador.

Limites
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Ahora presiona una tecla y escucha cémo el muro limita el tono. Se genera un disparador
cada vez que el proyectil alcanza el horizonte inferior. Cuando actives el botén de pared en

la compuerta de impacto, se generard un disparador adicional cuando el proyectil toque la
pared.

HORIZ  WALL

El momento del impacto

Mediante la adicion de mds objetos puedes crear una variedad infinita de voltajes de
control.
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10.6. MODO AVANZADO: los efectos

La forma en que pensamos sobre los efectos ha cambiado significativamente durante las
ultimas décadas. Los efectos se veian antes como una salsa que anades a una comida:
no demasiado, ya que es malo para la salud. No se les consideraba una parte esencial del
proceso de sintesis. Hoy en diag, los efectos son un componente vital de cada mezcla y su
importancia en algunos aspectos incluso supera a la de los osciladores y otros generadores
de sonido. ¢Por qué? Porque hay mucho que ganar en esta drea. En los proximos afos
seguirdn siendo una fuente de innovacion en la musica. En Arturia estamos en el proceso
de ampliar las opciones de los efectos existentes y revivir una serie de efectos ‘retro” mads
antiguos, llevandolos al siglo XXI utilizando técnicas avanzadas de emulacion digital.

10.6.1. Vista general de los efectos

Buchla Easel V ofrece hasta dos efectos simultdneos, incluye efectos de distorsion, retardos,
ecualizador, filtros y reverberacion. Para comenzar a utilizar o editar los efectos, haz clic en
la pestana Efectos en el modo avanzado.

La pantalla de efectos consta de dos partes. En la parte superior, seleccionas un efecto
en una de las dos ranuras de efectos. En la mitad inferior puedes ajustar la capacidad de
respuesta de la compuerta pasa bajos.

Como ya explicamos en el capitulo sobre la compuerta pasa bajos dual [p.48], Lo que hace
que las compuertas pasa bajos sean Unicos es que contienen vactrols. No hay dos vactrols
iguales; todos suenan levemente diferentes. En los primeros dias, los propietarios del equipo
Buchla a menudo tenian varias compuertas pasa bajos y usaban cada una en una situacion
diferente debido a sus cualidades individuales. En la seccién de respuesta de compuerta,
puedes crear tu propio sonido Unico definiendo coémo los vactrols en la compuerta pasa
bajos responden a una sefal que pasa a través de ellos.

MED MED HOLD

Respuesta de Compuerta

Las tres configuraciones de respuesta de compuerta te permiten establecer las
caracteristicas de los Vactrols en la compuerta pasa bajos; desde 'Rapido” para tipos
de ataque y decaimiento mds definidos hasta ‘Lento” para un ataque mds suave y una
decadencia mds gradual. La configuraciéon de la compuerta del Pulser determina si el Pulser
tiene un comportamiento de compuerta (retencion / liberacion) o un comportamiento de
activaciéon (solo liberacion).
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10.6.2. Seleccionando un efecto

Cuando abres por primera vez la seccion de Efectos, los efectos estdn en modo inactivo;
nada estd activo.

Existen dos espacios de efectos. activas una ranura haciendo clic en el interruptor de
encendido / apagado en la esquina superior derecha.

Haz una selecciéon en el menu y el moédulo de efectos correspondiente aparecerd en el panel
de efectos, ya sea a la izquierda o a la derecha, dependiendo de la ventana que elijas.

Lista de Efectos

Cuando cambias un control de efectos, el valor numérico para el pardmetro se muestra en la barra
de herramientas inferior en el lado izquierdo de la ventana de la aplicacion.

La perilla limpia / procesada controla el porcentaje de la sefal original que pasa a la salida.
Mover esta perilla hasta Limpia eliminard este FX de la salida.

Una cosa mds: todos los pardmetros de FX son asignables por MIDI, lo que significa que
‘aprenden’ los mensajes de los controladores de su dispositivo MIDI USB externo. Consulta
la seccién asignacion de aprendizaje MIDI [p.21] para mayor informacién.

Ahora abre el menu de efectos y selecciona uno de los diez efectos. Cada efecto tiene una
serie de perillas especificas para ese efecto.
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10.6.3. Flanger

Se crea un efecto de flanger combinando dos sefales idénticas, retrasando una de las
sefales en una pequena cantidad y luego modulando el tiempo de retardo. La salida
recombinada produce un sonido que barre los armoénicos de la sefal original y vuelve a
bajar. Esto produce un efecto de "filtro de peine’ barrido.

El efecto Flanger

El Flonger puede crear efectos sutiles y extremos, dependiendo de la velocidad y la
profundidad de la modulacién. Con ajustes de profundidad mds altos, comenzard a
escuchar cambios en el tono del sonido. Asi es como funcionan los circuitos en un Flanger
analégico, y nos hemos cuidado de recrear estas condiciones.

Los controles para el efecto son:

* Delay: establece el tiempo de retardo, que cambia el contenido armaonico.

« Depth: Establece la profundidad de modulacion. El valor 'mdximo" estd limitado
a menos del 100% para evitar la retroalimentacion.

* Rate: Establece la velocidad de modulacion para el tiempo de retardo.

* Feedback: Agrega retroalimentacién positiva o negativa para un sonido mdas
dspero o tipo "'zumbido”. Haz doble clic en este control o ajustalo a la posicion de
las 12:00 para no recibir retroalimentacion.
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10.6.4. Phaser

El cambio de fase es un efecto de barrido que se popularizéd por primera vez en la década
de 1960. Agrega movimiento y un cardcter evolutivo al sonido. Funciona al dividir la sefal
entrante, cambiar la fase de un lado y recombinarlo con la sefal no procesada. Esto crea
un filtro de peine que puede moverse a través del espectro de frecuencia, provocando el
sonido caracteristico de "silbido” del cambio de fase. El barrido se produce cuando la fase
de la mitad procesada es modulada por un oscilador con la frecuencia determinada por
el control de frecuencia. la perilla de profundidad establece la amplitud para la accién del
filtrado mientras que la realimentacion amplifica ciertos armaonicos.

El efecto de phaser

Este phaser en particular es un phaser de dos etapas. Las dos etapas pueden funcionar de
forma independiente o sincronizadas entre si.

Los siguientes pardmetros estdn disponibles de forma independiente para la Etapa 1y la
Etapa 2:

* Rate: Establece la velocidad del phaser.
»  Depth: Establece la profundidad de la actividad del phaser.
« Feedback: Controla la cantidad de resonancia de phaser.

Las etapas 1y 2 comparten estos pardmetros:

e Sync: Sincroniza ambas etapas con el tempo actual de tu aplicacion (DAW) y/
o la velocidad de retardo. (Estos son los dos Unicos modulos FX con un botén
Sync).

¢ Mode: "Individual” significa que la Etapa 1 estd en el lado izquierdo y la Etapa 2
estd a la derecha. Con "Dual” ambas etapas procesan ambos lados; la salida de
Phaser es mono.

e Stereo: posiciona los dos phasers en el campo estéreo.
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10.6.5. Chorus

Un efecto Chorus es similar a un flanger porque divide la sefal, retrasa un lado, varia el
tiempo de retardo gradualmente y vuelve a mezclar varias copias. La diferencia es que la
duracion del tiempo de retardo es mds larga que la de un flanger, lo que da como resultado
un efecto mds sutil pero aun muy interesante. Un mdédulo de coro recrea el sonido de
multiples tomas de un instrumento que se combina en una mezcla.

El efecto de Chorus

La velocidad del efecto se establece mediante la perilla Velocidad del Chorus, mientras
que su profundidad y ancho estdn controlados por las perilla de monto y retardo,
respectivamente. El "barrido de frecuencia® resultante es diferente para las mitades
izquierda y derecha de la sefal, lo que nos permite derivar una sefnal estéreo de una senal
mono. La diferencia entre las dos mitades se puede establecer con el ancho estéreo, con
la velocidad de la rotacion izquierda-derecha bajo el control de la perilla de frecuencia
estéreo. El control limpia / procesada establece la relacion entre la sefial de entrada y la
sefial procesada, mientras que el interruptor de Tipo selecciona entre tres modelos de coro
diferentes: simple, medio y complejo.

Los controles son:

e Type: selecciona uno de los tres tipos de Chorus.

« Stereo Width: controla el ancho del efecto estereofénico.

« Stereo Rate: establece la velocidad del efecto estereofonico.

e Chorus Rate: ajusta la velocidad del Chorus.

e Amount: Controla la profundidad del Chorus.

* Delay: Establece la cantidad de retardo aplicado a la sefal de entrada.

«  Wet/Dry: Cambia el balance entre la sefial de entrada y la sefal procesada.
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10.6.6. Delay

Un retraso puede aumentar la espacialidad de un sonido sin hacer que el sonido se
"difumine’” como lo hacen algunas reverberaciones. También se puede usar como un
contrapunto ritmico para acentuar un groove. Este retraso digital repite la sefal de entrada
y crea un "eco’, ddndole mds espacio y profundidad. La perilla de tiempo ofrece un rango
de ajustes que va de 9 milisegundos a casi un segundo completo (999 ms).

El efecto de Delay

los controles:

* Sync: Sincroniza el retraso con el tempo actual de tu aplicacion (DAW) y/o la
velocidad del Phaser. (Estos son los dos Unicos mdédulos de FX con un botéon
Sync).

e Link: Hace que el retardo sea monofdénico, después de lo cual la fila superior de
controles de Tiempo y Retroalimentacién se usa para ajustar el efecto.

e Time: Girar el dial en el sentido de las agujas del reloj aumenta el tiempo de
retardo; girando en la direccién opuesta lo acorta.

« Feedback: Ajusta la cantidad de retroalimentacién. Los valores mds grandes
hacen que el retraso se escuche mds tiempo.

* Ping Pong: Posiciona el panorama de las sefales procesadas en los extremos
para que ‘rebote” de izquierda a derecha.

« Damping: Los ajustes mds altos filtran el contenido de alta frecuencia de la sefal
retardada mds rdpidamente.

*  Wet/Dry: Establece la relacion entre las sefial original (limpia) y modificada
(procesada).
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10.6.7. Analog Delay

Un simple efecto de retardo controlado por un LFO.

El efecto de retraso analégico

Los controles son:

« Delay time: Establece la distancia de tiempo entre la sefal original y la retrasada.

« Feedback tone: Aumenta o disminuye el contenido de frecuencias altas en la
retroalimentacion.

+ Feedback amount: Establece la cantidad de retroalimentacién. Cuando estd
completamente en el sentido de las agujas del reloj, la respuesta tardard mucho
tiempo en desaparecer.

e LFO Depth: Causard una ligera variacién de tono.
e« LFO Rate: Establece la velocidad de la variacion de tono.

10.6.8. Overdrive

Agregard ganancia a una sefial que hace que se recorte y distorsione. Introduce nuevos
armoénicos que agregan un toque dspero a los sonidos.

El efecto Overdrive

Los controles son:

« Drive: Establece la cantidad de distorsion.
« Tone: Aumenta las frecuencias altas del sonido, la adicion de un borde mads duro.

« Output: Establece el nivel general de salida. Sirve para compensar el aumento de
la amplitud causada por la unidad.
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10.6.9. Destroy

El efecto Destroy literalmente desintegrard tu sonido. El sonido de Buchla Easel V
generalmente se genera en calidad de 32 bits, aunque la velocidad de bits real esta
determinada por la configuracion de calidad de sonido de tu aplicacion (DAW). Al reducir
la cantidad de bits utilizados para expresar el sonido, los detalles desaparecerdn
gradualmente.

Para explorar las alteraciones de sonido de este efecto, comienza ajustando el tono, la
reduccion de la profundidad de bit y la perilla de remuestreo al mdximo. Luego, gire
gradualmente la perilla en sentido opuesto a las manecillas del reloj. Esto reducird la
resolucién de bits, haciendo que el sonido sea cada vez mds indistinto. Combinado con la
opcion de remuestreo, puede deconstruir / destruir el sonido fuente aun mds.

El efecto Destroy

Los controles son:

e Clipping: Establece el nivel en el que se producird el recorte. Clipping es un
proceso donde los picos en una senal se cortan. Las ondas son mutilados, lo que
provoca un tipo muy distinto de distorsion.

e« Harm Dist: Altera el contenido armodnico de una sefal de entrada al distorsionar
el balance armonico de los armoénicos contenidos en la sefal.

« Bit Res: Reduce la resoluciéon; es decir el numero de bits utilizados para
representar la sefal de entrada.

« Resample: Vuelve a muestrear la senal ya reducida en bits. En configuraciones
mds bajas, esto destruird la coherencia de la sefial de entrada.

e Tone: Disminuye el contenido de alta frecuencia en la sefal.

* Gain: Le permite compensar la pérdida o ganancia en amplitud causada por las
operaciones de remuestreo y de reduccién de bits.
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10.6.10. EQ4

Eq4 es un ecualizador de tres bandas. Un ecualizador amplifica o atenua selectivamente las
frecuencias en el espectro frecuencial.

EQ4

Los controles son:

e Lo Freq: Disminuye o aumenta las frecuencias bajas.
* Mid Freq: Disminuye o aumenta las frecuencias medias.

* High Freqg: Disminuye o aumenta las frecuencias altas.

Como nuestros oidos son mds sensibles a los cambios de timbre en el rango de frecuencias
medias, el ecualizador te permite establecer el ancho de la atenuaciéon o amplificacion de
rango medio.

e Lo Gain: Disminuye o aumenta la ganancia de las frecuencias bajas.
* Mid Gain: Disminuye o aumenta la ganancia de frecuencias medias.
« Mid Width: Establece el ancho de la banda de frecuencias medias.

e Hi Gain: Disminuye o aumenta la ganancia de las frecuencias altas.
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10.6.11. Compressor

Generalmente, se usa un compresor para ayudar a mantener un nivel constante de sonido,
aunque hay muchas otras maneras de usarlo. Se podria pensar que es un control manual
muy rdpido que baja el volumen cuando se vuelve demasiado alto y lo levanta cuando estd
demasiado suave..

El Compresor

Si, por ejemplo estds utilizando efectos en una cadena, puedes evitar que los transitorios
de ataque de un sonido sobrecarguen la entrada del siguiente efecto. También puede
ayudar a que un sonido que normalmente decaoe rdapidamente no decaiga tan rdpido. Los
tambores a menudo se comprimen para agregar ‘golpe’. La compresion también se agrega
rutinariomente a los niveles de audio de radio y television para mantenerlos dentro de un
cierto rango de volumen.

El ataque y la liberacion controlan el tiempo de respuesta del compresor al definir qué tan
rapido reacciona el compresor a los cambios del nivel de entrada. Tiempos de ataque mads
largos podrian permitir el radpido deslizamiento de los picos.

Los controles son:

« Threshold: Establece el umbral a partir del cual la compresién inicia,.
* Attack: Establece la velocidad con la que la compresion inicia,.

« Input Gain: Agrega ganancia a la senal antes del inicio del proceso de
compresion.

e Ratio: La relacion de compresion determina la cantidad de compresiéon que
se aplicard una vez que se alcanza el umbral. Por ejemplo, si la relaciéon se
establece en 2: 1, las senales que excedan el umbral en 2 db solo podrdn
aumentar en 1 dB. Un aumento de 8 dB se reducird a un aumento de 4 dB, y asi
sucesivamente.

« Release: Establece la velocidad de liberacion del compresor.
e Output Gain: Controla el nivel de salida final del compresor.
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10.6.12. Reverb

Un efecto de reverberaciéon crea una gran cantidod de ecos que gradualmente se
desvanecen o "decaen’. Simula cémo sonaria la sefial de entrada en una habitacion o en un
espacio grande.

La Reverberacion

Los controles son:

e Pre-delay: Establece la cantidad de tiempo antes de que la sefal de entrada se
vea afectada por la reverberacion.

e Room Size: Controla el tamafo de la habitacion: en el sentido contrario a las
agujas del reloj es mds pequeno, en el sentido de las agujas del reloj es mads
grande.

«  Width: Ajusta la reverberacién de mono a un espacio estereofénico cada vez
mas amplio .

e Tone: Las posiciones de la perilla hacia la izquierda cortan las frecuencias altas;
las posiciones de la perilla a la derecha corta las frecuencias bajas.

e Tame button: Un filtro pasa banda movil; reduce bajas y altas frecuencias.

e Gain: Controla el nivel de salida de la reverberacion.

«  Wet / Dry mix: controla el balance entre la sefal de entrada y la sefial procesada
por el efecto.
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11. DESCRIPCION GENERAL DE LOS DESTINOS DE
ENRUTAMIENTO

La Seccion de la Mano Izquierda y la Seccién de Gravedad de Buchla Easel V ofrecen al
compositor y al ejecutante nuevas formas de control. Los voltajes de control que creas en
la mano izquierda y en el universo de gravedad se pueden enrutar a una serie de destinos
predefinidos.

La pantalla de la seccidn de pardmetros es compartida por ambas secciones se divide en
dos mitades. En la mitad superior, seleccionas el destino principal, en la mitad inferior una
de las propiedades de ese destino.

Seleccionar el destino principal y uno de sus pardmetros es simplemente hacer clic en
ellos. Una vez que hayas hecho tu eleccion, haz clic en "Cerrar’ para finalizar tu eleccion.
El nombre del destino aparecerd ahora en la lista de nombres de la ranura y se abrird la
ventana de envolvente de voltaje.

A continuaciéon encontrards una descripcion general de los principales destinos de
enrutamiento en Buchla Easel V.

Opciones de enrutamiento a la fuente de voltaje
secuencial

Opciones de enrutamiento para el generador de
envolvente y el Pulser
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Opciones de enrutamiento al oscilador de modulacion

Opciones de enrutamiento al oscilador complejo

Opciones de enrutamiento para la compuerta 1, la
compuerta 2 y la seccion de salida
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Opciones de enrutamiento para el teclado

Opciones de enrutamiento para los generadores de
funciones de la mano izquierda 1y 2

Opciones de enrutamiento para los generadores de
funciones de la mano izquierda 3 y 4
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Opciones de enrutamiento de la mano derecha

Opciones de enrutamiento para el universo de gravedad
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12. SOFTWARE LICENSE AGREEMENT

In consideration of payment of the Licensee fee, which is a portion of the price you paid,
Arturia, as Licensor, grants to you (hereinafter termed “Licensee”) a nonexclusive right to
use this copy of the SOFTWARE.

All intellectual property rights in the software belong to Arturia SA (hereinafter: “Arturia”).
Arturia permits you only to copy, download, install and use the software in accordance with
the terms and conditions of this Agreement.

The product contains product activation for protection against unlawful copying. The OEM
software can be used only following registration.

Internet access is required for the activation process. The terms and conditions for use of the
software by you, the end-user, appear below. By installing the software on your computer
you agree to these terms and conditions. Please read the following text carefully in its
entirety. If you do not approve these terms and conditions, you must not install this software.
In this event give the product back to where you have purchased it (including all written
material, the complete undamaged packing as well as the enclosed hardware) immediately
but at the latest within 30 days in return for a refund of the purchase price.

1. Software Ownership

Arturia shall retain full and complete title to the SOFTWARE recorded on the enclosed disks
and all subsequent copies of the SOFTWARE, regardless of the media or form on or in which
the original disks or copies may exist. The License is not a sale of the original SOFTWARE.

2. Grant of License

Arturia grants you a non-exclusive license for the use of the software according to the terms
and conditions of this Agreement. You may not lease, loan or sub-license the software.

The use of the software within a network is illegal where there is the possibility of a
contemporaneous multiple use of the program.

You are entitled to prepare a backup copy of the software which will not be used for
purposes other than storage purposes.

You shall have no further right or interest to use the software other than the limited rights as
specified in this Agreement. Arturia reserves all rights not expressly granted.

3. Activation of the Software

Arturia may use a compulsory activation of the software and a compulsory registration of
the OEM software for license control to protect the software against unlawful copying. If you
do not accept the terms and conditions of this Agreement, the software will not work.

In such a case the product including the software may only be returned within 30 days
following acquisition of the product. Upon return a claim according to § 11 shall not apply.

4. Support, Upgrades and Updates after Product Registration

You can only receive support, upgrades and updates following the personal product
registration. Support is provided only for the current version and for the previous version
during one year after publication of the new version. Arturia can modify and partly or
completely adjust the nature of the support (hotline, forum on the website etc.), upgrades
and updates at any time.

The product registration is possible during the activation process or at any time later through
the Internet. In such a process you are asked to agree to the storage and use of your
personal data (name, address, contact, email-address, and license data) for the purposes
specified above. Arturia may also forward these data to engaged third parties, in particular
distributors, for support purposes and for the verification of the upgrade or update right.
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5. No Unbundling

The software usually contains a variety of different files which in its configuration ensure
the complete functionality of the software. The software may be used as one product only. It
is not required that you use or install all components of the software. You must not arrange
components of the software in a new way and develop a modified version of the software
or a new product as a result. The configuration of the software may not be modified for the
purpose of distribution, assignment or resale.

6. Assignment of Rights

You may assign all your rights to use the software to another person subject to the
conditions that (a) you assign to this other person (i) this Agreement and (ii) the software or
hardware provided with the software, packed or preinstalled thereon, including all copies,
upgrades, updates, backup copies and previous versions, which granted a right to an
update or upgrade on this software, (b) you do not retain upgrades, updates, backup copies
und previous versions of this software and (c) the recipient accepts the terms and conditions
of this Agreement as well as other regulations pursuant to which you acquired a valid
software license.

A return of the product due to a failure to accept the terms and conditions of this Agreement,
e.g. the product activation, shall not be possible following the assignment of rights.

7. Upgrades and Updates

You must have a valid license for the previous or more inferior version of the software in
order to be allowed to use an upgrade or update for the software. Upon transferring this
previous or more inferior version of the software to third parties the right to use the upgrade
or update of the software shall expire.

The acquisition of an upgrade or update does not in itself confer any right to use the
software.

The right of support for the previous or inferior version of the software expires upon the
installation of an upgrade or update.

8. Limited Warranty

Arturia warrants that the disks on which the software is furnished is free from defects in
materials and workmanship under normal use for a period of thirty (30) days from the date
of purchase. Your receipt shall be evidence of the date of purchase. Any implied warranties
on the software are limited to thirty (30) days from the date of purchase. Some states do not
allow limitations on duration of an implied warranty, so the above limitation may not apply
to you. All programs and accompanying materials are provided “as is” without warranty of
any kind. The complete risk as to the quality and performance of the programs is with you.
Should the program prove defective, you assume the entire cost of all necessary servicing,
repair or correction.

9. Remedies

Arturia's entire liability and your exclusive remedy shall be at Arturia's option either (a)
return of the purchase price or (b) replacement of the disk that does not meet the Limited
Warranty and which is returned to Arturia with a copy of your receipt. This limited Warranty
is void if failure of the software has resulted from accident, abuse, modification, or
misapplication. Any replacement software will be warranted for the remainder of the
original warranty period or thirty (30) days, whichever is longer.

10. No other Warranties

The above warranties are in lieu of all other warranties, expressed or implied, including but
not limited to, the implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose.
No oral or written information or advice given by Arturia, its dealers, distributors, agents
or employees shall create a warranty or in any way increase the scope of this limited
warranty.
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11. No Liability for Consequential Damages

Neither Arturia nor anyone else involved in the creation, production, or delivery of this
product shall be liable for any direct, indirect, consequential, or incidental damages arising
out of the use of, or inability to use this product (including without limitation, damages for
loss of business profits, business interruption, loss of business information and the like)
even if Arturia was previously advised of the possibility of such domages. Some states do
not allow limitations on the length of an implied warranty or the exclusion or limitation of
incidental or consequential damages, so the above limitation or exclusions may not apply to
you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which
vary from state to state.
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	Búsqueda de preajustes
	Filtrar la lista usando etiquetas
	Ventana de resultados de búsqueda
	Sección de Información de preajuste
	Selección de preajustes: otros métodos
	Selección de un preajuste por tipo


	Listas de reproducción
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