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Dank e fŸr den K auf des A rturia C omp T ube-ST A!

Dieses H andbuch behandelt di e Funktionen und den Betri eb v on C omp T ube-ST A.

Registri eren Sie I hre Softw are so schnell w ie mšglich! Beim Kauf von Comp Tube-ST A
haben Sie eine Seri ennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese w erden
w Šhrend der Online-R egistri erung benštigt.

Wichtig e H in w eise

€ nderung en v orbehalten:

Die Angaben in di eser Anleitung basi eren auf dem zur Zeit der Veršffentlich ung
vorli eg enden Kenntnisstand. Arturia behŠlt sich das Recht vor , jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Šndern. Dies kann ohne Hin w eis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von I hnen erw orbenen H ard- oder Softw are g eschehen.

Warnung v or H šrschŠden:

Die Softw are kann in Verbindung m it einem VerstŠrk er, Kopfhšrern oder Lautsprechern
ggf . LautstŠrk en erzeug en, di e zum permanenten Verlust I hrer Hšr fŠhigk eit fŸhren kšnnen.
Nutzen Sie das Produkt ni emals dauerhaft in Verbindung m it hohen LautstŠrk en oder
LautstŠrk en, di e I hnen unang enehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstig e EinschrŠnkung I hrer Hšr fŠhigk eit
bemerk en, so k onsulti eren S ie umg ehend einen A rzt.



EinfŸhrung

Herzlichen G lŸckwunsch zum K auf des A rturia C omp T ube-ST A

Seit Ende der 1990er Jahre bek ommt das franzšsische Unternehmen ARTURIA sow oh l von
Musik ern als auch der Fach presse Anerk ennung gezollt fŸr di e Entw icklung hochmoderner
Softw are-Em ulationen von leg endŠren Analogsynthesizer der 1960er bis 1980er Jahre . Vom
Modular V (200 4), Ÿber Origin, einem modularen System der neuen Generation (2010)
bis hin zum 2015 ersch ienenen Matrix 12, dem 2016 veršffentlichten Synclavi er V und
dem Buch la Easel V, dem DX7 V und nicht zuletzt dem aktuellen Pigments w ird unsere
Leidenschaft fŸr Synthesizer und klangliche Exaktheit von anspruchsv ollen Musik ern
gewŸrdigt, di e per fekte Softw are-I nstrumente fŸr di e professionelle Audio produktion
benštig en.

Arturia besitzt zusŠtzlich ein umf angreiches Kno w-ho w im Bereich Audiohard w are und
veršffentlichte im Jahr 2017 das AudioF use , ein professionelles Audio-I nter face in Studio-
QualitŠt m it zw ei DiscreteP RO¨ Mikrof on-V orv erstŠrk ern und erstklassig en AD/ DA-
W andlern.

Diese Produklini e wurde erst kŸrzlich durch das AudioF use Studio und das AudioF use 8Pre
erw eitert. Auch Audioeffekte sind ein Bereich, den Arturia 2018 m it dem ersten Arturia-
Effektbundle betreten hat: Die "3 PreA mps You'll Actually Use"-Vorv erstŠrk er beinhalten den
1973-P re , den TridA-P re und den V76 -P re .

Mit dem neuen Effekt-Bundle bestŠtigt Arturia seine Position als einer der MarktfŸhrer in den
Bereichen A udio-Softw are und A udio-H ard w are .

Der ARTURIA Comp Tube-ST A ist dabei einer der drei im aktuellen Bundle enthaltenen
Kompressor-Em ulationen und greift auf w eit Ÿber ein Jahrzehnt Erfahrung bei der
Em ulation der leg endŠrsten A udio-T ools der V ergang enheit zurŸck.

ARTURIA strebt seit jeher nach Per fektion. Deshalb haben w ir eine umf assende Analyse
aller klanglichen Aspekte der STA-Le vel-H ard w are von Retro I nstruments und deren
elektrischen Schaltung en gemacht. Der Retro I nstruments STA-Le vel ist eine moderne
Version des klassischen Gates STA-Le vel-Ršhrenk ompressors, der in den USA in den
fŸnfzig er und sechzig er Jahren im Rundfunk eing esetzt wurde . W ir haben nicht nur den
Klang und das Verhalten di eses einzigartig en Kompressors genauestens em uli ert, sondern
auch viele Funktionen hinzug efŸgt, di e zu der Zeit als der ursprŸngliche Gates STA-Le vel
herg estellt wurde , un vorstellbar g ew esen w Šren.

Comp T ube-ST A lŠuft als P lug-I n in allen gŠngig en F ormaten innerhalb I hrer D AW .

HAFTUNGSAUSSCHLUSS: Alle in di esem Handbuch erw Šhnten Hersteller- und
Produktnamen sind W arenzeichen ihrer jew eilig en EigentŸmer , di e in keiner W eise m it
Arturia verbunden sind. Die Mark en anderer Hersteller di enen aussch lie§lich dazu, di e
Produkte jener Hersteller zu identifizi eren, deren Eigenschaften und Klang bei der Comp
Tube-ST A-Entw icklung untersucht wurden. Alle Namen von Entw icklern und Herstellern von
GerŠten wurden nur zu Veranschaulich ungs- und Bildungszw eck en aufg enommen und
w eisen nicht auf eine Zug ehšrigk eit oder BefŸrw ortung des Comp Tube-ST A durch einen
Entw ickler oder H ersteller v on G erŠten h in.

Mit m usik alischen G rŸ§en,

I hr A rturia-T eam

https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-studio/overview
https://www.arturia.com/products/audio/audiofuse-8pre/overview
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/1973-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/trida-pre
https://www.arturia.com/products/software-effects/preamps-bundle/v76-pre
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1. WILLK OMMEN

1.1.Was ist eig entlich ein K ompressor?

Ein Kompressor ist ein Audioeffektg erŠt, das seit Jahrzehnten von Toning eni euren in den
Bereichen Recording, Mixing und Rundfunk eing esetzt w ird, um di e Dynam ik von Signalen
zu reduzi eren. Der Kompressor gleicht di e Peg eluntersch iede zw ischen den lautesten und
leisesten Signalanteilen einer Aufnahme durch "Kompression" aus, um ŸbermŠ§ig e
Peg elspitzen zu vermeiden. Durch di e Reduktion der lautesten Signalanteile einer Aufnahme
kšnnen Toning eni eure das gesamte verarbeitete Signal verstŠrk en, ohne dass dabei di e
lautesten Anteile Ÿbersteuern. Das klangliche Ergebnis ist di e hšhere DurchschnittslautstŠrk e
einer A ufnahme .

Es gibt viele GrŸnde , einen Kompressor zu verw enden. Beispi elsw eise kann er eine
Aufnahme (und auch unsere Ohren) vor ŸbermŠ§ig en Peg elspitzen sch Ÿtzen, di e fŸr
Verzerrung en sorg en und mšglicherw eise unsere Lautsprecher (oder unser Gehšr)
schŠdig en. Die Reduktion der lautesten Signalanteile einer Aufnahme kann insg esamt zu
einem ang enehmeren Hšrerlebnis fŸhren. Hšrer kšnnen di e LautstŠrk e aufdrehen und so
auch di e leiseren Anteile w ahrnehmen, ohne bei lauteren Parts Angst vor "HšrstŸrzen"
haben zu m Ÿssen. Dies gilt insbesondere fŸr Musik m it dynam isch gespi elten I nstrumenten,
di e laute Peaks erzeug en, w ie zum Beispi el Sch lagzeug oder di e mensch liche Stimme .
Kompressoren kšnnen auch kreativ eing esetzt w erden, um Sounds auf ang enehme W eise
zu formen oder zu betonen. Diese FlexibilitŠt macht Kompressoren zu beli ebten Tools im
W erkzeugk asten v on Tontechnik ern.

Hau ptbedi enelemente des ST A Tube
Compressor

� 
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1.2. Welche untersch iedlichen K ompressor-T y pen gibt es?

Historisch gesehen gibt es untersch iedliche Schaltungstechnik en bei Kompressoren, w ie
etw a Tube , FET und VCA. Jede di eser Technik en besitzt aufgrund der verw endeten Elektronik
beim Erzeug en des Kompressionseffekts eine etw as andere Klangcharakteristik. Arturia
entsch ied sich letztendlich dafŸr , ein Top-M odell aus allen der oben aufg efŸhrten Kategori en
zu em uli eren. So kšnnen di e Anw ender beim Einsatz auf alle klanglichen Optionen
zurŸckgreifen.

Der Ršhrenk ompressor (Tube Compressor) ist di e Šlteste Kompressor-K ategori e. Ein
Ršhrenk ompressor nutzt hierbei das Spannungsv erhalten einer Ršhre , um di e
Peg elreduktion zu steuern. Dies erzeugt normalerw eise eine w armkling ende GlŠttung und
leichte harmonische V erzerrung en.

Aufgrund ihrer Funktionsw eise reagi eren Ršhrenk ompressoren normalerw eise sow oh l
w Šhrend der Attack- als auch der Release-P hase trŠg er. Sie arbeiten programmabhŠngig,
w as bedeutet, dass sie bei zunehmendem Signalpeg el stŠrk er komprim ieren. Sie erzeug en
eine ausg eprŠgte FŠrbung und SŠttigung, w as dazu fŸhrt, dass der resulti erende Klang
oft als "warm", "smooth" oder "crem ig" bezeichnet w ird. Deshalb eignet sich der
Ršhrenk ompressor besonders fŸr di e Summenbearbeitung, bei der der finale Sound
"zusammeng eklebt" w erden soll. Auch di e Transi entenbearbeitung w ird oft als "musik alisch"
bezeichnet. Ein w eiteres sehr beli ebtes Merkmal di eser Art Kompressoren ist ihre FŠhigk eit,
den VerstŠrkungsf aktor gro§zŸgig zu reduzi eren, be vor unerwŸnschte Artef akte im
Audiosignal auftreten.
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1.3. WofŸr w erden K ompressoren g enau eing esetzt?

Kompressoren sind flexib le Studio w erkzeug e und w erden oft v erw endet, umÉ

¥ dynam ische Audioquellen zu homog ensi eren, dam it sie sich besser in eine
Misch ung einfŸg en.

¥ di e durchschnittliche Lautheit einer Aufnahme zu erhšhen, so dass leisere
Signalanteile besser zu hšren sind.

¥ einen finalen Stereom ix "zusammenzukleben" und dam it den einzelnen Spuren
einen Z usammenhalt zu g eben.

¥ di e Einsch w ingv orgŠng e von perkussiv en KlŠng en so zu gestalten, dass sie mehr
(oder w enig er) "prŠsent" und "druckv oll" w irk en.

¥ di e Ausklingzeit von perkussiv en akustischen I nstrumenten (w ie Klavi er oder
Gitarre) zu v erlŠng ern, dam it di ese "grš§er" kling en.

¥ di e untersch iedliche I ntensitŠt einzelner Drum-H its oder Gitarrenakk orde
auszugleichen. Extreme Einstellung en bei Gitarren erzeug en den berŸhmten
"Wall-Of-Sound"-Effekt, der in der R ockm usik oft eing esetzt w ird.

¥ ein Signal zu "lim iti eren" und dam it sicherzustellen, dass es keine der
eing estellten P eg elgrenzen Ÿberschreitet.

Tube-ST A im Einsatz als Masterbus-K ompressor

� 
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1.4. Arturias g eheime Z utat: T AE¨

TAE¨ (True Analog Em ulation) ist eine von Arturia entw ick elte Technologi e fŸr di e digitale
W iedergabe analog er Schaltung en in V intag e-Synthesizern.

Die Softw are-A lgorithmen von TAE¨ ermšglichen eine exakte Em ulation analog er Hard w are .
Darum bi etet der Comp Tube-ST A eine un vergleich liche KlangqualitŠt, w ie auch alle anderen
virtuellen Synthesizer und Effekt-P lus-I ns v on A rturia.

Lineares F requenzspektrum eines bek annten Softw aresynthesizers

Lineares F requenzspektrum eines m it TAE¨ em uli erten Oszillators
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1.5. Arturias C omp T ube-ST A P lug-I n

Unser Ziel w ar es, den Klang einer berŸhmten Vintag e-Ršhrenk ompressoreinheit exakt
zu em uli eren. Dieser Ršhrenk ompressor beherrschte den Radiosound der fŸnfzig er und
sechzig er Jahre . Seine Hau ptaufgabe bestand darin, di e Dynam ik des Klangs vor der
†bertragung automatisch zu begrenzen. Dieser Eigenschaft verdankt er auch seinen Einsatz
in Tonstudios seit den 1960er Jahren.

Ein Arturia-P rodukt em uli ert aber nicht nur einf ach di e Vintag e-Hard w are . W ir w ollten hier
noch w eiterg ehen und haben daher einig e interessante neue Funktionen hinzug efŸgt, di e
das Original einerseits wŸrdig en, es aber gleichzeitig in eine moderne Arbeitsumg ebung
integri eren.

I n Bezug auf di e Bedi enfunktionen ist ein Ršhrenk ompressor meist sehr eing eschrŠnkt, da
di e Bearbeitung en abhŠngig vom eing espeisten Audiosginal sind. Bei di esem Tool gibt es
einen Regler fŸr den Eingangspeg el sow ie Bedi enelemente fŸr Modus und Reco very. Die
beiden letzten Parameter basi eren auf einem moderneren Ansatz di eses Vintag e-M odells
und di enen dazu, di e Reaktionszeit des GerŠts zu verŠndern. Man kšnnte sie durchaus als
Antagonisten des R šhrenk ompressors fŸr di e Attack- und R elease-Steuerung bezeichnen.

Der m ittlere Bereich, der das Plug-I n-Bedi enfeld dom ini ert, bi etet eine Ÿppig e Peg elanzeig e
(VU-Meter). Diese kann den Eingangspeg el (I nput Level), den Ausgangspeg el (Output Level)
oder den VerstŠrkungsreduktionspeg el (Gain Reduction) anzeig en. Auf der rechten Seite
der Bedi enober flŠche befindet sich das Output-Bedi enelement, ein w eiterer mark anter
Drehregler , der m it dem I nput-R egler gekoppelt w erden kann (beide sind standardmŠ§ig
m iteinander v erbunden).

Sch lie§lich gibt es noch den "Mix"-Regler , der bei der Originalhard w are nicht vorhanden w ar.
Hierbei handelt es sich um eine Arturia-Erw eiterung, di e eine Misch ung aus komprim iertem
und unk omprim iertem Signal ermšglicht und dam it viele kreativ e Mšglichk eiten zur
Klangv erbesserung zulŠsst.

Neben den oben genannten klassischen Bedi enmšglichk eiten und den subtilen
Verbesserung en hat Arturia noch einig e w eitere w esentliche Funktionen hinzug efŸgt. Diese
w erden im gesonderten "Adv anced"-Bereich ang ezeigt, der sich bei Bedar f unterhalb des
Hau ptfensters šffnet. Hier finden Sie zum Beispi el di e erw eiterte Side-Chain-F unktion, einen
Single-Band-EQ m it Hoch pass- und Tiefpass-F ilter fŸr das Side-Chain-S ignal und einen Solo-
Schalter , m it dem Sie das Side-Chain-S ignal separat anhšren kšnnen. W ir schauen uns das
spŠter in di esem H andbuch noch g enauer an.

Jetzt sollten S ie sich erst einmal v on den klanglichen M šglichk eiten Ÿberzeug en! Los g ehts!

Arturia C omp T ube-ST A
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2. AKTI VI ERUNG UND ERSTER START

Das Arturia Comp Tube-ST A-Plug-I n benštigt einen Rechner m it W indo ws 7 oder neuer oder
einen Apple-R echner m it macOS 10.10 oder neuer. Sie kšnnen das Comp Tube-ST A-Plug-I n
als A udio U nit-, AAX-, VST2 oder VST3-P lug-I n (nur 64 Bit) innerhalb I hrer D AW nutzen.

2.1. Aktivi erung der A rturia C omp T ube-ST A-Lizenz

Sobald Sie di e Softw are installi ert haben, m Ÿssen Sie im nŠchsten Schritt di e Lizenz
aktivi eren, so dass das P lug-I n uneing eschrŠnkt nutzbar ist.

Dies ist eine einf ache Prozedur , di e Ÿber eine zusŠtzliche Softw are gereg elt w ird: das Arturia
Softw are C enter.

2.1.1. Das A rturia Softw are C enter (A SC)

Falls Sie das ASC noch nicht installi ert haben, šffnen Sie folg ende W ebseite: Arturia Updates
& Manuals .

Suchen Sie oben auf der W ebseite nach dem Arturia Softw are Center und laden di e
Version des I nstallationsprogramms herunter , w elches Sie fŸr I hr Betri ebssystem benštig en
(macOS oder W indo ws).

Bef olg en S ie di e I nstallationsan w eisung en und f ahren dann f olg enderma§en f ort:

¥ Starten S ie das A rturia Softw are C enter (A SC)

¥ Melden S ie sich m it I hren A rturia-Z ugangsdaten an

¥ Navigi eren S ie bis zum A bschnitt "M y P roducts" im A SC

¥ Klick en S ie auf di e SchaltflŠche "A ctiv ate"

Das w ar es auch schon!
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3. COMP TUBE-ST A †BER SI CHT

3.1. Arbeiten m it P lug-I ns

Comp Tube-ST A ist im VST2-, VST3-, AU- und AAX-P lug-I n-Format ver fŸgbar und kann
in allen gŠngig en DAW-P rogrammen w ie Liv e, Logic, Cubase , Pro Tools und anderen
verw endet w erden. I m Geg ensatz zu einem Hard w are-K ompressor kšnnen Sie beli ebig viele
I nstanzen von Comp Tube-ST A nutzen. Comp Tube-ST A bi etet zw ei w eitere gro§e Vorteile
geg enŸber der H ard w are:

¥ Sie k šnnen zah lreiche P arameter Ÿber I hre D AW automatisi eren.

¥ I hre Einstellung en und der aktuelle Plug-I n-Status w erden in I hrem Projekt
gespeichert und Sie kšnnen genau dort w eitermachen, w o Sie vor dem …ffnen
I hres P rojekts aufg ehšrt haben.

� 
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3.2. Wann w ird der C omp T ube-ST A v erw endet?

Ein Ršhrenk ompressor nutzt di e Eigenschaften einer Vakuumršhre , um eine Kompression
zu erreichen. TatsŠch lich reagi ert eine Ršhre sehr charakteristisch auf eing ehende
Audiosignale . W enn das eing espeiste Audiosignal an Peg el gew innt, nimmt di e tatsŠch lich
an di e Ršhre geli eferte Spannung ab und be w irkt folglich eine Verring erung des
Gesamtpeg els. Je hšher also der Audiosignal-P eg el, desto gering er di e VerstŠrkung. Ršhren
sind som it quasi der Motor , der di e Kompression antreibt. Da sich di eses Verhalten sehr
progressiv entw ick elt, erzi elen Ršhrenk ompressoren eine sehr moderate
Kompressions kurv e.

Es gibt keinen Regler fŸr den Sch w ellw ert (Threshold) und auch keinen fŸr das
Kompressionsv erhŠltnis (Ratio) - auch di e ursprŸnglichen GerŠte besa§en di ese Kontrollen
nicht. Alles arbeitet programmabhŠngig. Das bedeutet, dass das an das GerŠt Ÿbertrag ene
Audiosignal alle A spekte der K ompression steuert.

Dieses Verhalten besitzt Vor- und Nachteile . Aufgrund der relativ trŠg en Reaktion ist das
im Umgang m it Transi enten gut, aber w enn man einen "druckv olleren" Sound erreichen
mšchte , ist das nicht so einf ach realisi erbar. Aus di esem Grund ist es sinn voll, Schaltung en
zu nutzen, w elche di e Reaktionszeit di eser Art von Kompressoren in irg endeiner Art und
W eise "besch leunig en".

Ršhrenk ompressoren sind vor allem dafŸr bek annt, dass sie extreme
Audiosignalreduktionen auch ohne hšrbare Artef akte be w Šltig en kšnnen. Und sie profiti eren
dabei von den Eigenschaften, di e m it dem Einsatz von Ršhren verbunden sind: Subtile , aber
ansprechende harmonische Verzerrung en sow ie das w arme und ansprechende Klangbild,
das fŸr jedes m it einer Ršhre betri ebene Audiog erŠt charakteristisch und m it anderen
Kompressor-A rten sch w er zu erzi elen ist.

Die Basisbedi enelemente des T ube-ST A
Compressor
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3.3. Adv anced M ode

Der Comp Tube-ST A ver fŸgt Ÿber einig e erw eiterte Funktionen, di e durch Klick en auf den
Adv anced Mode-Schalter (der Doppelpfeil in der oberen Symbolleiste) eing eb lendet w erden
kšnnen. Hier šffnet sich ein w eiterer Bereich direkt unterhalb des Hau ptfensters, in dem
Sie unter anderem di e erw eiterte Side-Chain-Steuerung, einen Single-Band-Equalizer (m it
zusŠtzlichen Hoch- und Tiefpassfiltern) und einen Listen-T aster finden. Bei der
ursprŸnglichen Hard w are gab es keine di eser Funktionen. Da w ir aber der Meinung sind,
dass si e fŸr moderne M usikproduzenten sehr nŸtzlich sind, haben w ir di ese integri ert.

Bitte beachten Sie, w enn Parameter im erw eiterten Modus geŠndert wurden (also andere
W erte als di e Standard w erte besitzen) und das Bedi enfeld gesch lossen ist, neben der
SchaltflŠche m it dem Doppelpfeil ein Punkt ang ezeigt w ird, der darauf hin w eist, dass in
di esem Bedi enfeld P arameter bearbeitet wurden.

W ir schauen uns all di ese Parameter im Kapitel zur Bedi enober flŠche [p.15] noch genauer
an.

�� 
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3.4. Den C omp T ube-ST A-Signalfluss v erstehen

Der Comp Tube-ST A w ird als "Feedback-K ompressor" bezeichnet. Das bedeutet, dass das
Steuersignal von der VerstŠrkungsreduktionsschaltung geli efert w ird. Der Signalfluss ist
aufgrund der Funktionen des Adv anced Mode jedoch etw as komplex er, vor allem durch di e
erw eiterte Side-Chain-Steuerung. Dies ermšglicht den Einsatz spezi eller Erkennungsmodi,
von denen einig e di e M ittenband/Seitenband-S ignalk odi erung nutzen.

W enn das A udiosignal in das P lug-I n g elangt, w ird es sof ort auf zw ei Pf ade aufg eteilt:

1. Der "Hau pt"-Signalpf ad Ðdas Audiosignal auf di esem Pf ad w ird komprim iert und
verarbeitet.

2. Der "Bypass"-S ignalpf ad Ð das Signal auf di esem Pf ad w ird ohne Verarbeitung
unm ittelbar vor dem Ausgang des Tube-ST A an einen Mixer gesendet. Mit dem
"Mix"-Regler kšnnen Sie das unbearbeitete m it dem komprim ierten Signal
m ischen.

W enn Sie den Comp Tube-ST A auf einer Stereospur einsetzen, ist di e erste I nstanz im
Hau pt-S ignalpf ad der optionale M/ S-Encoder. M/ S steht fŸr "Mittenband/ Seitenband" (Mid/
Side) und ist eine Methode zur Audiobearbeitung, bei der nur der "Mid"-K anal (di e Mitte des
Stereobildes) oder der "Side"-K anal (di e beiden Seiten des Stereofeldes) verarbeitet w erden.
Dies w ird spŠter [p.28] im Handbuch noch ausfŸhrlicher beschri eben. Beachten Sie, dass der
Detection Mode-R egler nur fŸr Stereosignale ver fŸgbar ist und bei Verw endung der Mono-
Version des P lug-I ns umgang en w ird.

� 3: M/ S er fordert ein Stereosignal. W ird der Tube-ST A auf einer Monospur eing esetzt, w erden di e

M/ S-Kodi erungs- und -Dek odi erungsstufen umgang en und der Detection Mode-R egler im erw eiterten

Bedi enfeld ist ausg eb lendet.

Nach di eser Bearbeitungsstufe w ird das Audiosignal an di e Gain Reduction-Schaltung der
Ršhrenem ulation w eiterg eleitet. Dies ist praktisch das Herz der Schaltung und hier findet di e
eig entliche K ompression statt.

W enn Sie m it einem Stereosignal arbeiten, ist der nŠchste Schritt der M/ S-
Dek odi erungsb lock.
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Nach Durch laufen der Gain Reduction-Schaltung w ird das Signal in zw ei w eitere Pf ade
aufg eteilt:

1. Der Hau ptpf ad geht zum M/ S-Decodi erungsb lock w eiter. Hier w ird I hr Signal
w ieder in ein normales Stereosignal umg ew andelt.

2. Der zw eite Pf ad (als "Feedbackpf ad" bezeichnet) w ird Ÿber einen Source-
Ausw ah lschalter an di e Gain Reduction-Steuerschaltung zurŸckg esendet. I m
Source-Bereich w ird auch das externe S ide-Chain-S ignal g ereg elt.

Das Gain-R eduction-Steuermodul erhŠlt das Detection-S ignal (entw eder das interne
Feedback- oder das externe Side-Chain-S ignal) sow ie Signale von den erw eiterten Side-
Chain-P arametern, um zu bestimmen, w ie di e Gain-R eduction-Schaltung im
Hau ptsignalpf ad arbeiten soll.

Nach dem M/ S-Decodi erungsb lock w ird das Hau ptsignal (das verarbeitete Signal) in den
Output Gain-Block geleitet. Der sog enannte Mak e-u p-Gain w ird ang ew endet, um eine
etw aig e Peg elreduktion in der V erstŠrkungsstufe zu k ompensi eren.

Sch lie§lich erreicht das Hau ptsignal di e Mix-Stufe , w o es m it dem ursprŸnglichen
(ŸberbrŸckten) Audiosignal gem ischt w erden kann, be vor alles an den Plug-I n-A usgang
geleitet w ird.

Das ist der vollstŠndig e Signalfluss des Comp Tube-ST A. Auf den ersten Blick etw as komplex,
aber nach einer kurzen Einarbeitung bek ommen Sie ein besseres VerstŠndnis dafŸr , w ie der
Kompressor g enau funktioni ert.

�� 
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3.5. Erste Schritte m it C omp T ube-ST A

3.5.1. Kompressor-G rundlag en

Um einen Eindruck von den Funktionen des Comp Tube-ST A zu erhalten, empfeh len w ir
I hnen di e nachf olg ende V org ehensw eise:

¥ Laden Sie zunŠchst einen Stereocli p in eine Audiospur I hrer DAW (Sch lagzeug-
oder G esangsspuren sind gut g eeignet).

¥ Laden Sie eine I nstanz des Comp Tube-ST A als I nsert-Effekt in di ese Spur. …ffnen
Sie das C omp T ube-ST A-Fenster.

¥ Stellen Sie sicher , dass das Standard-P reset geladen ist. Die Basis-Einstellung en
sorg en fŸr einen neutralen K lang.

¥ Starten Sie di e W iedergabe . Das Audiomaterial sollte genau so kling en, w ie es
aufg enommen wurde . Sie kšnnen di es ŸberprŸfen, indem Sie auf den "Bypass"-
Schalter in der unteren Symbolleiste klick en und vergleichen, w as Sie hšren (es
sollte ex akt gleich kling en).

¥ Lassen Sie uns nun einig e AblŠufe ausprobi eren, um di e Hau ptfunktionen des
Comp Tube-ST A kennenzuerlenen. Drehen Sie zunŠchst den I nput auf . Sie
w erden feststellen, dass sich dabei der Output auf der geg enŸberli eg enden Seite
ebenf alls dreht. Beide R egler sind m iteinander v erbunden.

¥ Drehen Sie den Output-R egler nach rechts. Dadurch w ird di e endgŸltig e
VerstŠrkung erhšht, ohne den I nput zu beeinflussen. Der Link-M odus ermšglicht
es I hnen, versch iedene Kompressionsgrade auszu probi eren, ohne dass I hre
Lautsprecher und Ohren Ÿberlastet w erden. Ršhrenk ompressoren reagi eren sehr
tolerant. Auf di ese W eise kšnnen Sie spŠter den optimalen Endv erstŠrkungsgrad
defini eren, nachdem S ie di e Kompression eing estellt haben.

¥ Beobachten Sie das VU-Meter: Die Nadel be w egt sich rŸckw Šrts. Das bedeutet,
dass di e Kompression auf di e Audiosignalspitzen ang ew endet w ird. Sie kšnnen
di e VerstŠrkungsreduktion schnell ŸberprŸfen, indem Sie den virtuellen
Netzschalter (Pow er) aus- und w ieder einschalten. W enn er ausg eschaltet ist,
w ird di e Kompressionsschaltung umgang en und Sie hšren den ursprŸnglichen
unk omprim ierten Sound.

¥ Jetzt schauen Sie sich den Mode-Schalter an. StandardmŠ§ig ist er auf Single
eing estellt, w om it lŠng ere Attack- und Release-Z eiten erreicht w erden (di e aber
immer noch abhŠngig vom eing ehenden Audiosignal sind, m it dem di e
Schaltung gespeist w ird). Die Einstellung Doub le ist nŠher an der Funktionsw eise
des ursprŸnglichen GerŠts (eines sehr alten Vintag e-M odells). Tri ple sorgt fŸr
einen schnelleren Attack und R elease .

Der C omp T ube-ST A im Einsatz auf einer Drum-S pur
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¥ W enn Sie sich fŸr einen Modus entsch ieden haben, sollten Sie di e
W iederherstellungszeit (Reco very Time) an passen. Sie kšnnen keine w irklich
schnellen Releases einstellen, aber w enn Sie den Reco very Time-R egler nach
links drehen, kšnnen Sie dennoch schnellere W iederherstellungszeiten erreichen.

¥ Nachdem Sie nun einen gut komprim ierten Sound erzi elt haben, sollten Sie
m it dem Output-R egler den durch di e Komprim ierung verursachten Peg elv erlust
ausgleichen. Vergleichen Sie hierzu immer m it dem Original-S ignal, indem Sie
den virtuellen Netzschalter aus- und w ieder einschalten.

3.5.2. Fortg eschrittene K ompressionsmethoden

Nachdem Sie nun einen grundsŠtzlichen Eindruck des Comp Tube-ST A bek ommen haben,
gehen w ir w eiter und auch ein w enig ti efer.

¥ Klick en Sie auf di e nach unten zeig enden Pfeile , um den Adv anced Modus zu
šffnen.

¥ Probi eren Sie di e erw eiterte Side-Chain-Steuerung aus. Verw enden Sie dazu kein
externes Signal, sondern probi eren einf ach di e versch iedenen Einstellung en des
Erkennungsmodus aus. StandardmŠ§ig befindet sich der Detection Mode-R egler
in der Position Link ed . Sie kšnnen jedoch auch andere Positionen ausprobi eren,
w Šhrend I hr Audiomaterial abg espi elt w ird. Beachten Sie, w ie sich der Klang
manchmal drastisch Šndert, insbesondere w enn Sie di e versch iedenen Mid/
Side-Einstellung en an w Šhlen. Dieser Effekt kann bei Stereospuren interessante
Ergebnisse erzi elen.

� 3: Beachten Sie, dass der Detection Mode-R egler nur ver fŸgbar ist, w enn Sie in Stereo arbeiten. I st

di ese O ption nicht sichtbar , arbeiten S ie v erm utlich m it einem M onosignal.

¥ Klick en Sie nun auf den "Listen"-Schalter und nutzen di e EQ-Steuerelemente des
"Band Equalizer" fŸr das Analysesignal. Keine Angst vor extremen Einstellung en!
W enn das Originalaudiosignal zum Beispi el einen stark en Bassanteil besitzt,
kann di e Bassenergi e den Kompressor bei seiner Arbeit erheb lich beeinflussen.
W enn Sie den Bass etw as absch w Šchen, erhalten Sie mšglicherw eise einen
optimaleren k omprim ierten Sound.

¥ Nachdem Sie den Side-Chain-EQ eing estellt haben, schalten Sie den Listen-
Schalter w ieder aus und deaktivi eren den EQ w Šhrend der Spur-W iedergabe . Sie
sollten feststellen, dass der EQ einen gro§en Einfluss auf di e Funktionsw eise der
Kompression haben kann, ob w oh l er nur auf den Erkennungspf ad des Signals
ang ew endet w ird.

�� 
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4. DI E COMP TUBE-ST A BEDI ENOBERFL€ CHE

Das Comp Tube-ST A-Plug-I n kann sow oh l in Mono- oder auch Stereo kanŠlen verw endet
w erden.

Die Mono-K onfiguration w ird automatisch geladen, w enn Sie das Plug-I n in einer Monospur
einsetzen. Beim Laden in eine Stereospur w ird automatisch di e Stereo konfiguration geladen.

4.1. Kanalk onfiguration (M ono/Stereo)

Das Plug-I n kann fŸr Mono- und Stereo-V ersionen untersch iedlich konfiguri ert w erden.
Die Untersch iede zw ischen den beiden Versionen bestehen in bestimmten zusŠtzlichen
Funktionen, di e nur in der Stereo-V ersion im Adv anced Mode-Bedi enbereich zu finden sind.
Diese bezi ehen sich auf di e erw eiterte Side-Chain-Steuerung. Beim EinfŸg en in einen Mono-
Kanal bi etet das Plug-I n in di esem Bereich nur di e Source-Steuerelemente (der Regler fŸr
di e M odusausw ah l ist h ier nicht v orhanden).

I m erw eiterten Side-Chain-Bedi enbereich w ird das Trigg ersingal festg elegt, auf das das
Plug-I n bei der Kompression reagi eren soll. I m Monomodus kšnnen Sie nur di e Quelle
(Source) ausw Šhlen und zw ischen I ntern und Extern umschalten. Der Stereomodus bi etet
zusŠtzlich eine Ausw ah l, w elche di e Art der Erkennung und den Einfluss der Kompression
einstellt.

W ir bef assen uns im Kapitel zur erw eiterten Side-Chain-F unktion [p.25] eing ehender m it
di eser M šglichk eit.

Der C omp T ube-ST A in einer M ono-S pur. Beachten S ie das
Feh len des Detection M ode-R eglers


-/0-'#����%$'%*0*&.#*(%'/0*&��+),�������� 
������������������� 
�������������1��� ��



4.2. Die Hau ptbedi enfunktionen

Die grafische Benutzerober flŠche des Comp Tube-ST A bi etet eine Ÿbersichtliche
Bedi enfŸhrung, genauso w ie bei klassischen Ršhrenk ompressoren. Diese befinden sich auf
der H au ptbedi enober flŠche , di e automatisch beim Start des P lug-I ns g ešffnet w ird.

ZusŠtzlich hat Arturia einig e erw eiterte Funktionen integri ert, di e im ursprŸnglichen GerŠt
nicht vorhanden und bei dessen MarkteinfŸhrung sogar un vorstellbar w aren. Diese neuen
Funktionen befinden sich in einem zw eiten Fensterbereich, dem "Adv anced Mode", das
sich šffnet, w enn Sie auf den Doppelpfeil (di e SchaltflŠche "Adv ance Mode") in der oberen
Symbolleiste klick en.

W ie bei unserem ersten Effekt-Bundle bi ete auch di eses Arturia-P lug-I n-P ak et eine obere
und eine untere Symbolleiste . Die untere Symbolleiste ist fŸr di e Verw endung der
Kompressoren sehr w ichtig, da sie den Parameternamen und den aktuellen W ert anzeigt,
w enn Sie m it der Maus Ÿber einen Parameter-R egler fahren. Sie kšnnen hier auch das
VU-Meter kalibri eren, das Plug-I n in den By pass-M odus schalten (auch im Hau ptbedi enfeld
gibt es eine By pass-Steuerung, di e jedoch etw as anders arbeitet) und den CPU-Verbrauch
ab lesen.

NatŸrlich ist auch di e obere Symbolleiste von gro§er Bedeutung, da Sie hier auf di e
Hau ptmenŸs zugreifen, versch iedene w ichtig e Aufgaben ausfŸhren, z.B. Presets und Preset-
BŠnk e laden und speichern, sow ie ein Preset ausw Šhlen, dessen Namen dann dort
ang ezeigt w ird. Die Symbolleisten und ihre Funktionen w erden ausfŸhrlich im Kapitel zur
allg emeinen Bedi enober flŠche [p.31] behandelt.

W ir schauen uns nachf olg end alle ver fŸgbaren Bedi enelemente an und erklŠren deren
Funktionsw eise , den R eg elbereich und w ie di eser interpreti ert w erden k ann.

Beachten Sie, dass bei jedem Klick auf ein Steuerelement (Regler oder Schalter) di e untere
Symbolleiste den Parameternamen und den aktuellen Parameterw ert anzeigt. Der
Parameterw ert w ird beim Editi eren eines Steuerelements in Echtzeit verŠndert. Die
darg estellten W erte m Ÿssen nicht immer v on derselben A rt sein.

Mšglicherw eise bek ommen Sie auch auch Tipps ang ezeigt (w enn di e GlŸhbirne in der
oberen Symbolleiste leuchtet). I n di esem Fall blendet di e untere Symbolleiste neben dem
Parameterw ert auch eine kurze Beschreibung des Parameters an. I m VU-Meter w ird
zusŠtzlich auch ein Bereich herv org ehoben, der den idealen Bereich der
VerstŠrkungsreduzi erung (Gain Reduction) anzeigt, auf den das ursprŸngliche Preset fŸr
optimale Erg ebnisse ang ew endet w erden sollte .

Gehen w ir nun di e einzelnen Steuerelemente des Hau ptbedi enfensters der Reihe nach
durch:

Das C omp T ube-ST A-Hau ptbedi enfenster
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4.2.1. Der Link-Schalter

Der Link-Schalter verbindet den Ausgang (Output) m it dem Eingang (I nput). Es handelt sich
um einen Kippschalter , der standardmŠ§ig aktivi ert ist. Dieser ist durch ein Ketten-Symbol
gekennzeichnet.

W enn Link aktivi ert ist, w ird der Output-R egler bei jeder Bew egung des I nput-R eglers
automatisch in di e entg eg eng esetzte Richtung be w egt. Da der Kompressor
programmabhŠngig arbeitet, w ird der Anw ender dazu verleitet, das Eingangssignal oftmals
zu hoch in den "Schaltkreis" zu sch ick en. Mit aktivi ertem Link kšnnen Sie den I nput (und
dam it di e Kompression) sehr extrem einstellen, ohne den A udiosignalw eg zu Ÿbersteuern.

Sie kšnnen den Output-R egler aber immer unabhŠngig reg eln, da di e VerknŸ pfung nur vom
I nput zum Output gilt und nicht umg ekehrt. Nachdem Sie den idealen Eingangspeg el fŸr di e
gewŸnschte Kompression eing estellt haben, kšnnen Sie di e optimale Ausgangsv erstŠrkung
festleg en, ohne dabei den I nput zu Šndern.

W enn Sie den Link-Schalter deaktivi eren, kšnnen I nput und Output unabhŠngig voneinander
eing estellt w erden.
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4.2.2. I nput

Dies ist praktisch di e Hau ptsteuereinheit des GerŠts in Form eines gro§en Reglers. Dieser
steuert gleichzeitig di e Eingangsv erstŠrkung und den Kompressionsgrad (beide sind ja
m iteinander verbunden). Je hšher di e VerstŠrkung, desto grš§er das erreichte
Kompressionsv erhŠltnis.

Der I nput-Bereich g eht v on 0 dB bis +48 dB. StandardmŠ§ig ist er auf 0 dB eing estellt.

Dieser Parameter legt fest, w ie stark di e Kompression (Peg elreduktion) auf das eing ehende
Audiosignal ang ew endet w ird. W ie bereits festg estellt, gibt es keine Threshold-O ption (im
Grunde arbeitet der Kompressor , sobald das Eingangssignal erhšht w ird) und das
Kompressionsv erhŠltnis v arii ert progressiv je nach V erhalten des Eingangssignals.

Sie kšnnen di e I ntensitŠt der Kompression (Gain Reduction), di e auf das Audiosignal
ang ew endet w ird, im VU-Meter sehen. W undern Sie sich nicht, w enn di e Anzeig e-Nadel sich
w eit in den negativ en Bereich be w egt.

Sie kšnnen den I nput-R egler sehr hoch einstellen, ohne hšrbare Audio-A rtef akte zu erhalten.
Es kann jedoch sinn voll sein, den Eingangspeg el so zu defini eren, dass di e Anzeig e-Nadel
bei einem durchschnittlichen Spitzen peg el von etw a +1 oder +2 dB aussch lŠgt und den
Ausgangspeg el so einzustellen, dass di eser in etw a dem gleichen P eg el entspricht.

W enn Sie sich nun di e VerstŠrkungsreduktion ansehen (drehen Sie den Meter-W ah lschalter
dazu auf di e Position "GR"), sehen Sie di e Anzeig e-Nadel fast ganz nach links aussch lag en.
Das A udiosignal w eist jedoch k eine hšrbaren A rtef akte auf .

� 3: I nput steuert gleichzeitig di e Eingangsv erstŠrkung und das Kompressionsv erhŠltnis. Es gibt keinen

Threshold. Das Kompressionsv erhŠltnis ist progressiv . Sie m Ÿssen di e VerstŠrkungsreduktion m it dem

Output-R egler k ompensi eren.

I n der Reg el ist es sinn voll, m it einem verlinkten I nput und Output zu beginnen, w Šhrend
Sie den I nput erhšhen und dabei das VU-Meter beobachten. W enn Sie einen optimalen
Eingangspeg el erreicht haben, schalten Sie das VU-Meter in di e Output-A nzeig e um und
erhšhen den Ausgangspeg el, so dass di eser dem ursprŸnglichen Eingang entspricht. Dann
kšnnen S ie g eg ebenenf alls einen o ptimalen A usgangspeg el einstellen.

Der C omp T ube-ST A
I nput-R egler
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4.2.3. Mode (K ompressions-M odus)

Der Kompressions-M odus arbeitet in Verbindung m it der Reco very Time . Beide Parameter
reg eln, w ie das GerŠt auf eing ehende Audiosignale reagi ert und Šndern entsprechend das
zeitliche Verhalten. Diese Funktion gab es erst in einer spŠteren Hard w are-R evision, di e von
Arturia zur Em ulation genutzt wurde . I m ursprŸnglichen GerŠt w ar di ese Funktion nicht
vorhanden.

Es handelt sich um einen Schalter m it drei Einstellung en, von denen jede das Attack- und
Release-V erhalten des Kompressors beeinflusst. Die Steuerung arbeitet durch € ndern di eser
Reaktionszeiten und auch der R eco very T ime .

Die erste (und standardmŠ§ig eing estellte) Option ist der Single Mode . Dieser Modus stellt ein
sehr trŠg es Verhalten fŸr programmabhŠngig e Audio-T ransi enten ein, so dass schnellere
Attack-T ransi enten di e Kompression umg ehen kšnnen, um dam it einen maximalen
Transi enten-P unch zu erreichen.

Doub le Mode ist ein Komprom iss. Es bi etet eine Konfiguration, di e dem
programmabhŠngig en Verhalten eines originalen Ršhrenk ompressors am nŠchsten kommt.

Der Tri ple-M ode kombini ert schnellere Attack- und Releasezeiten, ob w oh l das
Ausklingv erhalten dabei immer noch relativ langsam ist. Diese Kombination aus
schnellerem Attack und dennoch trŠg eren Release-Z eiten fŸhrt zu einem Verhalten, das
einem anderen bek annten R šhrk ompressor , dem leg endŠren F airch ild, sehr nahe k ommt.

StandardmŠ§ig ist di e "langsamere" Position Single ang ew Šhlt. Um optimale Ergebnisse zu
erzi elen, w ird auf jeden Fall empf oh len, alle Optionen ausfŸhrlich zu testen, insbesondere in
Verbindung m it der R eco very T ime .

Der C omp T ube-ST A
Compression M ode-

Regler
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4.2.4. Reco very T ime

Die sog enannte W iederherstellungszeit Šndert di e Zeit, di e das GerŠt benštigt, um in einen
neutralen Zustand zurŸckzuk ehren (das Audiosignal lŠuft dann w ieder ohne Bearbeitung
durch). Selbst in der Fast-Einstellung reagi ert es scheinbar etw as trŠg e. I n der Slow-P osition
kann di e "W iederherstellung" sehr lang e dauern.

StandardmŠ§ig befindet sich di e Release-Z eit in der m ittleren Position (4 Sekunden). Die
Fast-P osition betrŠgt 2 Sekunden, di e Slow-P osition sogar 8. Das ist w irklich ziemlich
langsam.

Diese W erte kšnnen durch di e untersch iedlichen Kompressionsmodi (Mode) beeinflusst
w erden.

Der R eco very T ime-R egler
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4.2.5. Das VU-Meter

Das VU-Meter ist sehr w ichtig fŸr di e visuelle Beurteilung. Es ersetzt zw ar nicht unsere
Ohren, bi etet I hnen aber eine zusŠtzliche Hilfe . I m Original-G erŠt ver fŸgte di ese
Messanzeig e bereits Ÿber mehrere M odi.

I n unserer Kompressor-K ollektion wurde di e Anzeig e nochmals dah ing ehend Ÿberarbeitet,
als dass der Anw ender den Eingangs-, den Ausgangs- und auch den
VerstŠrkungsŠnderungspeg el (Gain Reduction) Ÿberw achen kann. StandardmŠ§ig steht di e
Meter-O ption auf GR (Gain Reduction). DarŸber hinaus haben Sie auch di e Mšglichk eit,
di e Empfindlichk eit (Sensitivity) des VU-Meters m ith ilfe der entsprechenden Option in der
unteren Symbolleiste zu kalibri eren. Dazu gibt es drei Optionen: -18 dB, -14 dB und -8 dB. Die
gew Šhlte Empfindlichk eit betrŠgt standardmŠ§ig -18 dB. Das bedeutet, dass das Meter 0 VU
anzeigt, w enn ein S pitzen peg el v on -18 dBFS eing espeist w ird.

I m VerstŠrkungsŠnderungsmodus (Standardmodus) ist das Meter so kalibri ert, dass 0 dB
als Ruhe position ang ezeigt w ird (also keine VerstŠrkungsreduktion). Dies entspricht dem
Verhalten des ursprŸnglichen H ard w are-G erŠts.

Da das VU-Meter nur einen Kanal m isst, ist zunŠchst automatisch der link e Kanal
ausg ew Šhlt (ang ezeigt durch den Buchstaben L in der unteren link en Ecke des Meters).
W enn Sie den Detection Mode in einen der Mittenband-/Seitenband-M odi Šndern, schaltet
sich der gemessene und ang ezeigte Kanal automatisch in di e Stereom itte um (der
Buchstabe in der unteren link en Eck e Šndert sich in ein M).

W enn Sie auf den ang ezeigten Buchstaben klick en, kšnnen Sie den ausg ew Šhlten Kanal in
den rechten Kanal (w enn sich der Detection Mode in einem der Links/ Rechts-M odi befindet)
oder auf den Seitenk anal Šndern (w enn sich der Detection Mode in einem der Mid/ Side-M odi
befindet).

Das C omp T ube-ST A-Meter m it der
Anzeig e der V erstŠrkungsŠnderung.

Beachten S ie den Buchstaben L in der
unteren link en Eck e
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Eine w eitere praktische Funktion des VU-Meters von Arturia ist di e Cli pping-W arnanzeig e.
Jedes Mal, w enn das A udiosignal Ÿbersteuert, b linkt das g esamte VU-Meter rot auf .

Der VU-Meter-M odus-R egler befindet sich rechts neben dem Meter unterhalb des
Netzschalters. Die Empfindlichk eit (Sensitivity) kann in der unteren Symbolleiste kalibri ert
w erden.

4.2.6. Der P ow er-Schalter

I st di eser Schalter deaktivi ert, umg eht das Audiosignal di e Kompressionsschaltung. Sie
kšnnen es jedoch immer noch visuell Ÿber das VU-Meter Ÿberw achen. Das ist nŸtzlich,
um di e Kompression w Šhrend der Audio w iedergabe schnell zu deaktivi eren und so beide
Signale hšrbar als auch sichtbar zu v ergleichen.

Dieser Schalter unterscheidet sich von der Option in der unteren Symbolleiste . Hierbei w ird
nŠmlich das Plug-I n vollstŠndig deaktivi ert (di e Bedi enober flŠche Šndert di e Farbe und
w ird abg edunk elt). Der Pow er-Schalter umg eht nur di e Kompressionsschaltung, das Plug-I n
selbst bleibt jedoch aktiv . StandardmŠ§ig ist der Schalter auf On eing estellt (Kompression ist
aktiv).

VU-Meter-K analausw ah l. I n der unteren Symbolleiste
sehen S ie di e auf -18 dB eing estellte K alibri erung

Der P ow er-Schalter
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4.2.7. Output

Hierm it kompensi eren Sie den Peg elv erlust durch di e Kompression. Da Kompressoren von
Natur aus di e GesamtlautstŠrk e reduzi eren, m Ÿssen Sie di e AusgabelautstŠrk e erhšhen, um
di ese V erring erung zu k ompensi eren.

Der Reg elbereich geht von 0 bis +48 dB (derselbe Bereich w ie der I nput). Die
Ausgangsv erstŠrkung ist standardmŠ§ig auf +48 dB eing estellt, um den Eingang bei 0 dB
zu k ompensi eren.

Der Output-R egler ist standardmŠ§ig m it dem I nput-R egler verknŸ pft. Das bedeutet, dass
er sich nach links dreht, sobald Sie den Eingang nach rechts drehen. Dies ist praktisch,
um eine ŸbermŠ§ig e VerstŠrkung zu verh indern. Trotz di eser Verlinkung kann der Output-
Regler immer auch unabhŠngig eing estellt w erden. Die VerknŸ pfung funktioni ert nur vom
I nput zum Output, nicht umg ekehrt. Bei aktiv em Link kann der Output-R egler also alleine
be w egt w erden. Beim nŠchsten Einstellen des I nput-R eglers dreht sich der Output-R egler
dann w ieder entsprechend m it, beginnend v on seiner aktuellen P osition aus.

W enn der Output-R egler beim BetŠtig en des I nputs eine der Extrempositionen (Maxim um
oder Minim um) erreicht, bleibt er dort stehen und w ird erst w ieder be w egt, w enn der I nput
in di e entg eg eng esetzte R ichtung g edreht w ird.

W enn S ie auf den Link-Schalter klick en, w ird der O utput-R egler entk oppelt.

Der O utput-R egler
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4.2.8. Mix

Eine in der Musikproduktion hŠufig verw endete Technik ist di e sog enannte
Parallelk ompression. Diese ist nŸtzlich, um eine Kompression des Audiosignals zu
ermšglichen, w Šhrend gleichzeitig alle transi enten Eigenschaften erhalten bleiben. Das
grundleg ende Konze pt besteht darin, sow oh l das ursprŸngliche Audiosignal zu erhalten,
als es auch durch Kompression zu bearbeiten. DafŸr benštig en Sie einen Kanal, der das
Audiosignal unbearbeitet "durch lŠsst", w Šhrend auf einem anderen Kanal das Audiosignal
in den K ompressionspf ad g esendet w ird.

Dies w ird m it dem Mix-P arameter erreicht, einer von Arturia in allen Plug-I ns des
Compressor-Bundles v orhandenen zusŠtzlichen O ption.

Der Mix-Regler ist standardmŠ§ig auf Comp eing estellt, d.h. nur das bearbeitete Signal
ist zu hšren. Sie kšnnen den Regler vollstŠndig auf Dry (unk omprim iertes, un verŠndertes
Audiosignal) oder eine Zw ischeneinstellung drehen. Die W erte w erden in Prozent ang ezeigt,
w obei 100% eine vollstŠndig e Signalbearbeitung bedeutet, 0% entsprechend vollstŠndig
unbearbeitet.
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4.3. Der A dv anced M ode-Bereich

Sie gelang en in den Adv anced Mode-Bereich, indem Sie auf den "Adv anced Mode"-Schalter
(Do ppelpfeil) in der oberen Symbolleiste klick en. Dieser zusŠtzliche Fensterbereich ist bei
allen drei Kompressoren gleich und w eist sehr Šhnliche Funktionen auf . Diese sind sehr
w ichtig e "Add-Ons", di e den Kompressoren ein mehr an zusŠtzlicher Leistung und FlexibilitŠt
verleihen.

4.3.1. Die A dv anced S ide-Chain-Bedi enfunktionen

Als Side-Chain w ird das Signal bezeichnet, w elches di e auf das Audiosignal ang ew endete
Kompression steuert. Meist handelt es sich dabei um das eing espeiste Audiosignal selbst,
aber es k ann auch ein externes S ignal sein, das v on einer anderen S pur k ommt.

Dieses externe Signal ist aber in der Reg el gemeint, w enn Ÿblicherw eise von Side-Chain
gesprochen w ird. Es kann dazu verw endet w erden, di e Trennung von I nstrumenten zu
optim ieren (z. B. um das Misch verhŠltnis zw ischen Kickdrum und Bass auszugleichen) oder
um einen (anderen) S pezialeffekt namens "P umping" bzw . "Ducking" zu erzi elen.

Voraussetzung dafŸr ist di e Einspeisung eines externen Signals in den Signalpf ad
(normalerw eise von einer anderen Audio-S pur), dam it es vom Detection-Pf ad als Quelle
(Source) v erw endet w erden und auf di ese W eise eine K ompression auslšsen k ann.

Die ursprŸngliche Hard w are erlaubte nur di e Verw endung des internen Signals als Side-
Chain (Detection). Der Comp Tube-ST A kann jedoch sow oh l di e interne als auch eine externe
Quelle nutzen. Dies w ird in einem Bereich des Adv anced Mode-F ensters eing estellt, der als
Adv anced S ide-Chain C ontrol bezeichnet w ird.

Der C omp T ube-ST A Adv anced M ode-Bereich
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4.3.1.1. Source

Hierm it w ird das Quellsignal ausg ew Šhlt, um den Sch w ellen w ert zu speisen und so di e
Kompressionsschaltung auszulšsen. StandardmŠ§ig ist I nternal ausg ew Šhlt. Dies ist der
Ÿbliche W eg, bei dem das zu komprim ierende Signal analysi ert w ird und praktisch selbst
di e Kompression auslšst.

External ist di e zw eite Option. Bei di eser Option w ird ein externes Signal in den Detection-
Schaltkreis eing espeist. Hierbei handelt sich Ÿblicherw eise um ein externes Side-Chain-
Signal. I st der Source-Schalter g edrŸckt, w ird das externe S ignal zur Erk ennung v erw endet.

Die Source-A usw ah l ist ein Kippschalter. Bei jedem Klick Šndert sich dessen Position. Da er
standardmŠ§ig in der internen Position (I nternal) steht, w ird durch Klick en darauf di e Quelle
in External g eŠndert. Erneutes K lick en setzt di e Q uelle w ieder auf I nternal zurŸck.

Da das Kompressionsv erhŠltnis vom I nput gesteuert w ird, w enn di e Quelle auf I nternal
steht, benštig en Sie eine andere Eingangspeg elsteuerung, w enn Sie ein externes Signal
verw enden w ollen. Di ese gibt es natŸrlich auch!

Sie befindet sich unterhalb des Source-Schalters und w ird als SC Gain bezeichnet. I n
der Standardeinstellung steht di eser Regler auf 0 dB, so dass das externe Signal di e
Kompression m it seinem aktuellen Peg el steuert. Sie kšnnen di esen in einem Bereich von
-24 dB bis +24 dB Šndern, w ie es auch m it dem H au pt-I nput-R egler mšglich ist.

�	 
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4.3.1.2. Detection M ode

Dieser Ausw ah lmodus fŸr di e Erkennung w ird nur ang ezeigt, w enn das Plug-I n in einer
Stereo-S pur / Bus geladen ist. Beim Einsatz in Monospuren zeigt der Comp Tube-ST A di ese
Steuerelemente nicht an (da di ese nicht m it M onosignalen arbeiten k šnnen).

Ab hier w ird es im Adv anced Side-Chain-Bereich w irklich "adv anced", also fortg eschritten.
Bei der Beschreibung des Signalflusses [p.11]des GerŠts haben w ir erw Šhnt, dass di e erste
im Hau ptsignal durchg efŸhrte Operation das Audiosignal in ein Mitten- und Seitenband
kodi ert. Dies erscheint zunŠchst merkwŸrdig, da keines der Standardsteuerelemente im
Comp T ube-ST A ein M/S-S ignal nutzen k ann.

Hier liegt der Grund fŸr di e Mid/ Side-K odi erung und w o di ese genutzt w erden kann. Der
Mid/ Side-M odus [p.28] ist ein spezi eller Audio kodi ermodus, bei dem der Mid-K anal di e Mitte
eines Stereobildes darstellt, w Šhrend der Side-K anal di e SeitenbŠnder des gleichen Signals
w iedergibt.

Der erw eiterte Erkennungsmodus bi etet drei Optionen fŸr den Stereomodus (links/ rechts)
und zw ei w eitere Optionen fŸr den Mid/ Side-M odus. Jetzt verstehen Sie, w arum di es w irklich
"fortg eschritten" ist. FŸr Stereo (links/ rechts) gibt es di e Optionen Link ed, Dual und Reversed.
FŸr M id/S ide gibt es di e O ptionen S ide Only und M id Only.

Die Standardo ption ist Link ed (Left/ Right-M odus). Dies funktioni ert m it dem Stereo Links/
Rechts-S ignal und di e Erkennung w ird m it maximalem Peg el beider KanŠle durchg efŸhrt,
w obei auf beide KanŠle auch di e gleiche Kompression ang ew endet w ird. Das ist di e
Standardmethode und der Kompressor sollte so genutzt w erden, w enn es um di e
Bearbeitung der Stereosignale g eht.

Die nŠchste Option ist Dual. Hierbei w ird das Stereosignal w ie zw ei Mono kanŠle behandelt.
Die Erkennung w ird also unabhŠngig fŸr den link en und den rechten Kanal durchg efŸhrt
und di e Kompression entsprechend auf jeden Kanal ang ew endet. Das kann nŸtzlich sein,
um di e Peg eluntersch iede zw ischen den beiden KanŠlen auszugleichen, w enn di ese sehr
hoch sind. D as k ann jedoch di e w ahrg enommene K analtrennung beeinflussen.

Reversed Ðauch hier w erden beide KanŠle unabhŠngig voneinander behandelt (Dual Mono),
um erk annt und komprim iert zu w erden. Hierbei w ird di e Kompression jedoch auf den
geg enŸberli eg enden Kanal ang ew endet, in dem di e Erkennung durchg efŸhrt wurde . Die
Erkennung des link en Kanals steuert also di e Kompression des rechten Kanals und
umg ekehrt. Das kann w iederum nŸtzlich sein, um di e Misch ung zw ischen zw ei sehr
untersch iedlichen KanŠlen auszubalanci eren, so dass sich beispi elsw eise Panning-Elemente
geg enseitig beeinflussen.

Der Mid/ Side-M odus bi etet zw ei Optionen. Mid Only ist di e erste . Erkennung und
Kompression w erden nur fŸr den m ittleren Kanal durchg efŸhrt. Das kann nŸtzlich sein, um
di e Breite und PrŠsenz von seitlichen Elementen zu erhšhen, w ie z.B. der RaumatmosphŠre
von Drum-Ov erhead-S puren (da di e SeitenbŠnder h ierbei nicht beeinflusst w erden).

Comp T ube-ST A - Erw eiterter S ide-Chain-
Control-Bereich (nur sichtbar in

Stereospuren)
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Side Only ist di e zw eite Option. Hierbei w ird nur der Seitenk anal zur Erkennung und
Kompression verw endet. Dies erzeugt einen geg enteilig en Effekt zur vorherig en Option
und erhšht di e PrŠsenz der zentri erten Elemente der Misch ung (w odurch sie eine grš§ere
Mono kompatibilitŠt erhŠlt).

� 3: Der Adv anced Detection-M odus benštigt zw ei KanŠle . Daher ist di eses Steuerelement nicht

vorhanden (es w ird nicht ang ezeigt), w enn das P lug-I n in M ono-S puren inserti ert w ird.

4.3.1.3. Der M ittenband/Seitenband-M odus (M id/S ide-M ode)

Der Mid/ Side-M odus ist eine Šu§erst effektiv e Mšglichk eit, di e RŠumlichk eit eines Mixes oder
Masters anzu passen. Dazu w ird di e Phasenk ohŠrenz zw ischen dem link en und dem rechten
Kanal analysi ert und der Prozessor kann so nur di e "m ittleren" oder nur di e "seitlichen"
Signale im Stereobild bearbeiten und nicht das g esamte f-F eld (Stereofeld).

I m Mittenband/ Seitenband ist der Mid-K anal di e Mitte des Stereobildes, w Šhrend der Side-
Kanal di e RŠnder desselben S ignals abbildet.

W enn Sie im Mittenband Einstellung en vornehmen, w ird di es im zentri erten Bereich des
Stereospektrums w ahrg enommen (man kšnnte es als mono kompatib les Bild betrachten).
Ein Boost im Mid-K anal beispi elsw eise be w irkt, dass der Klang stŠrk er ãmonoÒ w irkt (beide
KanŠle kling en gleichmŠ§ig er).

W enn Sie jedoch im Seitenk anal Anpassung en vornehmen, w irkt sich di es auf di e Breite des
Stereobildes aus und ein Boost in di esem Kanal w ird als rŠumlicher (breiterer) Stereosound
w ahrg enommen.
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4.3.2. Der S ide-Chain Equalizer

Moderne Kompressoren bi eten di e Mšglichk eit, den Sound durch Mani pulation bestimmter
Frequenzen (z.B. Anhebung/ Absenkung hoher Frequenzen) vor der Erkennung zu formen.
Auf di ese W eise lassen sich einig e Kompressionsartef akte vermeiden, w elche di ese
Frequenzen v erursachen k šnnten.

Dazu m Ÿssen Sie das Signal durch einen EQ leiten, be vor er in di e Erkennungsschaltung
gelangt. Aus di esem Grund ist der EQ dem Erfassungspf ad vorg eschaltet, direkt nach der
Aufteilung des S ignals zw ischen dem H au ptsignal und dem Er fassungssignal.

Der in di esen Kompressoren enthaltene EQ ist ein sehr einf acher EQ (halbparametrisch) m it
einem Single-Band m it einstellbarer VerstŠrkung (Gain) und Frequenz (Freq) sow ie einem
Tiefpass- und einem Hoch passfilter. Also genau das, w as fŸr di e beabsichtigte Funktion
benštigt w ird.

Das Hoch passfilter (High Pass) besitzt eine feste Flank ensteilheit von -12dB/ Oktav e und
einen reg elbaren Frequenzbereich von 20 Hz bis 1.2 kHz. I n der Standardeinstellung ist das
Filter deaktivi ert (Off). Der Regler bi etet dazu eine zusŠtzliche Einstellung ganz nach links,
di e das F ilter ausschaltet.

Das Tiefpassfilter (Lo w Pass) besitzt eine feste Flank ensteilheit von -12dB/ Oktav e und einen
reg elbaren Frequenzbereich von 3 kHz bis 20 kHz. I n der Standardeinstellung ist das Filter
deaktivi ert (Off). Der Regler bi etet dazu eine zusŠtzliche Einstellung ganz nach rechts, di e
das F ilter ausschaltet.

Das EQ-Band besitzt zw ei Regler: einen fŸr di e Frequenz und den anderen fŸr den Gain (der
Frequenzbereich ist fest eing estellt). Die Frequenzsteuerung reicht von 30 Hz bis 16 kHz und
ist standardmŠ§ig auf etw a 700 Hz eing estellt. Die VerstŠrkung geht von -12 dB bis +12 dB
und ist standardmŠ§ig auf 0 eing estellt. Die Bandbreite ist variabel und abhŠngig von der
ang ew endeten VerstŠrkung - je mehr VerstŠrkung ang ew endet w ird, desto schmaler w ird
di e Bandbreite .

Der gesamte EQ-Bereich kann durch Klick en auf den Schalter oberhalb der EQ-
Bedi enelemente ein- oder ausg eschaltet w erden. W enn aktivi ert, leuchtet di e kleine rote LED
neben dem Schalter. StandardmŠ§ig ist der EQ deaktivi ert.

� 3: W enn Sie den EQ auf Frequenzen im Bereich zw ischen 4 kHz und 8 kHz einstellen, kšnnen Sie das

GerŠt als De-Esser einsetzen.

Der aktivi erte C omp T ube-ST A Equalizer
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4.3.3. Listen

Dieser Schalter ermšglicht das Abhšren des Side-Chain-S ignals. Das ist hilfreich, um den
Effekt des EQs auf das Erkennungssignal zu kontrolli eren und um zu bestimmen, w ie
di e Kompression ang ew endet w ird, w enn bestimmte Frequenzen beim Erkennungssignal
ang ehoben oder abg esenkt w erden.

Der C omp T ube-ST A
Listen-Schalter
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5. DI E ALLGEMEINE BED I ENOBERFL€ CHE

Die Comp Tube-ST A-Benutzerober flŠche ist eing eteilt in das Hau ptbedi enfeld, das erw eiterte
Bedi enfeld (A dv anced M ode) und di e obere und untere Symbolleiste .

Der grundsŠtzliche Aufbau ist sehr einf ach. Das ist immer ein Hau ptmerkmal jedes Arturia-
Produkts: Einf ache Bedi enung Ð maximale K reativitŠt!

Die Bedi enober flŠche wurde bereits im vorherig en Kapitel erklŠrt. Schauen w ir uns also
noch di e beiden Symbolleisten an.

5.1. Die obere Symbolleiste

Die Plug-I n-GU I (Graph ical User I nter face , d.h., di e grafische Bedi enober flŠche) bi etet di e
bek annte Arturia-Symbolleiste , di e sich oberhalb der Bedi enelemente befindet. Hier sehen
Sie das Arturia-Logo/ den Plug-I n-Namen auf der link en Seite (der farbig e Teil), gef olgt von
der Library-SchaltflŠche und dem Preset-Namen m it den Pfeiltastern zum Navigi eren durch
di e g espeicherten P resets.

Der rechte Bereich der Symbolleiste bi etet eine neue und sehr w ichtig e Funktion - den A/
B-Schalter.

W eiter gibt es eine SchaltflŠche , m it der Sie auf das den "Adv anced Mode"-Bereich zugreifen
kšnnen (ein Doppelpfeil). Neben di eser Doppelfpeil-SchaltflŠche w ird jedes Mal ein Punkt
ang ezeigt, w enn der erw eiterte Modus aktiv ist (w enn Parameter auf andere als deren
Standard w erte eing estellt sind) und das erw eiterte Bedi enfeld dabei nicht sichtbar ist.

Das Bedi enfeld fŸr den erw eiterten Modus ist fŸr alle drei Kompressoren gleich und bi etet
w ichtig e Zusatzfunktionen, w elche di e FunktionalitŠt der Originalg erŠte erheb lich erw eitern.

Als nŠchstes gibt es eine w eitere sehr w ichtig e SchaltflŠche , di e m it dem Pigments-
Synthesizer eing efŸhrt wurde . Der Sound Design Tips-Schalter sieht w ie eine GlŸhbirne aus
und zeigt, w enn er aktivi ert wurde , Tipps an, di e von den Programm ierern in di e Presets
integri ert wurden. Ziel ist es, den Anw ender bei der Editi erung der versch iedenen Parameter
zu unterstŸtzen.

Die obere Symbolleiste , di e bei allen aktuellen Arturia-P lug-I ns identisch aufg ebaut ist, bi etet
Zugriff auf vi ele w ichtig e Funktionen.

Diese nachf olg enden Optionen erreichen Sie durch Klick en auf di e Arturia Comp Tube-ST A-
SchaltflŠche oben links im Plug-I n-Fenster. Da di ese Einstellung en auch fŸr andere aktuelle
Arturia-P lug-I ns g elten, sind si e I hnen mšglicherw eise bereits bek annt:

5.1.1. Sav e

Diese Option Ÿberschreibt das aktiv e Preset m it allen € nderung en, di e Sie vorg enommen
haben. W enn Sie Presets behalten mšchten, verw enden Sie stattdessen di e Option "Save
As...", welche nachf olg end erklŠrt w ird.

Die obere Symbolleiste
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5.1.2. Sav e A sÉ

W enn Sie di ese Option ausw Šhlen, šffnet sich ein Fenster , in dem Sie w eitere I nf ormationen
zum Preset eing eben kšnnen. ZusŠtzlich zur Benennung kšnnen Sie den Namen des Autors
eing eben und einen Ty p ausw Šhlen. Sie kšnnen sogar einen eig enen Ty p m it individueller
Bezeichnung erzeug en. Diese I nf ormationen kšnnen vom Preset-Bro wser gelesen w erden
und sind nŸtzlich, um di e Presets zu durchsuchen.

5.1.3. I mport...

Mit di eser Option kšnnen Sie ein Preset importi eren. Dabei kann es sich entw eder um
ein einzelnes Preset oder eine ganze Bank handeln. Beide Ty pen w erden im .stax -Format
gespeichert.

Nach der Ausw ah l w ird ein Preset-Standardpf ad in einem Fenster ang ezeigt. Sie kšnnen
jedoch auch zu einem g ewŸnschten Ordner navigi eren.

5.1.4. Das Export-MenŸ

Das Export-MenŸ bi etet zw ei Optionen zum Exporti eren von Datei en, entw eder als Single-
Preset oder als Bank:

¥ Export Preset: Mit di eser Option kšnnen Sie einzelne Presets exporti eren und
m it anderen Anw endern teilen. Der Standardpf ad zum Anw ender-P reset w ird
in einem Fenster ang ezeigt. Sie kšnnen einen Ordner aber auch an einem
beli ebig en anderen Pf ad erstellen. Das gespeicherte Preset kann m it der
MenŸo ption "I mport P reset" erneut g eladen w erden.

¥ Export Bank: Diese Option kann verw endet w erden, um eine gewŸnschte Sound-
Bank aus dem Plug-I n zu exporti eren. Das ist nŸtzlich, um mehrere Presets zu
sichern oder m it anderen A nw endern zu teilen.

5.1.5. Resize W ind ow-O ptionen

Das Comp Tube-ST A-Fenster kann prob lemlos von 60% auf bis zu 200% seiner
ursprŸnglichen Grš§e skali ert w erden. Auf einem kleineren Bildsch irm, z.B. einem Lapto p,
sollten Sie di e Fenstergrš§e reduzi eren, dam it Sie eine vollstŠndig e Darstellung erhalten.
Auf einem grš§eren Bildsch irm oder einem zw eiten Monitor kšnnen Sie di e Grš§e erhšhen,
um eine bessere †bersicht Ÿber di e Bedi enelemente zu erhalten. Die Steuerelemente
funktioni eren bei jeder Zoomstufe gleich. Jedoch kšnnen einig e Parameterregler bei
kleineren Skali erung en sch w ierig er zu sehen sein, vor allem bei der Arbeit m it
hochauflšsenden Monitoren (z.B. HD-Monitoren). Je hšher di e Auflšsung des Monitors, desto
grš§er sollte di e P lug-I n-Fenster G rš§e sein.

�� 
-/0-'#����%$'%*0*&.#*(%'/0*&��+),�������� 
�������
����������������������1���



5.1.6. Preset-A usw ah l

Der Preset-Bro wser [p.37] w ird aufg erufen, indem Sie auf di e Symbolleisten-SchaltflŠche
III\ m it den vier vertik alen Lini en klick en. Das Preset-F ilter , das Namensfeld und di e Pfeile
links/rechts in der Symbolleiste helfen I hnen bei der A usw ah l der P resets.

Die Ausw ah l eines Presets er folgt durch Klick en auf das Preset-Namens-F eld in der oberen
Symbolleiste . Diese Aktion šffnet eine Liste m it allen ver fŸgbaren Presets. Das aktuell
ausg ew Šhlte Preset ist m it einem v marki ert. Sie m Ÿssen den Mauszeig er nur Ÿber den
Namen eines auszuw Šhlenden Presets be w eg en (der Name des Presets w ird dabei
herv org ehoben) und darauf klick en.

Alternativ kšnnen Sie di e Preset-A usw ah l-Pfeile (di e Pfeile rechts neben dem Preset-
Namensfeld) v erw enden, um durch alle P resets zu navigi eren.
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5.2. Der A/B-Schalter

Der A/ B-Schalter ist eine neue Funktion, di e m it den aktuellen Versionen unserer Arturia-
Plug-I ns eing efŸhrt wurde . Mit di esem Schalter kšnnen Sie zw ei untersch iedliche
Parameter-Einstellung en des aktuellen Presets vergleichen, beispi elsw eise di e von I hnen
editi erte Version m it der ursprŸnglich gespeicherten. Die aktuell verw endete Version w ird
dabei herv org ehoben. Diese Funktion eignet sich per fekt, um € nderung en an einem Preset
vorzunehmen und zu ŸberprŸfen, ob di ese w irklich I hren W Ÿnschen entsprechen und eine
Verbesserung im V ergleich zu den ursprŸnglichen Einstellung en darstellt.

Alle Presets bi eten einen sog enannten Snapshot A und einen Snapshot B (di es kann eine
vollk ommen andere Einstellungs konfiguration sein, eine Variation des Hau pt-P resets, ein
bearbeitetes Preset oder nur der aktuelle Status des Plug-I ns). Sie kšnnen di e Einstellung en
von Snapshot A nach B und umg ekehrt kopieren. W enn ein Preset geladen ist, sind di e
Einstellung en fŸr di e A- und B-Snapshots zunŠchst gleich. W enn Sie also im Snapshot
A m it der Bearbeitung des Presets beginnen, behŠlt der Snapshot B di e ursprŸnglichen
Einstellung en bei, bis Sie di e € nderung en speichern. Auf di ese W eise kšnnen sow oh l das
ursprŸngliche P reset als auch di e bearbeitete V ersion zum V ergleich abg erufen w erden.

� 3: W enn Sie Einstellung en von A nach B oder umg ekehrt kopieren mšchten, w Šhlen Sie den Snapshot

aus, vom dem Sie aus kopieren mšchten (di e Quelle) und klick en dann auf den Pfeil. Dadurch w erden

di e Einstellung en di eses Snapshots in den anderen Snapshot kopiert. Beachten Sie, dass der Pfeil immer

vom aktuell ausg ew Šhlten Snapshot auf den anderen Snapshot zeigt: Quelle -> Zi el .

Ein w eiteres interessantes und sehr nŸtzliches Feature des A/ B-Schalters ist di e Mšglichk eit,
zw ei Presets gleichzeitig zu laden und m iteinander zu vergleichen. W enn Sie ein Preset
m ith ilfe di eses Schalters beispi elsw eise in Position A laden, w ird das Preset in Position A
geladen (Position B nimmt dabei di e gleichen Einstellung en an). W enn Sie jedoch zu Position
B w echseln und dort ein anderes Preset laden, w erden di e Einstellung en an Position A nicht
Ÿberschri eben. Die zuv or geladenen Einstellung en w erden beibehalten. Sie kšnnen dann
zw ischen P osition A und P osition B w echseln und beide P resets m iteinander v ergleichen.

W enn Sie ein Preset speichern, w erden nur di e Einstellung en fŸr den aktuell ausg ew Šhlten
Snapshot gespeichert. W enn Sie also ein Preset m it ausg ew Šhlten Snapshot B speichern,
w erden auch nur di e Einstellung en di eses Snapshots gespeichert. W enn Sie ein Preset m it
ausg ew Šhlten Snapshot A speichern, w erden di e Einstellung en di eses Snapshots im Preset
gespeichert.

W enn Sie di e Einstellung en fŸr di e aktuell geladene I nstanz des Plug-I ns bearbeiten und das
Projekt in I hrer DAW speichern, besitzen beim nŠchsten Laden di eses Projekts sow oh l A-
als auch B-Snapshots di e gleichen Einstellung en, di e den gespeicherten Status des Plug-I ns
w iderspi eg eln.

� 3: W enn Sie beide Snapshots eines Presets sichern mšchten, m Ÿssen Sie di ese in zw ei Presets

speichern. W Šhlen Sie dazu Snapshot A aus und nutzen im Arturia-A ufklappmenŸ di e Option "Save

As...". Speichern Sie das Preset und geben ihm einen Namen. W Šhlen Sie dann Snapshot B aus und

w iederholen den V organg, natŸrlich m it einem anderen Namen.
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5.3. Der A dv anced M ode (Do ppelpfeil)-Schalter

Dieser Schalter šffnet das Adv ance Mode-Bedi enfenster. Hier finden Sie di e Steuerelemente
fŸr di e zusŠtzlichen Funktionen, di e Arturia zur Erw eiterung der Mšglichk eiten des
Originalg erŠts hinzug efŸgt hat. Dieses zusŠtzliche Bedi enfeld gibt es in allen drei
Kompressoren.

W enn der Adv anced Mode-Bereich gešffnet ist, zeig en di e Pfeile nach oben. I st der Bereich
gesch lossen, zeig en di e Pfeile nach unten.

W enn im ãAdv anced ModeÒ-Bereich Parameter aktiv sind (bearbeitet oder auf andere als
di e Standard w erte eing estellt) und das Bedi enfeld ist nicht sichtbar (also gesch lossen),
w ird neben dem Doppelpfeil-Schalter (nach unten zeig end) ein Punkt ang ezeigt, der den
Anw ender auf di ese Parameter aufmerksam machen soll. Um Einstellung en zu ŸberprŸfen,
klick en S ie einf ach auf den Schalter und šffnen dam it den A dv anced M ode-Bereich.

Eine detailli erte Beschreibung aller Funktionen des erw eiterten Modus finden Sie im Kapitel
zur Bedi enober flŠche [p.15].

5.4. Sound Design T ips

Pigments w ar Arturias erstes Plug-I n, das di ese neuartig e Funktion beinhaltete . W ir sind uns
sicher , dass das di e Art und W eise , w ie Benutzer m it Presets umg ehen, re volutioni eren w ird.

Die Sound Design Tips-F unktion identifizi ert Parameter , di e der Preset-P rogramm ierer beim
Erstellen als rele vant defini ert hat und w elche am sinn vollsten fŸr eine Bearbeitung durch
den Anw ender geeignet sind. I st di ese Option aktivi ert, w ird auf der link en Seite der unteren
Symbolleiste eine kurze ErlŠuterung der einzelnen P arameter (T ipps) ang ezeigt.

Laden Sie ein beli ebig es Factory-P reset und positioni eren den Mauszeig er Ÿber der
GlŸhbirne in der oberen Symbolleiste direkt neben dem Adv anced Mode-Schalter. Dies ist
di e Sound Design Tips-SchaltflŠche . Dabei w ird di e Benutzerober flŠche bis auf ausg ew Šhlte
Parameter abg edunk elt.

Jedes Factory-P reset besitzt defini erte Parameter und einen entsprechenden Meter-Bereich.
Diese defini erten Parameter sind di ejenig en, di e zuerst eing estellt w erden sollten, w enn das
Preset fŸr optimale Ergebnisse ang epasst w ird. Der Meter-Bereich ist ein I ndik ator fŸr di e
Art der G ain-R eduktion, fŸr di e das P reset programm iert wurde .

W enn Sie auf den kleinen Pfeil rechts neben dem Schalter klick en, šffnen Sie ein MenŸ, das
di e Option "(Adv anced) Edit Tips" enthŠlt. W enn Sie di ese Option ausw Šhlen, kšnnen Sie I hre
eig enen be vorzugten Regler marki eren. Jeder marki erte Regler zeigt eine kleine "GlŸhbirne"
an, w enn di ese Option ausg ew Šhlt ist, und ein "Zahnrad-Symbol" w ird neben dem "Sound
Tips"-Schalter ang ezeigt.
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5.5. Die untere Symbolleiste

W enn Sie einen Parameter editi eren, sehen auf der link en Seite der unteren Symbolleiste
eine Anzeig e, di e den W ert oder den Status des entsprechenden Steuerelements. Diese zeigt
auch den aktuellen W ert eines Parameters an, w enn Sie m it dem Mauszeig er Ÿber das
Parametersteuerelement fahren. Das ist praktisch, da Sie den Parameter nicht berŸhren
m Ÿssen, um dessen aktuellen W ert ab lesen zu k šnnen.

W enn di e SchaltflŠche "Sound Design Tips" aktivi ert ist, w ird eine zusŠtzliche kurze
ErlŠuterung zu dem ausg ew Šhlten P arameter ang ezeigt.

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich mehrere kleine Bereiche
und SchaltflŠchen. Dies sind sehr w ichtig e Funktionen, di e w ir uns nachf olg end genauer
anschauen:

5.5.1. VU C alib .

Der Comp Tube-ST A bi etet ein VU-Meter direkt in der Mitte des Bedi enfeldes. Durch Klick en
auf den W ert rechts der "VU Calib"-Beschriftung kšnnen Sie auf ein MenŸ zugreifen, in dem
Sie das Anzeig everhalten kalibri eren kšnnen. StandardmŠ§ig ist es auf -18dBu kalibri ert, Sie
kšnnen es aber in -14dBu oder -8dBu Šndern.

5.5.2. By pass

Dieser Schalter ist selbsterklŠrend. Das Anschalten der By pass-F unktion deaktivi ert di e
Signalv erarbeitung des C omp T ube-ST A-Plug-I ns.

5.5.3. CPU-Meter

Das CPU-Meter zeigt I hnen an, w ieviel Rechenleistung das Plug-I n aktuell benštigt. W enn
Sie I hren Rechner zu stark belasten, beeinflusst das di e Per formance und Audio w iedergabe .

Die untere Symbolleiste
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5.6. Der P reset-Bro wser

I m Preset-Bro wser kšnnen Sie Presets im Comp Tube-ST A suchen, laden und verw alten.
Ob w oh l di eser dem Ÿblichen Arturia Preset-Bro wser Šhnelt, ist er noch einf acher in der
Handhabung. Um di e Suchansicht zu šffnen, klick en Sie auf di e Library-SchaltflŠche (das
Symbol Šhnelt BŸchern in einem Bib liotheksregal) neben dem A rturia-Logo .

W enn Sie auf das Library-Symbol klick en, šffnet sich ein Fenster m it allen gespeicherten
Presets. Sie kšnnen di e Liste nach versch iedenen Kriteri en sorti eren, um das Finden von
geeigneten Presets zu erleichtern. Dazu gibt es zw ei Spalten. Die erste listet di e Presets nach
Name oder "Featured" auf . Bei letzterem w erden alle Presets, di e von Arturia als w ichtig
eing estuft wurden, ang ezeigt. Die zw eite Spalte listet di e Presets nach Ty pe, Designer oder
Bank auf .

Es ist nur ein Attribut sichtbar , das Sie durch Klick en auf den Spaltentitel ausw Šhlen.
StandardmŠ§ig ist Ty pe di eses ausg ew Šhlte Attribut. W enn Sie das Designer-Attribut
ausw Šhlen, Šndert sich di e Liste und di eses Attribut w ird in der zw eiten Spalte an der Stelle
ang ezeigt, an der sich das F eld T y pe zuv or befunden hat.

W enn Sie ein Preset lšschen mšchten, w Šhlen Sie es zunŠchst aus. Klick en Sie ansch lie§end
in das Namensfeld und w Šhlen di e O ption "Delete current" am Ende der Liste .

Vorbereitung zum Lšschen eines P resets aus der C omp
Tube-ST A-Bib liothek
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5.7. Einig e absch li e§ende W orte

Am Ende gibt es noch einig e w ichtig e Hin w eise . GrundsŠtzlich klick en Sie zum € ndern
von Parameter-W erten im Plug-I n auf das entsprechende Steuerelement und ziehen di e
Maus nach oben oder unten. W enn es sich bei den Steuerelementen um Schalter handelt,
schalten Sie einf ach durch Klick en di e Funktion ein oder aus. W enn Sie eine feinere
Einstellungsmšglichk eit wŸnschen, kšnnen Sie das m it Strg + Ziehen (bzw . Cmd + Ziehen
bei macOS) erreichen. Alternativ kšnnen Sie auch m it der rechten Maustaste klick en und
ziehen. Mit di eser Mšglichk eit Šndern sich di e W erte langsamer , so dass Sie exaktere W erte
erhalten.

Durch Doppelklick en auf ein Steuerelement w ird di eses automatisch auf seinen
Standard w ert g esetzt. Di es funktioni ert auch m it A lt + K lick (bzw . Opt + K lick bei macOS).

Das w ar es auch schon! Dam it haben w ir alle Einstellmšglichk eiten beschri eben, di e I hnen
zur Ver fŸgung stehen, um den Sound in I hrer DAW m it dem Comp Tube-ST A-Plug-I n zu
optim ieren. W ir hoffen, dass Sie m it I hrem neuen Plug-I n und den Ergebnissen, di e Sie bei
dessen Einsatz erzi elen, so vi el S pa§ haben, w ie w ir bei der Entw icklung.

�� 
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6. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

Aufgrund der Zah lung der Lizenzg ebŸhr , di e einen Teil des von I hnen bezah lten
Gesamtpreises darstellt, gew Šhrt I hnen (im Folg enden als "Lizenznehmer" bezeichnet)
Arturia als Lizenzg eber ein nicht aussch lie§liches Recht zur Nutzung di eser SOFTW ARE-
Kopie.

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung (ãEULAÓ) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung
zw ischen I hnen (entw eder im eig enen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ãSie/ I hnenÒ oder ãEndbenutzerÒ genannt und Arturia SA
(nachstehend ãArturiaÒ) zur Gew Šhrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
w ie in di eser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en di eser Vereinbarung sow ie
zur Verw endung der zusŠtzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fŸr zah lende
Kunden erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - m it Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hin w eis:...") - keinerlei Bezug auf
I hren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Ÿber das I nternet) gekauft
haben.

Als Geg enleistung fŸr di e Zah lung einer Lizenzg ebŸhr , di e im Preis des von I hnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Šhrt I hnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folg enden "Softw are") zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hŠlt und behŠlt Arturia. Arturia erlaubt I hnen den
Download, das Kopieren, di e I nstallation und di e Nutzung der Softw are nur unter den in
di eser Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten G eschŠftsbedingung en.

Die GeschŠftsbedingung en, an di e Sie sich als Endnutzer halten m Ÿssen, um di e Softw are
zu nutzen, sind im Folg enden aufg efŸhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie di e
Softw are auf I hrem Rechner installi eren. Lesen Sie di e Lizenzv ereinbarung daher sorgf Šltig
und in I hrer GŠnze durch. W enn Sie m it den Bedingung en nicht ein verstanden sind, dŸr fen
Sie di e Softw are nicht installi eren.

Hin w eis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung di e Mšglichk eit fŸr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e un versehrter Originalv erpackung und allem m itg eli eferten
Zubehšr , sow ie Drucksachen an den HŠndler zurŸckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tŠgig en W iderrufsrecht bei Fernabsatzg eschŠften
in der EU, ein freiw illig es Ang ebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschŠftsbedingung en des HŠndlers, w elche Optionen I hnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Ÿckgabe m it dem H Šndler in V erbindung.

1. Eigentum an der Softw are

Arturia behŠlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are ,
unabhŠngig dav on, auf w elcher Art DatentrŠg er oder Ÿber w elches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet w ird. Die Lizenz, di e Sie erw orben haben, gew Šhrt I hnen ein nicht-
exklusiv es N utzungsrecht - di e Softw are selbst b leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Šhrung

Arturia gew Šhrt nur I hnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, di e Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine W eiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w eder dauerhaft noch v orŸberg ehend erlaubt.

Sie dŸr fen di e Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, w enn dadurch di e
Mšglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit di e Softw are nutzen. Die
Softw are dar f je w eils nur auf einem C omputer zur selben Z eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Arch ivzw eck en fŸr den Eigenbedar f
zulŠssig.

Sie haben bezog en auf di e Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrŸcklich in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behŠlt sich alle Rechte vor , auch w enn di ese nicht
ausdrŸcklich in di eser Lizenzv ereinbarung erw Šhnt w erden.
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3. A ktivi erung der Softw are

Das Produkt enthŠlt zum Sch utz geg en Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach er folgter Registri erung und Aktivi erung genutzt w erden. FŸr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess w ird ein I nternetzugang
benštigt. W enn Sie m it di eser Bedingung oder anderen in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten Bedingung en nicht ein verstanden sind, so kšnnen Sie di e
Softw are nicht nutzen.

I n einem solchen Fall kann di e unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tag en nach Kauf
zurŸckg eg eben w erden. Bei einer R Ÿckgabe besteht k ein A nspruch g emŠ§ ¤ 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstŸtzung, Upgrades und Updates w erden von Arturia nur fŸr Endbenutzer
gew Šhrt, di e I hr Produkt in deren persšnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
er folgt dabei stets nur fŸr di e aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Veršffentlich ung di eser aktuellsten Version, fŸr di e vorherg ehende Version. Arturia behŠlt es
sich vor , zu jeder Zeit € nderung en an Art und Umf ang des Supports (telef . Hotline , E-Mail,
Forum im I nternet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne spezi ell darauf
hin w eisen zu m Ÿssen.

I m Rahmen der Produktregistri erung m Ÿssen Sie der Speicherung einer Reihe persšnlicher
I nf ormationen (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, di ese Daten an direkte GeschŠftspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Šhlte Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstŸtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fŸr U pgrades.

5. K eine A uftrennung der Softw arek omponenten

Die Softw are enthŠlt eine Vielzah l an Datei en, di e nur im un verŠnderten Gesamtv erbund
di e komplette FunktionalitŠt der Softw are sicherstellen. Sie dŸr fen di e Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. †bertragungsbeschrŠnkung en

Sie dŸr fen di e Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische Person Ÿbertrag en, m it der Ma§gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) di ese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (g ebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum
Upgrade oder Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten) an di e Person Ÿberg eben
und (b) gleichzeitig di e Softw are vollstŠndig von I hrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder
Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten, lšschen und (c) der Abtretungsempf Šng er
di e vorli eg ende Lizenzv ereinbarung akze pti ert und entsprechend di e Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are , di e als NFR (ãNicht fŸr den W iederv erk auf bestimmtÓ)
gekennzeichnet ist, dar f nicht v erk auft oder Ÿbertrag en w erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie m Ÿssen im Besitz einer gŸltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht mšglich, di e Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person w eiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version di e Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jew eilig en Produkts erlischt und durch di e Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
w ird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw are .
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8. Eing eschrŠnkte G aranti e

Arturia garanti ert, dass, sofern di e Softw are auf einem m itv erk auften DatentrŠg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eli efert w ird, di eser DatentrŠg er bei bestimm ungsg emŠ§em
Gebrauch binnen 30 Tag en nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. I hr Kaufbeleg ist entscheidend fŸr di e Bestimm ung des Erw erbsdatums.
Nehmen Sie zur Garanti eab w icklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf ,
w enn I hr DatentrŠg er defekt ist und unter di e eing eschrŠnkte Garanti e fŠllt. I st der Defekt
auf einen von I hnen oder Dritten verursachten Unf allschaden, unsachg emŠ§e Handhabung
oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurŸckzufŸhren, so greift di e eing eschrŠnkte
Garanti e nicht.

Die Softw are selbst w ird "so w ie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitŠt oder
Per formance bereitg estellt.

9. HaftungsbeschrŠnkung

Arturia haftet uneing eschrŠnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ung en fŸr SchŠden
des Lizenznehmers, di e vorsŠtzlich oder grob fahrlŠssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fŸr Personenschaden und SchŠden gemŠ§ dem
deutschen Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

I m †brig en ist di e Haftung von Arturia fŸr SchadenersatzansprŸche Ð gleich aus w elchem
Rechtsgrund Ð nach Ma§gabe der folg enden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrŸcklichen G aranti e v on A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FŸr SchŠden, di e durch leichte FahrlŠssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso w eit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrŠchtigt w erden.
Kardinalpflichten sind di ejenig en vertraglichen Verpflichtung en di e er fŸllt sein m Ÿssen, um
di e ordnungsg emŠ§e ErfŸllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kšnnen m uss. I nso w eit Arturia hiernach fŸr leichte FahrlŠssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias auf di e Ÿb licherw eise v orhersehbaren SchŠden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fŸr SchŠden, di e durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlŠssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf di e Ÿblichen
I nstandsetzungs kosten begrenzt, di e im Falle reg elmŠ§ig er und ang emessener
Datensicherung und reg elmŠ§ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Šren.

III. Die Bestimm ung en des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fŸr di e
Schadensbegrenzung fŸr verg eb liche Aufw endung en (¤ 284 des BŸrg erlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die v orstehenden H aftungsbeschrŠnkung en g elten auch fŸr di e Vertreter A rturias.
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