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Gracias por comprar el JUP-8 V4!

Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento del JUP-8 V4 de Arturia, el mds
nuevo de una larga lista de poderosos instrumentos virtuales.

jAseglUrese de registrar su software lo antes posible! Al comprar el JUP-8 V4, se le envio
un NUmero de serie y un cédigo de desbloqueo por correo electrénico. Estos son necesarios
para el proceso de registro en linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones de mensajes especiales sujetos a cambios:

Se cree que la informacién contenida en este manual es correcta en el momento de la
impresiéon. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso u obligacién de actualizar el software que se ha
comprado.

IMPORTANTE:

El software, cuando se usa en combinaciéon con un amplificador, auriculares o parlantes,
puede producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida auditiva permanente. NO
lo opere durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o en un nivel que sea incobmodo.
Si nota alguna pérdida de audicion o zumbido en los oidos, debe consultar a un especialista
/ audidlogo.



Introducciodn

jiFelicitaciones por su compra del JUP-8 V4% de Arturia!

Quisiéramos agradecerle por la compra del JUP-8 V4, una recreacién de instrumentos
virtuales del cldsico sintetizador Roland Jupiter-8, que arrasé en el mercado de los
sintetizadores polifénicos en 1981. Fue el pindculo absoluto de la tecnologia de sintetizadores
andlogos en ese momento, afos luz por delante de la competencia. Era mds confiable que
su competencia contempordnea, con un sonido mds consistente de una unidad a otra. Por
lo tanto, resultaba muy atractivo para el escenario y el estudio.

En lo década de 1980, la comunidad del electro-pop rdpidamente puso en prdctica las
cualidades del Jupiter-8, grabando éxito tras éxito. "Relax" de Frankie Goes to Hollywood se
produjo incorporando un Jupiter 8, y jugadores como Vince Clarke, Howard Jones, John
Foxx y Martyn Ware también lo estaban usando. Alli comenzo el camino hacia el estatus
cldasico del Jupiter.

Otros artistas que han utilizado Jupiter-8 incluyen: Tangerine Dream, Underworld, Jean
Michel Jarre, Depeche Mode, Prince, Gary Wright, Adrian Lee, Heaven 17, Kitaro, Elvis
Costello, Tears for Fears, Huey Lewis and the News, Journey , Moog Cookbook, Yes, Devo,
Freddy Fresh, Simple Minds, Jan Hommer y BT. Ahora es tu turno.

El JUP-8 V4 es capaz de crear sonidos muy versdtiles. Con él puede fdcilmente crear
sonidos “gruesos” o “cristalinos”. Ofreciendo sincronizacién de oscilador, modulacion
cruzada, un filtro resonante conmutable de 12dB / 24dB y portamento polifénico, las
oportunidades de disefio de sonido son infinitas. Puede guardar y cargar parches
facilmente, y se incluyen los 44 pre-ajustes originales de fdbrica, que se utilizan en muchas
grabaciones. Incluso se incluye un magnifico arpegiador.

Aun asi, la tecnologia ha avanzado mucho en los ultimos 40 afos, por lo que agregamos
bajo el panel de Extensiones Avanzadas de Arturia, algunas caracteristicas que habrian sido
imposibles o prohibitivamente costosas en 1981:

¢ mds opciones de modulacién incluidos dos LFO mds y un mezclador de
modulacién avanzado que le permite enviar y mezclar desde 10 fuentes
diferentes

* un secuenciador integrado de 32 notas, mds un secuenciador de modulacion de
32 segmentos

* la capacidad de enviar la velocidad, el aftertouch, la rueda de modulacién y el
seguimiento del teclado a cualquier pardmetro

« efectos digitales incorporados que incluyen reverberacién, coro, retardo, flanger,
cambio de fase, distorsion de overdrive, ecualizador y control panordmico
estéreo

Las opciones para apilar voces, uno de los sellos distintivos originales del sonido del Jupiter,
ahora se amplian mds alla de lo que ofrecia el hardware original.

Arturia siente pasion por la excelencia y el JUP-8 V4 no es una excepciéon. Escuche los
sonidos predeterminados, modifique algunos controles, revise las funciones o sumérjase
tan profundo como desee; es fdcil de entender y utilizar. Estamos seguros de que el JUP-8
V4 serd una valiosa adicidon a su coleccion de instrumentos y que se divertird mucho con él.

Asegurese de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacion sobre todos
nuestros excelentes instrumentos de hardware y software. Estos se han convertido en
herramientas indispensables e inspiradoras para musicos de todo el mundo.

Musicalmente suyo,

El Equipo Arturia


http://www.arturia.com/
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1. ACTIVACION & PRIMER COMIENZO

1.1. Requisitos del sistema del computador

Antes de instalar JUP-8 V4, asegurese de que el hardware y el sistema operativo de su
computadora cumplan con estas minimas especificaciones:

Windows 8.1 o posterior (64bit)

« 4 GBRAM; 25 GHz CPU
+ 1GB libre de espacio en disco duro
¢ OpenGL 2.0 GPU compatible

Apple macOS 10.13 o posterior

¢ macOS 10.13 o posterior

« 4GB RAM; 25 GHz CPU

» 1GB libre de espacio en disco duro
« OpenGL 2.0 GPU compatible

Puede utilizar la version independiente del JUP-8 V4 o utilizarla como un complemento

de instrumento dentro de una estacién de trabajo de audio digital de 64 bits como un
instrumento Audio Units, AAX, VST 2.4 o VST 3.

AAX (ﬂ) vSr

Audio Units

1.2. Cémo instalar y activar el JUP-8 V4 en su computador
1.2.1. Descarga e instalacidn del software

Las licencias de los productos Arturia deben registrarse desde el sitio web de Arturia.
Usando su navegador web favorito, en la computadora donde planea usar JUP-8 V4, vaya
a

https://www.arturia.com/muyarturia

Inicie sesion en su cuenta Arturia con su correo electrénico y contrasena.

Si esta es su primera compra, simplemente dé clic en Create an account y llene el formulario.
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Haga clic en el icono My Products. Dependiendo de cémo haya comprado el software, el
producto ya se ha incluido en su cuenta o debe ingresar el nUmero de serie y el codigo de
desbloqueo que se entregd con su instrumento.

Si desea activar el instrumento en una computadora que no tiene acceso a Internet, estd bien. En
una computadora diferente que tenga acceso en linea, haga clic en el enlace Activate Product on an
Offline Machine para ver el procedimiento.

Una vez que el JUP-8 V4 esté en su cuenta, haga clic en el boton Download para descargar
el software. Silo compré como parte de un paquete como la V Collection 8, puede descargar
todos los instrumentos a la vez o hacer clic en More info... para descargar instrumentos
individuales. El paquete de instalacién deberia abrirse automdticamente en una ventana;
haga clic en Install y siga los pasos habituales para instalar software en su sistema.

Puede activar el software en hasta cinco mdquinas diferentes. Si pierde o vende su computadora,
no olvide desactivar la licencia para esa mdaquina.

1.2.2. Active la licencia JUP-8 V4% usando el Centro de
Software Arturia (ASC)

Una vez que se ha instalado el JUP-8 V4, el siguiente paso es activar su licencia para el
software.

Busque y abra la aplicacion Arturia Software Center que se incluydé en su paquete de
instalacion del JUP-8 V4 (o coleccién).

« En una Mac de Apple, se encuentra en la carpeta de Aplicaciones en: Arturia /
Arturia Software Center

« En una PC, puede encontrarlo haciendo clic en el icono de busqueda de
Windows de la esquina inferior izquierda.

Si por alguna razon el software ASC no se instalé con su paquete JUP-8 V, vaya a esta pdgina web
para descargarlo: Arturia Updates & Manuals

El Centro de Software de Arturia estd en el primer lugar de la lista de Descargas. Una vez
que lo haya localizado, descargue la version del instalador que necesita para su sistema:

Para macOS 10.13+ use la extension de archivo "pkg". Para Windows 8.1 o posterior use la
extension de archivo ".exe".

Siga las instrucciones de instalacién.

1. Ingrese su cuenta y contraseia de Arturia en los campos de ASC (o cree una
cuenta si aun no lo ha hecho).

2. Despldcese hacia abajo hasta la secciéon ‘Mis Productos’ del ASC.
3. Haga clic en el botén Activate.
4. Salga del programa Arturia Software Center.

iEso es todo!
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1.3. Cémo seleccionar la entrada y las salidas de audio
MIDI del instrumento (modo independiente)

Si va a usar JUP-8 V4 como una aplicaciéon independiente (es decir, no lo usard como un
complemento de instrumento en una estacion de trabajo de audio digital como Pro Tools,
Cubase, Digital Performer, etc.), debe conectar JUP-8 B a la interfaz MIDI y la interfaz de

audio de su computadora. De esta manera:

1.3.1. Configuraciones de Audio y MIDI: Windows

En la parte superior izquierda de la ventana de la aplicacion independiente del JUP-8 V4 hay
un menu desplegable. Este contiene varias opciones de configuracion. Inicialmente, deberd
ir a este menu y elegir la opcion Audio Settings para que el MIDI ingrese y el sonido salga.

A continuacion, verd la ventana de configuracion de Audio MIDI. Esta funciona de la
misma manera tanto en Windows como en macOS, aunque los nombres de los dispositivos
disponibles dependerdn del hardware que esté utilizando.

SETTINGS

Audio Settings

Windows Audio

Master (4- Audiofuse)

Buffer s 441 samples (10.0 ms)

Sample rate 44100 Hz

Play

[T MIDI Settings

MIDI Devices KeylLab mkII 61
MIDL yLab mkII 61)
4- ARTURIA MIDI In

Tempo 120.0 BPM
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Empezando por arriba existen las siguientes opciones:

« Dispositivo le permite elegir qué controlador de audio desea utilizar para enviar
el sonido fuera del instrumento. Este podria ser el propio controlador de su
computadora, como Windows Audio, o un controlador ASIO. El nombre de su
interfaz de hardware puede aparecer en este campo.

« Canales de Salida le permite seleccionar cudl de las salidas disponibles se
utilizard para la salida de audio del software. Si solo tiene dos salidas, solo
dos aparecerdn como opciones. Si tiene mds de dos, puede seleccionar un par
especifico de salidas.

+« El Tamaro del Bufer le permite seleccionar el tamafio del bufer de audio que
utiliza su computadora para calcular el sonido. Un bufer mds pequeno significa
un menor tiempo de latencia entre presionar una tecla y escuchar la nota. Un
bufer mds grande significa una menor carga de CPU ya que la computadora
tiene mds tiempo para pensar, pero puede resultar en una pequefa latencia
(retraso). Encuentre el tamano de bufer optimo para su sistema. Una
computadora rdpida y moderna deberia poder operar fdcilmente con un
tamafio de muestra de bufer de 256 o 128 sin crear estallidos o clics en el sonido.
Si obtiene clics, intente aumentar un poco el bufer. El tiempo de latencia para
cada ajuste de muestra de bufer en milisegundos se muestra en el lado derecho
de este menu.

« El menu de Frecuencia de Muestreo le permite establecer la frecuencia de
muestreo a la que se envia el audio desde el instrumento. Aqui las opciones
dependerdn de la capacidad de su hardware, interfaz de audio, aunque incluso
el hardware propio de la mayoria de las computadoras puede funcionar hasta
en 48 kHz, lo cual estd perfectamente bien. Las frecuencias de muestreo mads
altas usan mads potencia de la CPU, por lo que, a menos que tenga una buena
razoén para subir a 96 kHz, 44.1k o 48k suele estar bien.

* El botén de Mostrar Panel de Control saltard al panel de control del sistema para
cualquier dispositivo de audio seleccionado.

+« Reproducir Tono de Prueba le ayuda a solucionar problemas de audio al
confirmar si el sonido se puede escuchar a través del dispositivo correcto.

¢ Sus dispositivos MIDI que estén conectados aparecerdn en el drea de
Dispositivos MIDI. Haga clic en la casilla de verificaciéon para aceptar MIDI del
dispositivo que desea usar para disparar el instrumento. En el modo "Todo’,
JUP-8 V4 escucha todos los canales MIDI, por lo que no es necesario especificar
un canal. Puede especificar mads de un dispositivo MIDI a la vez.
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1.3.2. Configuraciones de Audio y MIDI: macOS

En una computadora Apple Macintosh, el proceso es muy similar a la configuracion inicial
para Windows y se accede al menu de la misma manera. La diferencia es que macOS usa
CoreAudio para manejar el enrutamiento de audio y la seleccién del dispositivo de audio se
realiza en el segundo menu desplegable. Aparte de eso, las opciones funcionan de la misma
manera que se describe en la seccion de Windows.

En la esquina superior izquierda, haga clic y despldcese hacia abajo para seleccionar
Configuracion de Audio.

Esto causard que aparezca una ventana emergente en la que puede asignar el sonido del
JUP-8 V4 a una salida de audio vdlida de su Mac.

SETTINGS

B Audio Settings [ MIDI Settings

Device ~ CoreAudio MIDI s B Master controller keyboard
~ Built-in Output Traveler Sync Port

empo 0.0
Buffer siz ~ 512 samples (11.6 ms) VS LENRULLLY

Sample rate ~ 44100 Hz

Test Tone Play

En esta imagen, usamos la salida incorporada de Mac. Dependiendo de cudl sea su interfaz
de audio, puede asignarla a cualquier salida que esté disponible en la utilidad Apple Audio
MIDI Setup, disponible en el Finder en Aplicaciones / Utilidades.

1.3.2.1. Tempo

Cuando estd operando el instrumento en modo autbnomo o independiente, esto controla
la velocidad del reloj maestro de todos los pardmetros cuyo botén SYNC estd activado. Por
ejemplo, cuando aqui el tempo se establece en 120 BPM (pulsaciones por minuto), un LFO o
el arpegiador cuya velocidad se ajusta a 1/4 (negra) se sincronizard para reproducir 2 ciclos
o pulsaciones por segundo; si su frecuencia estd configurada en 1/8 (corchea), reproducirdn
4 ciclos / tiempos por segundo, y asi sucesivamente.

Puede cambiar el tempo haciendo clic en el caompo Tempo y escribiendo un numero, o
arrastrando de un lado a otro.
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1.3.3. Usando el JUP-8 V4 como complemento en un DAW

El JUP-8 V4 viene en formatos de complemento VST, VST3, AU y AAX para su uso en todas
las principales estaciones de trabajo de audio digital (DAW) como Cubase, Logic, Pro Tools,
Digital Performer, Garage Band, etc. Puede cargarlo como un instrumento para enchufar y
su interfaz y configuracion funcionan de la misma manera que en el modo auténomo, con
algunas diferencias

« El instrumento ahora se sincronizard con el tempo / frecuencia de bpm del
anfitrion de su DAW, cuando el tempo es un factor (por ejemplo, cuando un
parametro estd en modo SYNC).

« Puede automatizar numerosos pardmetros utilizando el sistema de
automatizacién de su DAW.

* Puede utilizar varias instancias de JUP-8 V4 en un proyecto en un DAW. En modo
auténomo, solo hay una instancia disponible.

+ Cualquier efecto de audio adicional que tenga disponible en su DAW, se puede
utilizar para procesar el sonido, incluyendo retardo, coro, filtros, etc.

¢ Puede enrutar las salidas de audio de JUP-8 V4 libremente dentro de su DAW
utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio del DAW.
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2. INICIO RAPIDO: cOMO TOCAR LOS AJUSTES

PREESTABLECIDOS DEL JUP-8 Vi

Ahora que todo lo relacionado con la computadora estd fuera del camino, es hora de
familiarizarse con su instrumento. Suponiendo que desea escuchar el Jupiter lo mds rapido
posible, este capitulo es un atajo para comenzar sin atascarse en detalles. . Una explicacion
mds completa del nuevo Navegador preestablecido de Arturia se encuentra en el Capitulo
10 [p.86] Navegador de Ajustes Preestablecidos.

2.1. Secciones de la interfaz visual

El disefio de la pantalla del JUP-8 V4 es muy intuitivo. Hay seis dreas en la ventana JUP-8
V4

« la barra de herramientas superior (pequena franja negra en la parte superior de
la ventana)

« el Panel avanzado (que estd oculto de forma predeterminada; consulte Modo
avanzado [p.15] en la seccién 3.1)

« el area de control de sintesis de Jupiter (el "panel superior")
« el drea del teclado virtual, que incluye las ruedas de Modulacion y BENDER
« la barra de herramientas inferior (pequena franja negra debajo del teclado)

« la barra lateral derecha (que normalmente estd oculta, se revela al hacer clic en
el icono de la rueda dentada en la esquina superior derecha de la ventana).

Comenzaremos con la barra de herramientas superior, ya que aohi es donde puede
comenzar a tocar de inmediato.

ARTURIA

SRR
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2.2. Herramientas de selecciodn de ajustes
preestablecidos en la barra de herramientas superior

El centro de la barra de herramientas superior de la ventana de la aplicacion JUP-8 V4
es donde encontrard iconos y campos de datos que le brindan acceso rdapido a ajustes
preestablecidos (fambién conocidos como parches o programas). El filtro TIPO, el numero
y el nombre del ajuste preestablecido, y las flechas izquierda / derecha aqui le brindan
un facil acceso a los cientos de ajustes preestablecidos en la memoria para que pueda
comenzar a tocar rdpidamente sin hacer ninguna programacion.

I: Tome en cuenta que la 'barra de herramientas superior” de la que estamos hablando aqui, NO
es la misma barra de herramientas del sistema informatico en la parte superior de la pantalla de la
computadora que contiene las funciones estdndares de aplicaciones como Acerca de, Preferencias y
Salir (PC) o Salir (Mac).

La manera mas facil de escuchar los muchos sonidos del JUP-8 V4 es haciendo clic en una
de las opciones predeterminadas en la barra de herramientas superior:

Master Scroll Next/ Change
Menu SrF:aes';t y:\;'grﬁ: EII:nS\:t Previous Preset
b Preset Order
Library \ \ \ /

2.2.1. Desplazarse por los ajustes preestablecidos usando
la barra de herramientas superior

Haga clic en la flecha hacia abajo en la barra de herramientas superior para recuperar el
siguiente ajuste preestablecido en la lista.

Haga clic en la flecha hacia arriba para recuperar el ajuste preestablecido anterior en la
lista.

Haga clic en el campo Nombre de los pre-ajustes para mostrar una lista de diferentes tipos
de pre-ajustes (o TODOS LOS TIPOS). Despldacese hacia abajo hasta el tipo que desee y
aparecerd otro cuadro con los ajustes preestablecidos de ese tipo; despldcese hasta el que
desee. El tipo actual y el pre-ajuste se muestran con una marca de verificacion.
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Jup-8 V4

Jupiter Bass

Ahora que ha elegido el tipo, las flechas hacia arriba y hacia abajo se desplazardn solo
por los ajustes preestablecidos de ese tipo. Se desplazardn en orden alfabético si el "botén
aleatorio’ (las flechas cruzadas a la derecha de la flecha hacia abajo) estd apagado (gris) y
en orden aleatorio si el boton aleatorio estd encendido (rojo).

Para volver a mostrar todos los pre-ajustes en la memoria, seleccione TODOS LOS TIPOS

Quizds en este punto se esté preguntando, cémo se asignan esos tipos y cémo guardar sus
propios parches. La respuesta estd en la...

2.2.2. Libreria de Ajustes Preestablecidos

En la parte centro-izquierda de la barra de herramientas superior del JUP-8 V4 hay un icono
que parece libros en un estante (ll\). Este es el icono de la biblioteca y el navegador de
ajustes preestablecidos. Al hacer clic aqui, aparece una pantalla de BUSQUEDA que ocupa
toda la ventana (excepto las barras de herramientas superiores e inferiores). Este es un
gran lugar para buscar exactamente el ajuste preestablecido correcto. Sus caracteristicas
se explican en detalle en el Capitulo 10 [p.86].
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Para volver a la pantalla principal, presione la "X" naranja en el mismo lugar donde estaba
el icono de la biblioteca de ajustes preestablecidos (barra de herramientas superior a la
derecha del menu principal).

o Jup-8 V4

Jupiter Bass

%2 Explore

Mark Gijsman
Hard Bass

Bells And Strings

Takeoff

Brightness  Timbre

la biblioteca de ajustes preestablecidos en modo BUSCAR. Ingrese una palabra en el
cuadro "Buscar ajustes preestablecidos” o seleccione uno de los cuadros debajo para
limitar las opciones en la lista.

Si realiza cambios en un ajuste preestablecido, aparecerd un asterisco (*) después de su
nombre.

2.2.2.1. Desplazamiento de ajustes preestablecidos por
nombre, favoritos, tipo, disefiador, o al azar

El orden predeterminado es por Nombre del ajuste preestablecido, en orden alfabético. Las
flechas arriba / abajo se desplazardn por la lista como se muestra. Puede cambiar el orden
de la lista de varias formas:

« Haga clic en el icono del corazén para poner sus ajustes preestablecidos
favoritos en la parte superior de la lista.

» Haga clic en el tridngulo que apunta hacia arriba del encabezado de la columna
NOMBRE para invertir el orden alfabético (de Z a A).

« Haga clic en el encabezado de la columna TIPO para ordenar la lista por tipo
(arpegio> atmoésfera> linea de bajo, etc.)

¢ Haga clic en = el encabezado de la columna para seleccionar el modo
DISENADOR o BANCO para ordenarlos.

Esta es una explicacion rdpida del buscador de ajustes preestablecidos. Para detalles vea el Capitulo
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2.2.3. Mend del JUP-8 V4 (esquina superior izquierda de la
ventana de la aplicacidn)

En el Capitulo 1 [p.5], ya usamos este menu desplegable para acceder a la Configuracion
de Audio del JUP-8 V4. La mayoria de los otros comandos de este menu incluyen ajustes
preestablecidos y ya estdn familiarizados con la mayoria de los usuarios (Guardar, Guardar
Como, Importar, Exportar). Estas funciones se tratan en detalle en el Capitulo 10 [p.86] pero
merecen un vistazo rapido aqui.

2.2.3.1. Guardar ajustes preestablecidos del menu principal
del JUP-8 V4

El Menu Principal contiene algunos atajos relacionados con los ajustes preestablecidos:

@ Jup-i

e Preset As...

Guardar Preajuste guarda el estado actual del JUP-8 V4 como un parche de usuario con el
nombre actual. Si estd editando un ajuste preestablecido de fdbrica, primero debe Guardad
Como... con un nombre diferente. Los nombres pueden tener hasta 32 caracteres. Si desea
comenzar desde cero, seleccione Nuevo Preajuste...

2.2.3.2. Importar

Importar es el comando cuando desea agregar un parche a su biblioteca del JUP-8 V4
desde fuera de su estudio o desde un archivo. Puede importar un solo ajuste preestablecido,
un banco completo de ajuste preestablecidos o una lista de reproduccién. Este comando
abrird una ventana emergente de directorio para su computadora; simplemente navegue
hasta un archivo valido (DEBE estar en formato .jup4x) y haga clic en Abrir. Esto le permite
compartir sonidos entre sistemas y con otros usuarios.

2.2.3.3. Exportar

Cuando desee compartir un ajuste preestablecido que haya creado con otra persona, o
transferir parches a otra computadora, utilice el comando Export y sus submenus para
exportar un solo ajuste predeterminado o todo su banco de usuarios. Esto genera un archivo
de formato .jup4x que se puede cargar, enviar por correo electrénico, guardar en una
unidad de respaldo separada, etc.
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2.2.3.4%. Cambiar el Tamafo de Ventana

Para cambiar el tamafo de la ventana del JUP-8 V4 para que se ajuste a su pantalla: Haga
clic en Cambiar Tamafo de Ventana, que muestra otro submenu, y seleccione el tamafio
que desee, del 50% al 200%. Al 70%, la ventana completa de la aplicacién JUP-8 V4 se
puede ver en una pantalla de computadora portdtil tipica de 1440 x 900. En una pantalla
mds pequeia, es posible que desee reducir el tamarno de la interfaz para que no domine la
pantalla. En una pantalla mds grande o en un segundo monitor, puede aumentar el tamarno
para obtener una mejor vista de los controles y grdficos. Los controles funcionan de la
misma manera en cualquier nivel de zoom, pero los mds pequenos pueden ser mds dificiles
de ver en los valores de zoom mds pequenos.

Vea Maximizar Vista [p.29] en la seccion de la barra de menu inferior para ver otra forma de
cambiar el zoom de la ventana.

2.2.3.5. Tutoriales

Esta funcién le guia paso a paso a través del funcionamiento del JUP-8 V4. Abre la pestafia
Tutorial de la barra lateral derecha, donde puede seleccionar entre varios temas para
aprender. Es posible que deba cambiar el tamafo de su ventana para ver la barra lateral
derecha. Siempre que necesite un repaso sobre el instrumento, las explicaciones bdsicas se
pueden encontrar aqui.

2.2.3.6. Ayuda

El menu Ayuda es donde tiene acceso a este manual de usuario y un enlace a una lista de
preguntas frecuentes sobre el JUP-8 V4 en el sitio web de Arturia.

2.2.3.7. Acerca de...

En la parte inferior del menu superior izquierdo del JUP-8 V4 estd la seccion Acerca de. Haga
clic en este para ver una lista de las personas extremadamente talentosas que crearon este
software para usted y para ver qué version del software tiene usted. Haga clic en cualquier
lugar de la ventana JUP-8 V4 para cerrar la ventana emergente.
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RECORRIDO RAPIDO POR EL JUP-8 V4% DE ARTUR

Ahora que hemos cubierto los conceptos bdsicos de los ajustes preestablecidos, permitanos
explicarle algunas barras de herramientas y controles bdsicos mds que necesita conocer,
antes de sumergirnos en los detalles de cémo crear sus propios sonidos. Cuando esté listo
para aprender mds sobre estas funciones, le sugerimos que comience con Cémo Funciona
la Sintesis Andaloga [p.31].

3.1. Como mostrar el Panel Avanzado

En el ultimo capitulo, nos enfocamos en el lado izquierdo de la barra de herramientas
superior. Ahora miremos el lado derecho.

Arturia ha agregado controles que no estaban disponibles en el Roland Jupiter 8 original,
que normalmente estdn ocultos "debajo del capd” del panel principal para ahorrar espacio
en la pantalla. Estos se tratan en un capitulo posterior [p.50] pero debe saber que existe este
panel. El Panel Avanzado tiene cuatro sub-paneles:

+« Modulaciones: agrega mds fuentes de modulacién al instrumento original

+ Secuenciador: un secuenciador por pasos de 32 notas

+« Teclado: aqui es donde puede dirigir la velocidad del teclado, el aftertouch, la
rueda de modulacién y el seguimiento a varios destinos para el control en vivo
del sonido

« Efectos: 3 modulos digitales multi-efectos que se pueden ejecutar en serie o en
paralelo

Para mostrar el Panel Avanzado haga clic en la palabra "Avanzado’ en la esquina superior
derecha de la barra de herramientas superior, a la izquierda del simbolo que parece un
engranaje.

Advanced {0}

Para cerrar el Panel Avanzado y reducir el tamafio de la ventana de JUP-8 V4, simplemente
haga clic en la palabra "Avanzado” nuevamente.

Para seleccionar un subpanel avanzado:

° Jup-8 V4

— Single “vUnipol ~ Single “Unipol

li Retrig  Sine
Sequencer

1]

Keyboard

VvCco1PW

Effects None
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Seleccione cualquiera de los cuatro sub-paneles que desea ver haciendo clic en el lado
izquierdo del panel. En la captura de pantalla anterior, el panel MODULACIONES estd activo
y resaltado en rojo. Los cuatro modulos avanzados estdn activos, como lo muestra el
interruptor rojo de 'encendido’ en cada seccién. Puede hacer clic en cualquier icono de
interruptor para apagar u omitir ese sub-panel sin tener que recuperarlo en la pantalla.

Puede encontrar mas detalles sobre estas funciones en la seccién Panel Avanzado [p.50].

3.2. Barra lateral derecha

A la derecha del boton Avanzado en la barra de herramientas superior hay un icono de un
engranadije o rueda dentada. Haga clic ahi para abrir la barra lateral derecha, que contiene
configuraciones que es posible que no necesite cambiar después de la configuracion inicial.

Es posible que deba usar el comando Cambiar tamano de ventana en el menu superior izquierdo
para hacer que la ventana de JUP-8 V4 sea mds pequeia para que asi pueda ver la barra lateral
derecha en su pantalla. O, si el teclado de su computadora tiene un teclado numérico adicional en el
lado derecho, para cambiar el tamano de la ventana, mantenga presionado CMD y presione la tecla "-"
en el teclado numeérico (NO la tecla "-" arriba de las teclas de letras).

Hay cuatro pestafias o sub-paneles en la barra lateral derecha: Configuracion, MIDI, Macro
y Tutoriales. Ya hemos cubierto los Tutoriales, asi que cubramos el resto.

Advanced

Settings Macro Tutorials

KeyLab 61
Default
ol A
Envelope 1 Release 1.50ms-s 46500ms
Envelope 1 Attack 0.800ms- 7200ms-
4 VCF Cutoff 0.00 1.00
Envelope 1 Decay 1.50ms-s 46500ms
LFO Rate (Unsync) 0.035Hz 30.0Hz
VCF LFO 1 Modul...  0.00 1.00
Envelope 1 Sustain  0.00% 100%
Envelope 2 Attack 0.800ms- 7200ms-
Envelope 2 Decay 1.50ms-s 46500ms
Envelope 2 Sustain  0.00% 100%
Envelope 2 Relea... 1.50ms-s 46500ms
Volume -60.0d8  0.00dB
FX2 Dry/Wet 0.00% 100%

la barra lateral derecha con la pestaria MIDI seleccionada.
Muestra una lista de los controladores continuos MIDI
(CC) que estan asignados actualmente a los controles del
panel superior. Tenga en cuenta que los deslizadores
ADSR de los filtros estan tefiidos de ROJO, lo que indica
que se han asignado. Otros controles estan tenidos en
PURPURA; se puede hacer clic en ellos y asignarlos a un
CC si se desea
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3.2.1. Configuraciones

3.2.1.1. Configuracidon Global: Canal MIDI

Este campo de datos determina qué canal(es) MIDI "escuchard" el JUP-8 V4. El valor
predeterminado es TODO (por ejemplo, modo Omni). En este modo, cualquier mensaje MIDI
en cualquier canal MIDI reproducird los sonidos del JUP-8 V4. Para configurar el JUP-8 V4
para que responda a su propio canal individual, elijo un valor de 1 a 16.

Abra esta pestaia para configurar el canal MIDI (1-16, o TODOS) al que responderd el JUP-8
V4.

ranced

settings MIDI Macro Tutorials

Global Settings

3.2.1.2. Configuraciones Predeterminadas: Modo de
Reproduccidén y Unisono

Estos campos, junto con las teclas ASIGNACION DE VOZ en el panel superior, determinan
lo asignacién de voz del JUP-8 V4. Se describen a continuacién en Asignacion de Voz [p.27].
Los campos estdn atenuados segun el modo de voz actual: Solo, Uni o Poly. El modo de
reproduccién estd disponible solo en Solo y Uni, Unisono solo estd disponible en el modo
Uni. En cualquiera de los modos Poli, solo estd disponible la ventana desplegable Poli.
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3.2.1.3. Poly (Control de Polifonia)

JUP-8 V4 permite una polifonia maxima de 16 voces (voces que se pueden tocar al mismo
tiempo). Un recuento de voces mas alto también consume mds CPU, por lo que este
menu le brinda la opcion de limitar el numero de voces para facilitar la carga de trabajo
en su computadora. Este ajuste se almacena de forma independiente con cada ajuste
preestablecido, por lo que puede limitar un ajuste preestablecido a 4 voces y otro a 16, segun
las necesidades del ajuste preestablecido.

Para cambiar el nUmero de voces disponibles, ponga ASIGNACION DE VZ en cualquiera de
los modos Poly en la pestana de Configuracién de la barra lateral derecha y despldacese
hasta su seleccion. Puede configurar la polifonia de Mono a 16 voces. Una marca de
verificaciéon indica la configuracion Poli actualmente seleccionada.

Este ajuste no tiene ningun efecto cuando el modo Asignacién de Voz se establece en SOLO
o UNI.

3.2.2. Controladores MIDI

Esta pestana le permite seleccionar su controlador MIDI, ya sea un controlador MIDI
genérico, o puede seleccionar uno de los teclados de Arturia para aprovechar sus
caracteristicas especiales

La funcién principal aqui es permitirle configurar casi cualquier pardmetro del JUP-8 V4
para ser controlado en tiempo real desde una fuente MIDI, ya sea hardware o software. La
pestana MIDI de la barra lateral derecha muestra una lista de todos los controles del JUP-8
V4 que ya estdan asignados a los comandos del controlador continuo MIDI (CC) (consulte la
ilustracion al principio de esta seccion). Todos los controles en el panel superior que estdn
resaltados en ROJO ya han sido asignados a los CC; si hace clic en uno, su CC se resaltard
en la lista. Puede editar los valores Minimo y Mdximo que desea que tenga cada control
(aunque no pueden estar fuera de los limites de ese control, por ejemplo, una caida de
envolvente no puede ser mds larga que 46500 ms, pero puede ser mds corta).

Para asignar un pardmetro adicional a un CC::

Todos los controles no asignados, en el panel superior o en el Panel Avanzado, que estdn
resaltados en purpura en la pantalla, se pueden asignar a un CC.

Haga clic en cualquier control (deslizador, perilla o icono de interruptor), luego envie al
JUP-8 V4 el mensaje CC con el que desea que este pardmetro sea controlado desde su
hardware (o secuenciador DAW). El controlador se vinculard automaticamente al parametro
de destino y la imagen de control se volverd roja.

*« No podrd modificar ninguna configuracién mientras esté en este modo. Haga
clic en cualquier otra pestafia de la barra lateral derecha o cierre la barra lateral
derecha para salir de este modo.

¢ Para guardar su configuracion, haga clic en el menu desplegable junto a
Configuraciéon MIDI. Esto le permite guardar, eliminar, importar, exportar y
recuperar diferentes configuraciones MIDI CC. Por ejemplo, puede tener una
configuracion para tocar en vivo y otra para tocar en el estudio. Los sets
Predeterminados y Vacios no se pueden eliminar.
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3.2.3. Macro

Esta pestafia de la barra lateral derecha es donde se asignan las cuatro perillas macro en
la esquina inferior derecha de la ventana a destinos especificos del JUP-8 V4.

Advanced

Settings MIDI Macro Tutorials

+ Envelope 2 Decay
+ Envelope 1 Decay
+ Envelope 2 Release

+ Envelope 1 Release

. | Timbre . [ Time

Hay cuatro controles macro. Le permiten controlar varios pardmetros a la vez, girando
una sola perilla. Sus nombres predeterminados son Brillo, Timbre, Tiempo y Movimiento,
pero puede cambiarles el nombre segun sea necesario. En la ilustracién anterior, el macro
Tiempo aumentard los tiempos de caida y liberacién de ambas envolventes a la vez.

Las Macros se guardan para cada pre-ajuste. En la mayoria de los pre-ajustes de fdbrica,
el brillo se asigna a un corte de VCF, el timbre se asigna a la resonancia de VCF o el ancho
de pulso, el tiempo se asigna a los tiempos de la envolvente y el movimiento se asigna a
las modulaciones (LFO, profundidad de coro, etc.). Pero siempre que desee asociar varios
controles y hacer que funcionen juntos, una macro es el camino a seguir.
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Para ver las asignaciones actuales de cada Macro haga clic en las flechas izquierda o
derecha para alternar entre los cuatro macros.

Para agregar un control a una Macro, haga clic en + Add control en la parte inferior de la
ventana. Luego haga clic en cualquier deslizador, perilla o interruptor en la pantalla que esté
marcado en violeta. Establezca el rango que desee haciendo clic y arrastrando los campos
Min y Max o escribiendo un numero en ellos.

Para cambiar el nombre de un Macro, simplemente haga clic en el campo de nombre y
escriba.

Para cambiar la curva de un destino Macro, haga clic en el signo "+" junto al nombre del
destino. Haga clic en cualquier punto de la linea para crear una curva personalizada:

Advanced

Settings MIDI Macro Tutorials

+ VCF Resonance

Esto le permite ajustar de forma independiente cudnto el macro afecta a cada pardmetro
en cada posicion de la perilla.
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3.3. Controles generales del panel superior

Algunos importantes controles se encuentran en el panel superior sobre el teclado virtual:

MASTER UNISON PAN
VOLUME TUNE DETUNE SPREAD PORTAMENTO
OFF

3.3.1. Volumen

El control giratorio en el lado inferior izquierdo del panel de control es el control de volumen
principal del JUP-8 V4. Haga clic y arrastre la perilla para seleccionar un valor dentro del
rango de +O a -60 decibeles (dB). Haga doble clic en la perilla para restablecer el volumen
a su valor predeterminado de -15.0 dB. El VOLUMEN se guarda con cada parche. Este
paradmetro también responderd a los mensajes MIDI CC # 7 (volumen MIDI) entrantes de
forma predeterminada.

3.3.2. Master Tune

Haga clic y arrastre en el control para ajustar la afinaciéon del JUP-8 V4 para que coincida
con otros instrumentos si es necesario. En la posicién de las 12 en punto, cero, estd en el tono
estdndar de concierto (A440). En el sentido de las agujas del reloj, la afinacion es A480, en
el sentido contrario al de las agujas del reloj es A400.

Haga doble clic en el control para volver a ajustarlo al tono de concierto estdndar (A=440
Hz).

3.3.3. Desafinacidon Unisona

El JUP-8 V4 tiene la capacidad de apilar multiples voces en una sola nota para engordar
el sonido cuando el MODO VOZ estd en modo UNI. La perilla DESAFINACION UNISONA
determina cudnto se desafinardn las copias adicionales del sonido entre si para hacer un
sonido mds grueso, como la duplicacién de la voz. Oird el sonido caracteristico de dos
notas ligeramente desafinadas golpedndose entre si. Los ajustes bajos suenan un poco
como flanger, los ajustes mds altos como un coro rdpido ... de hecho, esta desafinaciéon es
exactamente lo que un efecto de coro digital fue disefiado para emular

Haga doble clic en la perilla DESAFINACION UNISONA para ajustarlo a su valor
predeterminado de 0,125, o 1/8 de semitono. En el ajuste maximo (completo en el sentido
de las agujas del reloj), las voces pueden estar desafinadas entre si hasta 1/2 semitono
(50 centésimas). Cuantas mads notas se mantengan en el teclado a la vez, menos voces no
utilizadas disponibles habrd para apilar y desafinar, por lo que el efecto de desafinacion
disminuye.

DESAFINACION UNISONA no tiene ningun efecto excepto en el modo UNI, y no tiene ningun
efecto si el campo Unisono en Configuracién de la barra lateral derecha se establece en 1.
Consulte ASIGNACION DE VOZ [p.27] y SOLO [p.27] para mds detalles.

21
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3.3.4%. Propagacién de Panoramizaciodn

Esto controla cudnto grosor hay en la salida estéreo del JUP-8 V4. Cuando estd
completamente en sentido anti-horario (O), la sefal estd centrada (mono); cuando estda
completamente en el sentido de las agujas del reloj (10), la extension estéreo estd en su
punto mds ancho. En el modo Poly, la primera nota tocada estd centrada, la segunda a la
izquierda, la tercera a la derecha, la cuarta mitad a la izquierda, etc. En el modo Unison
Classic, las voces se distribuyen por el campo estéreo en valores fijos para que haya un
buen equilibrio sin importar cudntas notas toque.

3.3.5. Portamento

El control del PORTAMENTO establece la cantidad de tiempo que se tarda en pasar de un
tono a otro. Cuando estd ajustado a cero o el interruptor estd en OFF, no hay tiempo de
deslizamiento entre notas. A medida que aumente el tiempo de portamento, le llevard mds y
mads tiempo pasar de una nota a la siguiente, hasta un Mdaximo de 3500 milisegundos (3,5
segundos) entre tonos. Los efectos de portamento fueron utilizados a menudo por musicos
como Keith Emerson y Rick Wakeman.

3.4%. Area de teclado virtual

El teclado virtual ocupa la seccién inferior de la ventana del JUP-8 V4. Esta es una pantalla
visual de un teclado de piano tipico que le permite tocar y modificar sonidos sin la
necesidad de conectar un controlador de hardware MIDI externo. Puede hacer clic y
arrastrar los controladores para cambiarlos, y hacer clic en un interruptor o indicador para
encenderlo y apagarlo.

3.%.1. E1 teclado virtual

El teclado virtual estd siempre disponible. Este facilita la audicion de sonidos mientras
programa sin quitar las manos de la computadora. Simplemente haga clic en una tecla
virtual para escuchar el sonido seleccionado en ese momento. También puede arrastrar el
cursor por las teclas para escuchar un glissando.

Velocidad: Al hacer clic cerca del borde frontal de la tecla, se obtiene una nota de mayor
velocidad; al hacer clic cerca de la parte trasera de la tecla se produce una velocidad suave.

& Para usar la velocidad en un programa, vaya al Panel Avanzado, seleccione el sub-panel del
teclado y asigne Velocidad al VCA Env 2 Amt" de destino. La Velocidad también estd disponible como
fuente de modulacién en el sub-panel de modulaciones. Para la asignacion de velocidad a VCA Env 2
Amt o un pardmetro como VCF Cutoff o un nivel de Env Sostenido cambiard el sonido dependiendo de
la fuerza con la que toque el teclado.
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Cuando el JUP-8 V4 estd en modo independiente, también puede tocar notas haciendo clic
en la ventana del JUP-8 V4 y escribiendo en el teclado alfanumeérico de su computadora.
Las letras de la fila central "inicial” del teclado alfanumérico corresponden a la escala de Do
mayor, los sostenidos y bemoles estdan en la fila superior, como en esta tabla:

Letra A w S E D F T G Y H U J K o L

Nota C C# D Eb E F F# G Ab A Bb B C C# D

Para cambiar el rango de reproducciéon QWERTY una octava hacia arriba: Presione la letra
"X" Para cambiar el rango de reproduccién QWERTY una octava hacia abajo: Presione la
letra "Z"

Si tiene un teclado AZERTY, la distribucion es la siguiente:

Letra Q 4 S E D F T G Y H U J K o L

Nota C C# D Eb E F F# G Ab A Bb B C C# D

Para subir el rango de reproduccién de AZERTY una octava: Presione la letra "X"

Para cambiar el rango de reproduccién de AZERTY una octava hacia abajo: Presione la letra

3.4%.2. Ayuda de pardmetros y valores de ventanas emergentes

BENDER

Cuando pasa el cursor sobre un control, su nombre y descripcién aparecerdn en esta
esquina inferior izquierda de la ventana. El valor actual de un control también aparecerd en
un globo de texto junto a su cursor.

3.4%.3. Bender

Haga clic en esta rueda y arrdstrela hacia la derecha para aumentar el tono hacia arriba,
o hacia la izquierda para disminuir el tono solo si el deslizador VCO BEND no estd en cero
y los interruptores VCO-1y / o VCO-2 estdn en ON. El Bender "regresa’ a la posicion central
(de regreso a la normalidad) cuando se suelta. EI VCF también puede responder al doblador
si su interruptor estd encendido y el deslizador estd arriba (siempre que algo mds no haya
abierto ya el VCF al maximo).
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3.4%.4. Rueda de modulacién (LFO MOD

La rueda MOD es un control de actuacion en vivo que toma la seial del LFO (oscilador de
baja frecuencia, LFO 1) del panel superior y puede enviarla tanto a los VCO como al VCF
a través de los interruptores y deslizadores a su izquierda. Por lo general, lo usard para
dindmicamente agregar vibrato a ciertas notas de un solo. Al igual que el modulador de
tono debajo de él, puede hacer clic y arrastrar la rueda de modulaciéon para moverlo. A
diferencia de la rueda de tono, la rueda de modulacion permanecerd en su ubicacion actual
hasta que se mueva. Su numero MIDI CC (controlador continuo) es O1.

J: Si desea usar la rueda MOD para controlar algo ademas del VCO y VCF, aparecerd como una
fuente en el Mezclador de Modulacién del Panel Avanzado como "ModWheel".

La rueda MOD estd disefiada como un control de interpretacién, es decir, algo que aumenta o
disminuye en tiempo real para la expresién musical. Si desea que el LFO afecte el sonido todo el
tiempo (para vibrato o trémolo, por ejemplo) use los deslizadores MODULADOR VCO y MOD en el panel

superior.

3.4.4.1. Interruptores y deslizadores de LFO MOD VCO y VCF

Estos le permiten controlar el rango del efecto de la rueda MOD en el tono o timbre del
sonido.

e Para enviar el LFO a los VCO, el interruptor debe estar en la posicién ON y el
deslizador debe estar arriba. En su ajuste mads alto, el vibrato se extenderd por
dos octavas cuando MOD esté completamente arriba.

« Para enviar el LFO al VCF, es la misma historia. (Pero un recordatorio de que
para obtener un efecto "'wah-wah’, el VCF CUT debe estar desactivado, y el VCF
no puede abrirse ya con un sobre o alguna otra fuente de modulacion).

Las posiciones del conmutador LFO MOD y del deslizador se guardan con cada ajuste
predeterminado.
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3.4.5. Arpegiador

Un arpegiador le permite mantener presionada una o mds teclas y escuchar esas notas
automadticamente reproducidas a un tempo fijo, una tras otra. Muchas grandes piezas
musicales tienen arpegios en su nucleo, desde el Preludio 1 de Bach en Do mayor hasta el
segmento de martilleo de Eddie Van Halen en Eruption. En lugar de tener que tocar notas
una y otfra vez con los dedos, puede mantener presionadas las notas y el arpegiador las
tocard por usted. Un arpegio es tipicamente una serie de notas que describen un acorde;
cuando mantiene presionadas varias teclas al mismo tiempo en el teclado, en lugar de
escuchar un acorde, escuchard cada nota del acorde tocada en secuencia segun el MODO
que seleccione, con un tempo seleccionado por RATE.

’7AHPEGGIO—|
UP DWN ORD REV INC EXC RND

En cierto modo, un arpegiador improvisa mds que un secuenciador por pasos, porque
puede decidir en el momento oportuno cambiar qué notas producird el arpegio cambiando
las notas que estd sosteniendo y la cantidad. Si solo se sostiene una nota, se repetird;
cuando se presionan dos o mds notas, el arpegiador alternard entre las notas, cuando se
presionan mds notas, el arpegiador alternard entre ellas. Las posibilidades creativas son
infinitas. Los saltos de octava aun se pueden definir y elegir al azar, por lo que los arpegios
pueden ser tan disparatados como quieras.

Para encender el arpegiador, haga clic en el interruptor ON. Mientras sostiene una nota o
notas en el teclado, arpegiard de acuerdo con el RANGO y MODO actual, a la velocidad
seleccionada por el control RATE a la derecha (si el interruptor estd en ) o en SYNC con su
secuencia (ya sea interna o desde su estacion de trabajo digital).

I Presione el botén HOLD para mantener el patrén incluso después de soltar las teclas. Durante un
arpegio, la asignacién de voz es ciclica, por lo que si los valores de DISPERSION son mayores que cero,
cada paso del arpegio sonard una version ligeramente diferente de cada nota, como sucederia en un
circuito andalogo.
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3.4.5.1. Interruptor de frecuencia y Hz / Sync

Estos dos controles determinan la velocidad del arpegio. Cuando el interruptor estd en la
posicion Hz, como se muestra arriba, la frecuencia se puede ajustar de O,1 a 50 Hz. Cuando
el interruptor estd en la posicion SYNC la frecuencia se puede ajustar de 1/2 a 1/64 del tempo
actual, con 1/4 igual a un tiempo. El tempo se establece externamente por la computadora,
ya sead en la Configuracion de Audio MIDI o en el reloj MIDI entrante, o, cuando se ejecuta
como un complemento de instrumento, mediante la configuracion de tempo de la DAW.

3.4.5.2. Rango

Estos cuatro interruptores naranjas seleccionan el rango del arpegiador en octavas. Cuando
se selecciona 1, el arpegiador reproducird solo las notas en el rango que estd tocando.
Cuando se selecciona 2, tocard esas notas, luego las repetird una octava mds arriba antes
de reiniciar el ciclo. Las octavas 3 y 4 hacen lo mismo: toca las notas del modo en un rango
de 3 0 4 octavas.

Por ejemplo, si el rango se establece en 3 y mantiene presionada una "C" baja en el teclado,
se reproducird C bajo-C medio-C alto automdticamente.

« Rango 1: Una octava

« Rango 2: Dos octavas

« Rango 3: Tres octavas

« Rango 4: Cuatro octavas

3.4.5.3. Modo

Estos siete interruptores rojos determinan el patron que tocard el arpegiador cuando
mantenga presionadas las teclas del teclado.

De arriba a abajo, las opciones son

Modo Descripcién

Las notas se reproducen en orden ascendente de menor a mayor. Nuevas notas se insertan en el

up
arpegio a medida que estas se van reproduciendo.

DWN Las notas se reproducen en orden descendente de mayor a menor. Nuevas notas se insertan en el
arpegio a medida que estas se van reproduciendo.

ORD Las notas retenidas se arpegiardn en el mismo orden en que se tocaron.

REV Las notas retenidas se arpegiardn en orden inverso al que se tocaron.

INC Las notas sostenidas se reproducirdn "arriba y abajo” en orden ascendente y luego en orden
descendente, repitiendo las notas mads altas y mds bajas antes de invertir la direccién.

EXC Las notas retenidas se reproducirdn ‘arriba y abajo’ en orden ascendente y luego en orden
descendente. Las notas mds altas y mds bajas se activan solo una vez y luego se invierte la direccion.

RND Aleatorio: las notas se reproducen en orden aleatorio.
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3.4.6. ASIGNACION DE VOZ

Estos interruptores cambian el estilo de asignacion de voz del JUP-8 V4. EI JUP-8 V4
tiene una polifonia de hasta 16 notas en cualquiera de los modos POLY. Las primeras
generaciones de sintetizadores andlogos fueron monofénicos: solo podian tocar una nota a
la vez, y hay ocasiones en las que se requiere ese estilo. Los botones ASIGNACION DE VOZ
le permiten seleccionar cémo desea utilizar las voces de la siguiente manera::

3.4.6.1. SOLO

Pulse SOLO para reproducir solos de una sola nota que recrean los cldsicos sonidos
solistas del sintetizador; no hay polifonia en modo SOLO, se convierte en un instrumento
monofénico. Cuando SOLO estd encendido, el Modo de Reproduccién en la pestafa
Configuracién de la barra de herramientas derecha se activa, lo que determina la prioridad
de la nota, es decir, lo que sucede cuando presiona mds de una tecla en el teclado a la vez:

+ Bajo: toca solo la nota mds baja
« Alto: toca solo la nota mds alta
«  Ultimo: toca la Ultima nota que se presioné

3.4.6.2. UNI (Unisono)

El modo UNI es un modo de asignacién de voz en el que las voces se asignan y se "apilan”
en las teclas del teclado que estén siendo presionadas; y las voces pueden desafinarse
ligeramente entre si utilizando el mando DESAFINACION UNISONA situado encima de la
rueda MOD. El resultado es un rico sonido armonico, similar a un efecto de coro. Hay
dos modos UNI bdsicos, establecidos en el campo Unisono de la barra de herramientas
derecha: Unison Classic, y Unison 1-8.

Cuando estd configurado en Classic, puede tocar acordes. El parche sigue siendo polifénico;
cuantas mds notas se mantengan, menos voces estardn disponibles para "apilar’ en cada
una y menos efecto de desafinacién habra.

En cualquier otro modo Unisono ademds del Clasico, el JUP-8 V4 es monofdnico, al igual
que el modo SOLO. Sigue el mismo modo de reproduccion que SOLO. De hecho, cuando se
establece en un valor de 1, sonard igual que si ASIGNACION DE VOZ estuviera configurado
en SOLO. Para engordar el sonido en el modo UNI, puede apilar hasta ocho voces en la tecla
que se estd presionando, al configurar el campo Unisono en Configuraciones de la barra de
herramientas derecha en un valor entre 2 y 8. En este modo, cada voz se puede desafinar
ligeramente de las demads utilizando el control DESAFINACION UNISONA [p.21]. Las voces
apiladas también se panean en el campo estéreo, con el grosor determinado por el control
PROPAGACION de PANORAMIZACION.

3.4.6.3. POLY 1 (Reasignacién cldsica)

Este es el modo de reproduccion polifénico mds natural, con una voz asignada a cada
tecla hasta que se alcanza la polifonia mdxima (establecida en la barra de herramientas
inferior), momento en el que se "robard" la nota mds antigua.
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3.4.6.4. POLY 2 (Restablecer)

En este modo de reproducciéon polifénica, una nota presionada corta la liberacion de la nota
tocada anteriormente. La diferencia es mds notable cuando las envolventes tienen tiempos
de liberacion prolongados. Por ejemplo, con una liberacion larga si toca un C3, lo suelta
y luego reproduce un E3, la liberacion del C3 se corta instantdneamente. Esto conduce a
menos desorden al tocar notas y acordes con tiempos de liberacion prolongados.

La polifonia total en cualquiera de los modos POLY se establece en el menu de
Configuraciones de la barra de herramientas derecha. En ambos modos Poly, si la siguiente
nota presionada es la misma que la nota anterior, seguird usando la misma voz,
comenzando el ataque desde el nivel actual del tiempo de liberacién de la envolvente,

3.4.7. HOLD

Cuando HOLD estd activado, el efecto es similar a un pedal de sostenido: cuando quita
las manos del teclado, las envolventes avanzardn a través de sus etapas de ataque,
decaimiento y sostenido como si todavia estuviera presionando las notas. Siempre que
haya un nivel de sostenido en las envolventes, la nota se reproducird indefinidomente hasta
que desactive HOLD. Si el arpegio estd activado, seguird reproduciendo el arpegio.

3.4.8. Barra de herramientas inferior

En la parte inferior de la ventana del JUP-8 V4, debajo del teclado virtual, estd la barra de
herramientas inferior que cubre varias funciones MIDI, excelentes funciones que queremos
asegurarnos de que no se pierda. Anteriormente [p.23] cubrimos la visualizacion del nombre
del pardmetro en el extremo izquierdo de la barra de herramientas, pero ahora exploremos
los pardmetros hacia el lado derecho de la barra de herramientas inferior:

Brightn . ) Timb ) Time

I: Si no puede ver la barra de herramientas inferior, es posible que deba desplazarse hacia abajo
hasta la parte inferior de la ventana, o usar el menu Resize Window [p.14] para reducir el tamano de la
ventana

3.4.8.1. Configuracidén de voz al unisono

Este campo solo se mostrard si el interruptor UNI estd activado en la seccion ASIGNACION
DE VOZ. Es un duplicado de la pantalla en la pestaia Configuraciéon de la barra lateral
derecha. Un ajuste de Cldasico apila voces con polifonia, y un ajuste de 2-8 hace que el ajuste
predeterminado sea monofdnico con varias voces apiladas en cada nota.
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3.4.8.2. Deshacer, Deshacer Historial y Rehacer

Cada vez que realice un cambio en una configuracién, se registra en el historial de
Deshacer y la flecha Deshacer (que apunta a la izquierda) se activa. Si no le gusta el
ultimo cambio que realizé, haga clic en la flecha Deshacer para volver a su configuracion
anterior. ¢ Cambié de opinién y quiere "deshacer el deshacer'? Haga clic en la flecha hacia
la derecha, que ahora estd activa, y puede hacer clic en ella. Puede hacer clic en el historial
de deshacer (las tres barras que parecen una hamburguesa entre las dos flechas) para ver
los cambios que ha realizado y seleccionar un punto anterior del historial al donde regresar.

HISTORY
Preset Load : Shadow Bass | Pitch Dispersion : 0.00... ! IA

Envelope 1 Attack : 0.800 ms-s —> 147 ms-s
Envelope 2 Attack ms-s —> 227 ms-s
VCA LFO 1 Modulation Amount : 0.000 ~>0.352

Uni ')Brightne... (. ) Timbre ) Time » /Movement

3.4.8.3. Pantalla de porcentaje de CPU

El porcentaje que se muestra en el lado derecho de la barra de herramientas inferior es
un indicador de qué tan duro estd trabajando el procesador de su computadora en ese
especifico momento. Si estd ejecutando muchos complementos de instrumentos diferentes
al mismo tiempo, o realizando tareas complicadas con otros programas, la unidad central
de procesamiento (CPU) de su computadora puede llegar al limite de su potencia.

Para disminuir la carga en su computadora, puede reducir la polifonia del JP-8 V4 o
desactivar algunos efectos. Sin embargo, el JUP-8 V4 por si solo no es una causa probable
de sobrecarga del procesador.

I Si se encuentra en una situacién donde las notas estan atascadas u otros problemas que no
responden a ningun control del panel superior, haga clic en esta pantalla. Esto esencialmente envia un
mensaje al JP-8 V que indica "apagar todas las notas”.

3.4.8.4%. Maximizar Vista

Si usa el control Cambiar Tomafo de la Ventana para ampliar la pantalla del dJP-8 V y
algunos de sus pardmetros estdn fuera del rango visible de su pantalla, es posible que vea
un par de flechas naranjas en la esquina derecha de la barra de herramientas inferior.

Este es el botén de Maximizar Vista. Lo que hace es proporcionar una forma rdapida de
cambiar el tamafio de la ventana sin tener que usar el menu desplegable Cambiar Tamarno
de Ventana en la esquina superior izquierda. Al hacer clic en este botén, el JUP-8 V4
aprovechard al maximo el espacio disponible en la pantalla para volver a centrar la ventana
del JUP-8 V4 y expandirla hacia abajo, hacia la parte inferior de la pantalla.

Pero si aun no puede ver todo al mismo tiempo, entonces puede seleccionar un valor de
aumento mds pequeno usando la funcién Resize Window [p.14] en el Menu del JUP-8 V4.
Naturalmente, hay que lograr un equilibrio: Cambiar el Taomano de la Ventana del JUP-8 V4
puede evitar la necesidad de desplazar la ventana hacia arriba y hacia abajo, pero también
dificulta la lectura de algunos de los textos mds pequenos.
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Bueno, eso es todo. Si solo va a reproducir la biblioteca de sonidos preestablecidos, hemos
explicado todo lo que necesita saber sobre el JUP-8 V4 de Arturia. Eso estd perfectamente
bien. Puede ignorar las docenas de otros controles si lo desea. Realmente, no necesita saber
qué es un VCO o un VCF. Solamente no toque nada mds.

iEstamos bromeando! En los préximos capitulos explicaremos todos esos otros interruptores
y perillas mds interesantes en el panel superior.
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4. COMO FUNCIONA LA SINTETIS ANALOGA

Si nunca antes ha programado un sintetizador andlogo, aqui tiene una explicacion bdsica
de coémo se relacionan los diferentes controles del Jupiter 8 entre ellos. Puede parecer
complicado a primera vista, pero en realidad los controles del panel superior estdn
presentados de una manera muy légica. Una vez que comprenda estos conceptos bdsicos,
podrd crear sus propios sonidos en casi cualquier sintetizador andlogo, ya que la mayoria
de los sintetizadores andlogos cldsicos utilizan una estructura similar.

4.1. Qué hace cada mdédulo

+.1.1. VCo

Significa Oscilador Controlado por Voltaje. Esta es la fuente de sonido fundamental de la
sintesis andloga. Cada VCO genera una sefnal de audio basada en un voltaje de CC del
teclado, combinado con fuentes de modulacién; cuanto mayor sea el voltaje, mayor serd
el tono. Ese voltaje y tono se pueden cambiar no solo con el teclado, sino también con
envolventes, osciladores de baja frecuencia (LFO) e incluso otro VCO.

En el Jupiter 8, cada voz tiene dos VCO (VCO-1 y VCO-2). Dado que tiene una polifonia
de hasta 16 notas, en realidad hay 32 VCO en el instrumento. Parte del sonido Unico del
Jupiter es su capacidad para apilar todos esos VCO en cualquier tecla que esté presionando.
Consulte Desafinacion Unisona [p.21] para obtener mds detalles.

En sintesis andloga, es importante darse cuenta de que un VCO siempre estd "encendido’,
generando una sefal, como un tono de prueba en un laboratorio. (Presione el botén HOLD
para ver esta caracteristica de "sostenido infinito".) Para ser musicalmente util, el audio del
VCO tiene que fluir a través de otros modulos (en el Jupiter, un VCF y VCA) que lo "apagardn’
(antes o después) cuando quite los dedos del teclado.

+.1.2. VCF

Significa Filtro Controlado por Voltaje: Si los VCO son el corazoéon de la sintesis andloga, los
VCF son su alma. Un VCF es un control de tono potente y dindmico que puede barrer el
espectro de frecuencias en respuesta a su interpretacién, o simplemente actuar como un
filtro estdtico de paso bajo que corta las frecuencias superiores de la sefal que pasa a
través de él.

El VCF en el Jupiter 8 es un filtro resonante de paso bajo (LPF) con un control de frecuencia
de barrido. El control CUT, mds las modulaciones, determina la frecuencia de corte. Solo
pasardn los sonidos por debajo de esta frecuencia de corte; todo lo que esté arriba se
filtrard con una pendiente de -12 dB o -24 dB por octava. En su configuracién mds baja, (20
Hz), prdcticamente ningun audio pasard a través del VCF. Si los controles VCF CUT, MOD y
KEY FLW estdn en cero, no saldrd ningln sonido del Jupiter-8. Inclusive si el control MOD
estd arriba, si los ajustes de la envolvente estdn abajo, se filtrard toda la serial.
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4.1.3. VCA

Significa Amplificador Controlado por Voltaje. La sefal pasa a través de él, después de la
seccion de filtro; este controla el nivel de salida final a lo largo del tiempo. Es el ultimo paso
en la ruta de senal. EI VCA "abre y cierra la puerta" en la seial en funcién de como se
establecen los controles ADSR de ENV-2. Si el control VCA LVL estd en cero, o si los controles
ENV-2 (A, D, S) estdn todos en cero, no saldrd ningun sonido del Jupiter-8.

En los sintetizadores andlogos, un voltaje de CC de un generador de envolvente (u otfra
fuente) "abre" el VCA: a 5 voltios, el VCA estd completamente abierto, a medida que el voltaje
desciende, la salida de volumen del amplificador también se reduce, hasta que en O voltios
estd cerrado y ninguna senal en absoluto pasa a través del VCA.

No se deje engafar por la palabra "amplificador”: este no hace que la sefal sea mas fuerte,
es un amplificador negativo con la capacidad de reducir el nivel de la sefal por debajo de
la ganancia unitaria.

El panel principal del JUP-8 V4 consta de:

e 2 osciladores ("WCO 1y 2") en los que el segundo puede igualmente utilizarse
como fuente de modulacién

« 1 mezclador para establecer el equilibrio entre los 2 osciladores

« 1 filtro de paso alto ("HPF") 6dB / oct no resonante

« 1 filtro resonante de paso bajo ("VCF') 12 / 24dB / oct

« 1 amplificador ("VCA")

« 2 envolventes que se dedican a las modulaciones de filtro y amplitud

« 1LFO (osciloador de baja frecuencia)

* una seccién de rueda MOD (LFO MOD) dedicada al LFO en la interpretaciéon

4.2. Rutas de sefial de audio y modulacidn

La seccion central del panel superior estd trazada de izquierda a derecha en el orden de la
ruta real de la senal:

e un par de osciladores (VCO) generan la sefal de audio con un conjunto fijo de
sobretonos armoénicos (como una onda cuadrada, una onda de diente de sierra,
etc.),

« los filtros (HPF y VCF) cambian el tono del sonido,
« y el amplificador (VCA) cambia el volumen / nivel del sonido.

Las secciones de la izquierda y derecha del panel superior contienen los moduladores: el
oscilador de baja frecuencia (LFO) y el modulador VCO a la izquierda, y las envolventes
(ENV-1 y 2) a la derecha. Estas secciones no emiten ningun sonido por si solas
(normalmente), pero estdan disefiadas para 'conectarse” a la ruta de sefal para cambiar el
sonido con el tiempo:

« Cuando se envian a un VCO, cambian su tono (LFO para vibrato, ENV para
barrido de tono)

« Cuando se envian al VCF, cambian el timbre (como un wah-wah o un cuerno
mudo)

« Cuando se envian al VCA, cambian el nivel de amplitud (LFO para trémolo, ENV
para proporcionar la manera en la que el sonido ataca y decae con el tiempo).
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A continuacién se muestra un diagrama de flujo simplificado de cémo todo esto encaja
‘bajo el capd” del JUP-8 V4.

" Low Frequency
= Audio path Oscillator (LFO)
—» Modulation path
LFO mod
Keyboard wheel
input / \
Oscillators Filters Amplifier Sound
= vcos) [PHPEveR ™1 vca) [ oupu
A\ |
Envelope 1 Envelope 2
(ENV-1) (ENV-2)

Triggers

4.3. Los VCOs generan el sonido

Cuando presiona una tecla o teclas, dice a los osciladores qué tonos o notas bdsicas deben
generar; también envia un disparador a las envolventes diciéndoles que comiencen su
ataque. El tono bdsico de cada VCO puede ser modulado, si lo desea, directamente por el
LFO, o por el LFO cuando aumenta la rueda MOD (observe las dos flechas naranjas que
apuntan a la parte superior de los VCOs). El tono también puede verse afectado por la ENV-1;
un interruptor de tres posiciones determina si VCO-1, VCO-2 o ambos osciladores serdn
modulados

La salida de los VCO, después de pasar a través de una perilla de mezcla que le permite
establecer el balance entre VCO-1y VCO-2, ahora pasa al HPF (Filtro de Paso Alto) que corta
los graves de la sefal, si lo desea. A diferencia del VCF, el HPF no puede apagar el audio
por completo.

La frecuencia HPF no puede ser modulada por el LFO o las envolventes a menos que esté usando

la seccion Modulaciones del Panel Avanzado ... mds sobre eso mds adelante.
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4.4. VCF (Filtro Controlado por Voltaje) filtra el sonido

Luego viene el VCF, donde comienza la verdadera diversiéon. El VCF tiene el poder de “abrir
o cerrar” el filtro de paso bajo, dependiendo de la configuracién del control CUT del VCF y
la entrada de ENV-1 o ENV-2 segun lo seleccionado por el interruptor de 2 posiciones entre
ellos. Al igual que los osciladores, el VCF puede recibir modulacion LFO directamente o
mediante la rueda MOD.

4.4.1. La diferencia entre HPF CUT y VCF CUT

El malentendido mds comun de la seccién de filtro del Jupiter 8 involucra los dos
deslizadores CUT que estdn uno al lado del otro:

¢ Cuando el deslizador HPF CUT estd completamente hacia abajo, el filtro esta
completamente abierto y esencialmente se pasa por alto.

« ElI control VCF CUT es lo opuesto: estd completamente abierto cuando su
deslizador estd completamente hacia arriba.

Esta aparente contradiccion se debe a que los dos controles CUT no son “controles de nivel’,
son controles de frecuencia de cruce controls. Cuando VCF CUT estd en la parte inferior,
elimina todas las frecuencias por encima de 20 Hz .. lo que cierra la ruta de audio por
completo (o menos que uno de los moduladores abra el filtro).

Lo cual lleva a otra comun pregunta de los programadores principiantes: "¢ Como es que
el control VCF MOD no parece afectar el sonido en absoluto? ¢ Como puedo conseguir ese
sonido de barrido de filtro? " La respuesta es simple: cuando el control VCF CUT estd al
maximo, el filtro estd casi completamente abierto, por lo que abrirlo mds con modulacion
tiene muy poco efecto. Baje el deslizador VCF CUT hasta que escuche el efecto que desea.

4.4.2. Eleccidn de Envolvente y Resonancia (RES)

El cambio entre las envolventes y el VCF le permite seleccionar qué envolvente controla el
filtro. En la posicion ENV-1, el VCF puede seguir una curva diferente del VCA; en la posiciéon
ENV-2, el VCF sigue la misma envolvente que controla el VCA.

El control RES del VCF significa Resonancia. Un filtro resonante tiene un "pico” o resonancia
que enfatiza la frecuencia en el punto de paso; a una resonancia alta, estd tan cerca
de retroalimentar que es como otro generador de tonos. (En algunos sintetizadores, la
resonancia puede entrar en retroalimentacion total y generar una onda sinusoidal; el
Jupiter se detiene a poco de ese punto).

4.5. VCA (Amplificador Controlado por Voltaje) controla
la amplitud del sonido a lo largo del tiempo

La ultima etapa en la ruta de audio es el VCA, que generalmente se activa para abrirse
y cerrarse por ENV-2. La configuracion predeterminada del VCA estd desactivada. Si no lo
abre un modulador (ya sea ENV-2 LVL o LFO MOD), no pasard ninguna sefial de audio a la
salida.
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4.6. Resumen

Ese es el flujo bdasico de sefal dentro del JUP-8 V4. Siempre que tenga estos conceptos en
mente, podrd crear un sonido adecuado para su proyecto:

« Los modulos del oscilador generan el sonido bdsico; todo lo que sigue en la
cadena depende del sonido que originan.

* Los filtros tienen la capacidad de eliminar o filtrar ciertas partes del espectro
de audio generado por los osciladores. Cuando el VCF esté cerrado, también
detendrd la sefal por completo.

« ElI VCA, bajo el control de la ENV-2, determina el contorno de tiempo final de
la salida de sefal: qué tan rdpido se desvanece o salta, cudnto dura el "golpe’
inicial, qué tan fuerte serd cuando mantenga presionada la tecla, y qué tan
rapido se desvanecerd después de que suelte la tecla.

¢« Los moduladores no emiten sonido; son entradas que afectan el tono, el filtro y
el nivel del sonido en la ruta de audio.

Los siguientes capitulos cubren estas secciones en detalle.
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5. VCOS

Los mdédulos del panel superior VCO-1y VCO-2 forman la seccién del oscilador del JUP-8
V4. Aqui es donde comienza el sonido. Aqui, usted selecciona las formas de onda para cada
VCO, establece su tono, qué modulard su tono (si es que hay algo) y cémo los dos VCO
interactuan entre si.

5.1. V€Os 1 y 2

Hay dos osciladores para cada voz. Cuando el MODO DE VOZ estd configurado en polifonia
de 16 notas, eso es un total de 32 osciladores que pueden sonar a la vez. Cada oscilador
tiene su propio control de sintonia y puede seleccionar una de las cuatro formas de
onda diferentes. Al sintonizarlos a varias frecuencias, o al mezclar diferentes formas de
onda, los dos osciladores le permiten obtener rdpidamente una rica variedad de sonidos
simplemente alterando las perillas, interruptores y deslizadores del panel superior.

5.1.1. Diferencias entre los osciladores

Como generadores de tonos, ambos VCO realizan funciones similares, pero debe tener en
cuenta algunas diferencias en sus capacidades:

« VCO-1 es tipicamente la "raiz" del sonido porque su tono se puede ajustar solo a
la nota que se estd reproduciendo o una de sus octavas: su interruptor RANGO
tiene solo 4 posiciones

« VCO-2 se usa tipicamente como un armoénico del sonido, porque se puede
configurar en cualquier intervalo por encima o por debajo de la nota inicial: su
interruptor RANGO tiene 32 posiciones. También se puede ajustar a un semitono
mds o menos.

+ Ambos osciladores pueden generar ondas rectangulares y de diente de sierra.
Ademds, VCO-1 puede generar una onda triangular o una onda cuadrada, y
VCO-2 puede generar una onda sinusoidal o ruido blanco.

+« ElI VCO-2 tiene un ajuste BAJO que permite utilizarlo como un oscilador de baja
frecuencia adicional.

« VCO-1 tiene un deslizador CROSS que permite que su frecuencia sea modulada
por VCO-2, ya sea como un LFO o un modulador cruzado que afecta
drasticamente los espectros de sonido creados por el VCO-1.

5.2. Control de Mezcla de Fuente

El equilibrio entre los dos VCO se establece mediante la perilla MEZCLA DE FUENTE en el
centro del panel superior.

« Para escuchar solo VCO-1: Gire MEZCLA DE FUENTE completamente en sentido
anti-horario (IZQUIERDA)

* Para escuchar solo VCO-2: Gire MEZCLA DE FUENTE completamente en el sentido
de las agujas del reloj (DERECHA)

« Para escuchar ambos VCO a la vez: Haga doble clic en MEZCLA DE FUENTE
(CENTRADO)

Cualquier ajuste intermedio aumentard uno y disminuird el otro segun se desee.
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5.3. Controles VCO-1

« RANGO: Define la frecuencia del VCO-1 en una de cuatro octavas 16 ', 8, 4 ', 2".
(Las octavas se indican en pies, refiriéndose a la longitud de los tubos de los
o6rganos de tubos; un tubo de 4 pies suena una octava mds alto que un tubo de 8
pies). Haga doble clic en el control para establecerlo en el valor predeterminado
de 8 '(C central = C central).

« ONDA: Configura el oscilador para generar una de las cuatro formas de onda:

o Triangular
o Diente de Sierra

o Rectdngulo o Pulso (el grosor del pulso de esta forma de onda lo
establece el deslizador PWM)

o Cuadrada

« CROSS: Este deslizador envia la sefal del VCO-2 "a través' para cruzar la
modulacion con el VCO-1. Cuando el VCO-2 estd en modo BAJO, causa una
modulacion de frecuencia subsoénica (vibrato); en el modo NORM, provoca una
modulacion de frecuencia de audio. Ver CROSS [p.41].

5.4. Controles VCO0-2

« RANGO: Ajusta el rango de frecuencia para VCO-2 continuamente en semitonos
desde -12 (marcado como el ajuste de 16') a +24 (marcado como el ajuste de 2').
Por ejemplo, si el RANGO se establece en 7 semitonos, cuando VCO-1 suena una
C media, VCO-2 sonard una G media.

« Interruptor NORM/BAJO: En la posicion NORM, el VCO-2 genera frecuencias
audibles de acuerdo con las teclas que se estdn tocando. En la posicién BAJO, se
convierte en un oscilador de baja frecuencia que no responde al teclado, por lo
que puede usarlo como LFO para modular la frecuencia de VCO-1.

« AFINACION FINA: Perilla para ajustar con fina precision el tono del VCO-2 en un
rango de un semitono mds o un semitono menos.

< ONDA: Configura el VCO-2 para generar una de las cuatro formas de onda:

o Sinusoidal
o Diente de Sierra

o Rectangular o Pulso (el grosor de pulso de este tipo de onda lo
establece el deslizador PWM)

o Ruido (ruido blanco en NORM, ruido rosa en BAJO)

5.4.1. Forma de onda de ruido

La forma de onda de ruido agrega un complemento interesante a las posibilidades sénicas.
Es muy util para crear efectos de respiracién (tonos de flauta por ejemplo) o efectos
especiales como el sonido del viento. A diferencia de todas las demds formas de onda, este
es un generador fijo; no cambia su salida sin importar qué tecla se toque o cudl sea el ajuste
de RANGO.

Si se ve afectado por el interruptor NORM / BAJO. En la posicién NORM, genera ruido blanco,
que tiene mucho "silbido” de alta gama porque suma todas las frecuencias en el espectro
audible, y hay mads frecuencias altas que frecuencias bajas. En la posicion BAJO, genera
ruido rosa, que es mds un sonido de un "jet rugiente’ porque tiene la misma energia en cada
octava del espectro.
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5.5. Acerca de las formas de ondas

Cada tipo de forma de onda tiene su propio contenido armonico Unico. Comprender la
diferencia entre ellos lo ayudard a saber cudl seleccionar para su propdsito.

Una onda sinusoidal, como la del VCO-2, tiene una sola frecuencia fundamental, sin nada
de sobre-tonos armonicos (aunque ese es un ideal que los sintetizadores del mundo real
no logran perfectamente). El timbre de una onda sinusoidal no cambia cuando se filtra;
solo se puede hacer mads fuerte o mas suave. Todas las demds formas de onda peridédicas
se componen de combinaciones de ondas sinusoidales de diferentes frecuencias y niveles.
Como tono, aporta cuerpo; como modulador, es la forma de onda mds comun para vibrato.

Una onda cuadrada tiene una serie muy rica de matices fundamentales, tedéricamente
infinitos, por lo que hay mucho con qué jugar. Pero enfatiza los armdnicos impares (tercero,
quinto, séptimo, etfc.), por lo que tiene un toque agresivo. Si una onda cuadrada le suena
distorsionada, es por una buena razoén. La distorsion de “recorte” es lo que sucede cuando
sobrecarga una sefal hasta el punto en que las partes superiores e inferiores de la forma
de onda se aplanan. Cuanto mds fuerte recorte una onda sinusoidal, mds se verd y sonard
como una onda cuadrada.

Una onda triangular tiene un tono fundamentalmente fuerte solo con armoénicos impares,
sin armaoénicos pares (octava).

Una onda de diente de sierra tiene una serie de armoénicos impares con armonicos pares
en un equilibrio relativo, por lo que al pasar un filtro a través de ella se obtiene un barrido
suave.

& Para escuchar lo que significa musicalmente toda esta charla sobre armoénicos y sobretonos,
pruebe este experimento con el JUP-8 V4.
1. Comience con el agjuste preestablecido "Predeterminado”.
2. Gire la perilla MEZCLA DE FUENTE completamente a VCO-1.
3. Lleve el control VCF RES completamente hacia arriba.
4. Toque una nota en el teclado y baje lentamente el control VCF CUT. Escuchara el filtro pasar por los
armonicos de la onda triangular.
5. Configure el VCO-1 ONDA en las otras formas de onda y haga lo mismo. Observe las diferencias en
los armoénicos que la resonancia del filtro enfatiza cuando cambia la frecuencia CUT.

5.5.1. La onda RECTANGULAR y la modulacién de ANCHO DE
PULSO (PWM)

La onda rectangular es un pariente de la onda cuadrada. Ocupa la tercera posicion de los
interruptores ONDA en VCO-1y VCO-2. La forma de onda rectangular es Unica porque puede
generar diferentes series de sobretonos, dependiendo de la configuracion de la secciéon
PWM del MODULADOR VCO. Una onda rectangular (también llamada onda de pulso) es una
sefal que cambia entre valores positivos y negativos muy rdapidamente, con una "'meseta’
que depende del ajuste de ancho de pulso.

Una onda que cambia abruptamente entre valores positivos y negativos, sin paradas para
descansar en cero en el medio, es una onda cuadrada; contiene el fundamental mas fuerte.
Cuando el deslizador PWM estd en cero, una onda rectangular suena idéntica o una onda
cuadrada (cuarta posicion del interruptor ONDA en VCO-1). En esta posicion, la frecuencia
fundamental es dominante.
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Fundamental 40 Hz

3rd harmonic 120 Hz

Note que la frecuencia fundamental es la mds alta y los armonicos pares (los armdnicos
2, 4, 6 son mucho mds suaves que los armodnicos impares (3, 5, 7, 9, etc.) y hay muchos,
muchos de ellos.

A medida que aumenta el control PWM, el ancho del pulso se vuelve cada vez mds estrecho,
la onda se parece menos a un cuadrado y mds a un pico; los armoénicos fundamentales
y mMmds bajos se vuelven mds suaves y las frecuencias armonicas mds altas se vuelven
mas fuertes. En su mdaximo, obtiene una forma de onda que consta de picos muy rdpidos,
manteniéndose en cero entre ellos. La forma de onda rectangular ahora se ve asi:
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Los armoénicos de esta "onda de pico’ son dramdticamente diferentes:

Note que los primeros 12 armonicos son bastante iguales y mucho mds bajos que en el
espectro de la onda de ancho de pulso ancho; los armoénicos impares no son mds fuertes
que los pares, e incluso el fundamental estd al mismo nivel. Por lo tanto, no hay tanto final
en el sonido; no es tan "gordo’, pero también es menos dspero, y puede escuchar algo como
el filtrado de peine en el extremo superior.

La magia ocurre entre estos dos extremos. Aproximadamente al 50% de modulacion de
ancho de pulso, los armoénicos fundamentales y mds bajos son fuertes, pero los armonicos
pares (las octavas) estdn aproximadamente al mismo nivel que los impares, por lo que el
sonido es mds suave. Si mueve lentamente el deslizador de modulacién PWM cuando el
conmutador de fuente estd en la posicion "M, podrd escuchar como recorre los diferentes
armonicos, enfatizando algunos, reprimiendo otros.

Sugerencia: Cuando selecciona el LFO como fuente de modulaciéon PWM, puede hacer que un

oscilador suene como si fueran dos osciladores ligeramente desafinados, o un efecto de coro.
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5.6. SINCRONIA (SYNC)

El interruptor SYNC le permite crear formas de onda y armonicos muy complejos.
Sincroniza o bloquea la frecuencia de un oscilador a la frecuencia del otro. Técnicamente,
cuando el VCO-1 estd sincronizado con el VCO-2, el VCO-1 se ve obligado a reiniciar un
nuevo periodo cada vez que el primer oscilador completa su periodo, incluso si no ha
completado completamente su ciclo actual.

« En la posiciéon central APAGADO, la frecuencia de cada VCO estd determinada
por su propio RANGO.

« Cuando SYNC estd a la izquierda (posicién VCO-1), la frecuencia de VCO-1 es
controlada por VCO-2.

e« Cuando SYNC estd a la derecha (posicién VCO-2), la frecuencia de VCO-2 es
controlada por VCO-1.

En otras palabras, el interruptor SYNC apunta al VCO que se estd controlando. Tenga en
cuenta que el sonido del VCO controlado serd el unico afectado por SYNC; el que estd "a
cargo” sonard normalmente. Dependiendo del ajuste MEZCLA DE FUENTE, es posible que no
escuche ningun efecto. Cuando ambos VCO se ajustan a la misma frecuencia, el efecto es
bastante pequerio; es cuando las frecuencias difieren que SYNC tiene el mayor efecto sobre
el tono.

& Una clasica aplicacion del SYNC es enviar una sefnal de envolvente para modular la frecuencia del
VCO que estd atado con el otro. A medida que pasa por las etapas de la envolvente, el sonido del VCO
‘esclavo’ cambia dindmicamente con el tiempo. Los Cars utilizaron este tipo de sonido, al igual que Jan
Hammer.

5.7. CROSS

El deslizador CROSS en VCO-1 controla cudnta modulacién cruzada habrd del VCO-2 al
VCO-1. Esto puede utilizarse para efectos como modulacién de frecuencia, modulacion de
ruido o modulacion de frecuencia baja.

5.7.1. Modulacién de Frecuencia

La modulacion de frecuencia es una dramdtica técnica de sintetizador que agrega multiples
matices al sonido modulando VCO-1 con VCO-2. Técnicamente, genera suma, diferencia y
multiples frecuencias entre los dos generadores. A diferencia de la mayoria de los sonidos
musicales, esta modulacion puede producir armoénicos que no son armoénicos (es decir, no
multiplos de la frecuencia fundamental).

Cuando el interruptor de rango del VCO-2 estd en la posicion NORM y su ONDA estd
configurada en cualquier cosa ademds de Ruido, la cantidad de modulacion de frecuencia
se controla de O% a 100% haciendo clic en el deslizador CROSS y arrastrdndolo hacia
arriba o hacia abajo. El sonido resultante serd mds radical a medida que la frecuencia
del VCO-2 difiera mds de la frecuencia del VCO-1. Los ajustes bajos de un solo digito del
control fino del VCO-2 dan como resultado efectos de trémolo / vibrato; los ajustes mads
altos producen tonos no armoénicos. Cuando CROSS estd al maximo, las frecuencias de
modulacién superan la fundamental del oscilador. El resultado es mds ruidoso que tonal.
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Cuando el RANGO del VCO-2 se establece en 5 (un cuarto intervalo) o 7 (un quinto intervalo),
el resultado es algo asi como una modulacién en anillo con armoénicos que estdn
relacionados con la frecuencia fundamental, por lo que el sonido resultante es un poco mads
musical.

& Cuando se utiliza CROSS, modular la frecuencia de VCO-2 con la rueda BEND o ENV-1 (en la
seccién MODULADOR VCO) produce algunos efectos dramaticos. El nivel CROSS aparece como destino

en la seccién Modulaciones del Panel Avanzado como "VCO Cross Mod'".

5.7.2. Modulacién de ruido

Gire la perilla ONDA del VCO-2 a la posicién Ruido para activar la modulacién de ruido.

e« Cuando el VCO-2 estd en el rango NORM (ruido blanco) agrega "fuzz" al tono;
también aumenta la frecuencia del VCO-1, por lo que el teclado se transpone
esencialmente dependiendo de qué tan alto sea el nivel CROSS.

¢« Cuando el VCO-2 estd en el rango BAJO (ruido rosa), "estdtica” domina el sonido.

5.7.3. Usando VCO0-2 como un LFO

La otra aplicacion de CROSS es cuando el VCO-2 estd en la configuracion BAJO y la ONDA
estd configurada en Sinusoidal, Triangular o Rectangular. En el rango BAJO, el VCO-2 se
convierte en un oscilador de frecuencia fija; no rastrea las notas del teclado. En el rango de
16 'a 8 con un ajuste CROSS bajo, produce un vibrato tipico en VCO-1. A frecuencias mads
altas, se convierte en una modulacion en anillo de frecuencia fija.

Eso es lo que pueden hacer los VCO en términos de generar sonido. Ahora pasemos a dar
forma dindmica a este sonido a través del VCF y VCA.
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6. FI

0S HPF Y VCF, VCA Y ENVOLVENTES

Una vez que los osciladores han generado el sonido, y han sido equilibrados por el control
de MEZCLA DE FUENTE, ahora pasan por la seccién de filtro y la seccion de amplificador
final, gue normalmente utilizan envolventes para dar forma a la dindmica del sonido a lo
largo del tiempo.

6.1. HPF (Filtro de Paso Alto)

Se trata de un filtro de paso alto no resonante de -6 dB por octava. Este elimina suavemente
las frecuencias bajas por debajo de su frecuencia de corte, mientras que si deja pasar
las frecuencias altas. Es muy util para eliminar las frecuencias graves de un sonido de
almohadilla armoénica, por ejemplo.

En su configuracion mds baja, no tiene ningun efecto, porque su frecuencia de corte estd
en 5 Hz, por debajo del rango de audicion humana: todo pasa. Haga doble clic en el
deslizador para establecerlo en esta configuracién predeterminada de "dejar pasar todas
las frecuencias'.

El sonido se hard mds fino cuanto mds alto sea el control HPF CUT. En su mdximo, el punto
de cruce de HPF es de casi 2 kHz y las frecuencias mds bajas se suavizan a una velocidad
de 6 decibeles por octava. Cinco octavas mads bajas (63 Hz), por ejemplo, se reducirdn en
30 dB.

/ Y
H2 2000 4000 2000 1600 3200 6400 1280 2660 6120 10Zd0

Este es un grdfico de andlisis en tiempo real del ruido que
atraviesa el HPF con su CUT establecido en
aproximadamente 400 Hz
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6.2. VCF (Filtro Controlado por Voltaje)

Esta es una emulacion del filtro original del Jupiter-8, un factor importante del sonido del
JUP-8 V4. Es un filtro de paso bajo resonante (LPF) con una pendiente conmutable de -12 o
-24 dB por octava; estas pendientes son mucho mds empinadas que la pendiente del HPF.
A -24 dB, cuando la frecuencia de corte se establece alrededor de la A media, la A baja sera
menos de la mitad de fuerte y la octava por debajo serd casi inaudible. Su filtrado es mas
potente que la mayoria de las redes de cruce de altavoces.

! E

ENV-1 KEY

MOD FLW

« CUT (VCF): Este deslizador establece la frecuencia de corte del filtro. El rango es
de 19 Hz (en la parte inferior, donde se cortard casi todo el sonido) a 7334 Hz
(donde el filtro estd completamente abierto y tiene poco efecto).

« RES: Esto establece la resonancia del filtro. La resonancia amplifica las
frecuencias cercanas a la frecuencia de corte. En la parte inferior, el filtro no
es resonante. A medida que aumente el deslizador RES, el filtro se volverd mads
selectivo (su pico se hard mds estrecho). En ajustes extremos, el sonido casi
“silbara” cuando el filtro comience a auto oscilar.

Hz 2000 4000 8000 1600 3200 6400 1280 2560 5120 10240

Un grafico de la curva de frecuencia del VCF con un CUT
de 500 Hz, RES alto y PENDIENTE establecido en -24 por
octava
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« PENDIENTE: Cambie la pendiente de filtrado a -12 o -24 dB / octava.

« MOD: Este deslizador establece cudnto serd modulado el filtro (abierto o cerrado)
por una de las envolventes ADSR, segun lo determinado por

« ENV-1/ ENV-2: Este interruptor selecciona si la fuente de la envolvente MOD para
el corte de VCF serd ENV-1 0 ENV-2;

J: Si desea que el VCF tenga la misma curva de ataque que el VCA, elija la ENV-2. Eso dejaria a
la ENV-1 libre para proporcionar una frecuencia diferente y / o modulacién de ancho de pulso en el
MODULADOR VCO.

« LFO MOD: Este deslizador establece el nivel de modulacién del LFO del panel
superior. Utilice este pardmetro para hacer un wah-waoh o un efecto de
conmutacién o muestreo y retencion.

« KEY FLW: (Seguimiento de Teclado) Este deslizador establece cudnto rastreard
el filtro las notas que se tocan. En la parte inferior (sin seguir el teclado), el filtro
sonard igual sin importar dénde toque en el teclado. A medida que aumenta KEY
FLW, las notas mds altas abrirdn el filtro mds que las mads bajas, por lo que el
lado derecho del teclado serd mds fuerte y brillante que el izquierdo (si algun
otro modulador no estd abriendo el filtro en ese momento). De hecho, si VCF CUT
es muy bajo y KEY FLW es alto, las notas graves serdn casi inaudibles mientras
que las notas agudas se reproducirdn normalmente.

J: Para obtener un control mds preciso de la configuracién al controlar las perillas y los controles
deslizantes, haga clic con el boton derecho del mouse (o [Control]+click en Mac) para obtener precision
adicional. Esto es util cuando se intenta establecer la frecuencia de corte con precision, por ejemplo.

6.3. VCA (Amplificador Controlado por Voltaje)

El VCA es el ultimo paso para controlar el sonido. Es la "puerta” final en la ruta de sefal y
estd controlada por la Envolvente 2, que establece los tiempos de ataque, caida, sostenido
y liberacion del sonido. ENV-2 determina la intensidad de la sefal en un momento
determinado. Un sonido puede aparecer, atacar y decaer, permanecer en un nivel diferente
y detenerse inmediatamente o desaparecer lentamente cuando se suelta la tecla.

e LVL (Level): Este deslizador determina cudnto se abrird el amplificador por
ENV-2. Cuando LVL estd en cero, el amplificador se cerrard y no se reproducirda
ningun sonido. De manera similar, incluso si LVL estd al mdximo, el VCA debe
recibir algun tipo de sefal de la ENV-2 (los deslizadores Ataque, Decaimiento o
Sostenido deben estar por encima de cero) para abrirse.

¢ LFO MOD: Este deslizador establece el nivel de modulacion del VCA por el
LFO (oscilador de baja frecuencia) en el extremo izquierdo del panel, lo que
generalmente causa un efecto de trémolo. Es una modulacion descendente, es
decir, puede reducir el nivel de la sefal, pero no puede elevar la sefal por encima
del ajuste LVL.
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6.4.

Envolventes

Las Envolventes generan un contenedor para el sonido, dadndolos forma con el tiempo cada
vez que toca, mantiene y suelta cualquier tecla del teclado. Encontrard dos envolventes en
el JUP-8 V4:

ENV-1 se usa generalmente como una envolvente de filtro que modula la
frecuencia de corte del VCF (y se puede usar como una envolvente de tono o
PWM para los VCO)

ENV-2 generalmente se dedica a proporcionar una envolvente de amplitud para
abrir y cerrar el VCA. Puede abrir y cerrar el VCF al mismo tiempo si lo desea, en
lugar de ENV-1. Si los niveles de todos los puntos en la ENV-2 de alguna manera
se establecen en cero, no se escuchard nada cuando toque. (La configuracién
predeterminada de la ENV-2 tiene un tiempo de ataque muy rdpido con un nivel
de sostenido establecido al mdaximo (1.00) y una liberacion rdpida, por lo que
generalmente esto no es un problema).

Al tocar el teclado, las envolventes disparardn y modificardn las voces con el tiempo. Cada
envolvente tiene 4 controles diferentes, etiquetados AD S R:

ATAQUE: El Ataque es el tiempo que tardard el sonido en alcanzar su volumen
mdaximo una vez que hayamos pulsado una tecla del teclado.

DECAIMIENTO: El Decaimiento es el tiempo que tardard el sonido en disminuir
después de que se complete la parte de ataque.

SOSTENIDO: Sostenido es el nivel de volumen mdximo que alcanzard el sonido
después de que se complete la caida, y se mantendrd en ese nivel mientras
mantenga presionada la tecla.

LIBERACION: Liberacion es el tiempo que tardard el sonido en disminuir una vez
que se suelte la tecla.

KEYFLW: Estos conmutadores conectan la envolvente 1y / o 2 al seguimiento del
teclado. Cuando el interruptor estd en "ON’, los tiempos de la envolvente - "A", 'D"
y 'R" - serdn mas cortos a medida que toque las notas mds altas en su teclado
MIDI, para imitar las envolventes tipicamente cortas de las notas mds altas en
instrumentos acusticos.

POLARIDAD: Cambie para establecer la polaridad para la ENV-1:

o Sielinterruptor estd en la parte superior, la polaridad de la envolvente
es positiva (esta es la forma habitual de utilizar una envolvente).

o Sj el interruptor estd en la parte inferior, la polaridad es negativa (o
invertida). Esto significa que la envolvente cerrard el filtro en lugar de
abrirlo, o bajard el tono del VCO en lugar de subirlo. Un alto nivel de
sostenido mantendrd el filtro cerrado; un nivel de sostenido bajo lo
deja abierto. La fase de ataque ahora apaga el filtro, lo inicia en voz
alta y luego lo atenua, en lugar de al revés. Pruébelo y verad.

La polaridad invertida es muy util para crear algunos efectos invertidos. Eche un vistazo al
ajuste predeterminado "Bouncing Balls” para escuchar un ejemplo de este efecto especial y
la diferencia entre mantener presionada la tecla y soltarla.
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7. CONTROLES DEL MODULADOR LFO Y VCO

Ahora que hemos cubierto las envolventes, veamos el lado izquierdo del panel superior, que
estd dedicado a producir y enviar modulaciones a varios destinos.

7.1. LFO (Oscilador de Baja Frecuencia)

El LFO del panel superior se usa generalmente para crear un efecto de vibrato (cuando el
LFO modula la frecuencia de uno o ambos VCO, que son "Osciladores de Frecuencia de
Audio") y / o un efecto "wah-wah" (cuando modula el corte frecuencia del filtro).

Hay varios otros trucos interesantes que un LFO también puede hacer.

J: Tome en cuenta que el LFO del panel superior es uno de los tres moédulos LFO disponibles en el
JUP-8 V4; dos mads estdn ocultos en la seccion Modulaciones del Panel Avanzado porque no estaban
disponibles en el hardware original. Este estd etiquetado como "LFO 1" en el Mezclador de Modulacién
del Panel de Extensiones Avanzadas

LFO

P

DELAY

RATE TIME WAVE
- ™ U

FREE @ RETRIG

¢ Interruptor RATE y HZ / SYNC: El deslizador RATE ajusta la velocidad del LFO.
Cuando el interruptor de la izquierda estd en la posiciéon superior "HZ', el rango
de frecuencia va de .035 Hz (jincreiblemente lento!) A 30 Hz (que estd en el
extremo inferior del rango audible). Haga doble clic en el control RATE para
establecerlo en su configuracion predeterminada de 1 Hz.

En la posiciéon SYNC, la velocidad del LFO se sincroniza con el reloj de tempo que viene de un
secuenciador externo o estaciéon de trabajo externa, el control RATE del moédulo Arpegio o el
menu Audio MIDI del JUP-8 V4 (esquina superior izquierda). En el modo SYNC, el deslizador
RATE establece la frecuencia del LFO como un multiplo o una fraccion del tempo. Por
ejemplo, cuando el tempo es 120 BPM (Pulsaciones Por Minuto) y LFO RATE estd ajustado
a 1/4 (negra), el LFO reproducird 2 ciclos por segundo; si el LFO RATE estd ajustado a 1/8
(corchea), se reproducird dos veces mads rdapido (4 ciclos / pulsaciones por segundo), y asi
sucesivamente.
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En cualquier caso, el "LED" sobre el deslizador RATE parpadeard para indicar la velocidad
del LFO.

« TIEMPO de RETRASO: esto establece un tiempo de retraso entre el momento
en el que se presiona una tecla y el LFO alcanza su maximo efecto. En la
configuracion inferior de O milisegundos, no hay demora. Haga doble clic en
RETRASO para configurarlo. El tiempo maximo de retraso es de 3,8 segundos

« ONDA: Esto establece la forma de onda del LFO en una de las cuatro opciones:

o Sinusoidal: esta es la onda tipica para vibrato y trémolo

o Diente de sierra: una serie de pendientes, efectos especiales

o Cuadrada: alterna entre tonos altos y bajos, cuando se envia al VCO
produce un trino

o Aleatorio (muestreo y retencién): produce un nivel diferente en cada
periodo, al azar

« INTERRUPTOR LIBERACION/REACTIVACION: Este interruptor determina si el LFO
se reinicia o se vuelve a activar cuando toca una tecla en el teclado, o si se
ejecuta a un ritmo constante ignorando al teclado (LIBRE). La reactivacion solo
ocurre con la primera tecla tocada después de soltar todas las demds teclas.

7.2. Modulador VCO

VCO MODULATOR

FREQ

LFO ENV

Esta seccién del panel superior es donde puede enrutar la sefal desde el LFO o ENV-1 para
controlar el tono de uno o ambos VCO para efectos de vibrato y envolvente de tono. Si
el interruptor ONDA de un oscilador estd en la posicion Rectdngulo / Pulso, aqui es donde
controlard el ancho del pulso.

« LFO a FREQ: Suba este deslizador para enviar el LFO del panel frontal para
modular la frecuencia de los VCO seleccionados por el interruptor de la derecha.

J: El LFO también puede enrutarse a ambos VCO mediante el uso de la rueda MOD y los controles a
la izquierda del teclado.
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« ENV a FREQ: Suba este deslizador cuando desee que el tono de los VCO
seleccionados por el interruptor de la derecha siga la curva de ataque /
decaimiento/ sostenido / liberacién de la ENV-1.

Una envolvente de tono modula la frecuencia de la forma de onda a lo largo del tiempo.
Si no hay envolvente de tono (es decir, si todos los controles ADSR de envolvente estdn
desactivados o si el deslizador ENV a FREQ estd ajustado a cero), cada tecla reproducird su
tono normal. Si la envolvente de tono se vuelve positiva durante un periodo de tiempo, la
frecuencia se intensificard; a medida que cae el nivel de la envolvente, el tono volverd a su
frecuencia normal.

J&: Para hacer que la frecuencia sea plana con respecto al tono normal cuando presione una tecla,
coloque el interruptor POL de ENV-1 en posiciéon hacia abajo.

. INTERRUPTOR DE ASIGNACION DE MODULADOR Este es un interruptor de 3
posiciones que toma las entradas de los deslizadores LFO y ENV a su izquierda y
las aplica a la frecuencia de VCO-1 (posicién arriba), VCO 1y 2 (posiciéon media)
o VCO-2 ( posicion baja).

J2: Tenga en cuenta que cuando modula un VCO que estd en la posicién SYNC, su timbre cambiard,

pero su tono permanecerd igual.

« Deslizador PWM (Modulacién de Ancho de Pulso): Si el interruptor ONDA de un
VCO estd en la posicion Rectangular / Pulso, esto determina el ancho o ciclo
de trabajo de la onda, desde una onda cuadrada o una onda de pico, que
cambia su sonido dramaticamente. Consulte Onda RECTANGULAR y Modulacion
de ANCHO DE PULSO (PWM) [p.38] para obtener mads informacién sobre ondas
rectangulares. Se pueden aplicar tres fuentes de modulacién diferentes al ancho
de pulso, segun lo determinado por el interruptor de la derecha:

o LFO: El ancho de pulso serd variado por el LFO.

o M (Manual): Use esta posicion para establecer el ancho de las ondas
rectangulares en un ajuste fijo o estatico. Cuando el deslizador PWM
estd en la parte inferior (0%), la onda rectangular es idéntica a una
onda cuadrada. Cuando esta al 100%, es una onda de pico con un
ciclo de trabajo muy corto y muy poco tono fundamental.

o ENV-1: En esta posicién, el ancho de pulso de la onda rectangular
variard con el tiempo de acuerdo con la configuracién de ADSR de la
Envolvente 1.
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8. PANEL AVANZA

Cuando se introdujo el sintetizador Roland Jupiter 8 en 1982, el procesamiento de sefales
digitales estaba en su infancia; un procesador de reverberacién digital (como el Yamaha
Rev-7) costaba tanto como un sintetizador pequero. La tecnologia de visualizacién estuvo
dominada por pantallas alfanuméricas de 2x16; tener una pantalla grdfica completa en
un sintetizador era algo inaudito, excepto en la categoria Fairlight / Synclavier. Agregar
funciones adicionales al teclado Roland Jupiter 8 original habria significado agregar mads
hardware, peso, costo y complejidad.

Gracias a la revolucién digital y las pantallas a todo color de alta definicion y bajo costo,
estas limitaciones ya no se aplican. Hoy en dia, el software de Arturia es lo suficientemente
avanzado como para modelar fielmente no solo el comportamiento y el sonido de los
circuitos andlogos antiguos, sino también para agregar caracteristicas que hubieran sido
inconcebibles en 1982. Los efectos incorporados y las rutas de modulacion mucho mds
flexibles son caracteristicas estdndares en la actualidad, mejorando las posibilidades
creativas para musicos y productores.

Estas caracteristicas del siglo XXI estdn en el Panel Avanzado "debajo del capd” del JUP-8
V4. Haga clic en la palabra Avanzado en la esquina superior derecha de la ventana de JUP-8
V4 para verlas.

I: Esto hace que la ventana del JUP-8 V4 sea mucho mds alta, por lo que es posible que deba usar
el comando Cambiar Tamario de Ventana si necesita ver las partes inferiores de la ventana al mismo

tiempo

Hay cuatro pantallas diferentes en este panel: Modulaciones, Secuenciador, Teclado y
Efectos.

8.1. Modulaciones Avanzadas

o Jup-8 V4

Advanced

Modulation Mixer

~ Single “MUnipol — Single “Unipol

Sequencer

Wl Retrig  Sine . Wl Retrig.  Square

Reverb 1 D/W v Overd. 2 Drive

None v None VCF Resonancer VCo1PW VCO2 Fine tune ¥

JUPF-8 U

El panel de Modulaciones Avanzadas agrega dos LFO més, cada uno de los cuales puede
enviarse a dos destinos en niveles ajustables de forma independiente. Estos LFO pueden
hacer cualquier cosa que pueda hacer el LFO-1 (ya explicado en el Capitulo 7 [p.47], y mucho
mds.

En el lado derecho de la pantalla estd el Mezclador de Modulacién, que le permite tomar
todas las posibles fuentes de modulacion del JUP-8 V4, combinarlas con otra fuente de
modulacién y enrutar esa combinacién a todos los posibles destinos de modulacién. En
lugar de los interruptores de 3 posiciones que se encuentran en el panel frontal, cada una
de las tres salidas del Mezclador de Modulacion puede enrutarse a uno de los 53 destinos
posibles; si puede imaginarlo, se puede hacer.
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8.1.1. LFO 2 y LFO 3

Estos dos osciladores de baja frecuencia son similares al LFO en el panel frontal, con
flexibilidad y caracteristicas adicionales. Ambos tienen los mismos controles.

8.1.1.1. Para Seleccionar una Forma de Onda LFO:

La forma de onda actual y su velocidad se muestran en la pantalla de osciloscopio de la
ventana. Haga clic en el nombre de la onda, abajo de la Pantalla de Onda LFO y seleccione
en el menu:

= Single

il Retrig Sine
LFO 2 Waveform

v Sine
Triangle
Saw Up
Saw Down
Square
Sample & Hold

8.1.1.2. Controles LFO 2 y 3

« Unico / Ciclo: En el modo Ciclo, el LFO funciona normalmente, generando
continuamente la forma de onda seleccionada. En el modo SINGLE, Unico, el
LFO genera solo una forma de onda completa comenzando cuando toca la
primera tecla después de una liberacién, luego se detiene hasta que se active
nuevamente.

— Single

ll Retrig  Sine

J: Sugerencia: si necesita una envolvente adicional, puede utilizar una onda Single Saw lenta del LFO
2 o 3 como envolvente (por ejemplo, asignada a tono o PWM). El control de Warp le permite esculpir
la "envolvente” de formas unicas, y la perilla de nivel de destino puede hacer que la envolvente sea
positiva (en el sentido de las agujas del reloj desde el 'mediodia’) o negativa (en sentido contrario a las

agujas del reloj).

Arturia - Manual Del Usuario Jup-8 V4 - Panel Avanzado



« Reactivaciéon: Cuando este campo de reactivacién estd activado, el LFO se
reiniciard desde cero cada vez que toque la primera tecla después de soltar
todas las demds teclas.

* Velocidad (Herz o Sync): Esto determina la velocidad del LFO. Haga doble clic
en la perilla para ajustarla a su valor predeterminado de 1 Hz, o 1/4 en el modo
SYNC.

Rate ~

LFO 2 Sync Mode

Hertz
v Sync Binary

Sync Triplet
Sync Dotted

Hay cuatro maneras diferentes de establecer la velocidad del LFO:

« Hertz: establece la frecuencia del LFO en un rango de O.01 a 200 Hz (ciclos por
segundo), independientemente del tempo.

« Sincronizacién Binaria la frecuencia del LFO estd sincronizada con el tempo, con
un ajuste de 1/4 (negra) que equivale a un ciclo por tiempo.

« Sincronizacién Triplete Sincronizado con el tempo, donde 1/4 equivale a un
triplete de negra por pulso(mads rapido).

* Sincronizacién Punteada: Sincronizado con el tempo, donde 1/4 equivale a una
negra punteada por pulso (mds lento).

Si el tipo de frecuencia es uno de los modos de sincronizacion, el rango de
velocidad del LFO es de 1/32 a 8/1 del reloj maestro. En este caso, las selecciones
de velocidad del LFO seran multiplos musicales o fracciones del tempo actual de
su DAW, o el tempo establecido en la Configuracion de Audio MIDI.
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Fase: ajusta la fase del LFO entre O ° y 360 °. En la posicién de las 12:00, la fase
es de 180 ° (medio ciclo fuera de fase), por lo que la forma de onda comienza
en un punto diferente de su ciclo cuando se vuelve a disparar. Por ejemplo, una
onda sinusoidal que normalmente comienza desde cero y sube, bajard desde
cero cuando se reactive. Las diferentes formas de onda tienen diferentes puntos
de partida; Experimente para obtener el comportamiento de fase que necesita.

Warp: Este control, cuando es girado en cualquier direccion desde la posicion
12:00, distorsiona intencionalmente la fase de la onda LFO en los ajustes
extremos convirtiéndola en un pico. Dependiendo de la onda del LFO, el ajuste
positivo o negativo de Warp determina si el tono de "reposo” serd agudo o plano.

Fade: Gire esta perilla en el sentido de las agujas del reloj para introducir una
entrada gradual del nivel del LFO cuando toque una tecla. El rango es de O
milisegundos (sin aparicién gradual, accién inmediata) a 20 segundos.

Unipol/Bipol: Cuando este boton lee Unipol (Unipolar), la forma de onda del LFO
es siempre positiva, nunca baja de cero; la forma de onda oscila solo en la mitad
superior de la pantalla. Por ejemplo, cuando se usa para hacer un vibrato, que
normalmente es agudo y plano, en el modo Unipolar, solo se balancea agudo.
Haga clic en el icono del botdn para volver a la operacién Bipol (bipolar). En este
modo, la forma de onda oscila positiva y negativa, es decir, vibrato agudo y
plano.

Poly: Cuando el botén Poly (polifénico) estda iluminado, la forma de onda del LFO
es independiente para cada nota que se toca, por lo que la etapa de modulacion
de cada nota depende de cudndo se tocd. Cuando Poly estd desactivado, hay
una unica forma de onda LFO para todas las notas que se tocan, de modo que
la modulacion de todas las notas sube y baja al unisono.

Dest 1 y Dest 2 (Destinos): Estos menus desplegables y sus controles de nivel
asociados determinan a déonde se envia el LFO y cudnto afectard a ese destino.
Haga clic en la flecha del campo Dest 1 o Dest 2 para revelar el menu
desplegable:

LFO 2 Destination 1
Global Oscillators Filter Envelopes Mods / Seq Effects
VCOI Coarse HPF Cutoff Envl Attack LFO2 Rate FX 1 Dry/Wet

Unison Detune VCO2 Coarse VCF Cutoff Envl Decay LFO2 Phase FX 2 Dry/Wet

Pan Spread VCOI1+2 Coarse VCF Resonance Env1 Sustain LFO2 Warp FX 3 Dry/Wet

Portamento VCO2 Fine Tune VCF Env Mod Amt Env] Release LFO2 Fade FX 1 Param
LFO1 Rate VCOI1 PW VCF LFO Mod Amt  Env2 Attack LFO3 Rate FX 2 Param
LFO1 Delay VCO2 PW VCF Key E Mod A Env2 Decay LFO3 Phase FX 3 Param
Arp Rate VCO PW Mod Amt Env2 Sustain LFO3 Warp
VICO Cross Mod Env2 Release LFO3 Fade
VCO Mix VCA Env 2 Amt Mod Mixer Amt
VCO LFO Mod VCA LFO Mod Am Seq Rate
VICO Envl Mod Seq Mod Mult.
Seq A. Decay
Seq A. Amt

Seq Glide

Las perillas de Nivel de Destino o Cantidad de Modulacién tienen un ajuste
predeterminado de 12:00, que es la posicion ‘cero’. Girelo en el sentido de las
agujas del reloj para enviar el LFO al destino como una senal positiva, o girelo
en sentido contrario a las agujas del reloj para enviar la modulacién como una
sefal sustractiva.

Arturia - Manual Del Usuario Jup-8 V4 - Panel Avanzado



8.1.2.

Mezclador de Modulacidn

La mitad derecha de la pantalla de Modulaciones Avanzadas le permite combinar dos
fuentes de modulacion cualesquiera con cualquiera de las seis operaciones matematicas
diferentes y enviarlas en diversos grados a tres destinos diferentes. Le brinda un poderoso
control creativo de como y cudndo ocurren las modulaciones, e incluye entradas para
actuacion en vivo, como velocidad, aftertouch y rueda de modulacion.

La mejor manera de comprender cédmo funciona esto serd proporcionar un ejemplo simple.

Pero primero, aqui hay una lista de los pardmetros:

Parametro

FUENTES DEL MEZCLADOR DE
MOULDACION
Derecha)

(Izquierda &

TIPO DE
MODULACION

MEZCLADOR DE

DESTINOS DEL MEZCLADOR DE
MODULACION 1,2 & 3

CANTIDAD DE MODULACION DEL
MEZCLADOR DE MODULACION

Descripcién

Los dos parametros
que guste combinar o

usar

Decide el proceso

matematico que se

aplicard

A doénde se enviarda la
combinacion

Cudanta modulacion se
enviard al destino

Rango

11 opciones

6 opciones

54 opciones

0O.00 - 1.00 en pasos de 0.001 (con la tecla
CNTL presionada o haciendo clic derecho)

J: El Mezclador de Modulacion, ademds de combinar dos fuentes de modulacién, puede usarse
para mapear un solo controlador de fuente de modulacién a varios destinos en diferentes cantidades
y polaridades, o para procesar una fuente con mas flexibilidad.

8.1.2.1. Ejemplo de Mezclador de Modulacién

Combinemos dos LFO para ilustrar un solo uso posible del Mezclador de Modulacion.
1. Comience con el ajuste predeterminado estdndar.

2. Configure el LFO 2 para generar una onda sinusoidal, con la frecuencia
configurada en Sincronizacion Binaria a una velocidad de 1/ 1. Configure el LFO
3 para generar una onda con la frecuencia configurada en 1/16 en Sincronizaciéon
Binaria.

3. Ajuste lo FUENTE MOD principal (izquierda) al LFO 2, y la FUENTE MOD
secundaria (derecha) al LFO 3.

4. El menu central de TIPO DE MEZCLADOR DE MODULACION debe establecerse
en Sum la perilla Mod Mixer Amt a su derecha en, bueno, cualquier cosa, pero
estamos usando 0.400.

5. Configure uno de los DESTINOS DEL MEZCLADOR DE MODULACION (realmente
no importa cudl de los tres) a VCO1 Coarse y su Perilla de Cantidad de
Modulacién del MEZCLADOR MOD (o la derecha del menu de destino)
aproximadamente a la mitad (0.500) . La pantalla de forma de onda deberia
verse asi:
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Modulation Mixer

VCO1 Coarse ~

Las lineas codificadas con colores de la pantalla le dan una idea clara de lo que estd
sucediendo:

+« Lalarga linea amarilla es la onda sinusoidal lenta del LFO 2.
+ Lalinea naranja es la onda de diente de sierra mads rdpida del LFO 3.

« El "diente de sierra pequeio” rojo es el resultado, la salida real del Mezclador de
Modulacion.

1. Gire la perillo FUENTE DE MEZCLA en sentido contrario a las agujas del reloj para
que escuche solo el VCO-1 y toque cualquier tecla del teclado.

2. Mueva lentamente la perilla Cantidad de Mezcla de Mod (junto a "Sum”) hacia
arriba y hacia abajo entre 1,00 y 0,00 y observe la forma de onda de salida
roja. Cantidades mds bajas disminuyen el impacto de la onda de diente de
sierra, como se ve en los picos mds pequefos que finalmente desaparecen en la
onda sinusoidal.

3. Regrese la cantidad a 1.00 y observe la forma de onda: la onda de diente de
sierra estd "surfeando” en la onda sinusoidal.

4. Cambie el TIPO DE MEZCLA DE MOD a Diff (Diferencia) y observe: ahora la onda
se curva hacia arriba y termina con una caida brusca. Matematicamente, los
resultados estdn en extremos opuestos, al igual que los resultados aqui.

5. Pruebe cambiar el TIPO a Multiplicar y Dividir. Las diferencias en los procesos
matemdticos son aun mds extremas y, aunque los resultados son demasiado
técnicos para describirlos, creemos que estard de acuerdo en que las formas de
onda de salida son igualmente complejas y utiles.

6. Seleccione TIPO: Fundido cruzado. Esto es fdacil: con Cantidad en 1.00, solo pasa
la onda LFO 3, lo que da como resultado una salida de onda Saw Down. Con un
valor de O,00, solo pasa la onda LFO 2, lo que da como resultado una salida de
onda sinusoidal.
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8.1.2.2. Férmulas del Mezclador

Las formulas utilizadas para calcular cada Tipo se muestran a continuacion en un solo
grdfico para ver en qué se diferencia cada formula de las demds. "Fuente' es la entrada
izquierda o principal, "Mod" es la entrada derecha o secundaria, y "Cantidad” es el ajuste de
la perilla Cantidad de Mezcla de Modulacién:

Tipo
Multiplicar
Suma
Diferencia
Divisiéon

Fundido
Cruzado

Atraso

Férmula

Fuente* Mod * Cantidad + Fuente* (1 - Cantidad)
Fuente + (Mod * Cantidad)

Fuente - (Mod * Cantidad)

Fuente/ (Cantidad + Mod)

Cantidad de fundidos cruzados Fuente y Mod

Solo fuente; efecto de filtrado de paso bajo basado en el tiempo. A 0.500, se necesitan 500 ms
para alcanzar la amplitud de la fuente, a 1.00 (completa) se necesitan 5 segundos.

2 No se permite que la salida de las ecuaciones exceda los valores de -1,00 y +1,00.

Si alguna de las fuentes es polifénica, la salida de Mezclador de Mod es polifonica; de lo contrario,
la salida seréd mono.
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8.1.2.3. Salida del Mezclador de Modulacién a mdltiples
destinos

Una vez que haya configurado la mezcla de modulacion que desea, los tres menus
desplegables y los controles de nivel en la parte inferior del mezclador le permiten enviarla
a tres destinos, controlar cudnta modulacién se envia a cada uno y la polaridad de la
modulaciéon (aditivo o sustractivo.)

Mod Mixer Destination 1
Global Oscillators Filter Envelopes Mods / Seq Effects
None HPF Cutoff Env1 Attack LFO2 Rate FX 1 Dry/Wet

Unison Detune VCO2 Coarse VCF Cutoff Envl Decay LFO2 Phase FX 2 Dry/Wet

Pan Spread VCOI1+2 Coarse VCF Resonance Env1 Sustain LFO2 Warp FX 3 Dry/Wet

Portamento VCO2 Fine Tune VCF Env Mod Amt Env] Release LFO2 Fade FX 1 Param
LFO1 Rate VCOo1 PW VCF LFO Mod Amt Env2 Attack LFO3 Rate FX 2 Param
LFO1 Delay VCO2 PW VCF Key F Mod A Env2 Decay LFO3 Phase FX 3 Param
Arp Rate VCO PW Mod Amt Env2 Sustain LFO3 Warp
VCO Cross Mod Env2 Release LFO3 Fade
VCO Mix VCA Env 2 Amt Mod Mixer Amt
VCO LFO Mod VCA LFO Mod Am Seq Rate
VCO Envl Mod Seq Mod Mult.
Seq A. Decay
Seq A. Amt

Seq Glide

Haga su seleccién en el menu desplegable, luego gire la perilla hacia la derecha (en el
sentido de las agujas del reloj) para una modulacion positiva, o hacia la izquierda (en el
sentido contrario a las agujas del reloj) para una modulacion negativa. Haga doble clic en
la perilla para configurarla en la posicién predeterminada "12:00" (cero, sin modulacion).

8.1.2.4. Efectos (FX) como Destinos del Mezclador de

Modulacion

En el menu desplegable de arriba, los Ultimos seis destinos involucran los tres efectos (FX)
que cubriremos mds adelante en la seccion Efectos, pero tienen una explicacion adicional
aqui.

Las etiquetas "FX 1", etc. serdn reemplazadas por el nombre del efecto en cada ranura una
vez que las elija. Por ejemplo, "FX 1 D / W" podria convertirse en "Reverberaciéon 1 D / W', FX
2 DW podria convertirse en "Retraso 2 D / W', etc.

D / W significa Seco / (Seco / Humedo), la relacién entre la sefal directa y la senal
efectuada. Por ejemplo, si Reverberacion 1 D / W estd ajustado a O,00% (seco) no habrda
reverberacion, y si es 100,00% (humedo) SOLAMENTE serd reverberacién.

Los otros destinos de modificacion de efectos (FX 1 Param, etc.) cambiardn al pardmetro
de efecto mas util para el tipo de efecto. Consulte Pardmetros de Efectos del Mezclador de
Modulacion [p.82].
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8.2. Secuenciador

Antes de que existieran los secuenciadores de computadora con mucha memoria, los
primeros musicos electronicos usaban secuenciadores hardware por pasos con
interruptores de multiples posiciones que determinaban cada tono. El Arturia JUP-8 V4 rinde
homenaije a esos dias con una seccién de secuenciador de 32 pasos en el Panel Avanzado.

Tiene un secuenciador de notas polifénico para crear lineas melddicas, progresiones
armoénicas y lineas ritmicas (cuando el Enrutamiento de Tono oen la esquina inferior
derecha va a uno o ambos VCO). También tiene un Secuenciador de Modulacién que puede
modificar pardmetros secuencialmente paso a paso (por ejemplo, la frecuencia de corte del
VCF, o el ancho de la forma de onda cuadrada del VCO).

Cuando el Panel Avanzado esté abierto, haga clic en el boton "Secuenciador” en el lado
izquierdo para mostrar el sub-panel Secuenciador. Haga clic en la pestafia Secuenciador de
Notas o en la pestara Secuenciador de Mod para mostrar y editar esa secuencia.

Para tocar el secuenciador, simplemente encienda los interruptores de encendido (rojo) del
secuenciador maestro y del secuenciador de notas y mantenga presionada cualquier tecla
del teclado. El secuenciador de notas es un generador de compensacion que reproducird su
melodia de acuerdo con las teclas que presione: cada paso de la secuencia no se define
como una nota en particular (como " A b ") sino como un intervalo: '7 semitonos por encima
de cualquier tecla (s) se estd reproduciendo”.

Retrig is ON; Notes will go Notes Accented notes Sets
playing any key forward from 1 Sequencer will have a longer Glide
starts the to the end and is on, VCF decay with a amount
sequence over loop back to Mod brighter envelope
atstep 1 step 1 Sequencer

is off

Dragging a note
will select only
from the chromatic
scale

This red

triangle shows
the end of the

sequence,

here at 16 The display

notes shows a 1-
octave range

These notes are The pitch of This is the The sequencer
accented by the this note will note being output is going to
VCF using the glide from the played both VCOs
controls on the right- previous note (#15)

hand side
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8.2.1. Pardmetros compartidos del Secuenciador de Notas y
Modulaciodn

Los siguientes controles afectan a ambos secuenciadores simultdneamente:

8.2.1.1. Controles de Velocidad del Secuenciador

+« Velocidad: La velocidad del secuenciador se puede configurar de forma
independiente como BPM (Pulsos Por Minuto) en un rango de 6 a 600 BPM, o
configurarse como un multiplo del tempo del reloj maestro desde 8 (lento, 1 paso
por 8 compases) hasta 1/4 (1 paso por pulso) hasta un mdximo de 1/32 (8 pasos
por pulso).

Haga clic en el campo de nombre para configurar el modo de sincronia del secuenciador en
los modos BPM, Sincronizacion Binaria, Sincronizacion Triplete o Sincronizacion Punteada.
Como se explica en la seccion LFO [p.51], la Sincronizacién Binaria reproduce el
secuenciador en un cuarto de tiempo estdndar (1 paso por cuarto), Sincronizacion Triplete
reproduce los pasos en tresillos rdpidos y Sincronizacién Punteada reproduce cada paso en
el valor de tiempo mds la mitad (por ejemplo, un cuarto con puntos en 1/4, un octavo con
puntos en 1/8) sincronizado con el reloj de tempo externo.

« Swing: En la configuracion predeterminada (completo en sentido anti-horario,
50%), no se aplica ningun swing al tiempo de los pasos. A medida que aumenta
este control, el tiempo entre los pasos ‘cambia” de un tiempo estricto a un tiempo
de triplete para una sensaciéon menos robdética y mds humana.

« Multiplicador de Modulacién: Esto determina la velocidad del Secuenciador de
Mod en relacién con la velocidad del Secuenciador de Notas. En un ajuste de
1 (posicion del mando alrededor de "1:30"), ambos secuenciadores funcionan
a la misma velocidad. Girar en sentido anti-horario reduce la velocidad del
secuenciador de modulaciéon a un minimo de 1/32 de velocidad (es decir, un
paso de modulacién por cada 32 pasos de nota). Girar en el sentido de las
agujas del reloj aumenta la velocidad de modulacion a un mdaximo de 6 pasos
por paso de Nota. Haga doble clic en la perilla para devolver el multiplicador de
modulacion a su valor predeterminado de 1.

8.2.1.2. Retrig (Reactivacién)

Cuando Retrig estd encendido, la secuencia se reiniciard desde el principio cada vez que
toque el teclado después de haber soltado todas las notas. Si toca legato, no se volverd a
disparar.

Cuando Retrig estd apagado, el secuenciador sigue sus pasos en todo momento. Tocar el
teclado causard que "salte” a cualquier paso en el que se encuentre el secuenciador en ese
momento.
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8.2.1.3. Iconos del Modo de Reproduccién del Secuenciador

Los secuenciadores pueden seguir sus pasos en el siguiente orden, determinado por el
menu desplegable a la derecha del icono de Reactivacion:

la duracion de la Secuencia de Notas se ha establecido en 12. Las notas a la derecha de 12
no se reproducirdn

+ Adelante: (Flecha hacia la derecha, mostrada en rojo arriba) Los pasos avanzan
desde la primera nota hasta la Ultima, luego reinician en la primera.

« Atréd (Flecha izquierda) Los pasos van hacia atrds desde la ultima nota a la
primera, luego se reinician en la ultima.

o

+« De ida y vuelta: (Flechas izquierda y derecha) Los pasos comienzan en el n.
1, llegan a la ultima nota y la repiten, luego se reproducen hacia atrds hasta la
primera y la repiten.

« Aleatorio: (Flecha de muestra y retencién) Los pasos se reproducen en orden
aleatorio.

8.2.1.4. Secuenciador Aleatorio (icono de dados)

Justo encima de la pestana del secuenciador de notas hay un pequeno cuadrado con cinco
puntos. Haga clic y arrastre el icono hacia arriba para cambiar los valores de paso en
el secuenciador que se muestran de forma aleatoria alrededor de sus valores actuales.
Arrastrar mas arriba en el cuadrado hard cambios mds grandes, arrastrar solo un poco
hacia arriba hace cambios menores. El secuenciador de notas se elegird aleatoriamente
de acuerdo a la Escala y Rango de Octava elegidos en el lado derecho de la pantalla. Al
aleatorizar, solo se aplicard a la longitud de secuencia elegida en los secuenciadores de
notas y mod.

J: Si el generador de secuencia aleatoria realiza cambios que no le gustan, no olvide la flecha de
“deshacer” en la barra de herramientas inferior.

8.2.1.5. Reinicio del Secuenciador (icono de la papelera)

Haga clic en este icono para restablecer los valores de cada paso de la secuencia a cero.
Solo eliminard los valores del secuenciador que se muestra actualmente, por ejemplo,
restablecer el secuenciador de notas no restablecerd el secuenciador de modulacion.
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8.2.1.6. Longitud de la Secuencia

Puede cambiar la longitud de la secuencia a cualquier valor que desee entre 1y 32. El
secuenciador de notas y el secuenciador de modulacién se pueden configurar en diferentes
longitudes. Para cambiar la duracion, el secuenciador debe estar encendido.

En la barra de numeros de paso del 1 al 32, haga clic en el pequeiio tridngulo rojo que mira
hacia la izquierda y arrdstrelo en cualquier direccion.

o (@

Notes Sequen,

la duracion de la secuencia de notas se ha establecido en 12. Las notas a
la derecha de 12 no se reproduciran

8.2.2. Secuenciador de Notas

Mantenga presionada cualquier tecla del teclado para iniciar el secuenciador de notas
cuando su icono de encendido esté iluminado en rojo. El secuenciador de notas estd
organizado para tocar en pasos de semitono, y el valor cero o central representa cualquier
nota que toque en el teclado. Cada paso puede estar hasta 24 semitonos por encima o por
debajo de la nota central.

Por ejemplo, si mantiene un "A" en el teclado y el valor de un paso es -1, ese paso reproducird
una A b. Si mantiene un "C" central en el teclado, el valor de paso de -1 tocard una B ; un
valor de paso de +24 reproducird un Do dos octavas mads arriba.

Haga clic en un campo de paso y arrdstrelo para establecer el paso en el valor que
desee. Los valores de paso estardn restringidos a la escala actual. Por ejemplo, si la
escala estda configurada en Mayor, arrastrar un paso hacia arriba pasard por los valores
0-2-4-5-7-9-11-12, etc. y no le permitird establecer un paso en ningun valor externo de esa
escala.
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8.2.2.1. Escala

En el lodo derecho de la pantalla del secuenciador de notas, haga clic en el menu
desplegable junto a Escala para ver las opciones disponibles:

Sequencer Scale

Chromatic Major Harmonic Minor  Melodic Minor

Lydian Mixolydian Phrygian Locrian

4

Major Penta Minor Penta Blues
Custom

Scale Editing

Los valores de los pasos del secuenciador se seleccionardn de la escala
natural menor. En la parte inferior, delineadas en rojo, estdn las notas que
estarian disponibles en la escala C menor, solo para aclarar: cualquier
nota en el teclado tocard su propia tecla mayor particular

Hay 15 escalas posibles para elegir. En la escala Cromdtica, se puede seleccionar cualquier
semitono. Todos las demds restringen las selecciones (y la reproduccién) de pasos a los
tonos de esa escala, ya sean mayores o menores, modales, pentaténicas, blues, quintas
(solo se reproducirdn la nota fundamental y las quintas de las notas) o a una escala
personalizada que disefie usted mismo. Si no estd familiarizado con una escala,
seleccionela para ver los pasos de la escala que se muestran en la parte inferior de la
ventana emergente.

I Si programa pasos usando una escala y luego cambia la escala a otra, cualquier nota que
no sea ‘legal” en la nueva escala se reproducird como la nota permitida mds cercana, en lugar del
semitono que programé originalmente. Pero las elecciones de escala no son destructivas; Si programa
una secuencia, pruebe diferentes escalas que alteren su secuencia, volviendo a su escala original (o

cromadatica) recuperard la secuencia original
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8.2.2.2. Disparador

Directamente debajo del numero de valor de nota de cada paso hay un bloque rojo, rosa o
negro en la fila Disparador. Haga clic en este bloque para determinar el comportamiento de
activaciéon del paso:

« Rojo Los bloques de activacién rojos indican un paso que activard tanto la ENV-1
como la ENV-2, normalmente abriendo VCF y VCA.

« Rosa Los bloques rosas indican un paso que NO activa las envolventes; cambiard
el tono (si el valor es diferente) pero la envolvente seguird su ciclo existente. Si
piensa en cada paso como una semicorchea, un paso rojo seguido de 3 pasos
rosas sonard como una negra.

« Para insertar un silencio, haga clic con el boton derecho o CNTL-clic para que el
bloque se vuelva negro. No se emitird ningun sonido desde ese paso si el tiempo
de liberacion de la ENV-2 se establece en cero.

J: El efecto de todos los disparadores depende de las curvas de la envolvente y los ajustes de VCF
CUT. Para escuchar el efecto de un paso rojo (activado) frente a un paso rosado (no activado), ajuste
VCF CUT hacia abajo o hacia arriba mientras se reproduce la secuencia.
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8.2.2.3. Acento

Debajo de la fila Disparador estd la fila Acento. Al hacer clic en cualquiera de estos bloques,
se volverd blanco, y ese paso se acentuard con una envolvente independiente que abre
el VCF (siempre que el filtro no esté ya abierto desde una envolvente, o su CUT esté
completamente abierto).

El sonido del acento depende de la configuracion de los controles de Decaimiento de Acento
y Cantidad de Envolvente en el lado derecho de la ventana Secuenciador (arriba de Escala).

Gire Cantidad de Envolvente en el sentido de las agujas del reloj para comenzar a acentuar
las notas. La perilla de Decaimiento de Acento establece la duracién del acento.

Chromatic ~

VCO-1&2 ~

El paso 29 tiene una caja de activacion roja; esa nota
activard las envolventes principales. Los pasos 30-32
tienen cajas de activacion rosadas y no activan las
envolventes principales, pero el paso 30 tiene un acento y
abrird el VCF con una envolvente de acento con un ataque
inmediato y un tiempo de caida establecido por la perilla
Decaimiento. La cantidad enviada es mdxima. El ultimo
paso, # 32, se deslizard en tono

8.2.2.%. Glide

Haga clic en cualquier cuadro de esta fila para introducir un efecto de portamento al
comienzo de ese paso. La cantidad de Glide dependerd de la configuracion de la perilla
Glide a la derecha de los controles de Acento. En el sentido contrario a las agujas del reloj, no
hay deslizamiento; en el sentido de las agujas del reloj (1), se necesitard todo el paso para
llegar a su objetivo. En un ajuste de O.500 (12 en punto), el planeo alcanzard su objetivo a
la mitad del paso.
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8.2.3. Secuenciador de Modulaciodn

Para ver el Secuenciador de Modulacién en la Ventana de Secuenciador, haga clic en su
pestana. Para encenderlo, haga clic en el icono de encendido en el lado derecho de la
pestana para que se vuelva rojo.

El Secuenciador Mod es similar en funcionamiento al Secuenciador de Notas, excepto que
en lugar de enviar mensajes de notas en semitonos, envia una secuencia de valores
de modulacién que pueden variar de -1.000 a +1.000 para cada paso. Estos valores
de modulacion se pueden enviar a tres destinos de modulacion diferentes en diferentes
cantidades y polaridades.

VCF Cutoff

VCO PW Mod A ¥

Unison Detune v

El Secuenciador Mod estd activado, el Secuenciador de Notas estd desactivado. Es una
secuencia de 32 pasos que se encuentra en el paso 12, cuyo parametro Smooth estd
activado. Esta secuencia aumentarad el corte de VCF, disminuird la cantidad de modulacion
de ancho de pulso y no hard ningun cambio a Desafinacion Unisona.

8.2.3.1. Smooth

Hacer clic en el cuadro Smooth para un paso del Secuenciador de Modulaciéon es similar a
hacer clic en el cuadro Glide para un paso en el Secuenciador de Notas: en lugar de saltar
directamente al valor del paso del anterior, suaviza la transicion del paso anterior.
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8.2.3.2. Destinos del Secuenciador Mod

Los tres menus desplegables y las perillas asociadas en el lado derecho envian la salida del
Secuenciador de Modulacién a tres destinos diferentes en cantidades variables:

« Sila perilla estd en la posicidén "12:00" (como el destino Desafinacién Unisona en
la ilustraciéon anterior), no se enviard modulacién aunque se elija un destino.

« Gire la perilla hacia la derecha para enviar un nivel de salida normal (por
ejemplo, abrir un filtro cuando el paso es positivo y cerrar el filtro cuando el paso
es negativo).

« Gire la perilla hacia la izquierda para enviar una salida inversa (por ejemplo,
cerrar un filtro cuando el paso es positivo, abrirlo cuando el paso es negativo).

Haga clic en el campo del nombre junto a la perilla para seleccionar cualquiera de los 54
destinos de modificacion del menu emergente:

Mod Sequencer Destination 1

Global scillators Filter Envelopes Mods / Seq

None \ C Envl
Unison Detune VCO Env1 Der

Env

O LFO Mod

Esta es la misma lista disponible para el Mezclador de Modulaciéon y LFOs 2 y 3. Tenga
en cuenta que el Secuenciador de Modulaciéon puede realmente afectar la Velocidad del
Secuenciador, y su propia velocidad relativa al Secuenciador de Notas cambiando el
Multiplicador de Modulacion de Secuencia. como se explicd anteriormente: Controles de
Velocidad del Secuenciador [p.59].

Si el Secuenciador de Modulacion estd asignado a Seq Glide, puede establecer tiempos de
deslizamiento independientes para cada nota del Secuenciador de Notas. Seq A. (Acento)
Decaimiento y Cantidad le permite cambiar el nivel y la duracion del acento para cada nota
acentuada en el secuenciador de notas.

Tenga en cuenta que los nombres de los destinos de los efectos cambian segun el efecto
que haya en cada ranura. En la imagen de arriba, FX 1 es retraso, FX 2 es reverberacion
y no hay nada en la tercera ranura. Consulte Efectos como Destinos del Mezclador de
Modulacién [p.57].
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8.3. Teclado

Esta pdgina del Panel Avanzado le permite mapear cuatro entradas de interpretacion
diferentes (velocidad, aftertouch, rueda de modulaciéon y seguimiento del teclado) a 3
destinos de modulacion cada una. Cada entrada puede tener la forma de una curva Bézier
que puede personalizar para el propdsito:

) Jup-8 V4

Advanced

Velocity Aftertouch Mod Wheel Keyboard Tracking

VCAEnv 2 Amt v VCO1+2Coarse v Seq Rate v Reverb 2 D/W
None v None v None v None

Effects None v None M None v None

En la ilustracion de arriba:

+« Velocidad se asigna al VCA, con una curva que aumentard el volumen cuanto
mdads fuerte toque. Esto hace que el JUP-8 V4 sea sensible a la velocidad. Si se
envia Velocidad a VCF Cutoff, tocar mas fuerte hard que el sonido sea mdads
brillante.

« Aftertouch se asigna al tono del VCO para que pueda doblar el tono utilizando
el aftertouch del teclado en lugar de la palanca Bend. La curva se establece con
un limite superior inferior para que no se doble demasiado. JUP-8 V4 admite
las entradas Channel Aftertouch y Poly Aftertouch, detectando automdaticamente
cudl estd enviando su controlador.

« La rueda de modulaciéon estd asignada a la velocidad del Secuenciador en una
linea recta, por lo que se reproducird mds rdpido a medida que mueva la rueda
de MOD hacia arriba.

« El Seguimiento del Teclado se asigna a Reverberacion Seca / Humeda, con
una ‘curva U" que ahogard los extremos graves y agudos del teclado en
reverberaciéon, pero las notas en el medio del teclado estardn relativamente
secas.

Los menus desplegables de destinos Dest 1, 2 and 3 y las perillas de valor asociadas
funcionan de la misma manera que en el Mezclador de Modulacion [p.57] y Secuenciador
de Modulacién [p.66].

8.3.1. Ajuste de las curvas de modulacidén de rendimiento

Cada una de las cuatro fuentes del teclado tiene una ventana de curva para que pueda
alterar el efecto del pardmetro.

Para ajustar una curva, simplemente haga clic y arrastre en cualquiera de los 3 puntos
rojos (principio, medio y final). Los puntos de inicio y finalizacion pueden ser mds altos o
mads bajos; el punto medio se puede mover a cualquier lugar de la pantalla para crear la
forma de curva que desee.
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La curva es un multiplicador del valor para permitirle personalizar la respuesta de la
entrada del teclado. Algunos ejemplos de la ilustracién anterior:

« Una linea recta predeterminada desde la esquina inferior izquierda a la esquina
superior derecha significa que la fuente del teclado se enviard de forma lineal a
los destinos. En nuestro ejemplo, la Rueda de Modulacién ird suave y linealmente
del minimo al mdaximo.

1 Tenga en cuenta que si simplemente desea invertir una curva. Ej. Si desea que la rueda de
modulacién reduzca la velocidad del secuenciador en lugar de acelerarla, puede dejar la curva como
estd y girar la perilla de destino en sentido anti-horario desde la posiciéon central "12:00".

« Una curva arqueada significa que la fuente del teclado se multiplicard (arqueard
hacia arriba) o dividird (arqueard hacia abajo) durante parte de su recorrido. En
nuestro ejemplo, la Velocidad no tendrd mucho efecto para notas de velocidad
baja y media, tendrd un efecto completo para notas de alta velocidad. El
Aftertouch inmediatamente dobla el tono, pero presionar mas fuerte no harda
mucha diferencia.

¢ La altura de los puntos iniciales y finales determina los limites de la curva. Por
ejemplo, si estda utilizando Aftertouch para inflexion de tono pero dobla las notas
demasiado, puede bajar el punto final para hacer que la curva mdxima sea solo
una nota completa. (También puede hacer esto girando la perilla de Nivel de
Destino hacia abajo).

+ Puede invertir una curva para que una entrada baja se convierta en una salida
alta, o para que el medio sea mds bajo que cualquiera de los extremos, como en
Seguimiento del Teclado a Tiempo de Caida de la Reverberacion anterior.
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8.4. Efectos

La ultima pero no la menos importante de las pdaginas del Panel Avanzado es la seccion
Efectos. Esto le permite procesar el sonido del JUP-8 V4 a través de tres efectos digitales
diferentes a la vez, con once opciones para elegir para cada ranura. Cualquier conjunto de
efectos (por ejemplo, reverberacién, coro y overdrive) se puede personalizar y guardar para
cada ajuste predeterminado.

Para ver y editar efectos, abra el Panel Avanzado y haga clic en Efectos en el lado izquierdo
para abrir la ventana.

8.4%.1. Enrutamiento de médulos en serie o en paralelo

El JUP-8 V4 tiene un total de tres moédulos de efectos. Cada mddulo puede ser cualquiera
de los once efectos diferentes o dejarse sin usar. Los moédulos se pueden organizar de dos
formas diferentes:

* una cadena en series de tres, o « tres efectos paralelos.

) Jup-8 V4

Advanced

Param EQ Chorus Reverb
Modulations

PA

Sequencer

W

Keyboard

En el ejemplo anterior, tenemos tres efectos en serie. Observe que debajo del ruta en el lado
izquierdo, un cuadro con dos flechas [-> ->] estd resaltado en rojo. Ademds, las flechas en los
cuadros de titulo del médulo apuntan a la derecha; si la ruta fuera paralela, estas flechas
apuntarian hacia abajo.

La senal fluye de izquierda a derecha. El primero en la linea es un ecualizador paramétrico;
su deslizador Seco / HuUmedo estd "totalmente humedo’ porque es el tipo de efecto que NO
debe mezclarse con la sefal "seca” original. El efecto 2 es un coro; el ultimo en la linea es
el efecto 3, una reverberacion. Estos dos tienen deslizadores Seco / Humedo ajustados a
aproximadamente al 50% para mezclar la sefal del moédulo anterior con su propia salida.
Observe que cada modulo tiene su propio interruptor Encendido / Apagado o Bypass en su
esquina superior derecha.

J: Puede ser necesario ajustar el balance humedo / seco de un efecto para escucharlo o escuchar
la senal original a lo largo de la ruta de la sefal FX.

Para desactivar todos los efectos presione el interruptor de activacién / desactivacién de
Efectos Maestros en la pestafia Efectos en el extremo izquierdo del panel.
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8.4.2. Seleccionar un efecto

Para seleccionar un efecto, haga clic en el campo del nombre en la parte superior del
modulo de efectos. Aparecerd un menu desplegable; haga clic en el efecto que desee. Una
marca de verificacion indica la seleccién actual. Después de seleccionar un efecto, el menu
se cerrard automdticamente. Para eliminar un efecto en la ruta de sefial, desactivelo con su
botén de encendido / apagado o seleccione Ninguno para esa ranura.

Effect 3 Reverb

Input LP Frec

8.4.3. Habilitar / deshabilitar un efecto

Para habilitar o deshabilitar un efecto, active / desactive el botén a la derecha del nombre
del efecto. Esto a veces se denomina interruptor de "bypass”.

El audio seguird pasando a través del efecto desactivado al siguiente efecto o la salida de
mezcla, pero no alterard la sefal de audio.
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8.4%.4. Editar los efectos

Cada efecto tiene sus propios pardmetros, que se describirdn en las siguientes secciones.

J: Cuando pasa el cursor sobre un control de efectos, el valor numeérico del paradmetro se muestra
en una burbuja de texto junto al control y el nombre del control se muestra en la barra de herramientas
inferior del lado izquierdo.

8.4.4.1. Reverberacién

Un efecto de reverberacion crea una gran cantidad de ecos que se desvanecen o "decaen’
gradualmente. Simula cémo sonaria la entrada en una habitaciéon o un espacio grande.

Effect 3 Reverb

Control Descripcién

P ! Establece la cantidad de tiempo antes de que la sefal de entrada se vea afectada por la
re-retraso
reverberacion, de cero a 200 milisegundos.

D N Determina el tiempo que durard el efecto de reverberacién. Aparece como Destino de Mod
ecaimiento
en la ventana de Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de Modulacién.

Mezcla M/S Ajusta la reverberacién de Mono a un espacio estéreo progresivamente mas amplio.
Frecuencia
Lp d Filtro de paso bajo de entrada: filtra el contenido de alta frecuencia por encima de la
e
frecuencia elegida. Rango de 100 Hz a 15 kHz. 7661Hz predeterminado.
Entrada
Frecuencia
up d Filtro de entrada de paso alto: filtra el contenido de baja frecuencia por debajo de la
e
frecuencia seleccionada. Rango de 30 Hz a 10 kHz. Por defecto 44 Hz.
Entrada
T . Ajusta el tamano de la habitacion: en sentido anti-horario es mas pequeno, en sentido
amarnio
horario es mds grande
Apagador Controla la velocidad a la que decaen las frecuencias altas.
Mezcla
Seco/ Controla el balance entre la senal de entrada y la senal afectada para este efecto.
Humedo
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8.4.4.2. Retraso

Un retraso puede aumentar la amplitud de un sonido al proporcionar ecos distintos dentro
del campo estéreo. También se puede utilizar como contrapunto ritmico para acentuar un
ritmo. Las opciones de Retraso Tiempo Sincronizacion le permiten sincronizar los retrasos
con el tempo y cualquier otro pardmetro sincronizado del JUP-8 V4, e incluso permiten
retrasos en tiempos de triplete y puntos.

Effect 1 Delay

Ping Pong

Control Descripcién

T d Cambia la duracién del retraso, de 2 ms. a 2 segundos (2000 ms.), o si Sync estd
lempo e
Ret P encendido, sincroniza los retrasos segun el tempo de 1/32 notas a 8 (cada 8 compases),

etraso

X siempre que el retraso total no supere los 2 segundos. Para obtener una descripciéon de

Sincronizacion

X X las opciones Sincronizacion Binaria, Triplete y Punteada, consulte Controles LFO 2 and
(Binario, Ternario, . o X
Punteado) 3 [p.51]. Aparece como Destino de Modificacion en los LFO avanzados, el Mezclador de

unteaaa

Modulaciones y el Secuenciador.

Retroalimentacion Ajusta cudntas veces se repetirda el retraso.

Filtro de Paso Alto: los valores mas altos reducen el extremo inferior por debajo de la
Frecuencia HP
frecuencia de paso con cada eco. Rango de 20 Hz a 10 kHz.

Filtro de Paso Bajo: los valores mds altos reducen el extremo alto por encima de la
Frecuencia LP
frecuencia de paso con cada eco. Rango de 250 Hz a 20 kHz.

Los valores mds altos aumentan la distancia entre las repeticiones de izquierda y

Ancho
derecha de los ecos.
b 3 Alterna entre estéreo y ping-pong (alternando ecos izquierdo / derecho con espaciado
ing-Pon
9 9 ritmico exacto).
Seco/Humedo Controla el balance entre la sefial de entrada y la seial afectada.
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8.4.4.3. Coro

Effect 2 Chorus

Un Coro retrasa la sefal, luego usa un oscilador interno de baja frecuencia (LFO) para
variar la velocidad de reproduccién del retraso, haciendo que la sefal retrasada desafine la
entrada, como una duplicacién vocal. La cantidad de cambio en el tono depende tanto de
la profundidad del rango de retraso que se escanea como de la velocidad y forma de onda
del LFO modulador. El efecto es similar a un flanger, excepto que dado que el tiempo de
retraso de un coro es mads largo que el de un flanger, la sefal retrasada estd desafinada en
lugar del filtrado de peine. Esto da como resultado un efecto mads sutil pero aun muy util.

J: El efecto Coro es similar en resultados a la funcién de Desafinacién Unisona [p.21] JUP-8 V4, pero
no consume polifonia.

Control Descripcién

Vi Selecciona el numero de lineas de retraso que utilizard el coro (de 1 a 3), con una fase
oces
inicial diferente para cada voz.

- Establece la cantidad de retraso aplicado a la senal de entrada, de O,6 a 20
etraso
milisegundos.

Profundidad Controla la profundidad del coro (por ejemplo, qué tan por encima y por debajo del tono
rofundida
entrante) ajustando el rango de tiempo que se escaneard, de O a 10 milisegundos.

Forma LFO Alterna el LFO de modulaciéon entre formas de onda sinusoidal y triangular.
Frecuencia Ajusta la velocidad del coro (la frecuencia del LFO de exploracion) de O,1 a 5 Hz.

Controla la cantidad de salida que se retroalimenta a la entrada, creando mds
Retroalimentacion armonicos. Aparece como Destino de Modulacién en la seccién Modulaciones y
Secuenciador de Modulacion.

Estéreo Cambia entre salida mono y estéreo.

Controla el balance entre la sefal de entrada y la senal afectada. Nota: El coro es més
Seco/Humedo efectivo cuando hay una mezcla de sefal seca y humeda, por lo que hay frecuencias
de pulso entre ellas.

J: Existe una relacion crucial entre Profundidad y Frecuencia. Si la profundidad es alta pero la
frecuencia es baja, el efecto es un desafinador sutil. A medida que aumenta la frecuencia, el resultado

es mds parecido a un vibrato donde la frecuencia del LFO es obvia
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8.4.4.4. Flanger

Effect 3

Flanger

El efecto Flanger funciona mezclando dos sefales casi idénticas juntas, con una sefal
retrasada por un periodo pequeno y que cambia gradualmente. Esto produce un efecto de
"filtro de peine’ barrido cuando la sefal retardada se suma y resta de la original debido a la
cancelacion de fase en multiples frecuencias simultdneamente.

Control

Estéreo

Frecuencia LP

Frecuencia HP

Forma

Polaridad

Retroalimentacion

Retraso Min

Profundidad

Frecuencia

Seco/Humedo

Descripciéon
Cambia la salida del flanger entre mono y estéreo.

Filtro de Paso Bajo, rango de 1 kHz a 20 kHz. Use esto para reducir el rango de contenido
de alta frecuencia que entrard en el efecto flanger. Haga doble clic para establecer el
valor predeterminado de 13 kHz.

Filtro de paso Alto, rango de 30 Hz a 800 Hz. Este elimina el contenido de baja
frecuencia que recibird el efecto flanger. Haga doble clic para establecer el valor
predeterminado de 100 Hz.

Alterna el LFO de modulaciéon entre formas de onda sinusoidal y triangular.
Cambia la retroalimentacion del flanger a sustractiva (negativa) en lugar de aditiva

Agrega retroalimentacién para un sonido mds dspero o de "timbre’, similar a un filtro
resonante. El méaximo es 99% para evitar comentarios incontrolados.

Establece la frecuencia de retraso base, que cambia la espacialidad y la frecuencia del
filtro de peine resultante.

Establece el rango de tiempo de retraso que se escaneard alrededor de la frecuencia
base. Cuando la profundidad es O, el filtro de peine permanece en una posicion fija
establecida por el control Retraso Min.

Controla la velocidad de barrido del efecto flange de O,010 a 10 Hz. Aparece como
Destino de Modulaciéon en la ventana Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de

Modificaciones.

Controla el balance entre la sefal de entrada y la sefal afectada. Nota: las
caracteristicas de flanger son mds fuertes cuando hay una mezcla de sefiales secas y
humedas.
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8.4.4.5. Phaser

Effect 3

Phaser

Un phaser usa un filtro multipolar empinado cuya frecuencia puede ser modulada por un
LFO, barriendo a través del espectro de la entrada, causando ese familiar sonido de "silbido".
Es similar al flanger, pero se basa en filtros y fases en lugar de en tiempos.

Control

Sincronizacién
(Binario, Ternario,

Punteado)

Onda LFO

Frecuencia

Retroalimentacion

Velocidad de LFO

Cantidad LFO

N Polos

Estéreo

Seco/Humedo

Descripcién

Si Sync estd encendido, sincroniza la frecuencia del LFO con el reloj de tempo maestro
en un rango de 4 compases / ciclo a 32 ciclos / compds. Para obtener una descripciéon
de las opciones Sincronizacion Binaria, Tripletes y Punteada, consulte Controles LFO 2 y

3 [p.51]

Selecciona una de las seis formas de onda de modulacién: Sinusoidal, Triangular, Sierra,
Ramp, Cuadrada o Muestreo & Retencion.

Establece el centro armodnico para el efecto de modulacién.
Controla la cantidad de resonancia del phaser.

Cuando Sync no estd encendido, controla la velocidad del efecto phaser, de 0,100 a
5 Hz, y de 4 barras a 1/32 barras cuando Sync estd encendido. Aparece como Destino
de Modulaciones en la ventana Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de

Modulaciones.

Determina la profundidad del efecto de modulacion. Si la profundidad es O, la
frecuencia del filtro permanece en una posicién.

Significa Numero de Polos. Determina la inclinacién de la respuesta de frecuencia del
filtro de 2 (sutil) a 12 (extremo). (Cada polo aumenta el dngulo en 6 dB por octava).

Cambia gradualmente el phaser de salida mono a estéreo.

Controla el balance entre la sefal de entrada y la senal afectada
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8.4.4.6. Overdrive

Effect 3 Overdrive

El efecto Overdrive afadird una cierta "confusion’, distorsionando deliberadamente el
sonido. El control de tono ajustard el brillo de la salida. Esto se modela a partir de la
distorsion de un circuito de "estado sélido".

Control

Drive

Tono

Nivel

Seco/
Humedo

Descripcién

Establece la cantidad de overdrive. Aparece como Destino de Modulacién en la ventana
Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de Modulacion.

Ajusta las frecuencias altas del sonido, suavizdndolo o agregando un borde mas duro.

Use esto para compensar el aumento de ganancia de salida causado por los ofros ajustes.

Controla el balance entre la sefal de entrada y la senal afectada.
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8.4.4.7. Compresor

Effect 3 Compressor

Makeup

Un compresor es un control de nivel automadtico. Si una sefal se eleva por encima de
un cierto nivel (el umbral), el compresor reduce la salida de la sefal para compensar
(a relaciones bajas) o no deja que suba en absoluto (relaciones altos, también llamados
‘limitantes”). Generalmente se utiliza para ayudar a mantener un nivel de sonido constante,
aunque hay muchas otras formas de utilizarlo.

Por ejemplo, puede evitar que las transientes de ataque de un sonido sobrecarguen la
entrada del siguiente efecto. También puede ayudar a que un sonido que normalmente
decae rdpidamente se mantenga por mads tiempo.

El medidor de reduccién de ganancia roja le muestra cudnto estd reduciendo la ganancia el
compresor, si la sefal de entrada es mayor que el umbral y la relacién es mayor que 1: 1.

Control Descripcién

Ajusta la velocidad con la que se aplicard la compresion una vez alcanzado el umbral, de 0,01

Ataque
a 1000 ms.
Establece el tiempo de liberacion del compresor, de 1 a 2000 ms. Este es el tiempo que tardard
Lib . el compresor en dejar de reducir el nivel después de que la sefal de entrada sea inferior al
iberacion
umbral. Aparece como Destino de Modulacion en la ventana Modulaciones Avanzadas y en el
Secuenciador de Modulacion.
Umbral Establece el nivel donde comenzard la compresién, desde -80 dB d hasta O dB.
Ganancia Aumenta el nivel que llega al compresor (pre-umbral). Para obtener la reduccién de ganancia,
de puede aumentar la Ganancia de Entrada o disminuir el Umbral hasta que vea la reduccion en
Entrada el medidor de arriba.
Relacié DDetermina la cantidad de compresion que se aplicard una vez que se alcance el umbral. Un
elacion
ajuste de 4 significa 4: 1: si la sefial de entrada supera los 4 dB, la salida aumentard solo 1 dB.
Ganancia Utilice esto para compensar los cambios de volumen si los ajustes de compresién reducen
de Salida demasiado el volumen.
M il Cuando estd encendido, aumenta o disminuye automdticamente el nivel de salida para
aquillaje
4 ‘ compensar la configuraciéon del Umbral
Seco/ . N
| Controla el balance entre la sefial de entrada y la sefial afectada.
Humedo

Para la mayoria de las aplicaciones, un compresor debe estar en el ajuste 100% “humedo”, pero
algunos ingenieros encuentran util una mezcla de la senal original y comprimida.
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8.4.4.8. BitCrusher

Effect 1 BitCrusher

Este es un efecto de distorsion digital que opera reduciendo la longitud de la palabra
(profundidad de bits) y disminuyendo la resolucion de la sefal digital, introduciendo ruido,
aliasing y atenuando la respuesta de frecuencia. Esto es lo que sucede cuando los digitos
buenos se vuelven malos.

Pardmetro Descripcién

Establece el nUmero de bits de 16 (sin efecto) a 1,5, lo que reduce la resolucion y

Profundidad de Bits
aumenta el ruido.

Frecuencia de
Establece la cantidad de sub-muestreo de 1x (sin efecto) a 80x, lo que reduce el

Muestreo 4
ancho de banda y aumenta la distorsion y los efectos de aliasing.

Descendiente
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8.%.4.9. Multi Filtro

Effect 1 Multi Filter

En modo LP (filtro de paso bajo) con una
pendiente de 36 dB/octava y una
resonancia bastante alta

Este modelo de filtro andlogo inserta un filtro con pendiente seleccionable y resonancia
ajustable en la cadena de efectos. Puede actuar en los modos de filtro de paso bajo, paso
alto, paso de banda y dos filtros de peine. Cada filtro de paso estd disponible en pendientes
de 12, 24 y 36 dB por octava.

Parametro

Modo

Pendiente

Frecuencia

Resonancia

Cantidad
Humedo/

Seco

Descripcién

Seleccione entre 5 opciones, incluidas LP (paso bajo), HP (paso alto), BP (paso de banda), Filtro
de Peine FB y Filtro de Peine FF haciendo clic en el nombre debajo de la tabla de frecuencias.

12, 24 o 36 dB por octava: establece qué tan pronunciadas serdn las atenuaciones para los
filtros de paso. (No presente para filtros de peine).

Establece la frecuencia del filtro. Aparece como Destino de Modulacién en la ventana

Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de Modulacion.
Enfatiza la frecuencia de corte o los picos y profundidades de los filtros de peine.

Controla el balance entre la sefial de entrada y la sefal afectada. Nota: si desea usar esto
como un filtro de paso en la cadena de efectos, este efecto debe ser 100% humedo (deslizador
hasta arriba).
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8.4.4.108. EQ Paramétrico

Este es un ecualizador paramétrico de cinco bandas. Parameétrico significa que cada banda

del EQ se

puede ajustar en 3 pardmetros diferentes: ganancia, frecuencia y Q (a veces

denominado ancho de banda).

Parametro

Frecuencia

Ganancia

Frecuencia

Cantidad
Humedo /
Seco

Dos de las bandas son ecualizadores shelving, llomados asi porque su grdafico
de frecuencias parece un estante. LS significa Low Shelving: aumenta o corta
todas las frecuencias en el extremo inferior en la misma cantidad, como un
control de "graves’ convencional. HS significa High Shelving: sube o corta todas
las frecuencias en el extremo alto, como un control de "agudos’ convencional.

Las otras tres bandas son filtros de Pico. Cada uno puede ajustarse a cualquier
frecuencia entre 40 Hz y 20 kHz y puede variar en ancho (Q) desde varias
octavas hasta un filtro de muesca muy estrecho.

Puede ajustar la frecuencia y la ganancia de cualquier banda haciendo clic y
arrastrando su icono en la tabla de frecuencias, o haciendo clic en las perillas. Q
solo se puede ajustar con la perilla.

Seleccione una banda haciendo clic en su cuadrado debajo de las perillas o
haciendo clic en su icono en el grdfico.

Param EQ

Low Shelving se elige con un ligero
impulso y Q le da un ligero "golpe” en la
pendiente. La banda 1 tiene una Q baja y
ancha, las bandas 3 y 4 son casi filtros de
muesca con una Q alta y el High Shelving
es impulsado

Descripcién

El filtro LS (Low Shelving) se puede ajustar de 50 a 500 Hz, los filtros de pico se pueden ajustar
de 40 Hz a 20 kHz y el filtro HS (High Shelving) se puede ajustar de 1 kHz a 10 kHz.

Ajustable de -15 a +15 dB. Haga doble clic para establecer el valor predeterminado de O dB.
Establece la frecuencia del filtro.

Ajusta la calidad del filtro de ancho a estrecho. El valor predeterminado del doble clic es de
aproximadamente una octava de ancho (1,23). Para los filtros de Shelf, Q, afecta la forma de la
curva por encima y por debajo de la frecuencia antes de que se aplana

Controla el balance entre la sefal de entrada y la senal afectada. Normalmente, un efecto de
EQ debe ser 100% humedo (deslizador hasta arriba).
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8.4.4.11. Panoramizacidén Estéreo

Este efecto mueve la sefal hacia adelante y hacia atras de izquierda o derecha en
diferentes profundidades y velocidades.

Effect 1 Stereo Pan

Pardametro Descripcién

Determina la cantidad de swing de izquierda a derecha. A niveles bajos, la sefal
Cantidad estd cerca del centro; como mdximo, panea de completa izquierda a completa
derecha.

Controla la velocidad de la panoramizacién estéreo, junto con el menu de
Relacion Velocidad desplegable. Aparece como Destino de Modulacién en la ventana
Modulaciones Avanzadas y en el Secuenciador de Modulacion.

Velocidad Despegable: )
En el modo Hertz, puede variar la velocidad de la panoramizacién de O,1 a 20

Hertz, Sincronia i
i X Hz. En cualquiera de los modos de sincronia, puede variar la velocidad relativa al
Binaria, Tripletes,
tempo maestro de 8/1 a 1/32.
Punteada)
Equilibra la salida entre la sefial con panoramizacién y sin panoramizacion. Para
Seco/Humedo obtener el efecto estéreo completo cuando la cantidad estd al maximo, este

deslizador debe estar al maximo (mezcla 100% humeda).

Cuando el Desplazamiento Estéreo es alimentado por un Coro, el efecto combinado puede ser
similar al de un altavoz Leslie.
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8.4.5. Pardmetros de Efectos del Mezclador de Modulacidn

Cuando seleccione un efecto para cualquiera de las ranuras, su nombre aparecerd en la
lista del Mezclador de Destinos de Mod. Por ejemplo, si selecciona Reverberacion como
FX 1, en el Mezclador de Destinos de Modulaciones se enumerardn 'Reverb 1 Seco /
Humedo" y "Reverb 1 Decay” como destinos. Los pardmetros de cada efecto se enumeran a
continuacion:

Efecto Parametro
Reverberacion Tiempo de decaimiento
Retraso Tiempo de retraso
Coro Retroalimentacion de Coro
Flanger Frecuencia

Phaser Velocidad

Overdrive Drive

Compresor Tiempo de liberacion
BitCrusher Profundidad

Filtro Multimodal Corte de filtro

EQ Paramétrico -- (ningun)
Panoramizacién Estéreo Monto
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DISPERSION
RTAMENTO ’7 T

CUSTOM

La seccion DISPERSION con la "cubierta” abierta. El preajuste de dispersion 1 muestra
cierta variacion de tono y niveles bajos de ancho de pulso, envolvente, corte y resonancia
de VCF y dispersion de modulacion

A veces, pequefias imperfecciones en un instrumento le dan alma y cardcter. Las cuerdas
de un piano nunca estdn perfectamente afinadas, y la forma en que cada martillo golpea
Su propia cuerda es Unica.

Asi fue con los sintetizadores andlogos. Los componentes andlogos tienen tolerancias
variables, estdn sujetos a envejecimiento y reaccionan a los cambios de temperatura
de ambiente. Asi que tenian que ser recalibrados de vez en cuando para sintonizar sus
osciladores, filtros, envolventes y otros pardmetros "ajustando” pequefos potenciometros en
la tarjeta de circuito o, mds tarde, mediante circuitos de calibracién automatica.

En un teclado como el Roland Jupiter 8 (llamado asi porque tenia 8 voces), puede parecer
que tiene dos osciladores, dos envolventes y un filtro; pero en realidad habia 16 osciladores
y envolventes y 8 VCA y filtros. En teoria, las ocho voces deberian ser idénticas entre si en
la afinacion y otros paradmetros; en realidad, tenian diferencias entre ellas.

Los instrumentos virtuales son digitales, lo que puede ser algo bueno. No envejecen, o
se desafinan ni pierden la calibracion. Pero esto también suprime las pequenas
imperfecciones que esculpen el cardcter del instrumento.

Asi que, para capturar completamente la naturaleza andloga del Jupiter 8, los ingenieros de
Arturia agregaron los controles de Dispersién a la emulacion del JUP-8 V4. Estos le permiten
seleccionar exactamente qué tan "andlogo” quiere que sea un parche. Es posible que no note
el efecto de inmediato; puede ser sutil, pero también puede dar vida a sus sonidos y hacer
que el instrumento suene orgdnico.

9.1. Modos de Dispersién: 1, 2, 3 y Personalizado

Hay cuatro teclas verdes que seleccionan el Modo de Dispersiéon. Los modos numerados son
ajustes predeterminados de fdabrica que emulan una condiciéon del sintetizador.

Arturia - Manual Del Usuario Jup-8 V4 - Dispersion



El Modo de Dispersiéon se guarda con cada ajuste predeterminado; Si crea su propia
configuracién personalizada para un ajuste preestablecido, se guardard solo con ese ajuste
preestablecido y no se aplicard a otros ajustes preestablecidos que tengan su propio modo
personalizado.

Los tres modos de dispersion predeterminados estdn bdsicamente arreglados en
cantidades crecientes de dispersion de izquierda a derecha.

« ElModo 1 se muestra en la imagen al principio de esta seccion. Es el mads sutil del
grupo, aproximadamente equivalente a la ligera deriva causada justo después
de la calibracién. El tono de las voces sucesivas serd solo ligeramente diferente
entre si (en un rango de aproximadamente = 5 / centésimas de semitono, 5
centésimas), y los demds ajustes son muy moderados.

« ElModo 2 gira cada uno de los potenciometros hasta aproximadamente el punto
medio, introduciendo mdas dispersion a las voces. El tono de las voces varia en
un rango de aproximadamente + 1/10 de un semitono (10 centésimas).

* El Modo 3 introduce mds diferencias de timbre entre las voces, con PW y RESO
djustados al maximo, CUTOFF a 3/4 y un rango de tono de aproximadamente =
15 centésimas, lo suficiente para ser notable pero no ofensivo.

« El modo Personalizado se activa en el momento en que ajusta un potenciémetro.
Puede modificar para el deleite de su corazén; su configuracién de Dispersion se
guardard con todo lo demds cuando guarde el ajuste preestablecido trabajado,
y serd exclusivo de ese ajuste preestablecido.

Para eliminar todos los efectos de dispersién, realice un ajuste personalizado con todos los
potencidmetros girados al mdéximo en sentido anti-horario. El JUP-8 V4 tocard con una afinacion digital
perfecta y todos los anchos de pulso, ajustes de envolvente y filtro, y las modulaciones serdn uniformes
entre notas.

9.2. Dispersion de Potencidmetros

Hay seis controles diferentes que ajustan la cantidad de dispersion que se aplicard a los
pardmetros del JUP-8 V4.

« Para ver la configuracion del potenciémetro haga clic en el drea gris entre los
botones de Dispersion y el teclado.

¢ Para cambiar un potenciémetro haga clic y arrastre como lo haria con cualquier
otro control. El modo cambiard automdticamente a Personalizado.

e Para ocultar la configuracién del potenciémetro haga clic entre los
potenciometros.

Los potenciémetros tienen un rango de O,00 (sin efecto) a 1,00 (dispersion completa) y
tienen estos efectos:

La Afinacién controla cudnta variacion tendrdn las voces sucesivas del Tono de Concierto.
A O.00 cada voz estard afinada. A 1,00, las teclas pueden variar de su tono deseado hasta
en = 50 centésimas (medio semitono). [Es hora de sacar el pequeno destornillador!

PW (ancho de pulso) varia el ancho de pulso de una onda rectangular, cuadrada y
triangular en diferentes voces. No escuchard el efecto de esta dispersion a menos que un
interruptor VCO WAVE esté en la posicion de rectdngulo, cuadrado o tridngulo.

ENV (Envolventes) introduce discrepancias entre los tiempos de las envolvente de cada voz.
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CUTOFF varia el ajuste del control VCF CUT en diferentes voces. Para escuchar el efecto,
el control VCF CUT en el panel superior no puede estar completamente abierto. Los ajustes
mads altos de RES hardn que el efecto sea mds obvio.

RESO (Resonancia) intfroduce diferencias en la configuracion de VCF RES en diferentes
voces. Este efecto de dispersion es mds audible en ajustes predeterminados con ajustes de
RES relativamente altos.

MOD varia las cantidades de modulacion de las fuentes VCO MODULATOR (LFO 1 y
Desafinacién Unisona 1 a frecuencia VCO, LFO a PWM) y a VCF CUT de LFO 1, Envolventes
y BEND VCEF, introduciendo variaciones sutiles en las cantidades de modulacion desde los
controles del panel superior . Esto no afecta a las modulaciones provenientes del Panel
Avanzado.

Cuando se utilice el Arpegiador, la asignacién de voces se realiza en ciclos de paso a paso,
acentuando las diferencias causadas por los diferentes ajustes de dispersion entre las voces. Esto
puede crear arpegios interesantes y naturales.
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EL NAVEGADOR DE AJUSTES PREESTABLECIDOS

El Navegador de Ajustes Predeterminados es donde puede buscar entre todos los
preajustes. Abra el Navegador de Ajustes Predeterminados haciendo clic en el simbolo de la
biblioteca en la barra de herramientas. Para cerrar el navegador de ajustes preestablecidos
y volver a la pantalla principal, haga clic en la "X" que aparece en la barra de herramientas.

Para limitar su eleccién y ayudarlo a encontrar los sonidos que desea, puede ingresar
palabras clave en la barra de busqueda. Puede limitar su busqueda aun mads haciendo
clic en uno de los menus desplegables debajo de la barra de busqueda que enumera las
categorias y tiene etiquetas para guiarlo en la direccion correcta. Puede cancelar la lista
presionando "borrar todo".

Los resultados de su busqueda se enumeran en la columna del medio. Puede escuchar
facilmente cualquier ajuste predeterminado haciendo clic en él y tocando en un teclado
MIDI conectado. Puede ordenar los resultados de la lista de varias formas haciendo clic en
los encabezados de las columnas, directamente encima de los nombres preestablecidos.
Si se siente espontdneo, haga clic en el boton Shuffle en la parte superior derecha para
seleccionar al azar un ajuste preestablecido de la lista de resultados. Esta es una forma
divertida y rdpida de escuchar sonidos sin tener que recorrer la lista uno por uno.

Los detalles sobre el ajuste predeterminado que esté seleccionado se enumeran en la
columna de la derecha.

Las opciones para guardar o eliminar parches se enumeran al final de esta columna.

& Los ajustes predeterminados de fdbrica no se pueden modificar, eliminar ni sobrescribir. Solo
los ajustes preestablecidos de “Usuario” (generados por el usuario) se pueden eliminar, sobrescribir o
guardar con un nombre diferente. Esto se hace usando los botones “Eliminar”, “Guardar” o “Guardar
como..” en la parte inferior de la columna derecha. Si ha modificado un ajuste predeterminado de
fdbrica y desea guardarlo, debe guardar su preajuste modificado con un nombre diferente (en este
caso solo aparece la opcidon “Guardar como” ya que no puede borrar ni sobrescribir los sonidos de

fabrica)

10.1. Examinar Ajustes Preestablecidos con el
Controlador MIDI

Esta opcion le permite buscar ajustes predeterminados usando las perillas de navegacion
en los controladores MIDI Arturia. Esto hace que sea increiblemente eficiente escuchar
sonidos rdapidamente sin tener que alcanzar el mouse. Para usar esta funcién, seleccione
su controlador Arturia en el Menu y su perilla Examinar se asignard automaticamente a la
navegaciéon de ajustes predeterminados.
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10.2. Listas de Reproduccidn

En la esquina inferior izquierda de la ventana del navegador de ajustes preestablecidos
hay una funcién llamada Listas de Reproduccion. Esta se utiliza para recopilar ajustes
preestablecidos en grupos de recopilaciéon, como una lista de canciones para una actuacion
en particular o un conjunto de ajustes preestablecidos relacionados con un proyecto de
estudio en particular.

18.2.1. Agregar una lista de reproduccién

Para crear una lista de reproduccién, haga clic en el botén + Nueva Lista de Reproduccién.
Dele un nombre a la lista de reproduccién y este aparecerd en el menu Listas de
Reproduccion. Para cambiar el nombre de la lista de reproduccién en cualquier momento,
haga doble clic en el nombre.

18.2.2. Agregar un ajuste predeterminado a la lista de
reproduccion

Puede usar la ventana de busqueda para ubicar los ajustes predeterminados que desea
agregar a su lista de reproduccion. Una vez que haya encontrado el ajuste preestablecido
correcto, haga clic y arrdstrelo al nombre de la lista de reproduccion a la izquierda.

Verd un mensaje que le indica que el nuevo ajuste preestablecido se duplicard. El Jup-8 V4
creard una copia del ajuste preestablecido para que pueda modificar la configuracion de
los ajustes preestablecidos de la lista de reproduccion sin afectar el ajuste preestablecido
original en el que se basa, y viceversa.

dd to playlists

Para ver el contenido de una lista de reproduccién, haga clic en el nombre de la lista de
reproduccion.

18.2.3. Re-ordenar los ajustes preestablecidos en la lista
de reproducciodn

Los ajustes preestablecidos se pueden reorganizar dentro de una lista de reproduccion. Por
ejemplo, para mover un ajuste predeterminado del espacio 3 al 1, arrdstrelo y suelte el
ajuste predeterminado en la ubicacion deseada.

Esto moverd el ajuste preestablecido a la nueva ubicacion.

18.2.4%. Eliminar un ajuste preestablecido de la lista de
reproduccion

Para eliminar un ajuste predeterminado de una lista de reproduccion, haga clic derecho en
el nombre del ajuste.

87

Arturia - Manual Del Usuario Jup-8 V4 - El Navegador de Ajustes Preestablecidos



10.2.5. Eliminar una lista de reproduccién

Para eliminar una lista de reproduccién, haga clic derecho en el nombre de la lista de
reproduccion.
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11. ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE

En contraprestacion por el pago de la tarifa de la Licencia, que es una parte del precio
que pagd, Arturia, como Licenciante, le otorga (de aqui en adelante denominado como
“Licenciatario”) un derecho no exclusivo para utilizar esta copia del SOFTWARE.

Todos los derechos de propiedad intelectual del software pertenecen a Arturia SA (de aqui
en adelante referido como: “Arturia”). Arturia solo le permite copiar, descargar, instalar y
usar el software de acuerdo con los términos y condiciones de este Acuerdo.

El producto contiene activacion de producto para proteccion contra copia ilegal. El software
OEM solo se puede utilizar después del registro.

Se requiere acceso a Internet para el proceso de activacién. Los términos y condiciones
para el uso del software por parte de usted, el usuario final, aparecen a continuacion.
Al instalar el software en su computadora, acepta estos términos y condiciones. Lea
atentamente el siguiente texto en su totalidad. Si no aprueba estos términos y condiciones,
no debe instalar este software. En ese caso, devuelva el producto al lugar donde lo compré
(incluido todo el material escrito, el embalaje completo sin dafos y el hardware adjunto)
inmediatamente, pero a mds tardar dentro de los 30 dias a cambio de un reembolso del
precio de compra.

1. Propiedad del Software Arturia retendrd la propiedad total y completa del SOFTWARE
grabado en los discos adjuntos y todas las copias posteriores del SOFTWARE,
independientemente del medio o forma en que puedan existir los discos o copias originales.
La Licencia no es una venta del SOFTWARE original.

2. Concesién de la Licencia Arturia le otorga una licencia no exclusiva para el uso del
software de acuerdo con los términos y condiciones de este Acuerdo. No puede arrendar,
prestar ni sub-licenciar el software. El uso del software dentro de una red es ilegal cuando
existe la posibilidad de un uso multiple contempordneo del programa.

Usted tiene derecho a preparar una copia de seguridad del software que no se utilizard
para fines distintos a los de almacenamiento.

No tendrd ningun otro derecho o interés para utilizar el software que no sean los derechos
limitados que se especifican en este Acuerdo. Arturia se reserva todos los derechos no
otorgados expresamente.

3. Activaciéon del Software Arturia puede utilizar una activacion obligatoria del software y un
registro obligatorio del software OEM para el control de la licencia para proteger el software
contra copias ilegales. Si no acepta los términos y condiciones de este Acuerdo, el software
no funcionard.

En dado caso, el producto, incluido el software, solo podrd devolverse dentro de los 30 dias
posteriores a la adquisicion del producto. A la devoluciéon, no se aplicard una reclamacion
de acuerdo con el § 11.

4. Soporte, mejoras y actualizaciones después del Registro del Producto Solo puede recibir
soporte, actualizaciones y actualizaciones después del registro personal del producto. Se
proporciona soporte solo para la version actual y para la versién anterior durante un
afo después de la publicacion de la nueva version. Arturia puede modificar y ajustar
parcial o completamente la naturaleza del soporte (linea directa, foro en el sitio web, etc.),
actualizaciones y mejoras en cualquier momento.

El registro del producto es posible durante el proceso de activacion o en cualquier momento
posterior a través de Internet. En dicho proceso, se le solicita que acepte el almacenamiento
y uso de sus datos personales (nombre, direccion, contacto, direccién de correo electrénico
y datos de licencia) para los fines especificados anteriormente. Arturia también puede
reenviar estos datos a terceros comprometidos, en particular distribuidores, con fines de
soporte y para la verificacion del derecho de actualizacion.
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5. Sin Desagregacién El software generalmente contiene una variedad de archivos
diferentes que en su configuracién aseguran la funcionalidad completa del software. El
software se puede utilizar como un solo producto. No es necesario que utilice o instale
todos los componentes del software. No debe organizar los componentes del software
de una manera nueva y desarrollar una versién modificada del software o un nuevo
producto como resultado. La configuraciéon del software no puede modificarse con fines de
distribucién, cesién o reventa.ll

6. Cesion de derechos Puede ceder todos sus derechos para usar el software a otra
persona sujeto a las condiciones que (a) usted asigne a esa otra persona (i) este Acuerdo
y (ii) el software o hardware provisto con el software, empaquetado o preinstalado en
el mismo, incluidas todas las copias, mejoras, actualizaciones, copias de seguridad y
versiones anteriores, que otorgaban el derecho a una actualizacién o mejora de este
software, (b) no conserva actualizaciones, copias de seguridad y versiones anteriores de
este software y (c) el destinatario acepta los términos y condiciones de este Acuerdo, asi
como otras regulaciones segun las cuales adquirié una licencia de software valida.

Una devolucion del producto debido a la falta de aceptacion de los términos y condiciones
de este Acuerdo, p. Ej. la activacién del producto, no serd posible tras la cesion de derechos.

7. Actualizaciones Debe tener una licencia vdlida para la version anterior o inferior del
software para poder utilizar una actualizacién del software. Al transferir esta version
anterior o inferior del software a terceros, el derecho a utilizar la actualizacién o
actualizacion del software expirard.

La adquisicion de una mejora o actualizacion no confiere en si misma ningun derecho de
uso del software.

El derecho de soporte para la versién anterior o inferior del software expira con la
instalacion de una actualizacidon o mejora.

8. Garantia limitada Arturia garantiza que los discos en los que se suministra el software
estdn libres de defectos de materiales y mano de obra en condiciones de uso normal
durante un periodo de treinta (30) dias a partir de la fecha de compra. Su recibo sera
prueba de la fecha de compra. Cualquier garantia implicita sobre el software estd limitada
a treinta (30) dias a partir de la fecha de compra. Algunos estados no permiten limitaciones
en la duracion de una garantia implicita, por lo que es posible que la limitacion anterior
no se aplique en su caso. Todos los programas y los materiales que los acompanan se
proporcionan ‘tal cual" sin garantia de ningun tipo. Usted asume el riesgo total en cuanto
a la calidad y el rendimiento de los programas. Si el programa resultara defectuoso, usted
asume el costo total de todos los servicios, reparaciones o correcciones necesarias.

9. Rsponsabilidad La responsabilidad total de Arturia y su recurso exclusivo serdn a opciéon
de Arturia ya sea (a) devolucion del precio de compra o (b) reemplazo del disco que no
cumple con la Garantia limitada y que se devuelve a Arturia con una copia de su recibo.
Esta garantia limitada es nula si la falla del software se debe a un accidente, abuso,
modificacion o mala aplicacion. Cualquier software de reemplazo estard garantizado por el
resto del periodo de garantia original o por treinta (30) dias, lo que sea mads largo.

10. Ninguna otra garantia Las garantias anteriores reemplazan todas las demds garantias,
expresas o implicitas, incluidas, entre otras, las garantias implicitas de comerciabilidad
e idoneidad para un propdsito particular. Ninguna informaciéon o consejo verbal o escrito
brindado por Arturia, sus distribuidores, agentes o empleados creard una garantia o de
alguna manera aumentard el alcance de esta garantia limitada.
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11. Ninguna responsabilidad por dafios consecuentes Ni Arturia ni ninguna otra persona
involucrada en la creacién, produccién o entrega de este producto serd responsable de
ningun dano directo, indirecto, consecuente o incidental que surja del uso o incapacidad
de usar este producto (incluidos, entre otros, dafos por pérdida de beneficios comerciales,
interrupcién del negocio, pérdida de informacién comercial y similares) incluso si Arturia
fue previamente informado de la posibilidad de tales dafos. Algunos estados no permiten
limitaciones en la duracién de una garantia implicita o la exclusiéon o limitacion de danos
incidentales o consecuentes, por lo que la limitacion o exclusiones anteriores pueden no
aplicarse a usted. Esta garantia le otorga derechos legales especificos y es posible que
también tenga otros derechos que varian de un estado a otro.
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