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Vielen D ank fŸr den K auf des A rturia K eySte p!

Dieses Handbuch erklŠrt di e Features und di e Bedi enung von Arturias KeySte p, einem
vollausg estatteten USB MID I-K eyboardcontroller m it poly phonem Sequenzer / Arpeggiator ,
m it MID I und C/ V-Ansch lŸssen und unserem neuen Slimk ey-K eyboard fŸr maximale
Spielfreude bei m inimalem P latzv erbrauch.

Lieferumf ang:

¥ 1x KeySte p Controller m it Seri ennummer und Freischaltcode auf der Unterseite .
Sie benštig en di ese A ngaben, um I hren K eySte p zu registri eren.

¥ 1x USB Micro B / T y pe A-K abel

¥ 1x Quick Start G uide fŸr das K eySte p

W eiterh in im Lieferumf ang I hres KeySte ps enthalten ist eine Lizenz fŸr Ableton Liv e Lite ,
eine umf angreiche Recording / Sequencing-Softw are . Der notw endig e Lizenzcode fŸr
Ableton w ird I hnen ang ezeigt, sobald Sie I hren KeySte p auf der Arturia-W ebsite registri ert
haben. A nsch lie§end k šnnen S ie das P rogramm v on ab leton.com/liv e-lite herunterladen.

Am besten registri eren Sie I hren KeySte p sobald w ie mšglich! Der Aufkleber auf der
Unterseite I hres GerŠts verrŠt Seri ennummer und Freischaltcode . Diese w erden online
w Šhrend des Registri erungsprozesses abg efragt. Um den Verlust der Daten im Falle einer
BeschŠdigung des Stick ers zu vermeiden, schreiben Sie di ese ab oder machen Sie ein Foto
dav on.

Die Registri erung I hres K eySte p bi etet f olg ende V orteile:

¥ Ein Produktlizenzsch lŸssel fŸr I hre I nstallation von Ableton Liv e Lite [siehe
nachf olg enden H in w eis].

¥ Sie kšnnen das Benutzerhandbuch und di e neueste Version der MID I Control
Center-Softw are herunterladen.

¥ Sie k šnnen di e I nstallationsdatei v on ab leton.com/liv e-lite herunterladen.

¥ Sie erhalten spezi elle A ng ebote nur fŸr Besitzer des K ey Ste p.



Wichtig e H in w eise

€ nderung en v orbehalten:

Die Angaben in di eser Anleitung basi eren auf dem zur Zeit der Veršffentlich ung
vorli eg enden Kenntnisstand. Arturia behŠlt sich das Recht vor , jede der Spezifik ationen zu
jeder Zeit zu Šndern. Dies kann ohne Hin w eis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von I hnen erw orbenen H ard w are g eschehen.

Warnung v or H šrschŠden:

Das Produkt und dessen Softw are kšnnen in Verbindung m it einem VerstŠrk er, Kopfhšrern
oder Lautsprechern ggf . LautstŠrk en erzeug en, di e zum permanenten Verlust I hrer
Hšr fŠhigk eit fŸhren kšnnen. Nutzen Sie das Produkt ni emals dauerhaft in Verbindung m it
hohen LautstŠrk en oder LautstŠrk en, di e I hnen unang enehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in
den Ohren oder eine sonstig e EinschrŠnkung I hrer Hšr fŠhigk eit bemerk en, so konsulti eren
Sie umg ehend einen A rzt.

Hin w eis zu Defekten:

SchŠden, di e auf di e unsachg emŠ§e Verw endung des Produkts und/ oder auf mang elndes
W issen Ÿber dessen Funktionen und Features zurŸckzufŸhren sind, sind nicht von der
Garanti e des Herstellers abg edeckt und lieg en in der Verantw ortung des Nutzers. Bitte lesen
Sie di ese Bedi enungsanleitung sorgf Šltig und konsulti eren I hren FachhŠndler , be vor Sie sich
an den Service w enden.

Vorsichtsma§nahmen:

1. Lesen und beachten S ie alle A nw eisung en.

2. Bef olg en S ie immer di e Anw eisung en auf dem I nstrument.

3. Bevor Sie das GerŠt reinig en, ziehen Sie immer den Netzsteck er aus der
Steckdose und das Netzk abel sow ie das USB-Kabel aus dem GerŠt. Verw enden
Sie zum Reinig en ein w eiches und trock enes Tuch. Verw enden Sie w eder Benzin,
Alkohol, Aceton, Terpentin noch andere organische Lšsung en. Verw enden Sie
keinen flŸssig en R einig er, kein S pray oder ein zu feuchtes T uch.

4. Verw enden Sie das GerŠt nicht in der NŠhe von W asser oder Feuchtigk eit, w ie
z. B. in einer Bade w anne , einem W aschbeck en, einem Sch w immbeck en oder an
Šhnlichen Orten.

5. Bauen Sie das GerŠt nicht in einer instabilen Position auf , in der es versehentlich
umf allen k šnnte .

6. Leg en Sie keine sch w eren Geg enstŠnde auf das GerŠt. Versch lie§en Sie keine
…ffnung en oder EntlŸftung en des I nstruments; di ese di enen der BelŸftung, um
eine †berh itzung des GerŠtes zu vermeiden. Stellen Sie das GerŠt nicht in der
NŠhe v on W Šrmequellen oder an Orten m it sch lechter L uftzirkulation auf .

7. …ffnen Sie das GerŠt nicht und steck en Sie nichts hinein, da di es zu einem Brand
oder Stromsch lag fŸhren k ann.

8. Versch Ÿtten S ie k eine FlŸssigk eiten auf dem I nstrument.

9. I m Falle einer Feh lfunktion bring en Sie das GerŠt immer zu einem qualifizi erten
Service-C enter. Sie verli eren I hre Garanti e, w enn Sie di e Abdeckung šffnen und
entfernen. Unsachg emŠ§e Tests kšnnen einen elektrischen Sch lag oder andere
Feh lfunktionen v erursachen.

10. Benutzen Sie das I nstrument nicht w Šhrend eines Gew itters; andernf alls kann
di es zu einem elektrischen Sch lag fŸhren.

11. Setzen S ie das G erŠt nicht unm ittelbar dem Sonnenlicht aus.



12. Verw enden S ie das I nstrument nicht, w enn in der NŠhe ein G asleck auftritt.

13. Arturia haftet nicht fŸr SchŠden oder Daten verlust, di e durch unsachg emŠ§e
Bedi enung des G erŠts v erursacht w erden.



EinfŸhrung

Herzlichen G lŸckwunsch zum K auf des A rturia K eySte p!

Dieser einzigartig e Keyboardcontroller hat alles w as Sie brauchen, um m it I hrem tragbaren
Equi pment Musik zu machen Ð ganz gleich, w o Sie sich gerade befinden. Die kompakte
Bauw eise wurde erst durch unser neues Slimk ey-K eyboard mšglich. Deren herv orrag end
spi elbare Tasten sind kleiner als di e eines gew šhnlichen Keyboards oder Klavi ers, aber
dennoch gro§ genug, um zielsicher darauf m usizi eren zu kšnnen. Trotz der kleinen Ma§e
handelt es sich beim KeySte p um kein Spielzeug: W ie alle Produkte von Arturia ist auch das
KeySte p Šu§erst robust g ebaut.

Alle fŸr einen Keyboardcontroller w ichtig en Features sind vorhanden, einsch lie§lich
Aftertouch, Touchstri ps fŸr Pitchbend und Modulation, Pedalansch luss sow ie ein Hold-T aster.

Der poly phone Sequenzer fŠngt I hre I deen ein und der Arpeggiator beflŸg elt I hr kreativ es
Potenzial. Mit den schnell erreichbaren Sw ing- und Gate-R eglern kšnnen Sie das Feeling
I hrer Musik exakt so einstellen, w ie Sie es wŸnschen. Und di e Chord Memory-F unktion
erw eitert I hre F ing er fertigk eit Ÿber das mensch lich Machbare h inaus.

Das KeySte p spi elt seine StŠrk en in unglaub lich vielen Situationen aus, da es gleichzeitig
USB-, MID I-, CV/ Gate- und Sync-A nsch lŸsse bi etet. Ein zusŠtzlicher Modulationsausgang
kompletti ert di e CV- und Gate-A usgŠng e, so dass auch Freunde modularer
Synthesizersysteme voll auf ihre Kosten kommen. Und di e kostenlose MID I Control Center-
Softw are erlaubt es I hnen, di e FunktionalitŠt I hres KeySte p noch besser auf I hren Style und
I hre P roduktionsumg ebung anzu passen.

Das KeySte p ist sehr leicht zu bedi enen, so dass Sie gleich losleg en kšnnen. Trotzdem
sollten Sie di ese Anleitung ivollstŠndig durch lesen. So verpassen Sie neben den Grundlag en
nicht di e vielen spannenden zusŠtzlichen Einsatzmšglichk eiten, di e das KeySte p zu einer
gro§artig en Q uelle m usik alischer I nspiration und K reativitŠt machen.

Besuchen Sie unbedingt auch unsere W ebsite www .arturia.com . Hier erhalten Sie di e
neuesten Firmw are-U pdates und kšnnen das MID I Control Center herunterladen. W eiterh in
finden S ie dort T utorials und stetig aktualisi erte A ntw orten zu P roduktfrag en.

W ir lassen Sie nun m it I hrem KeySte p allein. Sie haben sicherlich zah lreiche gro§artig e
Musikproduktionen v or sich!

I hr A rturia-T eam

https://www.arturia.com/
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1. †BER SI CHT

1.1.Verbindung herstellen

Es gibt eine Vielzah l an Mšglichk eiten, w ie KeySte p m it anderen GerŠten verbunden w erden
kann Ð egal, ob di ese nun vintag e oder modern sind. Nachf olg end finden Sie einig e
Vorsch lŠge fŸr mšgliche Setu ps:

1.1.1.Ém it einem R echner

Das KeySte p ist ein USB Class-compliant-C ontroller und kann deshalb m it so gut w ie jedem
Rechner m it USB-A nsch luss verbunden w erden, um als Noteneingabeg erŠt fŸr eine Vielzah l
an Applik ationen genutzt zu w erden. Mit Hilfe der MID I Control Center-Softw are lŠsst sich
einstellen, w elche MID I-Befeh le vom Modulationstri p und vom Pedal gesendet w erden
sollen. Ebenf alls lassen sich dort div erse globale K eySte p-P arameter k onfiguri eren.

Das KeySte p lŠsst sich jedoch auch ganz ohne ang esch lossenen Rechner nutzen.
Verw enden Sie in di esem Fall einf ach ein herk šmmliches 9 V DC-Netzteil (nicht im
Lieferumf ang enthalten) oder ein Standard-USB-M obiltelef on-Netzteil, um das KeySte p m it
Strom zu v ersorg en. D anach v erbinden S ie alle G erŠte w ie unten aufg elistet.

1.1.2. Ém it externen G erŠten

W ie Sie sehen, k ann K eySte p als Schaltzentrale einig er interessanter Setu ps di enen.

1.1.2.1.CV/M od/G ate

Das KeySte p sendet Steuerspannung en (Control Voltag e) an nicht-MID I-f Šhig e GerŠte Ÿber
di e Pitch-, Mod- und Gate-A usgŠng e. Entsprechende Signale lassen sich auch aus von einem
Rechner eing ehenden S ignalen g eneri eren.

� �+-.+#�������#�'.'!,�'%�#-.'!���1�-�)���3��+,#�"-



1.1.2.2. MID I-G erŠte

Viele Šltere GerŠte besitzen noch MID I-Buchsen, dafŸr aber keine CV/ Gate-A nsch lŸsse und
keine USB-Ports. Das KeySte p lŠsst sich Ÿber Standard 5-pin DIN-Steck er m it di esen GerŠten
verbinden und di ent so als USB MID I-I nter face .

1.1.2.3. Clockquellen und-zi ele

Der Clock Ein- und Ausgang erlaubt KeySte p di e Synchronisation Ÿber versch iedene Clock-
Ty pen: ein einzelner Pulse pro Step, zw ei Pulse pro Step, 24 Pulse pro Viertelnote (ppqn) und
48 ppqn. Mit di esen vier Standards sind fast alle vorstellbaren Verbindungsmšglichk eiten
mšglich.

I n Abschnitt 6.2.2 [S.43] finden Sie genaue Hin w eise , w elche Kabel fŸr w elche der
untersch iedlichen Sync-V erbindung en und -f ormate v erw endet w erden m Ÿssen.

1.1.3. Ém it einem iP ad¨

†ber das optional erhŠltliche Camera Connection Kit kšnnen Sie das KeySte p als per fekten
Begleiter zu I hrem iPad einsetzen. Das KeySte p lŠsst sich dann zum Beispi el als Controller
fŸr A rturias iM ini, iSem oder iP ro phet A pp einsetzen.

W enn Sie ein iPad besitzen und noch keine unserer Softsynth-A pps nutzen, schauen Sie sich
di ese unbedingt einmal auf unserer W ebsite an! Die Apps sind ersch w inglich und bilden, w ie
von A rturia g ew ohnt, prŠzise den w armen Sound der analog en Originale nach.
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1.2. †bersicht Bedi enober flŠche

1. Sequenzer / A rpeggiator-Bereich

2. Tap Tempo / R est / T ie

3. Transport-Bereich

4. Hold / Chord (m it Sh ift)

5. Shift-T aster

6. Keyboard-F unktionen (m it Sh ift)

7. Oct - / T ranspose (m it Sh ift)

8. Oct + / Kbd P lay (m it Sh ift)

9. Pitch / M od-Touchstri ps

1.2.1. Sequenzer / A rpeggiator

Das KeySte p bi etet einen Sequenzer und einen Arpeggiator. Es lassen sich acht
versch iedene Sequenzen m it jew eils bis zu 64 Steps abspeichern. Der Arpeggiator generi ert
Noten anhand der gedrŸckten Tasten und spi elt di ese unter BerŸcksichtigung des gew Šhlten
Arpeggiatormodus ab .

Sow oh l der Sequenzer als auch der Arpeggiator bi eten eine hšhere Funktionsvi elf alt, als
man vi elleicht erw arten wŸrde . Mehr h ierzu finden S ie in K apitel 4 und 5.

1.2.1.1.Der Seq / A rp-U mschalter

I st di eser Schalter auf Seq gestellt, so lŠsst sich eine Sequenz abspi elen oder aufnehmen.
Die Drehregler entscheiden in di esem Falle , w elche Sequenz aktiv ist, sow ie auch di e Time
Division, m it der di e Noten abg espi elt w erden.

Steht der Schalter auf Arp , so steuern di e Regler den Arpeggiator-M odus und dessen Time
Division.
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1.2.1.2. Die Seq / A rp-M odi

Die Funktion des Seq / Arp Mode-R eglers ist abhŠngig vom gew Šhlten Modus. I m
Sequenzer-M odus w ird hier eine der acht Sequenzen gew Šhlt. I m Arpeggiator-M odus lŠsst
sich das Pattern w Šhlen, anhanddessen di e von I hnen gedrŸckten Tasten abg espi elt
w erden.

FŸr eine w eiter fŸhrende ErklŠrung der Funktionen lesen Sie Kapitel 5 [S.36] und Kapitel 8
[S.47].

1.2.1.3. Time Division

Der Time Div-R egler legt den rhythm ischen W ert der aktiv en Sequenz bzw . des aktiv en
Arpeggios fest. A cht untersch iedliche Einstellung en stehen zur V er fŸgung.

W ir schauen uns das noch in Kapitel 2 [S.13]an.

1.2.1.4. Rate

Nutzen Sie den Rate-R egler , um das Tempo der Sequenz oder des Arpeggios einzustellen.
Sie kšnnen das Tempo ebenf alls durch w iederholtes DrŸck en auf den Tap-Taster einstellen.
Die Gesch w indigk eit lŠsst sich im Bereich von 30 bis 240 bpm (Beats per Minute = Sch lŠge
pro M inute) reg eln.

I n der MID I Control Center-Softw are kšnnen Sie festleg en, w ie der Rate-R egler reagi eren
soll: Entw eder unm ittelbar bei Bew egung (Jump-M odus) oder erst w enn di e Reglerstellung
den momentan eing estellten W ert abholt (Pick-u p-M odus). Mehr Ÿber das MID I Control
Center er fahren S ie in Kapitel 8 [S.47].

1.2.2. Tap T empo / R est / T ie

Der Tap -Taster stellt di e intuitivste Methode dar , ein Tempo fŸr di e laufende Sequenz oder fŸr
das laufende Arpeggio einzustellen. Sie m Ÿssen lediglich im Takt zur Musik auf den Taster
ti ppen. W ie viele TasterdrŸck e KeySte p ab w arten soll, bis das Tempo aktualisi ert w ird, lŠsst
sich im MID I C ontrol C enter einstellen.

Der Tap-Taster w ird Ÿberdi es genutzt, um Pausen (Rests) oder Bindung en (Ties) von zw ei
Noten (R est/T ie) einzug eben. Lesen S ie den Abschnitt 4.2 [S.27] fŸr w eitere I nf ormationen.
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1.2.3. Der T ransport-Bereich

Die Transport-T aster kontrolli eren den Sequenzer , den Arpeggiator und externe MID I-G erŠte
(in letzterem Fall per MID I Mach ine Control). Falls I hre DAW keine MID I Mach ine Control-
Befeh le unterstŸtzt, lassen sich di e Taster des Transport-Bereichs auch m it beli ebig en MID I-
Befeh len beleg en. Di e Konfiguration h ier fŸr er folgt Ÿber das MID I C ontrol C enter.

I m Sequenzer-M odus sind alle drei Transport-T aster aktiv , im Arpeggiator-M odus hing eg en
sind nur der P lay/P ause- und der Sto p-Taster in V erw endung.

Beim Erstellen einer Sequenz besitz jeder der Taster au§erdem eine Zusatzfunktion (Append,
Clear Last und R estart). Di ese F unktionen w erden im Abschnitt 4.2 [S.27] erlŠutert.

1.2.3.1. All Notes Off

Der Sto p-Taster bi etet Zugriff auf eine praktische Zusatzfunktion. Beim Umgang m it MID I
kann es vereinzelt zu NotenhŠng ern kommen. Tippen Sie in di esem Falle dreimal schnell
hintereinander auf Sto p. Das KeySte p sendet dann einen All Notes Off-Befeh l Ÿber MID I, der
alle erkling enden Noten unterbricht.

1.2.4. Hold / Chord-T aster

Der Hold-T aster erlaubt das HinzufŸg en von w eiteren Noten zum Arpeggiator (bis zu 32). I n
Verbindung m it Sh ift di ent er zudem als A n- und A usschalter fŸr di e Akk ordfunktion.

Die Hold und A kk ord-M odi behandeln w ir ausfŸhrlich in Kapitel 2 [S.13]und Kapitel 3 [S.19].
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1.2.5. Shift-T aster

Mit Shift erhalten Sie Zugriff auf div erse zusŠtzliche Funktionen, w ie etw a den Akk ord-
Modus oder di e W ah l des MID I-K anals. W eiterh in sind di e Sw ing- und Gate Time-P arameter
ebenf alls nur Ÿber di e Verw endung des Shift-T asters erreichbar. Um jene Features zu
nutzen, m uss Shift jew eils gleichzeitig m it einer anderen Taste gedrŸckt w erden. Ein
alleinig es BetŠtig en des Sh ift-T asters hat k einerlei R eaktion zur F olg e.

I m Abschnitt 3.4 [S.25] finden Sie eine tabellarische †bersicht aller nutzbaren Shift-
Funktionen.

1.2.6. Oct -/+, T ranspose , Kbd P lay

Mit den Oktav-T astern lŠsst sich der Umf ang des Keyboards in seiner GŠnze um mehrere
Oktav en nach oben oder unten transponi eren. Je w eiter di e Entfernung von der
Ausgangsstellung, desto schneller blink en di e Taster. Die maximale Transponi erung erstreckt
sich Ÿber +/- 4 Oktav en. Das gleichzeitig e DrŸck en beider Taster setzt das Keyboard w ieder
in di e Ausgangsposition zurŸck.

Die blau gedruckte Schrift unter den Tastern w eist auf di e Shift-F unktionen der OctÐ/ Oct+
Tastern hin. Das gleichzeitig e DrŸck en von Shift und einem der beiden Taster schaltet das
Verhalten der T astatur bei laufendem Sequenzer um:

Shift + Oct M inus -> Transpose-M odus : Die Tasten transponi eren eine laufende Sequenz.

Shift + Oct Plus -> Kbd Play-M odus : ZusŠtzlich zu einer laufenden Sequenz kann w eiter
auf der Keyboard-T astatur gespi elt w erden. FŸr di e Sequenz und di e liv e auf der Tastatur
gespi elten Noten lassen sich bei Bedar f untersch iedliche MID I-K anŠle einrichten.

� Der Transpose- und der Kbd Play-M odus sch lie§en sich geg enseitig aus. W enn Sie den Shift-T aster

drŸck en, leuchtet entw eder der Oct Minus- oder der Oct Plus-Taster auf , um anzuzeig en, w elcher der

beiden M odi aktiv ist.

Mehr dazu im Abschnitt 3.3.3 [S.22].
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1.2.7. Die P itch & M od-Touchstri ps

Statt herk šmmlicher RŠder fŸr Pitchbend und Modulation nutzt das KeySte p inno vativ e
Touchstri ps. Deren MID I-K anŠle lassen sich getrennt im MID I Control Center einstellen. Dem
Mod-Stri p kann au§erdem jeglicher MID I Continuous Controller Nummer (CC#) zug ew iesen
w erden.

W eitere I nf os zum MID I C ontrol C enter finden S ie in Kapitel 8 [S.47].
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1.3. †bersicht der R Ÿckseite

1.3.1. USB/DC IN

†ber di esen Micro-USB-A nsch luss w ird di e Strom- und DatenŸbertragung zu einem Rechner
gew Šhrleistet. NatŸrlich kann auch ein gew šhnliches USB-Netzteil, w ie es bei den meisten
Smartphones zum Einsatz kommt, als Stromv ersorgung genutzt w erden. So ist das KeySte p
auch ohne einen C omputer einsetzbar.

1.3.2. 9V DC IN (Ÿber o ptionalen A dapter)

Das KeySte p lŠsst sich auch eig enstŠndig ohne den Ansch luss eines Rechners oder Tab lets
betreiben. Nutzen Sie hier fŸr einen optional erhŠltlichen 9V-A dapter m it 500 mA und achten
Sie auf di e richtig e PolaritŠt (positiv innen, negativ au§en).

� W enn I hr Mobilg erŠt nicht genŸg end Strom liefert, m Ÿssen Sie ein Netzteil w ie oben beschri eben

ansch lie§en (nicht im Li eferumf ang enthalten).

1.3.3. Pitch/G ate/M od-A usgŠng e

Diese AusgŠng e w erden dazu genutzt, um externe GerŠte w ie di e beli ebten
Analogsynthesizer von Arturia (Mini Brute/ SE, MicroBrute/ SE, MatrixBrute) oder auch
modulare A nalog-Synthesizer anzusteuern.

Der Pitch-A usgang w ird auch hŠufig als Control Voltag e oder CV-A usgang bezeichnet.
Der Gate Ausgang w ird auch Trigg er genannt. Beim Mod-A usgang handelt es sich um
einen w eiteren Control Voltag e-Ausgang, der je nach Zielg erŠt zah lreichen Parametern
zug eordnet w erden k ann.

I m MID I Control Center kšnnen Sie einstellen, w elches elektrische Signal gesendet w erden
soll. Lesen S ie im Abschnitt 7.4 [S.46] mehr Ÿber di e unterstŸtzten Standards.

1.3.4. Sustain pedal-A nsch luss

Verbinden Sie einen Fu§schalter (o ptional) m it di esem Eingang. Es empfi eh lt sich, das Pedal
vor Herstellen der Stromv ersorgung zu verbinden, dam it das KeySte p di e PolaritŠt des
Pedals erk ennen kann. Achten Sie darauf , das Pedal nicht w Šhrend des Anschaltv organgs
gedrŸckt zu halten, da di e Haltefunktion sonst umg ekehrt funktioni eren kšnnte . W enn das
passi ert, trennen S ie di e Stromv ersorgung und beginnen S ie v on neuem.

1.3.5. Sync-Eingang/A usgang

Die Sync-A nsch lŸsse ermšglichen di e Verbindung des KeySte p m it PrŠ-MID I-Technologi e,
w ie etw a frŸhen Drum-Mach ines von Korg und Roland. I m Abschnitt 6.2.1 [S.43] geben
w ir I hnen einen †berb lick darŸber , w elche Sync-Standards das KeySte p senden und
empf ang en k ann.
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1.3.6. MID I-Eingang/A usgang

†ber ein 5-pin DIN-K abel lŠsst sich das KeySte p m it externen MID I-k ompatib len GerŠten
verbinden. Es kšnnen auch vom Rechner Ÿber USB gesendete MID I-Befeh le Ÿber di ese
Buchsen Òweiterg ereichtÓ w erden, so dass das KeySte p als USB-to-MID I-I nter face
funktioni ert.

ZusŠtzlich zu Notendaten unterstŸtzt das KeySte p das Senden und Empf ang en von MID I
Sync. W eiterh in lassen sich einig e Bedi enelemente des KeySte p dafŸr nutzen, eine Vielzah l
untersch iedlicher MID I-Befeh le zu senden. FŸr das Einrichten di eser flexib len Features
nutzen S ie das MID I C ontrol C enter.

1.3.7. Der Sync-Q uellen-A usw ah lschalter

Die vier mšglichen Synchronisationsquellen sind auf der GerŠterŸckseite ver fŸgbar. Je nach
Stellung der kleinen Schalter lŠsst sich eine der auf das GehŠuse gedruckten Optionen
an w Šhlen.

� I m Bild rechts zeig en beide Schalter nach unten. Di es entspricht der "I nternen Synchronisi erung".

I n Kapitel 6 [S.42] w erden di e mšglichen Sync-O ptionen erlŠutert.

1.3.8. Ansch luss fŸr ein K ensington-Sch loss

KeySte p ist Šu§erst portabel und sollte gerade desw eg en auch nur von I hnen "bew egt
w erden". Deshalb steht auf der RŸckseite des GerŠtes ein Ansch luss fŸr ein Kensington-
Sch loss zur V er fŸgung, m it dem sich das K eySte p sichern lŠsst.
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2. GRUNDLEGENDE BEDI ENUNG

2.1. Plug and P lay

Verbinden Sie das KeySte p w ie in Abschnitt 1.1[S.4] gezeigt m it einem Rechner oder anderem
externen Equi pment und schon kann es losg ehen. Als Starth ilfe hier noch ein paar Hin w eise:

2.1.1. Das Slimk ey-K eyboard

Das Slimk ey-K eyboard ver fŸgt Ÿber Ansch lagdynam ik und Aftertouch. Die Velocity-K urv en
und dam it di e Ansprache der Ansch lagdynam ik und des Aftertouch lassen sich jew eils Ÿber
das MID I C ontrol C enter einstellen. Details h ierzu finden S ie im Kapitel 8 [S.47].

2.1.2. Keyboard MID I-K analausw ah l

Der MID I-K anal, auf dem das KeySte p sendet, lŠsst sich sehr leicht an di e Anf orderung en
I hres Setu ps an passen. Halten Sie den Shift-T aster gedrŸckt und betŠtig en Sie dann di e
entsprechende T aste auf dem K eyboard (si ehe b laue Schrift Ÿber den T asten).

� W enn der MID I-K anal geŠndert w ird, Šndert sich der Kbd Play MID I-K anal auch entsprechend.

I nf ormationen zum Ausw Šhlen eines unabhŠngig en MID I-K anals fŸr den Kbd Play-M odus finden Sie

im Abschnitt 3.3.3.2 [S.23].

2.1.3. Pitch- und M od-Touchstri ps

Die Pitch- und Mod-Touchstri ps entsprechen in ihrer Funktionsw eise den herk šmmlichen
Pitch- bzw . Mod wheels. Anstatt aber an RŠdern zu drehen, w ischen Sie hier Ÿber eine
berŸhrungsempfindliche Ober flŠche .

2.1.3.1. Der P itch-Stri p

Die Mitte des Pitch-Stri ps ist di e neutrale Position und entspricht keiner TonhšhenŠnderung.
Erst eine Bew egung des Fing ers nach oben oder unten oder eine direkte BerŸhrung ober-
oder unterhalb der M itten position lšst ein ÒV erbi eg enÓ der Tonhšhe aus (P itch Bend).

Beim Loslassen springt der P itchbend-W ert w ieder auf N ull zurŸck.

2.1.3.2. Der M od-Stri p

Der Mod-Stri p funktioni ert w ie ein Modulationsrad: von Minim um bis Maxim um. Platzi eren
Sie I hren Fing er an der untersten Position des Stri ps, so entspricht di es keiner Modulation.
Bew eg en Sie ihn bis zum obersten Rand des Stri ps, so w ird der maximale Modulationsw ert
gesendet.

W enn Sie den Mod-Stri p loslassen, behŠlt di eser im Geg ensatz zum Pitch-Stri p jedoch seinen
letzten W ert bei.
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2.1.4. Der H old-T aster

Der Hold-T aster be w irkt ein W eiterspi elen des Arpeggiators nach Loslassen der Keyboard-
Tasten. Mit dem Hold-T aster lassen sich darŸber hinaus auch w eitere Noten zu einem
laufenden Arpeggio hinzufŸg en, solang e noch m indestens eine Taste gedrŸckt gehalten
w ird.

Eine Schritt-fŸr-Schritt-A nleitung zum Arpeggiator finden Sie im Kapitel 5: Der Arpeggiator
[S.36].

2.1.5. Sustain-P edal

Nutzen Sie einen Fu§umschalter und verbinden Sie ihn m it dem Sustain-A nsch luss auf
der RŸckseite des KeySte p. Sollte das Pedal umg ekehrt reagi eren, so trennen Sie di e
Stromv ersorgung des KeySte p und verbinden Sie das GerŠt erneut. Beim Einschalten w ird
di e PolaritŠt des Pedals erk annt. Stellen Sie also sicher , dass Sie w Šhrenddessen nicht das
Pedal betŠtig en.

FŸr das Halte pedal bestehen noch w eitere Konfigurationsmšglichk eiten im MID I Control
Center. W eiter fŸhrende I nf ormationen h ierzu finden S ie im Kapitel 8 [S.47].

2.1.6. Die Oct - / Oct + T aster

Ein Druck auf di ese Taster transponi ert das Keyboard des KeySte p um jew eils bis zu vier
Oktav en nach oben oder unten. Je w eiter di e Tastatur in der Tonhšhe verschoben ist, desto
schneller b link en di e Taster.

� Nachdem Sie einen der Oktav-T aster gedrŸckt haben, w ird di e Transposition erst ab der nŠchsten

gespi elten Note ausg efŸhrt.

Das DrŸck en beider T aster gleichzeitig setzt das K eyboard in di e Normaleinstellung zurŸck.

2.1.7. Werkseinstellung en w iederherstellen

Die Oktav-T aster kšnnen auch genutzt w erden, um alle Einstellung en des KeySte p auf den
Ausli eferungszustand zurŸckzusetzen. H ierzu sind di e f olg enden Schritte nštig:

¥ Trennen S ie KeySte p v on der Stromv ersorgung.

¥ DrŸck en S ie Oct- und Oct+ gleichzeitig und halten S ie di ese g edrŸckt.

¥ Stellen S ie di e Stromv erbindung w ieder her.

Das KeySte p zeigt nun eine lŠng er andauernde Version seiner beim Einschalten ang ezeigten
LED-Sequenz. Ansch lie§end leuchten di e Hold/ Shift/ Oct-/ Oct+ Taster zw eimal in einer
ringf šrm ig en Be w egung auf und bestŠtig en dam it den F actory R eset.
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2.2. Sequenzen w Šhlen und abspi elen

� Wichtig: Der Sequenzer lŠuft nicht, w enn di e Sync-A usw ah lschalter nicht auf I nternal stehen und

kein externes Clocksignal eing eht.

� Hin w eis: Der Akk ord-M odus ist im Seq-M odus nur eing eschrŠnkt ver fŸgbar. W ir beschreiben im

Abschnitt 3.1.1 [S.20] , w ie di e beiden zusammenarbeiten.

2.2.1. Sequenzer / A rpeggiator-A usw ah lschalter

Zur Nutzung des SequenzerM odus m uss der Seq/ Arp-A usw ah lschalter auf Seq stehen. Die
Arp-P osition w Šhlt den A rpeggiator aus, der im Abschnitt 2.3 [S.16]beschri eben w ird.

2.2.2. Sequenzer / A rpeggiator-M odus-R egler

Nutzen Sie den Seq/ Arp-M odus-R egler , um eine der acht zur Ver fŸgung stehenden
Sequenzen auszuw Šhlen. W enn di e Sequenz bereits abg espi elt w ird, kšnnen Sie im MID I
Control Center einstellen, ob di e nŠchste gew Šhlte Sequenz sof ort oder erst nach der
vorherig en starten soll. Lesen S ie h ierzu auch K apitel 8.

Sie kšnnen di e acht SpeicherplŠtze nutzen, um dort I hre eig enen Kreationen abzuspeichern.
W ie Sie di ese aufnehmen und sichern, er fahren S ie im Kapitel 4 [S.26].

2.2.3. Die Transportbedi enelemente

Mit einem Druck auf den Play/ Pause-T aster startet bzw . pausi ert di e Sequenz. Die Sequenz
lŠuft stets g enau an der P osition w eiter , an der si e zuv or pausi ert wurde .

Um di e Sequenz von Beginn an abzuspi elen, m Ÿssen Sie statt des Pause-T asters den Sto p-
Taster zum A nhalten nutzen.
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2.2.4. Der T empo R ate-R egler

Nutzen Sie den Rate-R egler oder den Tap-Taster , um di e Abspi elg esch w indigk eit zu varii eren.
Durch w iederholtes Tippen auf den Tap-Taster lŠsst sich das Tempo ebenf alls einstellen
be vor der Sequenzer g estartet w ird.

I m MID I Control Center lŠsst sich einstellen, w ieviele Male der Tap-Taster gedrŸckt w erden
m uss, be vor ein neues Tempo eing estellt w ird. Auch di e Besch leunigung des Rate-R eglers
lŠsst sich dort ganz nach I hrem Geschmack einstellen. Alle I nf ormationen hierzu finden Sie
im Kapitel 8 [S.47]

� 5: Sie kšnnen das Tempo in quantisi erten Schritten von 1 BPM fein einstellen, indem Sie den Shift-

Taster gedrŸckt halten, w Šhrend Sie den Rate-R egler drehen. Ang enommen, Sie haben derzeit ein

Tempo von 123.12 BPM (m it dem Rate-R egler oder m it dem Tap-Taster eing estellt). W enn Sie den Shift-

Taster gedrŸckt halten und den Rate-R egler in di e "12-Uhr-P osition" be w eg en, w ird I hr Tempo auf 123.00

BPM quantisi ert. W enn Sie den Shift-T aster gedrŸckt halten und den Rate-R egler im Uhrzeig ersinn

drehen, erhšhen Sie di e BPM in Schritten von 1 BPM (124.00, 125.00, 126.00 usw .) auf 133 BPM. W enn

Sie den Regler geg en den Uhrzeig ersinn drehen, w ird di e BPM auf 113 BPM in quantisi erten Schritten

von 1 BPM (122.00, 121.00, 120.00 usw .) reduzi ert.

2.2.5. Der T ime Division-R egler

Mit dem Time Division-R egler w ird eing estellt, w ie sich di e Noten w erte des Sequenzers
relativ zum Tempo verhalten. W Šhlbar sind Viertelnoten (ein Step pro Sch lag), Achtelnoten
(zw ei Steps pro Sch lag), Sechzehntelnoten (vi er Steps pro Sch lag), usw . W eiterh in sind auch
Triolen mšglich (1/4T , 1/8T, etc.).

2.3. Arbeiten m it dem A rpeggiator

� Der Arpeggiator lŠuft nicht, w enn di e Sync-A usw ah lschalter nicht auf I nternal stehen und kein

externes Clocksignal eing eht.

2.3.1. Der Seq / A rp-A usw ah lschalter

Zur Nutzung des Arpeggiator m uss der Seq/ Arp-A usw ah lschalter auf Arp stehen. Die Seq-
Position w Šhlt den Sequenzer aus, der im Abschnitt 2.2 [S.15]beschri eben w ird.

2.3.2. Seq / A rp M odus-R egler

Mit dem Seq/ Arp-M odus-R egler lassen sich di e acht Arpeggiatormodi ausw Šhlen: Up, Down,
I nclusiv e, Exclusiv e, Random, Order , Up x2, und Do wn x2.

Eine eing ehende Beschreibung der M odi er folgt im Kapitel 5 [S.36]
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2.3.3. Die Transport-F unktionen

BetŠtig en Sie den Play/ Pause Taster und drŸck en Sie ein paar Keyboard-T asten: Der
Arpeggiator lŠuft los. Es lassen sich bis zu 32 Noten zu einem Arpeggio hinzufŸg en. I n
Kapitel 5 [S.36] er fahren S ie alles zur V org ehensw eise .

DrŸck en Sie erneut auf Play/ Pause , um das Pattern zu Sto ppen und ein w eiteres Mal, um
das A bspi elen an der Stelle f ortzusetzen, an der es ang ehalten wurde .

Um das Arpeggio pattern ganz von vorn abspi elen zu lassen, drŸck en Sie den Sto p-Taster
und ansch lie§end w ieder P lay. Di e Tastatur lšst nun w ieder das A rpeggio aus.

� Um besser zu verstehen, w as di e versch iedenen Arp-M odi tun, drŸck en Sie drei oder mehr

Keyboard-T asten.

2.3.4. Das Tempo einstellen

Nutzen Sie den Rate-R egler oder den Tap-Taster , um di e Abspi elg esch w indigk eit zu varii eren.
Durch w iederholtes Tippen auf den Tap-Taster lŠsst sich das Tempo ebenf alls einstellen
be vor der A epreggiator g estartet w ird.

I m MID I Control Center lŠsst sich einstellen, w ieviele Male der Tap-Taster gedrŸckt w erden
m uss, be vor ein neues Tempo eing estellt w ird. Auch di e Besch leunigung des Rate-R eglers
lŠsst sich dort ganz nach I hrem Geschmack abstimmen. Alle I nf ormationen hierzu finden
Sie im Kapitel 8 [S.47]

Denk en Sie daran: Tap Tempo und der Rate-R egler haben keine Funktion, w enn das KeySte p
zu einer externen Q uelle synchronisi ert w ird.

� 5: Sie kšnnen das Tempo in quantisi erten Schritten von 1 BPM fein einstellen, indem Sie den Shift-

Taster gedrŸckt halten, w Šhrend Sie den Rate-R egler drehen. Ang enommen, Sie haben derzeit ein

Tempo von 123.12 BPM (m it dem Rate-R egler oder m it dem Tap-Taster eing estellt). W enn Sie den Shift-

Taster gedrŸckt halten und den Rate-R egler in di e "12-Uhr-P osition" be w eg en, w ird I hr Tempo auf 123.00

BPM quantisi ert. W enn Sie den Shift-T aster gedrŸckt halten und den Rate-R egler im Uhrzeig ersinn

drehen, erhšhen Sie di e BPM in Schritten von 1 BPM (124.00, 125.00, 126.00 usw .) auf 133 BPM. W enn

Sie den Regler geg en den Uhrzeig ersinn drehen, w ird di e BPM auf 113 BPM in quantisi erten Schritten

von 1 BPM (122.00, 121.00, 120.00 usw .) reduzi ert.

2.3.5. Time Division-R egler

Mit dem Time Division-R egler w ird eing estellt, w ie sich di e Noten w erte des Arpeggiators
relativ zum Tempo verhalten. W Šhlbar sind Viertelnoten (ein Step pro Sch lag), Achtelnoten
(zw ei Ste ps pro Sch lag) usw . Weiterh in sind auch T riolen mšglich (1/4T , 1/8T, etc.).
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2.3.6. Hold-T aster

Leuchtet der Hold-T aster , so spi elt das Arpeggio auch w eiter , w enn Sie di e Keyboard-T asten
loslassen. Erst beim Spielen einer neuen Note oder eines neuen Akk ords erklingt ein neues,
auf der neuen Eingabe basi erendes P attern.

Solang e m indestens eine Taste des Keyboards gedrŸckt bleibt, lassen sich bis zu 32 Noten
zum Arpeggio hinzufŸg en. Neue Noten w erden immer dem nŠchsten Step der Time Division
zug eordnet.

Auch bei komplex en Arpeggios hat di ese Reg el Bestand: W erden alle Tasten losg elassen,
so lŠuft (bei aktivi ertem Hold-T aster) das Arpeggio solang e m it dem gesamten vorher
festg elegten Notenmaterial w eiter , bis eine neue Note oder ein neuer Akk ord eing eg eben
w ird.

Detailli erte I nf ormationen zur Funktionsw eise des Arpeggiators erhalten Sie im Kapitel 5
[S.36].
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3. DI E SHIFT-FUNKTI ONEN

Das KeySte p ver fŸgt Ÿber zah lreiche nŸtzliche Zusatzfunktionen, di e sich Ÿber eine
Kombination von Shift und einem anderen Taster aufrufen lassen. Die Shift-F unktionen
sind in blauer Schrift unter jedem Taster des Bedi enfelds und Ÿber jeder Keyboardtaste
aufg edruckt.

I m Abschnitt 3.4 [S.25] finden Sie eine Auflistung der Shift-F unktionen in einer
Ÿbersichtlichen T abelle .

3.1. Der A kk ord-M odus

Das KeySte p kann sich einen Akk ord merk en und di ese ansch lie§end beli ebig transponi ert
m it nur einem Druck auf eine einzelne T aste des K eyboards auslšsen.

� Achtung: Die nachf olg ende P rozedur lšscht einen g espeicherten A kk ord und erstellt einen neuen.

So funktioni ert das S peichern eines A kk ords:

¥ Halten Sie di ese beiden Taster gedrŸckt: Erst Shift, dann Hold. Lassen Sie beide
Taster nicht los.

¥ Der H old-T aster b linkt nun schnell auf (etw a 4 Mal pro Sekunde).

¥ Spielen Sie bis zu 16 Noten auf dem Keyboard. Diese w erden dann zu I hrem
Akk ord.

¥ Lassen di e beiden T aster los, sobald S ie fertig sind.

Der Hold-T aster leuchtet dann einmal pro Sekunde auf . Dam it w ird ang ezeigt, dass sich das
KeySte p im Akk ord-M odus befindet. DrŸck en Sie nun eine einzelne Keyboard-T aste , um den
gesamten A kk ord erkling en zu lassen.

Die tiefste Note , di e eing eg eben wurde , bildet stets das Zentrum des Akk ordes. Jede Note
darŸber transponi ert den Akk ord nach oben; jede Note darunter lšst eine Versch iebung des
Akk ords nach unten aus.

Nachf olg end noch einig e H in w eise zum U mgang m it dem A kk ord-M odus:

¥ Statt des Hold-T asters lŠsst sich fŸr alle Akk ord-M odus-F unktionen auch ein
ang esch lossenes Halte pedal nutzen. Ein Pedal blinkt natŸrlich nicht, ob w oh l das
eine schšne F unktion w Šre.

¥ Sind sow oh l der Akk ord-M odus als auch Hold aktiv , so blinkt der Hold-T aster
do ppelt so schnell (zw eimal pro Sekunde).

Um den Akk ord-M odus zu starten oder zu beenden, halten Sie Shift gedrŸckt und drŸck en
dann auf den H old-T aster.

� Der A kk ord-S peicher w ird nicht g espeichert, w enn S ie das K eySte p ausschalten.
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3.1.1. Akk orde und der Sequenzer

Der Akk ord-M odus und der Sequenzer lassen sich gemeinsam verw enden, allerdings nur
unter bestimmten Bedingung en.

3.1.1.1.Seq R ecording und der A kk ord-M odus

Die Akk orde des Akk ord-M odus w erden als separate Noten im Sequenzer gespeichert.
Sollten Sie etw a einen sechsstimm ig en Akk ord in einen Step gespeichert haben, so belegt
di eser dann auch 6 der 8 Noten, di e maximal pro Ste p zur V er fŸgung stehen.

3.1.1.2. Seq P layback und der A kk ord-M odus

W Šhrend des Abspi elens einer Sequenz kann sich das Keyboard in zw ei untersch iedlichen
Betri ebsmodi befinden: T ranspose oder Kbd P lay.

I m Transpose-M odus versch iebt das DrŸck en einer Keyboard-T aste das gesamte Pattern
entsprechend um eine gew isse Anzah l an Halbtšnen nach oben oder unten. I n di esem Falle
steht der Akk ord-M odus nicht zur Ver fŸgung, da es sch w ierig w Šre zu entscheiden, w o das
jew eilig e Transpositionszentrum li eg en soll.

I st das KeySte p hing eg en auf Kbd Play eing estellt, so lassen sich w ie gew ohnt Akk orde m it
einem einzig en F ing erdruck zusŠtzlich zur laufenden Sequenzerw iedergabe auslšsen.

Diese M odi w erden im Abschnitt 3.3.3 [S.22] erklŠrt.

3.1.2. Akk orde und der A rpeggiator

Der Arpeggiator lŠsst sich zusammen m it dem Akk ord-M odus verw enden, um ganze
Akk ordstrukturen zu arpeggi eren. D as ist sehr einf ach:

¥ Stellen Sie sicher , dass sich der Seq/ Arp-A usw ah lschalter in der Arp-P osition
befindet.

¥ Starten S ie den A rpeggiator m it dem P lay/P ause-T aster.

¥ Aktivi eren Sie den Akk ord-M odus, indem Sie Shift und Hold gleichzeitig betŠtig en.

¥ Spielen Sie zw ei oder mehr Noten und hšren Sie, w ie der Akk ord vom
Arpeggio pattern v erschoben w ird.

Es macht dabei keinen Untersch ied, ob Sie den Arpeggiator oder den Akk ord-M odus als
erstes aktivi eren. D as Erg ebnis ist das gleiche .
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3.2. Keyboard MID I-K anal

Unter der †berschrift ÒKeyboard MID I CHÓsind Ÿber dem Keyboard di e MID I-K anŠle 1-16
aufg edruckt. Diese re prŠsenti eren di e 16 MID I KanŠle , denen di e Tastatur zug ew iesen
w erden kann. Um den MID I-K anal zu w echseln, halten Sie Shift und betŠtig en dann di e
entsprechende K eyboard-T aste

� W enn der MID I-K anal geŠndert w ird, Šndert sich der Kbd Play-MID I-K anal entsprechend.

I nf ormationen zum Ausw Šhlen eines unabhŠngig en Kanals fŸr den Kbd-W iedergabemodus finden Sie

im Abschnitt 3.3.3.2 [S.23].

3.3. Seq / A rp W iedergabe-F unktionen

3.3.1. Gate

Die GatelŠng e einer Seq/ Arp-Note beschreibt den prozentualen Anteil des Noten w ertes,
w Šhrenddessen di e Noten ÒangeschaltetÓ bleibt. 10% ist der kŸrzeste W ert, 90% der lŠngste .
Halten Sie Shift und di e entsprechende Taste auf dem Keyboard, um di e Spieldauer der
Noten zu v erkŸrzen oder zu v erlŠng ern.

� Jede Sequenz kann eine eig ene Gate-Einstellung haben. Der Arp-M odus besitzt auch eine

unabhŠngig e Gate-Einstellung.

Bei der Eingabe einer Sequenz ist es ebenf alls mšglich, zw ei oder mehr Noten zu
Ÿberbinden. Der entsprechende W ert w ird ÒTieÓgenannt. Lesen Sie mehr dazu im Abschnitt
4.2.1.2 [S.29].

3.3.2. Sw ing

Sw ing sorgt fŸr ein Ògesh uffeltesÓ Feeling einer aktiv en Sequenz oder eines aktiv en
Arpeggios. 11untersch iedliche Einstellung en stehen zur Ver fŸgung. Diese reichen von Off
(kein Sw ing, bzw . 50%) bis hin zu immer stŠrk erem Sw ing (53-7 5%). Um das Sw ingfeeling
auszuw Šhlen, halten Sie Shift gedrŸckt und betŠtig en dann di e entsprechende Taste auf
dem K eyboard.
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Technisch gesehen verŠndert Sw ing das Tim ing jew eils zw eier Noten innerhalb einer
Sequenz. Mit zunehmendem Sw ingf aktor w ird di e erste Note verlŠng ert und di e zw eite
Note verkŸrzt. Ausg ehend von einer Time Division von 1/8 (Achteln) sind nachf olg end di e
Ausw irkung en der untersch iedlichen S w ing-G rade beschri eben:

¥ Steht Sw ing auf Off (50%) so erhŠlt jede Note den gleichen W ert: Es bleibt bei
einem "straighten" A chtelfeeling.

¥ Geht der Sw ingw ert Ÿber di e 50%, so w ird di e jew eils erste Note lŠng er gehalten
und di e zw eite spŠter und kŸrzer gespi elt. Die Sequenz klingt nun Ògesh uffeltÓ
und w ird vi elleicht als etw as w enig er ÒmechanischÓ empfunden.

¥ 75% entsprechen dem maximal einstellbaren Sw ingfeeling. Dabei erklingt di e
jew eils zw eite Note nicht mehr als gesh uffelte Achtel, sondern als
Sechzehntelnote; di e erste Note entsprechend als punkti erte A chtel.

Minim um und Maxim um des Sw ingf aktors w erden in der nachf olg enden Abbildung als
m usik alische Notation darg estellt:

� Jede Sequenz kann eine eig ene Sw ing-Einstellung haben. Der Arp-M odus besitzt auch eine

unabhŠngig e Sw ing-Einstellung.

3.3.3. Transpose / Kbd P lay

Die beiden Modi Transpose und Kbd Play sch lie§en sich geg enseitig aus. Sie kšnnen durch
gemeinsames DrŸck en auf Shift und den entsprechenden Oktavschalter (OctÐ oder Oct+)
zw ischen beiden M odi w echseln.

3.3.3.1. Transpose

I st der Transpose-M odus aktiv , lšst ein Tastendruck auf dem Keyboartd keinen Ton aus,
sondern versch iebt stattdessen das laufende Pattern nach oben oder unten. Um den
Transpose-M odus zu aktivi eren, halten Sie Shift und drŸck en Sie ansch lie§end den Oct-
Taster. Oct- bzw . Transpose leuchtet nun und di e LED bei Oct+ bzw . Kbd P lay erlischt.
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I m MID I Control Center lŠsst sich einstellen, ob eine Transposition nur solang e andauert,
w ie Sie eine Taste gedrŸckt halten oder ob di e letzte Transposition auch beim Loslassen
einer Keyboard-T aste bestehen bleibt. I n Kapitel 8 [S.47] er fahren Sie alles Ÿber di e
Konfigurationsmšglichk eiten im MID I C ontrol C enter.

3.3.3.2. Keyboard P lay

I st der Keyboard Play-M odus aktiv , lassen sich Notenbefeh le an ein externes MID I-G erŠt
senden, w Šhrend eine Sequenz Ÿber CV Out ausg eg eben w ird. Um Kbd Play zu aktivi eren,
halten Sie Shift und drŸck en ansch lie§end den Oct+ Taster. Oct+ leuchtet dann und di e LED
bei Oct- erlischt.

Dem Kbd Play-M odus kann ein separater MID I-K anal zug ew iesen w erden, so dass Noten
von der Tastatur einem anderen MID I-K anal zug ew iesen w erden als di e Noten der
abg espi elten Sequenz. Di ese F unktion lŠsst sich direkt im K eySte p aufrufen:

¥ Halten S ie gleichzeitig Sh ift und den Oct+ T aster g edrŸckt.

¥ W Šhlen Sie Ÿber di e Keyboard-T asten eine Kanalnummer zw ischen 1 und 16
(si ehe b lauer A ufdruck oberhalb der T asten).

3.3.4. Ausw ah l Ÿberspring en: Seq / A rp

Es ist mšglich, zw ischen nicht-benachbarten Sequenzen oder Arpeggio-P attern zu
w echseln, ohne beim Drehen des Reglers di e dazw ischenli eg enden Ausw ah lmšglichk eiten
auszulšsen. Spielt etw a Sequenz 1 und Sie w ollen einen nahtlosen †bergang zu Sequenz 3
erreichen, so ist di es mšglich, ohne Sequenz 2 zu starten.

So g ehts:

¥ Halten S ie den Sh ift-T aster g edrŸckt.

¥ Drehen Sie den Seq/ Arp Modus-R egler bis zur Ausw ah l der gewŸnschten
Sequenz.

¥ Lassen S ie Sh ift jetzt los. Di e neue Sequenz w ird dann g estartet.

I m MID I Control Center steht ein Parameter zur Ver fŸgung, der es erlaubt, di e nŠchste
Sequenz w ah lw eise sof ort oder erst nach der vorang egang enen Sequenz zu starten. Alle
I nf os h ierzu finden S ie in Kapitel 8 [S.47].
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3.3.5. Ausw ah l Ÿberspring en: T ime Division

Das KeySte p kann einen oder mehrere Time Division-W erte Ÿberspring en, so dass di ese
keine ung ewŸnschte Rhythm usŠnderung en in I hrer Sequenz oder I hrem Arpeggio auslšsen.
Sie w ollen unm ittelbar von Viertelnoten auf Sechzehntelnoten w echseln, ohne dabei
Achtelnoten auszulšsen? K ein P rob lem:

¥ Halten S ie den Sh ift-T aster g edrŸckt.

¥ Drehen S ie den T ime Division-R egler bis zum g ewŸnschten W ert..

¥ Lassen S ie Sh ift los. Der neue T ime Division-W ert w ird Ÿbernommen.

3.3.6. Neustart des Seq / A rp v on A nf ang

Sie kšnnen eine Sequenz oder das Arpeggio w enn gewŸnscht mehr fach von vorne starten
lassen, um in einer P er formance nur di e ersten paar Noten immer neu auszulšsen.

Um eine Sequenz oder ein Arpeggio neuzustarten, halten Sie Shift und drŸck en dann den
Play/P ause-T aster.

� W ir w erden uns im nŠchsten Kapitel m it den Shift-F unktionen bef assen, di e w Šhrend der

Sequenzerstellung v erw endet w erden.
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3.4. Shift-F unktionsŸbersicht

Nachf olg end eine Liste aller F unktionen, di e Ÿber den Sh ift-T aster erreichbar sind:

Kombination Funktion

Shift + Taste

(1 bis 16)
Ausw ah l des MID I-K anals und des Kbd P lay MID I-K anals

Shift + Taste

(17 bis 21)
Ausw ah l eines globalen G ate-W erts

Shift + Taste

(22 bis 32)
Ausw ah l des S w ingf aktors

Shift + Oct

Minus
Transpose-M odus aktivi eren

Shift + Oct

Plus
Keyboard P lay-M odus aktivi eren

Shift + Oct

Plus + Taste
Ausw ah l des MID I-K anals fŸr den Kbd P lay-M odus

Shift + HOLD Akk ord-M odus ein-/ ausschalten

Shift + HOLD

+ Tasten
Eingabe neuer Noten im A kk ord-M odus (H old-T aster b linkt schnell)

Shift + REC Aktivi ert den R ecord A ppend-M odus

Shift + ST OP Lšscht den letzten Ste p einer Sequenz (nur im Seq-M odus)

Shift + P lay Startet di e W iedergabe des Seq/A rp v on neuem ab der ersten Note

Shift + Seq/

Arp oder

Time Div

Die neue P osition des R eglers w ird erst w irksam, sobald Sh ift losg elassen w ird

Shift + R ate

Die BPM eines Arp oder einer Seq w ird in quantisi erten Schritten von 1.00 BPM (bis zu +/-

10 BPM) im Bereich der "12 Uhr-P osition" des Rate-R eglers eing estellt. Beachten Sie, dass di e

KeySte p-Synchronisi erung zu di esem Zw eck auf "I nternal" eing estellt sein m uss.
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4. SEQUENZEN ERSTELLEN

I m KeySte p lassen sich insg esamt 8 Sequenzen abspeichern. Jede di eser Sequenzen kann
dabei bis zu 64 Steps enthalten. Der Sequenzer im KeySte p ist poly phon und ermšglicht bis
zu 8 Noten pro Ste p.

I n di esem Kapitel behandeln w ir di e direkt auf der Bedi enober flŠche ver fŸgbaren
Funktionen. I m MID I Control Center stehen noch w eitere Parameter zur Ver fŸgung. †ber
das MID I Control Center lassen sich au§erdem Sequenzen importi eren bzw . exporti eren und
austauschen. I n Kapitel 8 [S.47] er fahren S ie mehr h ierzu.

4.1. Was ist ein Ste p-Sequenzer?

Das KeySte p kann m it seinem Step-Sequenzer m usik alische Daten aufnehmen und
w iederg eben. Einst verbreitet in den 1960er und 1970er Jahren, er freuen sich Stepsequenzer
heutzutag e neuer Beli ebtheit. Diese Entw icklung wurde vor allem durch das vermehrte
I nteresse an M odular-Synthesizern in den letzten Jahren v erursacht.

Ein Stepsequenzer ist meist mono phon , gibt also immer nur eine Note gleichzeitig aus. Der
Sequenzer im K eySte p erlaubt h ing eg en bis zu 8 Noten pro Ste p.

Ein w eiteres Feature m it dem sich der Sequenzer im KeySte p von normalen Step-
Sequenzern abhebt, ist di e Mšglichk eit, eine Sequenz per Tastendruck in ihrer GŠnze zu
transponi eren. Bei den meisten frŸhen Step-Sequenzern w ar di es nicht mšglich. Vielmehr
m usste di e Tonhšhe fŸr jeden Step einzeln m it einem Dreh- oder Sch ieberegler eing estellt
w erden.

Generell hat ein Step-Sequenzer den Vorteil, dass der Musik er beide HŠnde zur
Klangg estaltung frei hat, um etw a an Parametern des Filters, HŸllkurv eneinstellung en oder
an sonstig en Reglern seines Setu ps drehen zu kšnnen. W Šhrend der Sequenzer einen Loo p
spi elt, lassen sich so spannendere Klangv erlŠufe gestalten, als w enn man di e ganze Zeit
dam it beschŠftigt ist, auf den T asten spi elen zu m Ÿssen.

Das KeySte p erlaubt das Erstellen und Abspeichern von bis zu acht eig enen Sequenzen,
di e dank des kompakten GerŠtef ormats Ÿberall hin m itg enommen w erden kšnnen. Trotz
des sehr Ÿbersichtlichen Aussehens bi etet das KeySte p eine Meng e Mšglichk eiten, di e
Sequenzen w Šhrend einer Per formance interessant und ab w echslungsreich zu gestalten.
I m F olg enden er fahren S ie mehr h ierzu.
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4.2. Eine Sequenz erstellen

� Der Sequenzer lŠuft nicht, w enn di e Sync-A usw ah lschalter nicht auf I nternal stehen und keine

externe Clock v orhanden ist.

Um eine Sequenz zu erstellen, sind drei Schritte notw endig:

¥ Stellen S ie den Seq / A rp-A usw ah lschalter w ie abg ebildet auf di e Seq-P osition.

¥ W Šhlen S ie einen Sequenzer-S peicherplatz m it dem Seq/A rp-M odus-R egler.

¥ Falls der Sequenzer bereits spi elt, drŸck en S ie den Sto p-Taster.

W ie Sequenzen ausg ew Šhlt und abg espi elt w erden, wurde bereits im Abschnitt 2.2 [S.15]
erlŠutert. H ier soll daher nur das Erstellen und Editi eren v on Sequenzen Thema sein.

Das KeySte p bi etet zw ei Arten der Noteneingabe: di e Schritt-fŸr-Schritt-A ufnahme und das
Einspi elen in Echtzeit. Lesen S ie nachf olg end, w ie beides funktioni ert.

4.2.1. Schritt-fŸr-Schritt-A ufnahme

Die Schritt-fŸr-Schritt-A ufnahme ist verm utlich di e beste Methode , um einen Einsti eg in das
Arbeiten m it einem Sequenzer zu finden. I n der simpelsten Form sind nur di e folg enden
Schritte nštig, um eine Sequenz zu erstellen:

¥ DrŸck en S ie den R ecord-T aster.

� Achtung : Der nŠchste Schritt lšscht di e aktuelle Sequenz.

¥ Spielen S ie eine oder mehrere K eyboard-T asten gleichzeitig.

¥ Lassen S ie alle T asten los, um zum nŠchsten Ste p zu g elang en.

W iederholen S ie di e letzten beiden A nw eisung en.

¥ W enn S ie fertig sind, betŠtig en S ie den Sto p-Taster.

� Sie m Ÿssen alle Fing er zw ischen den einzelnen Schritten anheben, dam it di e Sequenzschritte

fortg esetzt w erden. W enn Sie nicht alle Fing er anheben, fŸg en Sie dem gleichen Sequenzschritt w eitere

Noten h inzu.
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Um I hre Sequenz zu hšren, drŸck en Sie den Play-T aster. Das Ergebnis kšnnte Šhnlich w ie
das f olg ende Beispi el aussehen bzw . kling en:

� Der Time Div-W ert w ird w Šhrend der schrittw eisen Aufnahme ignori ert. Dies w irkt sich nur auf di e

Sequenzw iedergabe aus.

� 5: Um eine leere Sequenz m it bis zu 64 Schritten zu erstellen, drŸck en Sie zuerst kurz den Record-

Taster , um in den Rec Step-M odus zu w echseln. Halten Sie dann den Record-T aster gedrŸckt, w Šhrend

Sie auf di e Kanal-K eyboard-T asten drŸck en, um di e Anzah l der Schritte auszuw Šhlen, di e Sie fŸr I hre

Sequenz wŸnschen. W enn Sie beispi elsw eise Rec + 16 + 16 + 8 + 2 drŸck en, w ird eine leere Sequenz von

42 Schritten erstellt. Jetzt k šnnen S ie w ie oben beschri eben Noten eing eben.

4.2.1.1. Eingabe v on P ausen

Die frei en Stellen zw ischen Noten w erden ÒPausenÓ (Rests) genannt. W enn Sie I hrer Sequenz
Pausen h inzufŸg en w ollen, gibt es dafŸr einen einf achen W eg.

Sehen S ie sich den T ap-Taster einmal g enauer an:

Unterhalb des Tasters ist di e Bezeichnung ÒRest / TieÓ aufg edruckt. Dam it lassen sich
Pausen, aber auch †berbindung en (T ie) eing eben (mehr zu di eser F unktion w eiter unten).

So g eben S ie eine P ause ein:

¥ DrŸck en S ie den R ecord-T aster.

� Achtung : Der nŠchste Schritt lšscht di e aktuelle Sequenz.

¥ Spielen S ie eine oder mehrere K eyboard-T asten gleichzeitig.

¥ Lassen S ie alle T asten los, um zum nŠchsten Ste p zu g elang en.

¥ DrŸck en S ie auf den T ap-Taster , um eine P ause einzug eben.

¥ W iederholen S ie di e letzten drei Schritte .

¥ W enn S ie fertig sind, betŠtig en S ie den Sto p-Taster.
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DrŸck en Sie auf Play, um I hre Sequenz zu hšren. Eine mšgliche Sequenz m it Pausen kšnnte
folg enderma§en aussehen:

Mšchten Sie lŠng ere Pausen in I hrer Sequenz, drŸck en Sie einf ach den Tap-Taster mehr fach.

4.2.1.2. †berbinden v on Noten (T ie)

Es ist mšglich, Noten von einem Step zum nŠchsten Ÿberzubinden, so dass sie ohne einen
Neuansch lag w eiterkling en. N utzen S ie di ese F unktion f olg enderma§en:

¥ Spielen S ie eine oder mehrere K eyboard-T asten gleichzeitig.

¥ Halten S ie di e Taste(n) g edrŸckt.

¥ DrŸck en S ie den T ap-Taster , um di e Noten in den nŠchsten Ste p Ÿberzubinden.

¥ Soll di e Note , bzw . sollen di e Noten noch lŠng er kling en, so drŸck en Sie einf ach
Tap mehrmals.

¥ Lassen S ie alle T asten los.

¥ W iederholen S ie di e Schritte , bis S ie das g ewŸnschte Erg ebnis erreichen..

� 5: Sie kšnnen das Verhalten gebundener Noten Ÿber di e Option Tie Mode im MID I Control Center

an passen. AusfŸhrliche I nf ormationen hierzu finden Sie im Kapitel zum MID I Control Center in di eser

Anleitung.

4.2.1.3. Legato-Noten

Das V org ehen zum Erzeug en v on Legato-Noten (g ebundenen Noten) ist sehr Šhnlich:

¥ DrŸck en S ie den R ecord-T aster.

¥ Halten S ie den T ap-Taster bis zum letzten Schritt di eser Liste g edrŸckt.

� Achtung : Der nŠchste Schritt lšscht di e aktuelle Sequenz.

¥ Spielen S ie eine oder mehrere K eyboard-T asten gleichzeitig.

¥ Lassen S ie alle T asten los, um zum nŠchsten Ste p zu g elang en.

¥ Spielen S ie eine andere Note bzw . einen anderen A kk ord.

¥ Lassen S ie alle T asten los, um zum nŠchsten Ste p zu g elang en.

¥ W enn Sie das Ende der Legato phase erreicht haben, lassen Sie den Tap-Taster
los.

¥ Geben Sie w eitere Noten ein oder drŸck en Sie Sto p, um di e Eingaberoutine zu
beenden.

I st ein mono phoner Synthesizer als Klang erzeug er ang esch lossen, so fŸhren di e oben
beschri ebenen Schritte zu einem ÒLegatoÓ. I m Kontext von Steuerspannung en (CV)
entspricht di es einer S pannungsŠnderung ohne erneutem G atesignal zw ischen den Noten.
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DrŸck en Sie auf Play, um I hre Sequenz zu hšren. Eine Verbindung aus Ÿberg ebundenen
Noten und Legato passag en k šnnte etw a f olg enderma§en aussehen:

Nachf olg end ein w eiteres Beispi el. Dieses Mal erstellen w ir einen Akk ord, der Ÿber drei
ZŠhlzeiten aufg ebaut w ird:

¥ Stellen S ie di e Time Div auf 1/4.

¥ DrŸck en S ie Record.

¥ Halten S ie den T ap-Taster w Šhrend der nŠchsten drei Schritte g edrŸckt.

¥ Spielen S ie ein C und lassen S ie es ansch lie§end los.

¥ Spielen S ie ein C und ein E und lassen S ie es los.

¥ Spielen S ie ein C , E und G und nehmen S ie di e Fing er v on der T astatur.

¥ Lassen S ie den T ap-Taster nun los.

¥ DrŸck en S ie noch einmal T ap , um eine P ause h inzuzufŸg en.

¥ DrŸck en S ie den Sto p-Taster.

Das Erg ebnis w ird w ie f olgt kling en:

� I m obig en Beispi el m uss di e Gate-Z eit fŸr di e Sequenz auf 90% eing estellt w erden, dam it der Akk ord

den letzten Schritt hŠlt. A ndernf alls klingt der letzte Schritt nicht w ie eine V iertelnote .
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4.2.2. Echtzeitaufnahme und †berschreibung

Das KeySte p ermšglicht di e Eingabe und das †berschreiben von Noten in Echtzeit, w Šhrend
di e Sequenz lŠuft. D abei sind einig e Ding e zu beachten:

¥ Eine Aufnahme in Echtzeit be w irkt keine VerlŠng erung eine Sequenz. Sie nehmen
stets in dem zuv or geg ebenen Rahmen einer existi erenden Sequenz auf . Um
di e gewŸnschte LŠng e I hrer Sequenz festzuleg en, empfi eh lt es sich zunŠchst,
eine Sequenz m it der gewŸnschten LŠng e im Schritt-fŸr-Schritt-V er fahren
einzug eben.

¥ Bei der Echtzeitaufnahme ist es oft hilfreich, eine m it dem KeySte p Ÿber MID I
oder Ÿber den Sync-A usgang verbundene Drum-Mach ine als hšrbaren Taktg eber
zu verw enden. So fŠllt es leichter , sich rhythm isch zu ori enti eren. I n Kapitel 6
[S.42] er fahren S ie alles zur Synchronisation des K eySte p.

� Sie kšnnen auch eine Sequenz im MID I Control Center erstellen und Ÿber USB an das KeySte p

senden. W eitere I nf ormationen zum MID I C ontrol C enter finden S ie in Kapitel 8 [S.47].

Es gibt zw ei A usgangssituationen zur Echtzeitaufnahme:

¥ Sequenzer lŠuft nicht (Sto p-M odus): DrŸck en Sie gleichzeitig Record und Play.
Der Rec-Taster leuchtet auf und di e Sequenz beginnt im Loo p zu spi elen. Die
Noten, di e Sie ÒliveÓ spielen, w erden je w eils dem nŠchsten Ste p zug eordnet.

¥ Sequenzer lŠuft : W enn der Sequenzer bereits gestartet ist, drŸck en Sie einf ach
den Rec-Taster und das gleiche passi ert: Das KeySte p nimmt Noten auf und
ersetzt ggf . vorhandenes Material an der Stelle , an der g espi elt wurde .

� Neu aufg enommene Noten ersetzen di e aktuell in di esem Schritt v orhandenen Noten.

4.2.2.1. Noten ersetzen

W ie oben bereits erw Šhnt, w erden liv e gespi elte Noten auf den nŠchsten Step quantisi ert.
Alle Noten, di e dort ggf . bereits abg espeichert w aren, w erden dadurch g elšscht.

W Šhrend di e Sequenz sich w iederholt, kšnnen Sie bestimmte Noten ersetzen, indem Sie
einf ach im T im ing des entsprechenden Schritts neue Noten spi elen.

4.2.2.2. Neustart

Eine Sequenz kann aus bis zu 64 Steps bestehen. Das mag etw as lang erscheinen, w enn Sie
lediglich eine Note am A nf ang des P atterns ersetzen w ollen.

Um di e Sequenz w ieder von Beginn an laufen zu lassen, gibt es eine Tastenk ombination, di e
Restart g enannt w ird.

Halten Sie einf ach Shift und drŸck en dann den Play/ Pause-T aster und di e Sequenz springt
sof ort w ieder auf den ersten Step. Das KeySte p bleibt dabei trotzdem im Record-M odus ÐSie
m Ÿssen also nur w arten, bis der gewŸnschte Step an der Reihe ist und kšnnen dort dann
gezi elt eine neue Note im Echtzeit-R ecordingv er fahren setzen.
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4.2.2.3. Time Div und A ufnahme

W ie im Abschnitt 4.2.1 [S.27] erw Šhnt, hat di e Time Division-Einstellung keinerlei Effekt auf
das Notenmaterial, dass sie liv e aufnehmen. Diese kann trotzdem sehr nŸtzlich bei der
Echtzeit-A ufnahme sein, da Sie so etw a di e Sequenz verlangsamen kšnnen, ohne das
globale T empo an sich zu beeinflussen.

� W enn Sie eine sch w ierig e Passag e aufnehmen, mšchten Sie mšglicherw eise w Šhrend der

Aufnahme eine andere Einstellung fŸr T ime Division v erw enden (z.B. 1/4 anstelle v on 1/8).

4.2.2.4. Time Div und R ate

I st di e Aufnahme aktiv , so b linkt der R ec-Taster stets im R hythm us der T ime Division.

Setzen Sie z.B. Time Div auf 1/4, so blink en Tap-Taster und Rec-Taster synchron. Setzen Sie
di e Time Division hing eg en auf 1/16, dann blinkt der Rec-Taster viermal schneller als der Tap-
Taster , da in jeder V iertelnote vi er Sechzehntelnoten enthalten sind.

4.2.3. Die SequenzlŠng e an passen

Sie kšnnen di e LŠng e einer Sequenz (von 1bis 64 Schritten) m it dem Record-T aster und den
"MID I Channel"-K eyboard-T asten einstellen. Halten Sie dazu den Record-T aster gedrŸckt und
drŸck en Sie dann eine der "MID I Channel"-T asten, um di e LŠng e einer Sequenz einzustellen.
Die Note w ird nicht ausg elšst, w Šhrend Record gedrŸckt w ird. Auch das Halten von Record,
w Šhrend eine Note g edrŸckt w ird, di e k eine MID I-K anal-Note ist, lšst nichts aus.

Beachten Sie, dass Sie bei gedrŸcktem Record-T aster eine MID I-K anal-Note mehrmals
drŸck en kšnnen, um di e SequenzlŠng e zu verlŠng ern. W enn Sie beispi elsw eise Record
gedrŸckt halten und di e Taste MID I Channel 4 dreimal drŸck en, w ird di e LŠng e auf 12
Schritte eing estellt. Sie kšnnen auch den Record-T aster gedrŸckt halten und versch iedene
MID I-K analtasten drŸck en, um versch iedene LŠng en von Sequenzen m it bis zu 64 Schritten
einzustellen (Beispi el: Halten Sie Rec gedrŸckt und drŸck en Sie 16 + 16 + 8 + 2, um di e
SequenzlŠng e auf 42 Schritte einzustellen).

� 5: Die Funktion "Sequence Length Update" im MID I Control Center bestimmt, w as m it den

abg eschnittenen ("Ÿbrig geb liebenen") Noten in einer verkŸrzten Sequenz gesch ieht. W eitere

I nf ormationen zu di eser F unktion finden S ie im K apitel zum MID I C ontrol C enter.
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4.2.4. Was w ird aufg enommen?

Der K eySte p-Sequenzer nimmt fŸr jede Sequenz einen bestimmten D atensatz auf:

¥ Die auf dem K eyboard g espi elten Noten.

¥ Die Ansch lagdynam ik jeder Note (di es lŠsst sich auf W unsch deaktivi eren, siehe
Abschnitt 4.2.4.1 [S.33] w eiter unten).

¥ Pausen, di e Ÿber den T ap-Taster eing eg eben wurden.

¥ Die Noten aus der Eingabe via Akk ord-M odus. Diese w erden als ganz
gew šhnliche Noten hinterlegt, ganz so, als ob Sie an jener Stelle w irklich den
gespeicherten Akk ord gespi elt hŠtten. Das hei§t aber auch, dass ein
sechsstimm ig er Akk ord, der Ÿber den Akk ord-M odus eing espi elt wurde , auch 6
der maximal 8 Noten, di e pro Ste p g espeichert w erden, belegt.

� W ird eine Keyboard-T aste fŸr zw ei oder mehr Schritte gedrŸckt gehalten, dann w ird eine gebundene

Note aufg ezeichnet.

� Hin w eis: Die maximale Anzah l von Noten in einem Akk ord betrŠgt 16 Noten, w as di e Grenze von 8

Noten pro Schritt in einer Sequenz Ÿberschreitet. I n di esem Fall w erden nur di e unteren 8 Noten des

Akk ords in eine Sequenz g eschri eben.

4.2.4.1. Ein H in w eis zu V elocity-D aten

Normalerw eise nimmt das KeySte p di e Ansch lagstŠrk e (Velocity) einer jeden Note m it in di e
Sequenz auf und gibt di ese genauso w ieder. I m MID I Control Center lŠsst sich aber auch
einstellen, dass jede Note stets m it dem gleichen Ansch lagsdynam ik-W ert aufg enommen
bzw . abg espi elt w ird. Es lŠsst sich dort ein fester Velocity-W ert eing eben, der dann fŸr alle
Noten gilt.

W enn eine Note in einer Sequenz zu laut oder zu leise ist, kšnnen Sie di e Ansch lagstŠrk e im
MID I C ontrol C enter bearbeiten.

I n Kapitel 8 [S.47] finden S ie mehr I nf ormationen zu di esen F unktionen.

4.2.5. Was w ird nicht aufg enommen

Folg ende D aten w erden v om Sequenzer des K eySte p nicht aufg enommen:

¥ Die Dauer (Gate-Z eit) einer Note . Allerdings w erden Noten in den jew eils nŠchsten
Step bzw . in di e jew eils nŠchsten Steps Ÿberg ebunden, w enn Sie eine Taste Ÿber
mehrere Ste ps h in w eg g edrŸckthalten.

¥ € nderung en der T ime Division

¥ Sw ingf aktor-P rozenteinstellung en

¥ Controller-D aten

¥ Noten des Akk ord-M odus, di e di e maximale Notenanzah l von acht Noten pro Step
Ÿbersteig en. H ier w erden nur di e untersten acht Noten aufg enommen.

¥ Daten, di e Ÿber MID I oder USB an das KeySte p gesendet w erden. Anhand
empf ang ener Notenbefeh le lŠsst sich jedoch di e Sequenz transponi eren.
Au§erdem kšnnen Sequenzer und Arpeggiator des KeySte p zu eing ehenden
Clock-S ignalen synchronisi ert w erden.
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4.3. Eine Sequenz bearbeiten

Behandeln w ir nun di e M šglichk eiten zur Editi erung v orhandener Sequenzen.

4.3.1. Append Ð Sequenzen v erlŠng ern

Sie kšnnen eine bereits aufg enommene Sequenz verlŠng ern, indem Sie Noten,
Ÿberg ebundene Noten oder P ausen am Ende h inzufŸg en.

� Achtung: Dieser V organg lšscht nicht di e Sequenz und ersetzt auch k eine v orhandenen Noten.

Um di e Append-F unktion zu nutzen:

¥ Stellen S ie sicher , dass di e g ewŸnschte Sequenz g ew Šhlt ist

¥ DrŸck en S ie P lay/P ause , um di e Sequenz zu starten.

� Wichtig: Die Sequenz m uss gestartet sein, ansonsten wŸrde sie durch di e folg enden Schritte

gelšscht.

¥ Halten S ie den Sh ift-T aster g edrŸckt.

¥ DrŸck en S ie den R ecord-T aster (A ppend). Er leuchtet k onstant auf .

¥ Um eine Note oder einen Akk ord anzufŸg en, drŸck en Sie di e entsprechenden
Keyboard-T asten.

¥ Um eine Ÿberg ebundene Note oder einen Ÿberg ebundenen Akk ord ans Ende der
Sequenz anzufŸg en, halten Sie Tap gedrŸckt und spi elen sie di e gewŸnschte(n)
Taste(n). Di es v erlŠng ert alle Noten des v orang egang en Ste ps, w obei

7 neue Noten, di e der gleichen Tonhšhe w ie der vorang egang enen
entsprechen, Ÿberg ebunden w erden, also k eine neue Attack erhalten.

7 neue Noten, di e von der Tonhšhe des vorang egang enen Steps
ab w eichen, legato g espi elt w erden.

¥ Um eine Pause am Ende der Sequenz hinzuzufŸg en, betŠtig en Sie den Tap-Taster
(Rest / T ie).

Jedes Mal, w enn Sie einen der letzten drei beschri ebenen Punkte ausfŸhren, verlŠng ert sich
di e Sequenz um einen Ste p.

� Denk en Sie daran: Die CV/ Gate-A usgŠng e steuern eine einzelne Stimme eines mono phonen

Synthesizers. Das MID I Control Center bi etet einen Parameter , der angibt, w elche Note be vorzugt w ird,

w enn ein A kk ord in einem Sequenzschritt v orhanden ist. Einzelheiten h ierzu finden S ie in K apitel 8.
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4.3.2. Clear Last Ð Lšschen des letzten Ste ps

Diese Funktion ermšglicht das Lšschen des letzten Steps einer Sequenz und dam it di e
KŸrzung derselben. Clear Last funktioni ert, egal ob sich der Sequenzer im Abspi el- oder
Aufnahme-M odus befindet oder vi elleicht ganz g esto ppt ist.

Den letzten Ste p einer Sequenz lšschen S ie w ie f olgt:

¥ Stellen S ie sicher , dass di e g ewŸnschte Sequenz g ew Šhlt ist.

¥ Halten S ie Sh ift g edrŸckt.

¥ DrŸck en S ie den Sto p-Taster (Clear Last).

LŠuft di e Sequenz, w Šhrend Sie di e Clear Last-F unktion verw enden, so w ird di e KŸrzung
immer erst beim nŠchsten Durch lauf der Sequenz ang ew endet.

� Die Clear Last-F unktion macht di e zuletzt vorg enommene Aufnahme nicht rŸckgŠngig. Die Sequenz

w ird v erkŸrzt, in dem der letzte Schritt entfernt w ird.

4.4. Sequenzen abspeichern

Das KeySte p bi etet I hnen acht Sequenzen, di e Sie m itnehmen kšnnen. I m MID I Control
Center lŠsst sich hing eg en eine beli ebig e Anzah l an Sequenzen arch ivi eren. W ir empfeh len
I hnen daher das g eleg entliche Backu p I hres Materials auf I hrem R echner.

Einmal auf dem Computer hinterlegt, kšnnen Sie so je nach Anlass I hrer Per formance
ein anderes Set an Sequenzen in das KeySte p laden. Dabei lassen sich auch einzelne
Sequenzen aus untersch iedlichen Sets extrah ieren und unk omplizi ert zu einem Best-Of
zusammenstellen.

I n Kapitel 8 [S.47] finden S ie alle w eiteren I nf ormationen zum MID I C ontrol C enter.
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5. DER ARPEGGIA TOR

5.1. Was ist ein A rpeggiator?

"Arpeggio" ist ein m usik alischer Fachbegriff , der im Grunde soviel bedeutet w ie "die Noten
eines Akk ordes nacheinander (statt gleichzeitig) zu spi elen". W enn Sie etw a einen C-Dur
Akk ord spi elen und dessen Einzelnoten C, E, und G hintereinander ansch lag en, so haben Sie
bereits ein C-Dur A rpeggio g espi elt.

Beispi elakk ord m it den gleichen Noten als A rpeggio .

Egal in w elcher R eihenf olg e Sie di e Noten spi elen, es b leibt ein C-Dur-A rpeggio .

Bei einem Arpeggiator handelt es sich um Musiktechnik, di e eine Gru ppe von gleichzeitig
gespi elten Noten (einen Akk ord) in eine Folg e von Noten m it dem gleichen Tonmaterial, also
in ein A rpeggio , w andelt.

5.2. Die Funktionen des A rpeggiators

Der Arpeggiator im KeySte p bi etet viele Mšglichk eiten, um flexibel und kreativ m it
Notenmaterial umzug ehen. Einig e der Funktionen haben w ir bereits behandelt. Diese bi eten
di e gleiche F unktionsw eise w ie im Sequenzermodus:

¥ Einstellen der G esch w indigk eit bzw . des Tempos Abschnitt 2.3.4 [S.17]

¥ Time Division-Einstellung en Abschnitt 2.3.5 [S.7]

¥ Hold / Sustain-F unktionen Abschnitt 2.3.6 [S.14]

¥ Arpeggios im A kk ord-M odus Abschnitt 3.1.2 [S.20]

¥ UnabhŠngig e Sw ing- und G ate-Einstellung en Abschnitt 3.3 [S.21]

¥ †berspring en der R eglerausw ah l Abschnitt 3.3.4 [S.23] und 3.3.5 [S.24]

¥ Neustart des A rpeggios ab der ersten Note Abschnitt 3.3.6 [S.24]

Nachf olg end g ehen w ir auch auf andere Themen ein:

¥ Die acht Arpeggiator-M odi zur Bestimm ung der Abspi elreihenf olg e des
Notenmaterials

¥ Das Erstellen eines A rpeggios m it bis zu 32 Noten

¥ Das Anhalten eines Arpeggios an einer beli ebig en Stelle , sow ie das Fortsetzen
des P atterns an jener P osition

� I m A rp-M odus ist der R ecord-T aster inaktiv .
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5.3. Die A rpeggiator-M odi

5.3.1. Den A rpeggiator starten

� Der Arpeggiator lŠuft nicht, w enn di e Sync-A usw ah lschalter nicht auf I nternal stehen oder keine

externe Clock anli egt.

Bevor w ir di e Funktionsw eise jedes Arpeggiatormodus erlŠutern, hier noch einmal kurz di e
notw endig en Schritte , um einen M odus auszuw Šhlen und das A rpeggio auszulšsen.

¥ W Šhlen S ie m it dem Seq / A rp-A usw ah lschalter di e A rpeggiator funktion aus.

¥ W Šhlen S ie m it dem Seq / A rp M ode-Drehregler einen der acht M odi aus.

¥ DrŸck en S ie P lay / P ause .

¥ Halten S ie einig e Keyboard-T asten g edrŸckt.

Der Arpeggiator gibt nun das gespi elte Notenmaterial Note fŸr Note einzeln w ieder. Der Arp-
Modus entscheidet, in w elcher R eihenf olg e di es g esch ieht.

Alle folg enden Beispi ele basi eren auf der Annahme , dass lediglich vier Keyboard-T asten
gehalten w erden. Durch den Einsatz des Hold-T asters und der Oct Minus / Plus-Taster lassen
sich jedoch bis zu 32 Tšne in das Arpeggio integri eren. W ie das funktioni ert, er fahren Sie in
Abschnitt 5.4 [S.40] .

5.3.2. Arp-M odus: U p

Steht der Arp Modus-R egler auf Up, so w erden di e gehaltenen Noten nacheinander von der
tiefsten bis zur hšchsten Note gespi elt. Bei der hšchsten Note ang ekommen, beginnt der
Arpeggiator erneut v on v orn.

Das P attern k šnnte also w ie f olgt aussehen bzw . kling en:

5.3.3. Arp-M odus: Do wn

Steht der Arp Modus-R egler auf Dwn , so w erden di e gehaltenen Noten nacheinander von
der hšchsten bis zur tiefsten Note gespi elt. Bei der tiefsten Note ang ekommen, beginnt der
Arpeggiator erneut v on v orn.

Arp-M odus: U p

Arp-M odus: Do wn
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5.3.4. Arp-M odus: I nclusiv e

Steht der Arp Modus -Regler auf I nc , so spi elt der Arpeggiator ab w echselnd von der tiefsten
bis zur hšchsten und von der hšchsten bis zur tiefsten Note . Die hšchste und tiefste Note
w ird dabei je w eils w iederholt.

5.3.5. Arp-M odus: Exclusiv e

Steht der Arp Modus-R egler auf Exc, so spi elt der Arpeggiator zunŠchst von der tiefsten bis
zur hšchsten Note und ansch lie§end w ieder zurŸck. Die hšchste und tiefste Note w ird dabei
nicht w iederholt.

5.3.6. Arp-M odus: R and om

Steht der Arp Modus-R egler auf Rand , so bestimmt ein Zuf allsg enerator di e Reihenf olg e
der Noten. Das Pattern ist nicht vorhersehbar. Sie kšnnen di e Art di eser Zuf Šlligk eit (d.h.
vollk ommen zuf Šllig, ein zuf Šllig es aber sich w iederholendes Muster oder eine "Brown'sche"
Bew egung) in der MID I Control Center-Softw are ausw Šhlen. Dies w ird ausfŸhrlich in Kapitel
8 [S.47] erklŠrt.

Arp-M odus: I nclusiv e

Arp-M odus: Exclusiv e

Arp-M odus: R andom
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5.3.7. Arp-M odus: Order

Steht der Arp Modus-R egler auf Order , so reiht der Arpeggiator di e gespi elten Noten in der
Reihenf olg e aneinander , in der si e auf der K eyboard-T astatur g espi elt wurden.

I m untenstehenden Beispi el wurden di e folg enden Noten hintereinander auf dem Keyboard
gespi elt: m ittleres C, G, E und hohes C. Entsprechend spi elt der Arpeggiator folg endes
Pattern:

5.3.8. Arp-M odus: U p x2

Steht der Arp Modus-R egler auf Up x2 , so w erden di e auf dem Keyboard gehaltenen Noten
von der tiefsten bis zur hšchsten Note w iederg eg eben. I m Geg ensatz zum Modus Up w ird
hierbei jedoch jede Note zw eimal g espi elt.

5.3.9. Arp-M odus: Do wn x2

Steht der Arp Modus-R egler auf Dwn x2 , so w erden di e auf dem Keyboard gehaltenen Noten
von der hšchsten bis zur tiefsten Note w iederg eg eben. I m Geg ensatz zum Modus Dwn w ird
hierbei jedoch jede Note zw eimal g espi elt.

Arp-M odus: Order

Arp-M odus: U p x2

Arp-M odus: Do wn x2
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5.3.10. Arp-Oktav en

Sie kšnnen ganz einf ach "Arp-Oktav en" aus einem der oben beschri ebenen Arp-M odi
erstellen. Halten Sie dazu den Shift-T aster gedrŸckt, w Šhrend Sie di e Oct + oder Oct-
Taster drŸck en. W enn Sie jetzt eine beli ebig e Taste auf dem Keyboard spi elen, w ird di e
zug ehšrig e Oktav e um di e gespi elten Noten nach oben oder unten w iederholt. Sie kšnnen
sogar Arpeggi en Ÿbermehrere Oktav en ausfŸhren, indem Sie den Shift-T aster gedrŸckt
halten und dann di e Taster Oct + oder Oct- mehrmals betŠtig en. Auf di ese W eise kšnnen Sie
das A rpeggio um bis zu vi er Oktav en nach oben oder unten w iederholen.

Sie kšnnen ŸberprŸfen, ob der Arp Octav e-M odus aktivi ert ist, indem Sie den Shift-T aster
gedrŸckt halten. Die Oct + oder di e Oct- Taste blinkt, w enn der Arp Octav e-M odus aktiv ist.
Der Arp Octav e-Bereich w ird durch di e Blinkg esch w indigk eit der Oct + - oder Oct- Taster
ang ezeigt (di e Tasten b link en m it zunehmendem A rp Octav e-Bereich immer schneller).

5.4. Erstellen eines A rpeggios Ÿber mehrere Oktav en

I m Abschnitt 2.3.6 [S.14] wurde bereits darauf hing ew iesen, dass der Hold-T aster genutzt
w erden kann, um ein Arpeggio w eiterlaufen zu lassen, selbst w enn di e Fing er von der
Tastatur g enommen w erden.

Der Hold-T aster besitzt allerdings noch eine w eitere Funktion: I st Hold aktiv , so kšnnen
Sie immer mehr Noten zu einem Arpeggio hinzufŸg en, solang e dabei zum indest eine
Keyboard-T aste gedrŸckt bleibt. Sie kšnnen sogar di e Oct +/- Taster drŸck en, um auf andere
Oktavbereiche des Keyboards zuzugreifen. DrŸck en Sie zum Beispi el den Hold-T aster und
eine Note , um das Arpeggio zu starten. Jetzt kšnnen Sie den Oct + -Taster zw eimal drŸck en
und di eselbe Note auf dem Keyboard anti ppen, um ein Arpeggio m it derselben Note im
Abstand v on zw ei Oktav en zu erstellen.

� Verg essen Sie beim Durch lesen des folg enden Abschnitts nicht: Nachdem Sie di e Tasten losg elassen

haben, w ird das g espi elte A rpeggio ersetzt, sobald S ie eine andere T aste drŸck en.

5.4.1. HinzufŸg en v on bis zu 32 Noten

Sie kšnnen bis zu 32 Noten zu I hrem Arpeggio hinzufŸg en. I m Nachf olg enden w ird di e
Vorg ehensw eise erklŠrt:

� Denk en S ie daran: Halten S ie bis zum letzten Schritt immer m indestens ein T aste g edrŸckt.

¥ Stellen S ie Seq / A rp-A uw ah lschalter auf A rp .

¥ DrŸck en S ie P lay / P ause , um den A rpeggiator zu starten.

¥ DrŸck en S ie den H old T aster.

¥ Spielen S ie eine oder mehrere Noten. Der A rpeggiator gibt di ese w ieder.

¥ Halten Sie m indestens eine Keyboard-T aste und drŸck en Sie auf den Oct+ Taster.

¥ FŸgen S ie dem A rpeggio Noten aus der hšheren Oktav e h inzu.

¥ Halten S ie m indestens eine K eyboard-T aste und drŸck en S ie auf den Oct- T aster.

¥ FŸgen S ie dem A rpeggio Noten aus der unteren Oktav e h inzu usw .

¥ Sie kšnnen dem Arpeggio noch zusŠtzliche Noten hinzufŸg en: Das Lim it liegt bei
32 Noten.
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Haben Sie alle gewŸnschten Noten eing eg eben, so kšnnen Sie alle Tasten loslassen. Das
Multi-Oktav-A rpeggio lŠuft solang e w eiter , bis Sie erneut eine Taste betŠtig en oder bis Sie
den A rpeggiator m it der Sto p Taste anhalten.

� Hin w eis: Sie kšnnen di e ursprŸngliche(n) Note(n) jederzeit w ieder loslassen, solang e Sie m indestens

eine der neu h inzug efŸgten Noten g edrŸckt halten.

� Das MID I Control Center kann ein Sustain-P edal so konfiguri eren, dass alle Funktionen des Hold-

Tasters Ÿbernommen w erden. W eitere I nf ormationen h ierzu finden S ie in K apitel 8.

5.5. Pausi eren des A rpeggios

Es ist mšglich, ein A rpeggio inm itten des A bspi elv organgs anzuhalten. D azu ein Beispi el:

¥ W Šhlen Sie einen Arp-M odus au§er Random und Order (h ier w Šre der
Untersch ied g eg enŸber der normalen Sto ppfunktion nur sch w er zu hšren)

¥ Starten S ie den A rpeggiator.

¥ DrŸck en S ie den H old-T aster.

¥ Spielen S ie ein paar T asten fŸr ein interessantes P attern.

¥ Sobald Sie w issen, w ie das Pattern klingt, drŸck en Sie Play/ Pause inm itten des
laufenden P attern.

¥ Das P attern pausi ert.

¥ DrŸck en S ie erneut P lay/P ause . Das P attern lŠuft an der gleichen Stelle w eiter.

Beachten S ie stets: D as A rpeggio pattern sto ppt unter f olg enden U mstŠnden:

¥ Hold/Sustain ausg eschaltet: S ie lassen alle T asten los.

¥ Hold/Sustain ang eschaltet: S ie lassen alle T asten los und spi elen neue T šne .

¥ Sie drŸck en den Sto p-Taster.

� Denk en Sie daran, w enn Sie das Arpeggio-P attern zw ing en mšchten, von vorne zu beginnen, halten

Sie den Sh ift-T aster und drŸck en dann P lay/P ause .
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6. SYNCHRONIS ATI ON

Das KeySte p kann als Master-Clock fŸr eine Vielzah l untersch iedlicher GerŠte di enen, ordnet
sich aber umg ekehrt ebenso per fekt externen Taktg ebern unter (Slav e-M odus).
Entsprechende Beispi ele fŸr di e Verk abelung sind im Abschnitt 1.1 [S.4] abg ebildet.

Die Sync-O ptionen w erden durch di e untersch iedliche Einstellung zw eier kleiner Schalter auf
der G erŠterŸckseite ausg ew Šhlt.

I n der nachf olg enden A bbildung ist USB als Syncquelle g ew Šhlt:

Der Sync-Schalter befindet sich in der USB-P osition.

Die kleinen Rechteck e in der links aufg edruckten Leg ende stehen fŸr di e Reglerstellung, di e
jew eils notw endig ist, um di e entsprechende Sync-O ption anzuw Šhlen.

Um eine ung ew ollte BetŠtigung zu vermeiden, sind di e Schalter ein w enig im GehŠuse
versenkt. Mit der Spitze eines Stifts oder m it einem kleinen Schraubendreher lassen sich di e
Schalter k omf ortabel umleg en.

6.1. Als Master

Stehen di e Schalter auf der RŸckseite auf I nternal, so fungi ert das KeySte p als Master-Clock.

I n di esem F alle v erhŠlt sich das K eySte p f olg enderma§en:

¥ Der T ransport-Bereich steuert den internen Sequenzer und A rpeggiator.

¥ †ber den MID I Ausgang und den USB MID I Ausgang w ird ein MID I Clock-S ignal
ausg eg eben.

¥ †ber den Sync-A usgang w ird ein Clock-S ignal ausg eg eben. Das Format di eser
Clock lŠsst sich im MID I Control Center konfiguri eren (lesen Sie hierzu auch
Kapitel 8 [S.47]).

¥ †ber den Rate-R egler oder Ÿber den Tap-Taster lŠsst sich das gewŸnschte Tempo
einstellen.
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6.2. Als Slav e

Das KeySte p fungi ert als sog enannter Slav e zu einer externen Clock, w enn eine der
folg enden O ptionen auf der R Ÿckseite ang ew Šhlt ist: USB , MID I oder Sync I n.

Als Slav e reagi ert das K eySte p w ie f olgt:

¥ Die Tempocontroller (Rate-R egler und Tap-Taster) am GerŠt haben keine
Funktion, w enn eine externe Clockquelle aktivi ert ist.

¥ Der Transport-Bereich funktioni ert w ie gew ohnt. Sie kšnnen immer noch den
internen Sequenzer und Arpeggiator starten, sto ppen und pausi eren und auch
w eiterh in Sequenzen aufnehmen.

¥ Das KeySte p reicht di e aus der externen Quelle ank ommenden Sync-S ignale an
alle drei Clock-A usgŠng e w eiter. Analog e Sync-S ignale am Sync-Eingang w erden
in di esem Zug e fŸr di e †bertragung an den MID I- und USB-MID I-A usgang in ein
MID I-Clock-S ignal g ew andelt.

6.2.1. Sync I n/O ut-F ormate

I m MID I Control Center lŠsst sich das KeySte p fŸr di e Verw endung untersch iedlicher
Clocksignale konfiguri eren. Diese gelten jew eils fŸr di e Sync-Ein- und Sync-A usgŠng e
gemeinsam:

¥ 1 Step (G ate)

¥ 1 Step (Clock)

¥ 1 Pulse (K org)

¥ 24 P ulses pro V iertelnote (ppqn)

¥ 48 ppqn

Die Voreinstellung ist 1 Ste p (Clock).

6.2.2. Clock-V erbindung en

†ber di e Jahre gab es untersch iedlichste Steckv erbinder und Formate , um Musik equi pment
m iteinander zu synchronisi eren. Nachf olg end eine Tabelle , di e zeigt, w elche Art der
Verbindung sich fŸr das A nsch lie§en v on V intag e-Equi pment eignet:

Ansch lussart †bertrag enes S ignal

1/8ÕÕ Mono klink e (TS) nur Clock P ulse

1/8ÕÕ Stereoklink e (TRS) Clock P ulse und Start/Sto p

1/8ÕÕ Stereoklink e (TRS) plus D IN Sync-A dapter (nicht im Li eferumf ang) Clock P ulse und Start/Sto p

Mit optional erhŠltlichen DIN Sync-A daptern lassen sich auch DIN Sync-G erŠte ansteuern.
Schauen Sie in der Betri ebsanleitung I hres jew eilig en GerŠts nach, w elche Art von
Synchronisi erung mšglich ist.

�+-.+#�������#�'.'!,�'%�#-.'!���1�-�)����1'�"+('#,�-#(' ��



7. CV/G ATE/MOD-FUNKTI ONEN

Das KeySte p bi etet direkten Zugriff auf einig e der besten Musiktechnologi en, di e di e W elt
seit der Nutzung von ElektrizitŠt durch den Menschen herv org ebracht hat: USB-, MID I-, Sync-
und CV/ Gate-A nsch lŸsse befinden sich auf der RŸckseite und nehmen dabei nur di e Grš§e
eines normalen Scho kori eg els ein.

Verbindungsdiagramme fŸr jedes di eser I nter faces finden S ie im Abschnitt 2.1 [S.13].

I n di esem Kapitel fokussi eren w ir uns auf di e CV/ Gate-F unktionalitŠt des KeySte p. FŸr
detailli erte H in w eise zum MID I C ontrol C enter lesen S ie bitte Kapitel 8 [S.47].

7.1. Pitch- und G ate-S ignale

7.1.1.Wie funktioni eren P itch und G ate?

Die Noten, di e Sie auf dem Keyboard spi elen, w erden im KeySte p unm ittelbar in
Steuerspannung en (Control Voltag es oder abg ekŸrzt CV) und Gate-S ignale umg esetzt und
Ÿber di e CV/ Gate-A usgŠng e auf der GerŠterŸckseite ausg eg eben. FŸr jede Note er folgt ein
Gate Open/ Close-S ignal zum Auslšsen und Sto ppen der Note , sow ie eine Steuerspannung
fŸr deren T onhšhe (P itch).

†bersetzt in di e MID I-W elt entspricht di e Tonhšhe (Pitch) der MID I Note Number und Gate
Open/ Close entspricht dem MID I-Befeh l ÒNote OnÓ bzw . ÒNote OffÓ. Der MID I-P arameter
Ansch lagstŠrk e (Velocity) lŠsst sich au§erdem Ÿber den CV Mod-A usgang senden (si ehe
nŠchster A bschnitt).

Der Sequenzer nimmt auf , w as auf dem Keyboard gespi elt w ird und sendet di e Noten
(nach W iedergabestart) Ÿber CV/ Gate an ang esch lossene Klang erzeug er Ð ganz so, als ob
tatsŠch lich g erade auf dem K eyboard g espi elt w ird.

Befindet sich das KeySte p im Kbd Play-M odus, so steuert das liv e gespi elte Signal nur den
Ÿber MID I verbundenen Klang erzeug er, w Šhrend aussch lie§lich das Signal des Sequenzers
als Steuerspannung Ÿber CV/G ate ausg eg eben w ird.

7.1.2. Kann meine D AW CV/G ate S ignale senden?

Es ist mšglich, aus einem MID I-T rack I hrer DAW Noten an das KeySte p zu sch ick en und
di ese dort auf di e CV/ Gate-A usgŠng e zu leg en. Sie m Ÿssen hierzu nur den MID I-K anal in
I hrer D AW an den MID I-K anal des K eySte p an passen (oder umg ekehrt).

Es sind dabei jedoch zw ei Ding e zu beachten:

¥ CV/ Gate-A nsch lŸsse sind stets mono phon. Sollte di e MID I-S pur in I hrer DAW
poly phones Material enthalten, w ird trotzdem nur jew eils eine Note gleichzeitig
Ÿber CV ausg eg eben.

W elcher Note im poly phonen Kontext Vorrang geg eben w erden soll, lŠsst sich im MID I
Control Center einstellen (Lo w , High oder Last). Solang e di e MID I-S pur nicht per fekt
quantisi ert ist, di e Noten eines Akk ords also nicht exakt gleichzeitig ang esch lag en w erden,
kšnnen trotzdem ggf . †berrasch ung en w ie etw a ein spring endes CV-P itch-S ignal
auftauchen.

¥ CV/ Gate-A nsch lŸsse sind in ihrer Ausdrucks kraft deutlich beschrŠnkter als MID I,
da lediglich di e Tonhšhe und das Gate-S ignal Ÿbertrag en w erden. Der Aufw and,
um neben Gate und Pitch w eitere Parameter zur Klangv erŠnderung an I hren
Synthesizer zu Ÿbertrag en, ist bei Steuerspannung en ungleich hšher. Je
Parameter m uss ein eig enes Kabel gezog en w erden. Mit dem Mod CV-A usgang
ver fŸgt das K eySte p zum indest Ÿber eine V erbindung.
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7.2. Der M odulations-A usgang (M od)

7.2.1. Wie funktioni ert der M od-A usgang?

Als Steuerquelle fŸr den Mod-A usgang lŠsst sich im KeySte p einer der folg enden drei
Parameter zuw eisen: der Mod-Stri p, Aftertouch oder di e Ansch lagstŠrk e (Velocity). Gerne
w ird der Mod-A usgang etw a genutzt, um di e LautstŠrk e oder di e Grenzfrequenz des Filters
(Cutoff) zu moduli eren.

Der W echsel zw ischen den drei genannten Quellen er folgt im MID I Control Center. Alles
w eitere h ierzu lesen S ie im Kapitel 8 [S.47].

7.2.2. Kann ich v on meiner D AW aus den M od-A usgang ansteuern?

I m MID I Control Center kšnnen Sie festleg en, w elcher vom KeySte p empf ang ene MID I-
Parameter aussch lagg ebend fŸr di e Steuerspannung am Mod-A usgang sein soll. Zur W ah l
stehen V elocity, Aftertouch oder ein beli ebig einstellbarer MID I-CC-Befeh l.

Alles w eitere h ierzu lesen S ie im Kapitel 8 [S.47].

7.3. Signalrouting

FŸr gew šhnlich w ird der Pitch CV-A usgang m it einem spannungsg esteuerten Oszillator
verbunden (Voltag e Controlled Oscillator / VCO). Der Gate-A usgang w ird an einen Trigg er-
Eingang oder an einen HŸllkurv eng enerator (Voltag e Controlled Amplifi er / VCA)
ang esch lossen und der Mod-A usgang dem VCA oder einem spannungsg esteuerten Filter
(Voltag e Controlled Filter / VCF) zug ew iesen. †ber einen Splitter oder eine Patchbay kann
das Mod-S ignal bei Bedar f auch du plizi ert und beiden genannten Zielen gleichzeitig
zug ew iesen w erden. Die genannten Verbindung en fŸhren zu vorhersehbaren,
kon ventionellen Ergebnissen. I m Prinzi p kšnnen Sie di e Steuerspannung en aber m it jedem
Eingang v erbinden, der di esen Standard unterstŸtzt.

�+-.+#�������#�'.'!,�'%�#-.'!���1�-�)��������-�������.'$-#('�' �	



7.4. CV/G ate/M od-S pezifik ationen

Bei manchen analog en Synthesizern ist di e CV/ Gate FunktionalitŠt ung ew šhnlich
implementi ert, w as geleg entlich eine I nk ompatibilitŠt m it dem KeySte p zur Folg e haben
kann. W ir empfeh len, vor dem Kauf eines Synthesizers anhand dessen technischer Daten
genau zu prŸfen, ob di e Zusammenarbeit m it dem K eySte p funktioni ert.

Trotzdem ist das KeySte p fŸr den mšglichst flexib len Einsatz m it untersch iedlichstem
Equi pment entw ick elt w orden: I m MID I Control Center lassen sich di e CV/ Gate/ Mod-
AusgŠng e k onfiguri eren, um in zah lreichen Szenari en di e passende V erbindung zu bi eten.

Nachf olg end eine Auflistung der elektrischen Signale , di e das KeySte p Ÿber di e CV-, Gate-
und M od-A usgŠng e senden k ann:

¥ Pitch k ennt zw ei Standards m it untersch iedlicher T onhšhens kali erung:
7 1 Volt/Oktav e (0-10V)

6 0 V olt MID I-Notenbereich: C-2 bis G8

7 Hertz P ro V olt (max ~12V)
6 1 Volt MID I-Notenbereich: C-2 bis G8 (1V

Referenzeinstellung: C0)

¥ Der G ate-A usgang lŠsst sich m it drei M odi betreiben:
7 S-Trigg er

7 V-Trigg er: 5 V olt

7 V-Trigg er: 12 Volt

¥ Der Mod-A usgang besitzt acht Einstellungsmšglichk eiten im Bereich von 0 bis 12
Volt.

Mehr ErklŠrung en zu di esen Parametern finden Sie im Kapitel 8 [S.47], in dem das MID I
Control C enter beschri eben w ird.
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8. DAS MID I CON TROL CENTER

Das MID I Control Center (MMC) ist eine Anw endung, m it der Sie di e MID I-Einstellung en I hres
KeySte p konfiguri eren kšnnen. Die Softw are funktioni ert m it den meisten Arturia-G erŠten.
W enn Sie also eine frŸhere Version di eser Softw are bereits installi ert haben, sollten Sie di e
aktuelle KeySte p-Version herunterladen. Diese funktioni ert auch m it den anderen Arturia-
Produkten.

Das im MID I Control Center hinterlegte Handbuch beschreibt lediglich di e Funktionen, di e
alle Arturia-P rodukte gemeinsam haben. Sie kšnnen es Ÿber das Help-MenŸ aufrufen, siehe
Abschnitt 8.1.5 [S.50] .

8.1. Die Grundlag en

8.1.1.Systemv oraussetzung en

� W in 7+ � 10.8+

¥ 2 GB RAM

¥ I ntel i5 CP U oder schneller

¥ 1 GB frei er F estplattenspeicher

¥ OpenGL 2.0 k ompatib le GP U

8.1.2. I nstallation und I nstallationspf ad

Nachdem Sie den I nstaller des MID I Control Center von der Arturia-W ebsite geladen haben,
starten Sie di esen m it einem Doppelklick. Folg en Sie nun den Anw eisung en auf dem
Bildsch irm. Der I nstallationsprozess ist sehr einf ach und dauert nicht lang e.

Der I nstaller legt di e VerknŸ pfung en zum Start des Programms im gleichen Ordner an, in
dem ggf . bereits Arturia-P rodukte installi ert sind. Unter W indo ws finden Sie das MCC im
StartmenŸ. Auf einem macOS Apple-R echner befindet sich das MCC unter Programme im
Arturia-Ordner.
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8.1.3. Verbindung zum R echner

Verbinden das Sie KeySte p Ÿber das m itg eli eferte USB-Kabel m it I hrem Rechner. Sobald di e
LEDs des K eySte p den Startzyklus durch laufen haben, ist das G erŠt betri ebsbereit.

Starten Sie nun das MID I Control Center. Das KeySte p w ird in der Liste der verbundenen
GerŠte (C onnected De vice) aufg efŸhrt:
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8.1.4. Backu p I hrer Sequenzen

W enn Sie schnell eine Sicherung I hrer Sequenzen erstellen w ollen, klick en Sie einf ach auf
den Sync-T aster:

Dieser Befeh l Ÿbertragt alle Daten aus dem KeySte p als Kopie auf I hren Rechner. Das MID I
Control Center legt automatisch ein Backu p der Einstellung en an und versi eht di ese m it
einem aktuellen Zeitstempel als Namen. NatŸrlich kšnnen Sie di e Benennung ansch lie§end
nach Beli eben Šndern.

Einmal synchronisi ert, w ird jede Aktion, di e sie in der Softw are durchfŸhren, unm ittelbar
auch auf das K eySte p Ÿbertrag en.

� Die meisten Funktionen des MID I Control Centers kšnnen auch dann verw endet w erden, w enn es

nicht m it dem KeySte p synchronisi ert wurde . Mšglicherw eise kann es vork ommen, dass Sie di e beiden

nicht synchronisi eren w ollen.

W eiter fŸhrende I nf ormationen h ierzu erhalten S ie im Kapitel 8 [S.47].
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8.1.5. Wo findet man das H andbuch

Das MID I Control Center ver fŸgt Ÿber eine interne (englischsprach ig e) Hilfedatei, di e w ie
unten abg ebildet Ÿber das H elp-MenŸ aufg erufen w erden k ann:

Das dort verlinkte Handbuch bi etet eine gute EinfŸhrung in das MID I Control Center ,
beschreibt alle Bestandteile der Applik ation und gibt Aufsch luss Ÿber im Programmk ontext
w ichtig e Begriffe w ie ÔWorking P rojectÕ und ÔTemplateÕ.

I m nŠchsten Kapitel lernen Sie, w ie Sie m it Hilfe des MID I Control Centers di e Einstellung en
des KeySte p passg enau auf I hr System abstimmen und dam it I hren W orkflo w verbessern
kšnnen.

8.2. Die Sync-F unktion

W ie im Abschnitt 8.1.4 [S.49] beschri eben, lŠsst sich m it der Sync-F unktion sehr schnell eine
Sicherungs kopie I hrer KeySte p-Sequenzen auf dem Rechner ab leg en. Die Sync-F unktion hat
aber noch w eitere V orteile , di e spŠter erlŠutert w erden.

Trotzdem, auch ohne aktiv en Sync-M odus lassen sich div erse Einstellung en vornehmen.
Nachf olg end eine kurze w †bersicht Ÿber di e untersch iedlichen M šglichk eiten:
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8.2.1. Funktionsw eise v on Sync

Das MID I Control Center (MCC) reagi ert folg enderma§en, w enn Sie auf den Sync-T aster
klick en:

¥ Es w ird automatisch ein Backu p der KeySte p-internen Sequenzen ang elegt. Das
w ird als T emplate bezeichnet.

¥ Die unter Device Settings ang eg ebenen I nf ormationen w erden durch di e im
KeySte p derzeit hinterlegten Einstellung en Ÿberschri eben. Diese
GerŠteeinstellung en w erden nicht als Template gesichert, sondern m Ÿssen bei
Bedar f Ÿber den Device Settings Export Button gesichert w erden (siehe auch
Abschnitt 8.6 [S.58]).

¥ Das unm ittelbare Bearbeiten der Sequenzen Ÿber das Sequence-F enster des
MCCs ist dann mšglich. Dieses sehr nŸtzliche Feature w ird in Abschnitt 8.8.3 [S.64]
eing ehend beschri eben.

� W enn das MCC und KeySte p synchronisi ert sind, w ird jedes Mal, w enn Sie im Projekt Bro wser-

Fenster auf ein Template klick en, di eses an den internen KeySte p-S peicher gesendet. Alle Ÿber das

KeySte p-Bedi enfeld v org enommenen € nderung en g ehen dabei v erloren.

8.2.2. I m nicht-synchronisi erten Z ustand durchfŸhrbare A ktionen

W enn das MID I Control Center und KeySte p nicht synchronisi ert sind, stehen trotzdem
einig e Funktionen zur V er fŸgung. F olg endes ist dann mšglich:

¥ Versch ieben von Sequenzen aus dem Project Bro wser auf eine der SEQ-Reiter
per ÔDrag & Dro pÕ.

¥ †bertrag en einer einzelnen oder eines Sets von acht Sequenzen in den KeySte p-
internen S peicher.

¥ Nutzung der Store To und Recall From-T aster zur †bertragung eines Sets von 8
Sequenzen.

¥ Editi eren der G erŠteeinstellung en (De vice Settings).

¥ Andere MCC-F unktionen w ie di e Editi erung von Sequenzen, das
Dateimanag ement oder di e Erstellung v on Templates

� Hin w eis: NatŸrlich funktioni eren all di ese Befeh le ebenf alls im synchronisi erten M odus.
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8.3. Device P rojects

8.3.1. Das W orking P roject

Sind MCC und KeySte p synchronisi ert, so entspricht das W orking Project dem, w as auch im
internen Speicher des KeySte p hinterlegt ist. VerŠnderung en von Sequenzen im MCC w erden
unm ittelbar v om K eySte p Ÿbernommen.

Sind MCC und KeySte p nicht in Sync, so fungi ert das W orking Project als eine Art ÔZielÕ,auf
das Templates oder Sequenzen gezog en w erden kšnnen. Drag & Dro p von Templates oder
Sequenzen be w irkt eine †bertragung derselben in den KeySte p Speicher. VerŠnderung en an
Sequenzen, di e in di esem nicht-synchronisi erten Zustand im MCC vorg enommen w erden,
haben h ing eg en k einen Effekt auf den S peicher im K eySte p.

8.3.1.1. Echtzeitediti erung

Nachdem Sie auf Sync geklickt haben, w ird im Seq-Editor-F enster des KeySte p dessen
interner Speicher darg estellt. € ndern Sie dort di e Sequenzen, so w erden di ese € nderung en
in Echtzeit im K eySte p Ÿbernommen. D as w ird als "Echtzeitediti erung" bezeichnet.

� Die Echtzeitediti erung funktioni ert nur in eine Richtung: vom MCC zum KeySte p. †ber das KeySte p-

Bedi enfeld vorg enommene € nderung en w erden vom MCC nicht Ÿbernommen. Verw enden Sie di e

Recall-SchaltflŠche , um sie auf I hrem Computer zu sichern, be vor Sie ein anderes Template ausw Šhlen.

� Wichtig: Sobald Sie eine € nderung im Seq Editor-F enster vornehmen, erscheint ein Sternchen

(*) hinter dem Namen des gerade gew Šhlten Templates. Die € nderung en w erden nicht automatisch

permanent gespeichert. W ollen Sie also eine am Rechner erstellte Sequenz dauerhaft im KeySte p

hinterleg en, m Ÿssen S ie Sav e bzw . Sav e AsÉ nutzen und ihre K reation sichern.
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8.3.1.2. Drag & Dro p

Es ist mšglich, per ÒDrag & Dro pÓ einzelne Sequenzen oder ein Template vom Project
Bro wser auf das W orking Project zu ziehen. Dies ŸbertrŠgt di e darin enthaltene(n)
Sequenz(en) auf den KeySte p-internen Speicher. Lesen Sie auch Abschnitt 8.4 [S.53] fŸr
mehr I nf ormationen.

8.4. Der P roject Bro wser

Der Project Bro wser zeigt eine Liste aller ver fŸgbaren Templates im MID I Control Center
(MCC). Sichtbar sind alle auf dem Rechner gespeicherten Templates, di e in di e beiden
Kategori en F actory und U ser unterteilt sind.

Die User Templates entstammen den aus dem KeySte p Ÿbertrag enen Datei en. I m Abschnitt
8.5 [S.56] er fahren S ie, w ie Sie di ese erstellen k šnnen.

Ein Template enthŠlt alle acht Pattern des Sequenzers inklusiv e deren Einstellung en Sw ing,
Gate und SequenzlŠng e.

� Ein Template enthŠlt keine GerŠteeinstellung en (Device Settings). W ir zeig en I hnen im Abschnitt 8.6

[S.58], w ie Sie di ese se parat speichern k šnnen.

Nachf olg end di e gešffnete Ansicht eines Templates m it dem Namen ÒBerlin 1Ó.Die einzelnen
Sequenzen w erden als unterg eordnete EintrŠg e g elistet.

User Templates: K lick en S ie auf +/-, um di e EintrŠg e auf- bzw . zuzuklappen

Das P roject Bro wser-F enster
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8.4.1. Eine Library aufbauen

I m User Templates Bereich steht unbegrenzter Platz zur Ver fŸgung, so dass Sie bei Bedar f
eine umf angreiche Sammlung eig ener Sequenzen erstellen k šnnen.

Ob m it oder ohne Rechner: Erstellen Sie nach Herzenslust Sequenzen im KeySte p. I m MID I
Control Center genŸgt ein Klick auf den Recall From-T aster und schon w ird der gesamte
Sequenzerspeicher auf den Rechner Ÿbertrag en und m it einem Zeitstempel im Namen
versehen als U ser Template abg espeichert.

8.4.2. Gesicherte T emplates Ÿberarbeiten

8.4.2.1. I m synchronisi erten Z ustand

Sind das MID I Control Center und KeySte p in Sync, dann lŠsst sich ein arch ivi ertes Template
ganz einf ach editi eren. Rufen Sie ein Template im Project Bro wser per Doppelklick auf und
schon w erden dessen Sequenzen sow oh l in den KeySte p-internen Speicher als auch in das
Seq Editor-F enster g eladen.

Solang e das KeySte p und das MCC synchronisi ert sind, w erden alle im Seq Editor Fenster
vorg enommenen Edits auch in KeySte p Ÿbernommen. Die Sequenz kann sogar abg espi elt
w erden und € nderung en im Edit Fenster w erden direkt hšrbar. Je nach Art der Bearbeitung
kann es jedoch sein, dass di ese erst hšrbar w ird, sobald di e Sequenz w ieder bei Step 1
beginnt.

� W ird eine Bearbeitung vorg enommen, ist ein Sternchen neben dem Namen der Quellv orlag e zu

sehen. Das bedeutet, dass Sie di e SchaltflŠchen Sav e oder Sav e As... verw enden m Ÿssen, um I hre neuen

Sequenzdaten zu sichern.

W eitere Hin w eise zum Editi eren der Sequenzen im Seq Editor-F enster erhalten Sie in den
Abschnitten 8.7 [S.59] und Abschnitten 8.8 [S.61].

8.4.2.2. I m nicht-synchronisi erten Z ustand

Auch w enn das MID I Control Center und KeySte p nicht synchronisi ert sind, lassen sich
Sequenzen innerhalb der arch ivi erten Templates bearbeiten. Laden Sie per Doppelklick
ein Template aus dem Project Bro wser und dessen Sequenzen erscheinen im Seq Editor-
Fenster , w o Sie I hre € nderung en durchfŸhren k šnnen.

Um di e Sequenzen zur Kontrolle Ÿber einen an das KeySte p ang esch lossenen
Klang erzeug er g eg enzuhšren, gibt es zw ei M šglichk eiten.

Nutzen Sie zunŠchst di e Sav e und Sav e As-Buttons, dann machen Sie einen der beiden
nachf olg enden Schritte:

¥ Ziehen Sie das bearbeitete Template per Drag & Dro p vom Project Bro wser auf
das W orking P roject, oder

¥ DrŸck en S ie den Store T o-Taster (si ehe auch Abschnitt 8.5 [S.56]).

Beide Schritte Ÿbertrag en je w eils das T emplate direkt in den S peicher des K eySte p.
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� Wichtig : Der genannte Prozess Ÿberschreibt alle im KeySte p gespeicherten Sequenzen. Sichern Sie

den aktuellen I nhalt des G erŠtespeichers, w enn er nicht v erloren g ehen soll!

8.4.3. Einzelne Sequenzen an das K eySte p Ÿbertrag en

8.4.3.1. I m synchronisi erten Z ustand

� Wichtig : Das hier beschri ebene Vorg ehen ŸbertrŠgt eine einzelne Sequenz an KeySte p und

Ÿberschreibt dabei di e bereits unter der entsprechenden S peichernummer h interlegte Sequenz.

Es gibt zw ei Mšglichk eiten, eine einzelne Sequenz an das KeySte p zu Ÿbertrag en, w enn das
MID I C ontrol C enter und K eySte p synchronisi ert sind.

Nutzen Sie zunŠchst di e +/- Taster im Project Bro wser , um das gewŸnschte Template zu
šffnen und di e Sequenz anzuw Šhlen, di e Ÿbertrag en w erden soll. Bef olg en Sie nun einen
der beiden f olg enden H in w eise:

¥ Ziehen Sie di e Sequenz per Drag & Dro p auf das W orking Project. Die Sequenz
w ird dann im Speicher m it der gleichen Nummeri erung abg elegt, der sie auch in
der Quelle zug ew iesen w ar (d.h. #1 im Template w ird auch in Speicherplatz #1 im
KeySte p abg elegt).

¥ Ziehen Sie di e Sequenz per Drag & Dro p auf einen der acht Reiter des Seq Editor-
Fensters. Auf di ese W eise kšnnen Sie genau festleg en, unter w elchem der 8
SpeicherplŠtze im KeySte p di e Sequenz hinterlegt w erden soll. I n Abschnitt 8.9
erhalten S ie w eitere I nf ormationen h ierzu.
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8.4.3.2. I m nicht-synchronisi erten Z ustand

� Wichtig : Das hier beschri ebene Vorg ehen ŸbertrŠgt eine einzelne Sequenz an KeySte p und

Ÿberschreibt dabei di e bereits unter der entsprechenden S peichernummer h interlegte Sequenz.

W enn Sie nur eine einzelne Sequenz aus einem Template auf I hr KeySte p Ÿbertrag en
w ollen, marki eren Sie di e Sequenz im Project Bro wser und ziehen Sie di ese per Drag &
Dro p auf das W orking Project. Dies fŸhrt dazu, dass di e Sequenz am Speicherplatz m it der
gleichen N ummer im K eySte p abg elegt w ird, w ie es auch im T emplate der F all w ar.

Untenstehendes Beispi el verdeutlicht di e †bertragung der Sequenz #1 aus dem Berlin 1
Template in den Sequenzen-S peicherplatz #1 des K eySte p-internen S peichers.

8.5. Store T o/R ecall F rom

8.5.1. Der ÔStore ToÕ-Taster

Der oben links befindliche Bereich des MID I Control Centers enthŠlt den Taster ÒStore ToÓ.Mit
ihm lŠsst sich ein Template in seiner GŠnze vom Project Bro wser-F enster auf das KeySte p
Ÿbertrag en.

� Der folg ende Vorgang Ÿberschreibt den internen Speicher des KeySte p. W enn Sie nicht sicher sind,

ob di e Sequenzen gesichert wurden, arch ivi eren Sie di ese auf I hrem Computer m ith ilfe der SchaltflŠche

"Recall F rom".

W enn Sie ein bestimmtes Template auf I hr KeySte p Ÿbertrag en w ollen, rufen Sie es im
Project Bro wser m it einem Do ppelklick auf .

W urden das KeySte p und das MID I Control Center synchronisi ert, so w erden beim Aufrufen
unm ittelbar alle acht Sequenzen des T emplates an das K eySte p Ÿbertrag en.
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Sind das KeySte p und das MID I Control Center hing eg en nicht synchronisi ert, m Ÿssen Sie
den Store To-Taster nutzen, um das gerade gew Šhlte Template an den KeySte p-internen
Speicher zu senden.

Der V organg Šhnelt dem zuv or beschri ebenen:

¥ W Šhlen S ie das g ewŸnschte T emplate w ie unten g ezeigt.

¥ Klick en S ie unten im F enster auf di e SchaltflŠche Store T o.

Es w erden nun alle acht Sequenzen im KeySte p m it den acht Sequenzen des Templates
Ÿberschri eben.

8.5.2. Abrufen editi erter Sequenzen aus dem K eySte p (R ecall)

W enn Sie € nderung en an den Sequenzen im KeySte p vorg enommen haben, m Ÿssen Sie
bei Bedar f lokale Kopien dav on im MID I Control Center anfertig en. Klick en Sie dafŸr auf
den Recall From-T aster. I m Project Bro wser w ird nun ein neues, m it einem Zeitstempel
im Namen versehenes Template ang elegt, das alle acht Sequenzen des GerŠts enthŠlt. Bei
Bedar f k šnnen S ie natŸrlich einen aussag ekrŠftig eren Namen v erg eben.

� Der R ecall F rom-T aster speichert nicht den internen A kk ordspeicher des K eySte p.
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8.5.3. Sav e, Delete , I mport/Export etc.

Diese w ichtig en Funktionen sind im Handbuch des MID I Control Centers do kumenti ert. Sie
finden das Handbuch im Help-MenŸ des MCC. Lesen Sie dort im Abschnitt 6.1 [S.42] Hin w eise
zur V erw endung v on Sav e, Sav e AsÉ, New , Delete , I mport und Export.

� Die oben abg ebildeten I mport/ Export-SchaltflŠchen haben eine andere Funktion als di e im Device

Settings-F enster (si ehe Abschnitt 8.6 [S.58]). I hre Datei en haben di e Erw eiterung .keyste p. Sie enthalten

alle internen KeySte p-P arameter: einen vollstŠndig en Satz von acht Sequenzen und alle

GerŠteeinstellung en. Verw enden Sie di ese Datei en, um Einstellung en und Sequenzen fŸr andere

Benutzer freizug eben.

8.6. I mport/Export der G erŠteeinstellung en

I st das Device Settings-F enster des MID I Control Centers ang ew Šhlt, so erscheinen oben
rechts di e zw ei SchaltflŠchen I mport und Export. Mit di esen Buttons lassen sich Datei en
verw alten, di e aussch lie§lich di e GerŠteeinstellung en, jedoch keinerlei Sequenzen enthalten.
Dadurch unterscheiden si e sich v on den D atei en, di e unter 8.5 beschri eben w erden.

Die Datei en m it GerŠteeinstellung en benutzen di e Datei endung *.keyste p_ds . Sie kšnnen
di ese Datei en m it anderen Nutzern austauschen, um Setu ps fŸr di e untersch iedlichen
Szenari en bereitzuhalten, in denen das K eySte p eing esetzt w erden k ann

8.6.1. Exporti eren der G erŠteeinstellung en

Um di e GerŠteeinstellung en zu exporti eren, klick en Sie auf di e SchaltflŠche Export.
Navigi eren Sie ansch lie§end zum gewŸnschten Speicherort und folg en Sie den
Anw eisung en auf dem Bildsch irm, um eine * .keyste p_ds Datei zu speichern.
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8.6.2. I mporti eren der G erŠteeinstellung en

Um di e GerŠteeinstellung en zu importi eren, klick en Sie auf di e SchaltflŠche I mport.
Navigi eren Sie ansch lie§end zum Datei pf ad, unter dem di e gewŸnschte *.keyste p_ds Datei
liegt und f olg en S ie den A nw eisung en auf dem Bildsch irm, um di ese zu laden.

8.7. GrundsŠtzliche Editi erung en

8.7.1. Dateneingabe

Es gibt zw ei Mšglichk eiten, w ie Sie Parameter-W erte im MID I Control Center eing eben
kšnnen: Klick en Sie und be w eg en Sie di e Maus bei gedrŸckter link er Maustaste oder geben
Sie einen numerischen W ert in ein F eld ein.

Um etw a den Sw ing %-Parameter zu Šndern, klick en und ziehen Sie auf den Drehregler oder
do ppelklick en S ie auf das D atenfeld und g eben S ie einen g ewŸnschten W ert ein:

Den W ert eines P arameters Šndern.

Um einen Parameter w ie di e GatelŠng e zu Šndern, klick en Sie auf das Aufklapp-MenŸ und
machen eine A usw ah l:

Ausw ah l eines Eintrags aus einem
Aufklapp-MenŸ
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8.7.2. Ausw ah l der R eiter

Der m ittlere Bereich der Benutzerober flŠche des MID I Control Centers zeigt zw ei
Hau ptreiter: Seq und Device Settings. Seq enthŠlt alle 8 Sequenzen des KeySte p-S peichers
und De vice Settings beinhaltet alle im K eySte p mšglichen G erŠteeinstellung en.

8.7.3. Der Seq-R eiter

Der Seq-R eiter beinhaltet acht durchnummeri erte Sequenz-T abs:

I n di esen Reitern lŠsst sich jede der Sequenzen an w Šhlen und editi eren. Sie kšnnen hier
Sequenzen auch v on G rund auf neu erstellen..

I n der obig en Abbildung ist Sequenz #6 ang ew Šhlt. Die LŠng e der Sequenz, deren
Sw ingf aktor und GatelŠng e sind ab lesbar und editi erbar. I nsbesondere lŠsst sich jedoch di e
Tonhšhe , Ansch lagstŠrk e und Gatezeit jeder einzelnen Note der Sequenz bearbeiten. Noten
und A kk orde lassen sich ebenf alls neu h inzufŸg en.

I m Abschnitt 8.8 [S.61] w erden alle Funktionen zur Neuerstellung und Anpassung von
Sequenzen ausfŸhrlich erlŠutert.

8.7.4. Der De vice Settings-R eiter

Alle GerŠteeinstellung en finden sich unter di esem Reiter. Nutzen Sie di e Scroll-Leiste am
rechten R and des F ensters um alle P arameter anschauen zu k šnnen.

Die einzelnen P arameter w erden alle im Abschnitt 8.10 [S.69] erklŠrt.

Klick en S ie einf ach auf einen R eiter , um das entsprechende F enster auszuw Šhlen.

Der Seq-R eiter
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8.8. Das Sequenzer-F enster

Unter den einzelnen Reitern der Sequenzen befindet sich das Sequenzer-F enster. Die
Parameter SequenzlŠng e, Sw ingf aktor und GatelŠng e sind Ÿber virtuelle Drehregler und ein
Aufklapp-MenŸ fŸr jede Sequenz se parat einstellbar.

Einen gro§en Bereich nimmt das Notenfenster ein, an dessen link er Seite eine Klaviatur
verdeutlicht, w elche Zeile fŸr w elchen Ton steht. Pro Schritt (Ste p) des Sequenzers steht eine
Spalte zur Ver fŸgung. Zusammen ergibt sich so ein Raster , das eine komplette poly phone
Sequenz darstellt, di e editi ert w erden k ann.

8.8.1. Navigation

8.8.1.1. Scrollen

W enn Sie eine Maus m it Scrollrad besitzen oder eine entsprechende Bew egung auf einem
Trackpad durchfŸhren, kšnnen Sie durch den I nhalt des Notenfensters scrollen. Der Cursor
m uss sich dafŸr im Bereich des Notenrasters befinden, nicht Ÿber der K laviaturgrafik.

Halten Sie gleichzeitig di e Shift-T aste , w Šhrend Sie scrollen, so w ird di e Scrollbe w egung
seitw Šrts ausg efŸhrt. S ie k šnnen so auch lang e Sequenzen durchf ahren.

Alternativ kšnnen Sie di e Bildlaufleisten am Rand des Fensters versch ieben, um durch das
Notenraster zu navigi eren (si ehe rote U mrahm ung en in der A bbildung unten).

Position der Bildlaufleisten
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8.8.1.2. Zoom

Um di e Darstellung horizontal zu vergrš§ern oder zu verkleinern, m Ÿssen Sie den Cursor
ebenf alls auf dem Notenraster platzi eren. Halten Sie nun Command (Mac) oder Steuerung
(W indo ws) g edrŸckt, w Šhrend S ie das Scrollrad benutzen.

Um di e Ansicht vertik al zu verbreitern oder zu stauchen, be w eg en Sie den Cursor auf di e
grafische Darstellung der Klaviatur links vom Notenraster. Halten Sie dann Command (Mac)
bzw . Steuerung (W indo ws) g edrŸckt, um h inein- oder herauszuzoomen.

8.8.2. Parameter pro Sequenz

Die Parameter pro Sequenz stellen di e SequenzlŠng e (Length, als Anzah l von Steps), den
Sw ingparameter und di e GatelŠng e (je w eils als prozentualen W ert) dar.

� Beachten S ie: Jede Sequenz k ann ihre eig enen Einstellung en fŸr Length, S w ing und G ate haben.

8.8.2.1. SEQ Length Ð LŠng e der Sequenz

Eine Sequenz kann m inimal einen einzig en Step und maximal bis zu 64 Steps enthalten. Die
LŠng e einer Sequenz lŠsst sich auf zw ei W eisen beeinflussen: klick en Sie auf den virtuellen
Drehregler und versch ieben Sie di e Maus, um den W ert zu beeinflussen oder klick en Sie
alternativ auf das W ertefeld und g eben einen W ert zw ischen 1 und 64 Ÿber di e Tastatur ein.

Eine € nderung der SequenzlŠng e macht sich auch im Notenraster bemerkbar. Sehen w ir
uns nachf olg end eine Sequenz m it vi er Ste ps an:

Alle Spalten, di e links von der w ei§en Lini e lieg en, zeig en di e aktiv en Steps. W ird di e Sequenz
verlŠng ert, so w andert di e w ei§e Lini e nach rechts.

Eine nŸtzliche Funktion: Eine Sequenz kann gekŸrzt w erden, ohne dass einmal eing espi elte
bzw . eing eg ebene Noten verloren gehen. Die ursprŸnglich vorhandenen Noten tauchen
w ieder auf , w enn di e Sequenz v erlŠng ert w ird.
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Ein pattern kann bis zu 64 Schritte lang sein. Noten rechts der Lini e bleiben auch bei
VerkŸrzung einer Sequenz bestehen, sind jedoch dunk el darg estellt und inaktiv .

Am unteren R and des Notenrasters befindet sich di e Nummeri erung der Ste ps:

8.8.2.2. SEQ Sw ing % - S w ingf aktor der Sequenz

W enn Sie di e Tastenk ombination Shift + Keyboardtaste beim KeySte p nutzen, um den
Sw ingf aktor einzustellen, stehen zehn Abstufung en zur Ver fŸgung (si ehe blauer Aufdruck
Ÿber der Tastatur). I m MID I Control Center sind noch feinere Einstellung en mšglich: jeder
(ganzzah lig e) W ert zw ischen 50% und 7 5% ist w Šhlbar.

Auch hier lŠsst sich der W ert entw eder Ÿber das Drehen des virtuellen Reglers einstellen
oder nach einem Maus klick direkt als Z ah l zw ischen 50 und 7 5 eing eben.

8.8.2.3. SEQ Gate Length - G atelŠng e der Sequenz

Der Gate-P arameter beeinflusst di e LŠng e aller Noten innerhalb der gew Šhlten Sequenz. Es
stehen fŸnf Abstufung en zur Ver fŸgung: 10% (kurz), 25%, 50%, 75% und 90% (lang). Jede
Sequenz besitzt ihre eig ene G atelŠng e.

Klick en S ie auf das A ufklapp-MenŸ, um eine W ah l zu treffen.

I n der Grafik oben entspricht 25% dem momentan noch aktiv en W ert. 90% ist
herv org ehoben und kann m it einem Klick oder durch DrŸck en der Eingabetaste ausg ew Šhlt
w erden.
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8.8.3. Sequenzer-Ev ents

8.8.3.1. Eingabe/Lšschen v on Noten

Um eine Note zu erstellen, do ppelklick en Sie in ein KŠstchen des Notenrasters. Um eine Note
zu lšschen, w Šhlen Sie eine Note m it einem einzelnen Klick aus oder ziehen Sie m it der
Maus einen Rahmen um mehrere Noten. DrŸck en Sie ansch lie§end ÒEntfernenÓ auf I hrer
Computertastatur.

Das KeySte p ver fŸgt Ÿber einen poly phonen Sequenzer. Die vier Ÿbereinanderstehenden
orang enen Balk en bedeuten also , dass KeySte p an jener Stelle alle vier Noten gleichzeitig
spi elt.

8.8.3.2. Noten v ersch ieben

Um eine bestehende Note zu versch ieben, klick en Sie di e Mitte di eser Note und halten Sie
di e Maustaste gedrŸckt. Der Mauszeig er w ird nun zu einem kleinen Handsymbol. Ziehen
Sie di e Note nun nach oben oder unten, um Sie entsprechend im MID I-Notenumf angs zu
versch ieben.

Sie kšnnen di e Note aber auch nach links oder rechts versetzen, um sie innerhalb der
Sequenz auf einem anderen Step zu platzi eren. Besteht an der neuen Position bereits ein
Notenereignis, so w ird di eses ersetzt, w enn S ie eine Note dorth in v ersch ieben.

NatŸrlich lassen sich auf di e gleiche W eise auch mehrere Noten versch ieben. Ziehen Sie
dafŸr m it dem Mauszeig er einen R ahmen um di e g ewŸnschten Ereignisse:

Klick en Sie danach w ie oben beschri eben in di e Mitte einer der selekti erten Noten, halten Sie
di e Maustaste gedrŸckt und versch ieben Sie di e Notengru ppe nach oben, unten, links oder
rechts.

� Hin w eis: Bew egt sich eine der Noten au§erhalb des MID I-Notenumf angs, so leuchtet das gesamte

Notenraster rot auf . Das gleiche passi ert, w enn Noten vor den ersten oder hinter den 64sten Step be w egt

w erden.
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8.8.3.3. Noten k opi eren/einfŸg en

Nachdem Sie eine oder mehrere Noten ausg ew Šhlt haben, lassen sich di ese an eine andere
Stelle in der Sequenz kopieren. Halten Sie di e Alt-Taste gedrŸckt (Options-T aste bei einem
Mac) und ziehen Sie eine der Noten an eine andere Stelle . Das originale Notenmaterial w ird
nun nicht an eine andere Stelle v erschoben, sondern dorth in k opiert.

Auch di e Ansch lagstŠrk e und G atelŠng e b leiben fŸr di e Kopie gleich.

8.8.3.4. Ansch lagstŠrk e der Noten (V elocity)

Klick en Sie auf den oberen Rand eines Notenbalk ens, so w ird der Mauszeig er zu einem
vertik alen Pfeil. Ziehen Sie den Cursor nun nach oben oder unten, um di e Ansch lagstŠrk e
der Note (Velocity) zu erhšhen oder zu erni edrig en. MID I-ty pisch stehen W erte von 1 bis 127
zur V er fŸgung.

Die Farbe der gew Šhlten Note Šndert sich je nach Ansch lagstŠrk e: w ei§ steht fŸr den
ni edrigsten V elocity-W ert und rot fŸr den hšchsten.

Sind mehrere Noten gew Šhlt, w Šhrend Sie di e Velocity Šndern, so w erden deren W erte alle
auf den gleichen W ert g esetzt.

8.8.3.5. € nderung der G atelŠng e

W enn Sie auf den rechten Rand eines Notenbalk ens klick en, so w ird der Cursor zu einem
horizontalen Pfeil. Ziehen Sie den Cursor nun nach links oder rechts, um di e GatelŠng e der
jew eilig en Note zu Šndern.

Es gibt stets nur zw ei w Šhlbare W erte fŸr di esen Parameter: Entw eder setzen Sie fŸr den
Step di e GatelŠng e fest, di e der oben eing estellten Gate Length der gesamten Sequenz
entspricht (10, 25, 50, 75 oder 90%) oder Sie w Šhlen den W ert TI E aus, der einer
†berbindung der Note entspricht.
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8.8.3.6. Mehrere Noten Ÿberbinden (TI E)

Ziehen Sie den Cursor w eit genug nach rechts, so erscheint der W ert TI E als GatelŠng e. Das
rechte Ende des Notenbalk ens lŠuft nun spitz zu:

Doppelklick en Sie nun den benachbarten Schritt. Der pfeilf šrm ig e †bergang zw ischen den
beiden Noten zeigt an, dass di e Noten Ÿberg ebunden sind:

Sie kšnnen m it der rechten Note bei Bedar f genauso ver fahren und deren LŠng e auf TI E
setzen, eine w eitere benachbarte Note anleg en usw .

� W enn di e LŠng en mehrerer Noten gleichzeitig bearbeitet w erden, Šndern sich alle auf den gleichen

W ert.

� Ein W ert v on T ie sendet f olg endes auf dem CV/G ate-A usgang und Ÿber MID I:

¥ CV/ Gate Output: Die Note nach einem TI E Šndert di e Steuerspannung, sendet
jedoch k ein neues G ate-S ignal an das ang esch lossene G erŠt.

¥ MID I Output: Der Note Off-Befeh l fŸr di e erste Note er folgt nach dem Note
On-Befeh l fŸr di e zw eite Note . Dies ermšglicht das Legato-S piel auf einem
mono phonen Synthesizer.
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8.9. Verw alten v on Sequenzen

8.9.1. Kopi eren eines Seq-R eiters auf einen anderen Seq-R eiter

Sollen mehrere Sequenzen auf dem gleichen Ausgangsmaterial basi eren, so ist es nŸtzlich,
einen Sequenz-R eiter auf einen anderen S peicherplatz zu k opieren.

� W enn das MCC und das KeySte p synchronisi ert sind, w erden durch di esen Vorgang di e

Zielsequenzen im internen K eySte p-S peicher Ÿberschri eben.

Klick en Sie einf ach auf di e Bezeichnung des Reiters, der kopiert w erden soll und ziehen Sie
di esen auf den Zi elreiter.

Kopieren der Seq 1 m it Drag & Dro p in Seq 5.

�+-.+#�������#�'.'!,�'%�#-.'!���1�-�)�����,�������('-+(%���'-�+ 
�



8.9.2. Drag & Dro p v on R eitern

Es ist mšglich, einzelne Sequenzen aus untersch iedlichen Templates zusammenzufŸhren,
um ein ÒBest-OfÓ T emplate zu erstellen.

� W enn das MCC und KeySte p synchronisi ert wurden, w erden durch di esen Vorgang di e

Zielsequenzen im internen K eySte p-S peicher Ÿberschri eben.

So g ehts:

¥ W Šhlen Sie eine Sequenz, in dem Sie das Template , in dem di ese enthalten ist,
im P roject Bro wser šffnen.

¥ Klick en Sie in der Liste di e gewŸnschte Sequenz und ziehen Sie di ese nach rechts
oben auf den g ewŸnschten Seq-R eiter.

¥ W iederholen Sie das Vorg ehen nach Bedar f, um jeden der acht SpeicherplŠtze
m it ihrer W unschkreation zu bestŸck en.

†bertrag en arch ivi erter Sequenzen in di e Reiter des Seq Editor-F ensters.

Nachdem Sie I hre acht Lieb lingssequenzen auf di e Reiter verteilt haben, verg essen Sie nicht,
das T emplate m it dem Sav e AsÉ-Taster im P roject Bro wser abzuspeichern.
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8.10. Arbeiten m it den G erŠteeinstellung en (De vice Settings)

8.10.1. Allg emeine Einstellungsmšglichk eiten

Einig e Parameter bi eten Aufklapp-MenŸs m it zusŠtzlichen Optionen. So bi etet zum Beispi el
das Aftertouch-V erhalten drei mšgliche Einstellung en:

Die ausw Šhlbaren O ptionen unterscheiden sich je nach P arameter.

8.10.1.1. MID I-K anal

I st fŸr den P arameter ein MID I-K anal w Šhlbar , so ergibt sich eine Besonderheit.

Neben den 16 MID I-K anŠlen ist auch der W ert ÒUserÓ w Šhlbar. Das be w irkt, dass sich der
MID I-K anal des P arameters stets dem aktuellen MID I-K anal des K eySte ps an passt.

Auf di ese Art lŠsst sich pro Parameter einstellen, ob di eser fest an einen MID I-K anal
gebunden sein soll oder sich jew eils Šndert, w enn auch der MID I-K anal des KeySte ps
umg eschaltet w ird.
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8.10.2. MID I C ontroller-Einstellung en

Nachf olg end eine K urzŸbersicht der einstellbaren P arameter:

Parameter
Ver fŸgbare W erte(-

bereiche)
Beschreibung/F unktion

User Channel 1-16 Keyboard MID I-K anal

MID I I nput Channel 1-16, User USB/MID I CV-K anal, w enn A rp/Seq g esto ppt sind

MID I Thru Off , On Leitet MID I I n w eiter an MID I O ut

Sustain P edal M ode Gate , Toggle VorŸberg ehend oder permanent

Sustain P edal F unction Hold, Sustain, Both Halte pedal als H old-T aster einrichten

Hold S w itch M ode Gate , Toggle VorŸberg ehend oder permanent

Hold S w itch F unction Hold, Sustain, Both Halte pedal einrichten

Sustain Messag e MID I

Ch
1-16, User Fixe oder nachf olg ende K analw ah l fŸr H alte pedal

Sustain Messag e Rang e

Low
0-127 Minimaler W ert fŸr das H alte pedal

Sustain Messag e Rang e

High
0-127 Maximaler W ert fŸr das H alte pedal

Sustain Messag e CC 0-127 Zuw eisung einer MID I CC #

ModWheel MID I Ch 1-16, User
Fixer oder nachf olg ender MID I-K anal fŸr

Modulations-Stri p

ModWheel CC 0-127 Zuw eisung einer MID I CC #

Pitch Bend MID I Ch 1-16, User Fixer oder nachf olg ender MID I-K anal fŸr P itchbend

Velocity Curv e Log, Lin, A ntiLog Anpassung der Empfindlichk eit

Aftertouch Curv e Log, Lin, A ntiLog Anpassung der Empfindlichk eit

Nachf olg end w erden alle P arameter schrittw eise erklŠrt.
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8.10.2.1. User Channel

Hier w ird der generelle MID I-K anal des KeySte p ausg ew Šhlt. Es handelt sich dabei um den
gleichen Parameter , der auch direkt auf der KeySte p-Ober flŠche unter Zuh ilfenahme von
Shift und einer K eyboardtaste g eŠndert w erden k ann.

8.10.2.2. MID I I nput Channel

Dieser Parameter ermšglicht es, KeySte p als MID I-to-CV Con verter einzusetzen, solang e der
interne Arpeggiator bzw . Sequenzer nicht lŠuft. Ausg ew Šhlt w ird der MID I-K anal, dessen
empf ang ene Befeh le als CV/ Gate/ Mod-S ignale am Steuerspannungsausgang umg esetzt
w erden sollen.

Die zu Ÿbersetzenden MID I-S ignale kšnnen sow oh l Ÿber USB als auch MID I empf ang en
w erden.

8.10.2.3. MID I Thru

Dieser Parameter schaltet den MID I-A usgang des KeySte p in einen MID I Thru Ansch luss
um. Ank ommende MID I-D aten w erden dann direkt an den Ausgang w eiterg eleitet, anstatt
als Steuersignale fŸr di e Transposition des internen Sequenzers zu di enen.

8.10.2.4. Sustain P edal M ode

Hier lŠsst sich einstellen, auf w elche W eise das H alte pedal funktioni eren soll:

¥ Als temporŠrer Fu§schalter (Gate), der nur den Maximalw ert sendet, solang e das
Pedal g edrŸckt b leibt oder

¥ Als Umschalter (Toggle), der bei jeder BetŠtigung zw ischen An bzw . Aus w echselt.

8.10.2.5. Sustain P edal F unction

Das Halte pedal kann einen MID I CC Befeh l senden, di e Hold/ Chord Modi an- und
ausschalten oder beides gleichzeitig be w irk en.

8.10.2.6. Hold S w itch M ode

Sie k šnnen festleg en, w ie sich der H old-T aster v erhalten soll:

¥ Als temporŠrer Schalter (Gate), der nur den Maximalw ert sendet, solang e der
Taster g edrŸckt b leibt oder

¥ Als Umschalter (Toggle), der bei jeder BetŠtigung zw ischen An bzw . Aus w echselt.

8.10.2.7. Hold S w itch F unction

Der Hold-T aster kann einen MID I CC Befeh l senden, di e Hold/ Chord Modi an- und
ausschalten oder beides gleichzeitig be w irk en.
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8.10.2.8. Sustain Messag e MID I Ch

Hier lŠsst sich festleg en, ob der Halte pedal-Befeh l auf einem festen MID I-K anal gesendet
w ird, unabhŠngig dav on, w elcher MID I-K anal fŸr das KeySte p defini ert wurde oder ob
dessen MID I-K anal stets dem U ser-MID I-K anal f olg en soll.

8.10.2.9. Sustain Messag e Rang e Lo w

FŸr gew šhnlich sendet ein Fu§schalter den W ert 0, w enn er nicht gedrŸckt ist. FŸr den
Einsatz als Halte pedal reicht di es auch aus. Da sich der Halte pedalansch luss des KeySte p
jedoch auch nutzen lŠsst, um andere MID I-Befeh le zu senden, kann es nŸtzlich sein, fŸr den
nicht-g edrŸckten Z ustand einen anderen W ert als 0 zu v erg eben. Di es ist h ier mšglich.

8.10.2.10. Sustain Messag e Rang e High

FŸr gew šhnlich sendet ein Fu§schalter den W ert 127, w enn er gedrŸckt ist. FŸr den Einsatz
als Halte pedal reicht di es auch aus. Da sich der Halte pedalansch luss des KeySte p jedoch
auch nutzen lŠsst, um andere MID I-Befeh le zu senden, kann es nŸtzlich sein, fŸr den aktiv en
Zustand einen anderen W ert als 0 zu v erg eben. Di es ist h ier mšglich.

8.10.2.11. Sustain Messag e CC

Per Standard ist dem Halte pedal di e MID I Controllernummer 64 (MID I CC #64) zug ew iesen.
W ollen S ie eine andere MID I CC zuw eisen, so k šnnen S ie das h ier tun.

8.10.2.12. Mod Stri p MID I Ch

Dieser MenŸ punkt entscheidet darŸber , ob der Modulations-Stri p seine W erte stets auf dem
gleichen MID I-K anal gesendet oder ob der Kanal einem W echsel folgt, der im KeySte p
vorg enommen w ird.

8.10.2.13. Mod Stri p CC

Die Control Chang e Nummer 1 (MID I CC #1) ist gemŠ§ MID I-Standard fŸr den Modulations-
Stri ps vorg esehen. †ber di esen Eintrag kann der Parameter alternativ en MID I CCs
zug ew iesen w erden.

8.10.2.14. Pitch Bend MID I Ch

Dieser MenŸ punkt entscheidet darŸber , ob Pitchbend-W erte stets auf einem festen MID I-
Kanal gesendet w erden oder ob di eser Kanal w echselt, sobald im KeySte p der MID I-K anal
geŠndert w ird.

8.10.2.15. Velocity Curv e

Um das Ansch lagv erhalten der Tastatur auf I hr Spiel abzustimmen, stehen drei
untersch iedliche Ansch lagkurv en zur Ver fŸgung, di e bestimmen, w elcher Tastenansch lag in
w elchen V elocityw ert umg esetzt w ird.
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8.10.2.16. Aftertouch Curv e

Um das Aftertouch der Tastatur auf I hr Spiel abzustimmen, stehen drei untersch iedliche
Aftertouchkurv en bereit, di e bestimmen, w elche DruckintensitŠt in w elchen Aftertouch w ert
umg esetzt w ird.

8.10.3. Sequence Settings Ð Einstellung en des Sequenzers

Nachf olg end eine tabellarische K urzŸbersicht Ÿber di e Parameter:

Parameter Rang e/V alues Descri ption/F unction

Sync Clock

I n/O ut

Settings

1step (Gate/ Clock),

1pulse, 24ppq, 48

ppq

Leg en Sie den Sync Eingang/ Ausgang Ty p fest. Lesen Sie im

Handbuch des ang esch lossenen GerŠts nach, w elcher Standard

unterstŸtzt w ird.

Sync Clock

Start

On Clock, On Gate

Start

Leg en Sie fest, w elche Art Befeh l das Starten des Sequenzers auslšsen

soll.

Next Seq
End, I nstant Reset,

I nstant C ontinue

Hier w ird eing estellt, ob bei Sequenzw echsel zunŠchst di e derzeit

laufende Sequenz bis zum Ende spi elen soll und an w elcher Stelle di e

Transposition

I nput port
USB, MID I, both

Sequenzen lassen sich durch an KeySte p gesendete MID I-Noten

externer Controller transponi eren. Der Eintrag entscheidet, Ÿber

w elche

Transpose

I nput

Channel

1-16, all
Hier w ird festg elegt, auf w elchem MID I-K anal di e Noten zur

Transposition der Sequenz erk annt w erden.

Transposition

Latch
On, off

ÔTransposition LatchÕ be w irkt, dass di e Transposition immer auf der

letztg edrŸckten T aste v erb leibt und nicht bei deren Loslassen

Transpose

Center P itch

Full MID I note

rang e

Noten unter bzw . Ÿber di eser als Zentrum festg elegten Note

transponi eren di e Sequenz.

Velocity As recorded, fix ed
Stellen Sie ein, ob statt der aufg enommenen Velocity ein fester W ert

fŸr alle Ste ps stehen soll.

Fixed

Velocity

Value

0-127 Bestimmen S ie den festen V elocity-W ert.

Tempo Knob

Mode
Jump , picku p

Beim Drehen des Tempo-Knobs kann dessen W ert entw eder sof ort auf

di e Reglerstellung spring en, oder in den A bholmodus v ersetzt w erden.
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Parameter Rang e/V alues Descri ption/F unction

Tap

Tempo

av erag e

2, 3, or 4 taps
Anzah l der benštigten BetŠtigung en des Tap Tempo

Kno pfs, be vor di eser ein neues T empo setzt.

Arm to

Start
On, Off

Bestimmt das Start / Sto p-Verhalten des Sequenzers

bei der A rbeit m it externen Clock-Q uellen

Tie M ode Tie to P re vious, T ie to Next Legt fest, w ie Noten im Sequenzer "gebunden" w erden

Arp

Random
Total, P attern, Bro wnian

Stellt di e Art der Zuf Šlligk eit ein, di e der Arpeggiator

anzeigt, w enn der Arp-M odus auf "Random"

eing estellt ist.

Sequence

Length

Update

Kee p content beyond sequence

length, Clear content beyond

sequence length

Legt das Verhalten des Sequenzers fest, w enn der

Anw ender eine Sequenz v erkŸrzt

Schauen w ir uns di ese P arameter nun im Detail an.

8.10.3.1. Sync Clock I n/O ut-Einstellung en

Das KeySte p kann eine Vielzah l untersch iedlicher Sync-S ignale senden und empf ang en und
ist per fekt geeignet, um dam it Vintag e-Equi pment zu betreiben. Nachf olg end eine Auflistung
der Einstellung en:

¥ 1step (Gate): I nterpreti ert di e steig ende Flank e einer Steuerspannung als Note
On-Befeh l und di e fallende Flank e als Note Off-Befeh l. Ansch lie§end w ird der
nŠchste Ste p aufg erufen.

¥ 1step (Clock): Es ist sehr w ahrscheinlich, dass eine eing ehende Clock eine feste
Periode hat, daher interpoli ert das KeySte p zw ischen den Flank en des
Taktsignals, um ein gleichmŠ§ig es Tempo abzuleiten.

¥ 1 Pulse (Korg): Dem Namen entsprechend handelt es sich hierbei um einen
spezi ell v om H ersteller K org v erw endeten Standard fŸr deren G erŠte .

¥ 24 PPQ: Enspricht DIN-Sync, w ie es insbesondere von Roland und anderen
Herstellern eing esetzt wurde .

¥ 48 PPQ: Diese Art Clocksignal kommt z.B. in Oberheim Drum-Mach ines zum
Einsatz.

8.10.3.2. Sync Clock Start

W enn das KeySte p zum Sync-S ignal eines externen GerŠts synchronisi ert ist, lŠsst sich in
di esem MenŸ punkt festleg en, w ie Sequenzer und A rpeggiator g estartet w erden sollen:

¥ On Clock: Seq/ Arp starten, sobald ein Clock-S ignal an der Steck erspitze (Tip)
erk annt w ird. Diese Einstellung empfi eh lt sich in Verbindung m it Tip-Slee ve (TS)
Kabeln, di e auch als ÒunsymmetrischÓ oder ÒmonoÓ bezeichnet w erden.

¥ On Gate Start: Seq/ Arp starten, sobald ein Clock-S ignal an der Steck erspitze
(Tip) und ein Startsignal am Ringk ontakt (Ring) erk annt w ird. Diese Einstellung
empfi eh lt sich in Verbindung m it Tip-Ring-Slee ve (TRS) Kabeln, di e auch als
ÒsymmetrischÓ oder ÒstereoÓ bezeichnet w erden.

�� �+-.+#�������#�'.'!,�'%�#-.'!���1�-�)�����,�������('-+(%���'-�+



8.10.3.3. Next Seq

Mit di esem Parameter w ird festg elegt, w as passi ert, w enn eine andere Sequenz im
laufenden Betri eb ausg ew Šhlt w ird. Soll di e aktuelle Sequenz immer zunŠchst bis zum Ende
durch laufen? Soll di e neue Sequenz immer von Step 1 an abg espi elt w erden, oder kann Sie
auch Òm ittendrinÓ beginnen?

¥ End: Die derzeitig e Sequenz lŠuft immer bis zum Ende durch, be vor di e neu
ausg ew Šhlte Sequenz beginnt.

¥ I nstant Reset: Die neue Sequenz w ird sof ort aktivi ert und ab deren ersten Step
abg espi elt.

¥ I nstant Continue: Die neue Sequenz w ird sof ort aktivi ert und Ÿbernimmt dabei
di e derzeitig e Position des Stepsequenzers, so dass di ese ggf . ÒmittendrinÓ
w eiterlŠuft.

� Haben vorherig e und neue Sequenz untersch iedliche LŠng en, so w ird di e Position der neuen

Sequenz berechnet, als ob di ese v on Beginn an abg espi elt w orden w Šre.

8.10.3.4. Transposition I nput P ort

Leg en S ie h ier fest, Ÿber w elchen MID I-P ort das K eySte p Transpositionsbefeh le empf Šngt.

8.10.3.5. Transpose I nput channel

Leg en S ie h ier fest, auf w elchem MID I-K anal das K eySte p Transpositionsbefeh le akze pti ert.

8.10.3.6. Transposition Latch

Hier kann festg elegt w erden, ob eine Sequenz nur vorŸberg ehend transponi ert w ird, solang e
eine Note gehalten w ird oder ob di e Transposition auch nach Loslassen einer Taste
beibehalten w ird. I n beiden FŠllen er folgt di e Transposition umg ehend. Der Untersch ied
besteht nur darin, w as passi ert, sobald di e Taste losg elassen w ird.

I st ÒLatchÓausg eschaltet (Off), so kehrt das KeySte p umg ehend zur Ausgangstonart zurŸck,
w enn alle Tasten losg elassen sind. I st ÒLatchÓaktivi ert (On), so verb leibt das KeySte p in der
Transposition bis der nŠchste T astendruck er folgt.

Erfolgt statt dem manuellen Spiel auf der Tastatur der Empf ang von MID I-Noten auf dem
ÒTransposition I nput channelÓ, so reagi ert das K eySte p auf di e gleiche W eise .

8.10.3.7. Transpose C enter P itch

Mit dem W ert fŸr ÒCenter pitchÓ w ird festg elegt, w elche Note gleichbedeutend m it Ònicht
transponi erenÓ ist. Als Standard ist di e MID I Note #60 gesetzt; di ese entspricht dem m ittleren
C [C3].

Empf Šngt das KeySte p di e Note C3, so er folgt keine Transposition. Ein eing ehendes D3
versch iebt di e Sequenz h ing eg en um 2 H albtšne nach oben.
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8.10.3.8. Velocity

Mit di esem Parameter lŠsst sich festleg en, ob der Sequenzer di e beim Einspi elen der
Sequenz aufg enommene Ansch lagstŠrk e 1 zu 1 pro Step w iederg eben oder ob stattdessen
alle Noten m it dem gleichen V elocity-W ert (F ixed) g esendet w erden sollen.

8.10.3.9. Fix ed V elocity V alue

I st der vorang egang ene Parameter auf ÒFixedÓgesetzt, so lŠsst sich hier der gleichb leibende
Velocity-W ert einstellen, der fŸr alle Ste ps einer Sequenz g elten soll.

8.10.3.10. Tempo Knob M ode

W enn Sie liv e per formen und TemposprŸng e beim Drehen am Rate-R egler vermeiden
w ollen, k šnnen S ie h ier h ilfreiche Einstellung en v ornehmen:

Jump: Das Tempo springt unm ittelbar auf den W ert, an dem sich der Rate-R egler befindet,
sobald di eser betŠtigt w ird.

Picku p: Das Tempo Šndert sich erst, sobald der Rate-R egler den derzeitig en W ert passi ert. Er
befindet sich im sog enannten A bhol-M odus.

8.10.3.11. Tap T empo A verag e

Hier lŠsst sich festleg en, w ie oft der Tap Tempo-T aster betŠtigt w erden m uss, be vor ein
neues T empo Ÿbernommen w ird.

8.10.3.12. Arm to Start

Bestimmt das Start/ Sto pp-V erhalten des Sequenzers beim Arbeiten m it externen Clock-
Quellen. Beachten Sie, dass das Aktivi eren zum Starten nur ang ew endet w ird, w enn das
KeySte p zu einer externen Clock-Q uelle synchronisi ert ist. Dieser Parameter hat keine
Ausw irkung, w enn di e KeySte p Clock-Q uelle auf I nternal eing estellt ist.

OFF: Dass ist di e Standardeinstellung und das Ÿbliche Verhalten fŸr Sequenzer , di e
Synchronisationssignale von einer externen Quelle empf ang en (Ÿber MID I oder di e Sync-
Buchse). I n di esem Modus w ird der Sequenzer automatisch gestartet (Run/ Pause/ Sto p),
w enn ein Synchronisationssignal empf ang en w ird. Dieses Synchronisationssignal w ird
dann an andere G erŠte w eiterg eleitet, di e dem K eySte p nachg eschaltet sind.
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ON: W enn di ese Option aktivi ert ist, w ird der Sequenzer nicht mehr automatisch gestartet,
sondern leitet Synchronisationssignale an GerŠte w eiter , di e m it dem KeySte p verbunden
sind. Mit anderen W orten, w enn di e Synchronisation auf "external" eing estellt ist und kein
Synchronisationssignal eing eht, lŠsst das BetŠtig en des Play-T asters den Taster zw ar
blink en, aber di e Sequenz w ird erst w iederg eg eben, w enn ein Synchronisationssignal
eing eht. Das ist eine nŸtzliche Funktion in FŠllen, in denen Sie den KeySte p-Sequenzer
manuell steuern mšchten, aber w ollen, dass das Synchronisationssignal an andere GerŠte
w eiterg eleitet w ird, di e dem K eySte p nachg eschaltet sind.

� !: W enn der Sequenzer gesto ppt ist und externe Clock-S ignale empf ang en w erden, startet das

DrŸck en von Play di e KeySte p-Sequenz an der Position, an der sie gew esen w Šre , w enn sie di e ganze

Zeit gespi elt hŠtte . W enn Sie beispi elsw eise eine Sequenz m it 32 Schritten haben, und das KeySte p

gesto ppt ist und Sie dann auf dem Clock-Master-G erŠt di e W iedergabetaste drŸck en. Das KeySte p leitet

das Synchronisationssignal des Clock-Masters w eiter , spi elt di e Sequenz jedoch erst ab , w enn Sie den

W iedergabetaster drŸck en. W enn Sie den Play-T aster zw ischen dem 8. und 9. Schritt I hrer Sequenz

drŸck en, beginnt das KeySte p m it der W iedergabe der Sequenz am 9. Schritt, synchron zur Master-

Clock.

8.10.3.13. Tie M ode

Hierm it w ird festg elegt, w ie Noten im KeySte p-Sequenzer "gebunden" w erden. "Tie to
Pre vious" (Standardeinstellung) verknŸ pft di e aktuelle Note m it der vorherig en Note in der
Sequenz. Mit der Option "Tie to next" kšnnen Sie di e aktuelle Note m it der nŠchsten Note in
der Sequenz verknŸ pfen. Die Einstellung fŸr den Tie-M odus w ird m it dem Sequenzer-P reset
gespeichert, so dass g eladene Sequenzen k orrekt w iederg eg eben w erden.

� !: Beachten Sie, dass das Verhalten des Tap (Rest / Tie)-Tasters im KeySte p anders ist, w enn "Tie To

Next" im "MCC" ausg ew Šhlt ist.

8.10.3.14. Arp R and om

Hierm it w ird di e Art der Zuf Šlligk eit eing estellt, di e der Arpeggiator erzeugt, w enn der Arp
Mode-R egler auf "R andom" eing estellt ist.

Total: Dies ist di e ursprŸngliche (Šltere) Version des Zuf allsmodus, den das KeySte p seit
seiner EinfŸhrung verw endet. Die ausg ew Šhlten Noten w erden in zuf Šllig er Reihenf olg e
abg espi elt. Bei jedem Schritt w ird w ahrscheinlich eine der Tasten gespi elt, di e Sie gedrŸckt
haben.

Pattern: Dies ist ein Modus, der ursprŸnglich m it unserem MicroF reak-Synthesizer eing efŸhrt
wurde . Er kann verw endet w erden, um schnell und spontan halbzuf Šllig e Pattern zu
erzeug en, di e sich w iederholen. Dieses "zuf Šllig e, aber sich w iederholende" Verhalten in
Kombination m it der Tatsache , dass Anw ender di e LŠng e des zuf Šllig en Loo ps einstellen
kšnnen, macht sie zu einer sehr "musik alischen" Zuf Šlligk eit, interessante I deen zu
generi eren.
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I n di esem Modus erzeugt jede neue Note , di e im Arp eing eg eben oder freig eg eben w ird,
ein zuf Šllig es Pattern unter Verw endung der gedrŸckten/ gehaltenen Noten und der aktuellen
Oktavlag e. Sie kšnnen di e LŠng e des Patterns in Schritten einstellen, indem Sie Rec halten
und dann di e Tasten 1-16drŸck en. Beachten Sie, dass Sie Sequenzen m it bis zu 64 Schritten
erstellen kšnnen, indem Sie Rec halten und mehrere Tasten drŸck en. W enn Sie
beispi elsw eise Rec + 16 + 16 + 8 + 2 drŸck en, w ird ein zuf Šllig es, sich jedoch w iederholendes
Pattern von 42 Schritten (16 + 16 + 8 + 2 = 42) m it den von I hnen gew Šhlten Noten
erstellt. Durch € ndern einer Note (oder erneutes DrŸck en derselben Note) oder € ndern des
Oktavbereichs w ird sof ort ein neues Loo p-P attern g eneri ert!

Das mag jetzt komplex kling en, aber in der Praxis ist es eine sehr schnelle und
unterhaltsame Methode , Pattern zu g eneri eren.

Bro wnian: Die Bro wnsche Bew egung ist eine umgangssprach liche Art der Random isi erung,
di e aufgrund ihrer fortw Šhrenden Bew egung als "eiernder Gang" bezeichnet w ird. I n di esem
Modus w erden Noten in der Reihenf olg e ang eordnet, in der sie gespi elt wurden (Šhnlich w ie
im "Order"-M odus des KeySte p), au§er dass der Arpeggiator di e Noten in einer "Brown'schen
Bew egung" durchspi elt. Dam it meinen w ir , dass der Arpeggiator eine 50%ig e € nderung
des Vorw Šrtslaufs zur nŠchsten Note , eine 25%ig e W ahrscheinlichk eit des RŸckw Šrtslaufs
in der Sequenz und eine 25%ig e € nderung des Verb leibs an derselben Stelle (d.h. Spielen
exakt derselben Note) aufw eist. Dass erzeugt eine Art "Bew egung" durch das Arpeggio , di e
im Allg emeinen vorw Šrtsg erichtet ist, aber m it Sto pps und RŸckw Šrtsbe w egung akzentui ert
w ird, di e seltsamerw eise m usik alisch kling en k šnnen!

8.10.3.15. Sequencer Length U pdate

Diese Einstellung bestimmt, w as m it den "Ÿbrig geb liebenen" Noten in einer von I hnen
verkŸrzten Sequenz gesch ieht. Die Standardeinstellung "Kee p content beyond sequencer
length" behŠlt alle verb leibenden Noten bei. W enn Sie di e Sequenz also erneut verlŠng ern,
w erden di e Noten so w eiterg espi elt, w ie vor dem VerkŸrzen. Mit der Einstellung "Clear
content beyond sequence length" w erden verb leibende Schritte gelšscht, w enn Sie eine
Sequenz kŸrzen. I n di esem Fall w erden di e neu hinzug efŸgten Schritte stummg eschaltet
(Pausen), w enn S ie di e Sequenz w ieder auf di e ursprŸngliche LŠng e v erlŠng ern.
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8.10.4. CV/G ate Settings - CV/G ate Einstellung en

Hier lassen sich Einstellung en zum elektrischen Verhalten der Control Voltag e-Ansch lŸsse
vornehmen.

ZunŠchst eine K urzŸbersicht der v er fŸgbaren P arameter:

Parameter Bereich/W erte beschreibung/F unktion

PIT CH CV

Output

Volts per octav e [*]

Hertz per v olt [**]

Die zw ei Standards: Sie leg en fest, w elcher Spannungsw ert

w elcher Note entspricht.

[*] 0 Volt

MID I Note

Voller MID I-

Notenbereich
[*] M it Volt pro Oktav e

[**] 1 Volt

MID I Note

Voller MID I-

Notenbereich
[**] M it H ertz pro V olt

Note P riority Low , High, Last Legt das V erhalten mono phoner K lang erzeug er fest.

MOD CV

source

Mod Stri p, Velocity,

Aftertouch

Legt fest, w elcher KeySte p-P arameter Ÿber den CV-M od Ausgang

ausg eg eben w erden soll

MOD CV

max v oltag e
5-12 Volt

Minim um entspricht immer 0 Volt; das Maxim um kann zw ischen

5 und 12 V olt li eg en.

Pitch Bend

Rang e

1-24 Sem itones

(Halbtšne)

Legt fest, w ie stark sich Pitch CV Šndert, w enn der Pitch-Stri p

genutzt w ird.

GATE CV

Output

S-trig, V-trig 5V, V-trig

12V

ÔShort/negativ eÕTrigg er und zw ei gebrŠuch liche ÔVoltag e/ positiv eÕ

Trigg er stehen h ier zur A usw ah l.

Schauen w ir uns nun di e Parameter im Detail an:

8.10.4.1. Pitch CV O utput

Untersch iedliche Vintag e-Synthesizer reagi eren auch untersch iedlich auf
Steuerspannungssignale . Das KeySte p ermšglicht das Ansteuern m it Hilfe der beiden
verbreitetsten M šglichk eiten:

¥ 1 Volt pro Oktav e Ð Dieser Standard kommt bei den meisten Eurorack-M odulen
zum Einsatz, aber auch bei Arturias Analogsynthesizern aus der Mini- und
MicroBrute-F am ili e.

¥ Hertz pro Volt Ð Diese Technologi e w ird von Korg und div ersen Šlteren Yamaha
Synthesizern g enutzt.
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8.10.4.2. Gate CV O utput

KeySte p k ann drei A rten v on G ate-S ignalen g eneri eren:

S-trig: Das ist di e AbkŸrzung fŸr "Short-circuit trigg er", gebrŠuch lich ist auch der Begriff
"negativ e trigg er". I n di esem Standard w ird di e Spannung stets aufrechterhalten und nur
dann unterbrochen, w enn eine Note ausg elšst w erden soll. Unter anderem di e Klassik er von
Dr. Robert M oog, so w ie div erse K org und Y amaha Synthesizer v erw enden di esen Standard.

V-trig: V-trig steht fŸr "Voltag e trigg er" bzw . "positiv e trigg er". Hierbei w ird di e Spannung im
Ruhezustand ni edrig gehalten und nur im Falle einer ausg elšsten Note um einen festen
W ert erhšht. Dieser Standard kommt vor allem bei Synthesizern von Roland und Sequential
Circuits zum Einsatz.

8.10.4.3. MID I Note reference (0V , 1V)

I m KeySte p lŠsst sich getrennt pro Standard (so w oh l fŸr Volt per Octav e und Hertz per Volt)
je eine Referenznote festleg en. Je nachdem, w elcher Pitch CV-O utput gew Šhlt ist, handelt es
sich dabei um eine 0V-R eferenznote oder eine 1V-R eferenznote

Volts pro Oktav e nutzt eine 0V MID I Notenreferenz

Hertz pro V olt nutzt eine 1V MID I Notenreferenz

8.10.4.4. Note P riority

Da di e CV-A nsch lŸsse stets mono phon sind, ist es w ichtig festzuleg en, w elche Tonhšhe Ÿber
di ese ausg eg eben w erden soll, falls eine poly phone Sequenz abg espi elt w ird oder mehrere
Noten auf dem k eyboard gleichzeitig g edrŸckt w erden.

Sie kšnnen w Šhlen, ob bei poly phonem Notenmaterial stets di e tiefste , hšchste oder zuletzt
ang esch lag ene Note Ÿber den CV-A usgang ausg eg eben w erden soll (Lo w note priority, High
note priority oder Last note priority).

8.10.4.5. Mod CV source

Mit di esem Parameter w ird eing estellt, w elches Steuersignal am Mod CV-A usgang anli eg en
soll: der M od-Stri p, di e Ansch lagstŠrk e (Velocity) oder Aftertouch.
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8.10.4.6. Mod CV max v oltag e

Ob Mod-Stri p, Ansch lagstŠrk e oder Aftertouch: Bei allen drei en entspricht der geringste W ert
0 Volt. Die Maximalspannung ist konfiguri erbar. Zur Ver fŸgung stehen W ertebereiche von 0
bis 5V , 0 bis 6V , 0 bis 7V usw . bis h in zu 0-12V .

8.10.4.7. Pitch Bend R ang e

Mit di esem Parameter w ird di e maximal mšgliche TonhšhenŠnderung festg elegt, di e bei
Nutzung des P itch-Stri ps Ÿber P itch CV ausg eg eben w ird.

8.10.5. Transport Settings - Einstellung en fŸr den T ransportbereich

ZunŠchst eine kurze Zusammenf assung der in den Transporteinstellung en ver fŸgbaren
Funktionen:

Play/ Pause: Hier lŠsst sich alternativ ÒResetÓ einstellen. So lassen sich etw a durch schnelles
Neustarten der Sequenz ÔStutter EditsÕ ausfŸhren.

Sto p/ Record/ Play: FŸr jedes der drei Transportk ommandos lŠsst sich ein unabhŠngig er
MID I-K anal und eine unabhŠngig e CC Nummer festleg en. Die Art der Befeh le m uss jedoch
Ÿbereinstimmend sein. W Šhlbar sind MID I CC , MMC oder beides sim ultan (both).

Parameter Bereich/W erte Beschreibung/F unktion

Play/P ause Pause , Reset Pausi eren oder unm ittelbarer Neustart der Sequenz

Transport M ode MID I CC , MMC , Both Gilt fŸr di e meisten G erŠte

Sto p Channel 1-16, user Fester K anal oder Ori enti erung am K eyboard-K anal

Record Channel 1-16, user Fester K anal oder Ori enti erung am K eyboard-K anal

Play Channel 1-16, user Fester K anal oder Ori enti erung am K eyboard-K anal

Sto p CC 0-127 VollstŠndig er MID I-Bereich

Rec CC 0-127 VollstŠndig er MID I-Bereich

Play CC 0-127 VollstŠndig er MID I-Bereich
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8.10.6. Miscellaneous Settings - V ersch iedene Einstellung en

LED Brightness: Dieser P arameter reg elt di e Helligk eit der K eySte p-LEDs.
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9. SOFTW ARE LIZENZVEREINB ARUNG

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung (ãEULAÓ) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung
zw ischen I hnen (entw eder im eig enen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ãSie/ I hnenÒ oder ãEndbenutzerÒ genannt und Arturia SA
(nachstehend ãArturiaÒ) zur Gew Šhrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
w ie in di eser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en di eser Vereinbarung sow ie
zur Verw endung der zusŠtzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fŸr zah lende
Kunden erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - m it Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hin w eis:...") - keinerlei Bezug auf
I hren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Ÿber das I nternet) gekauft
haben.

Als Geg enleistung fŸr di e Zah lung einer Lizenzg ebŸhr , di e im Preis des von I hnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Šhrt I hnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der Pigments Softw are (im Folg enden "Softw are") zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hŠlt und behŠlt Arturia. Arturia erlaubt I hnen den
Download, das Kopieren, di e I nstallation und di e Nutzung der Softw are nur unter den in
di eser Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten G eschŠftsbedingung en.

Die GeschŠftsbedingung en, an di e Sie sich als Endnutzer halten m Ÿssen, um di e Softw are
zu nutzen, sind im Folg enden aufg efŸhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie di e
Softw are auf I hrem Rechner installi eren. Lesen Sie di e Lizenzv ereinbarung daher sorgf Šltig
und in I hrer GŠnze durch. W enn Sie m it den Bedingung en nicht ein verstanden sind, dŸr fen
Sie di e Softw are nicht installi eren.

Hin w eis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung di e Mšglichk eit fŸr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e un versehrter Originalv erpackung und allem m itg eli eferten
Zubehšr , sow ie Drucksachen an den HŠndler zurŸckzug eben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tŠgig en W iderrufsrecht bei Fernabsatzg eschŠften
in der EU, ein freiw illig es Ang ebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschŠftsbedingung en des HŠndlers, w elche Optionen I hnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Ÿckgabe m it dem H Šndler in V erbindung.

1. Eigentum an der Softw are

Arturia behŠlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are ,
unabhŠngig dav on, auf w elcher Art DatentrŠg er oder Ÿber w elches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet w ird. Die Lizenz, di e Sie erw orben haben, gew Šhrt I hnen ein nicht-
exklusiv es N utzungsrecht - di e Softw are selbst b leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Šhrung

Arturia gew Šhrt nur I hnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, di e Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine W eiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w eder dauerhaft noch v orŸberg ehend erlaubt.

Sie dŸr fen di e Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, w enn dadurch di e
Mšglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit di e Softw are nutzen. Die
Softw are dar f je w eils nur auf einem C omputer zur selben Z eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Arch ivzw eck en fŸr den Eigenbedar f
zulŠssig.

Sie haben bezog en auf di e Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrŸcklich in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behŠlt sich alle Rechte vor , auch w enn di ese nicht
ausdrŸcklich in di eser Lizenzv ereinbarung erw Šhnt w erden.
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3. A ktivi erung der Softw are

Das Produkt enthŠlt zum Sch utz geg en Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach er folgter Registri erung und Aktivi erung genutzt w erden. FŸr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess w ird ein I nternetzugang
benštigt. W enn Sie m it di eser Bedingung oder anderen in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten Bedingung en nicht ein verstanden sind, so kšnnen Sie di e
Softw are nicht nutzen.

I n einem solchen Fall kann di e unregistri erte Softw are innerhalb von 30 Tag en nach Kauf
zurŸckg eg eben w erden. Bei einer R Ÿckgabe besteht k ein A nspruch g emŠ§ ¤ 11.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstŸtzung, Upgrades und Updates w erden von Arturia nur fŸr Endbenutzer
gew Šhrt, di e I hr Produkt in deren persšnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
er folgt dabei stets nur fŸr di e aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Veršffentlich ung di eser aktuellsten Version, fŸr di e vorherg ehende Version. Arturia behŠlt es
sich vor , zu jeder Zeit € nderung en an Art und Umf ang des Supports (telef . Hotline , E-Mail,
Forum im I nternet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne spezi ell darauf
hin w eisen zu m Ÿssen.

I m Rahmen der Produktregistri erung m Ÿssen Sie der Speicherung einer Reihe persšnlicher
I nf ormationen (Name , E-Mail-A dresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, di ese Daten an direkte GeschŠftspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Šhlte Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstŸtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fŸr U pgrades.

5. K eine A uftrennung der Softw arek omponenten

Die Softw are enthŠlt eine Vielzah l an Datei en, di e nur im un verŠnderten Gesamtv erbund
di e komplette FunktionalitŠt der Softw are sicherstellen. Sie dŸr fen di e Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. †bertragungsbeschrŠnkung en

Sie dŸr fen di e Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische Person Ÿbertrag en, m it der Ma§gabe , dass (a) Sie der anderen Person (I) di ese
Lizenzv ereinbarung und (II) das Produkt (g ebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum
Upgrade oder Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten) an di e Person Ÿberg eben
und (b) gleichzeitig di e Softw are vollstŠndig von I hrem Computer bzw . Netzw erk
deinstalli eren und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder
Update auf di e aktuelle Version berechtigt hatten, lšschen und (c) der Abtretungsempf Šng er
di e vorli eg ende Lizenzv ereinbarung akze pti ert und entsprechend di e Produktregistri erung
und P roduktaktivi erung auf seinen Namen bei A rturia v ornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are , di e als NFR (ãNicht fŸr den W iederv erk auf bestimmtÓ)
gekennzeichnet ist, dar f nicht v erk auft oder Ÿbertrag en w erden.

7. Upgrades und U pdates

Sie m Ÿssen im Besitz einer gŸltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht mšglich, di e Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person w eiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version di e Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jew eilig en Produkts erlischt und durch di e Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
w ird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw are .
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8. Eing eschrŠnkte G aranti e

Arturia garanti ert, dass, sofern di e Softw are auf einem m itv erk auften DatentrŠg er (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausg eli efert w ird, di eser DatentrŠg er bei bestimm ungsg emŠ§em
Gebrauch binnen 30 Tag en nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. I hr Kaufbeleg ist entscheidend fŸr di e Bestimm ung des Erw erbsdatums.
Nehmen Sie zur Garanti eab w icklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf ,
w enn I hr DatentrŠg er defekt ist und unter di e eing eschrŠnkte Garanti e fŠllt. I st der Defekt
auf einen von I hnen oder Dritten verursachten Unf allschaden, unsachg emŠ§e Handhabung
oder sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurŸckzufŸhren, so greift di e eing eschrŠnkte
Garanti e nicht.

Die Softw are selbst w ird "so w ie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitŠt oder
Per formance bereitg estellt.

9. HaftungsbeschrŠnkung

Arturia haftet uneing eschrŠnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ung en fŸr SchŠden
des Lizenznehmers, di e vorsŠtzlich oder grob fahrlŠssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fŸr Personenschaden und SchŠden gemŠ§ dem
deutschen Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

I m †brig en ist di e Haftung von Arturia fŸr SchadenersatzansprŸche Ð gleich aus w elchem
Rechtsgrund Ð nach Ma§gabe der folg enden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrŸcklichen G aranti e v on A rturia nichts anderes herv org eht:

I. FŸr SchŠden, di e durch leichte FahrlŠssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia nur
inso w eit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrŠchtigt w erden.
Kardinalpflichten sind di ejenig en vertraglichen Verpflichtung en di e er fŸllt sein m Ÿssen, um
di e ordnungsg emŠ§e ErfŸllung des Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kšnnen m uss. I nso w eit Arturia hiernach fŸr leichte FahrlŠssigk eit haftbar
ist, ist di e Haftbark eit A rturias auf di e Ÿb licherw eise v orhersehbaren SchŠden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fŸr SchŠden, di e durch Daten verluste und/ oder durch leichte
FahrlŠssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf di e Ÿblichen
I nstandsetzungs kosten begrenzt, di e im Falle reg elmŠ§ig er und ang emessener
Datensicherung und reg elmŠ§ig en und ang emessenen Datensch utzes durch den
Lizenznehmer entstanden w Šren.

III. Die Bestimm ung en des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fŸr di e
Schadensbegrenzung fŸr verg eb liche Aufw endung en (¤ 284 des BŸrg erlichen Gesetzbuchs
[BGB]).

Die v orstehenden H aftungsbeschrŠnkung en g elten auch fŸr di e Vertreter A rturias.
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10. KONFORMIT €TSERKL€RUNGEN

USA

I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in th is manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may av oid your authority,
granted by the FCC , to use the product.

IMPO RTANT: When connecting th is product to accessori es and/ or another product, use only
high quality sh ielded cab les. Cab le (s) su ppli ed w ith th is product MUST be used. Follo w all
installation instructions. Failure to follo w instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US A.

NOTE: This product has been tested and found to comply w ith the lim it for a Class B
Digital de vice , pursuant to Part 15 of the FCC rules. These lim its are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential en vironment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic de vices. Compliance w ith FCC regulations does not
guarantee that inter ferences w ill not occur in all the installations. I f th is product is found to
be the source of inter ferences, w itch can be determ ined by turning the unit ÒOFFÓand ÒONÓ,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de vice that is affected by the inter ference .

¥ Use po w er outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ I n the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. I f the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ I f these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute th is ty pe of product. I f you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.

CANAD A

NOTI CE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
I nter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS : Cet appareil numŽrique de la classe B respecte toutes les exig ences du R•glement sur
le matŽri el brouilleur du C anada.

EUROPA

Das Produkt w ird in †bereinstimm ung m it der Richtlini e des Euro pŠischen Parlamentes und
des Rates RoHS-k onf orm gefertigt und ist som it frei von Blei, Quecksilber , Cadm ium und
sechsw ertig em Chrom. Dennoch handelt es sich bei der Entsorgung di eses Produktes um
Sonderm Ÿll, der nicht Ÿber di e g ew šhnliche H ausm Ÿlltonne entsorgt w erden dar f!
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Das Produkt entspricht der Euro pŠischen Direktiv e 89/ 336/ EEC. Eine hohe elektrostatische
Ladung kann unter UmstŠnden zu einer Feh lfunktion des Produkts fŸhren. Falls es dazu
kommt, starten S ie das P rodukt einf ach neu.
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