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Gracias por adquirir el PolyBrute de Arturia!
Este manual cubre las caracteristicas y el funcionamiento de PolyBrute de Arturia.
En este paquete encontraras:

¢ Un sintetizador analégico PolyBrute

* Una guia de inicio rapido

« El manual de seguridad del producto. Lee esto antes de usar PolyBrute.
¢ Un cable de alimentacién de CA IEC.

jAsegurate de registrar tu PolyBrute lo antes posible! Existe una estampa en el panel
inferior que contiene el nimero de serie de tu unidad y un cédigo de desbloqueo. Estos son
necesarios durante el proceso de registro en linea. Es posible que desees guardarlos en otro
lugar o tomar una foto de la estampa en caso de que se dafie.

Registrar tu PolyBrute proporciona los siguientes beneficios:

* Te permite descargar el manual del usuario de PolyBrute y la dltima version del
software complementario PolyBrute Editor

* Le permite recibir ofertas especiales restringidas a los propietarios de PolyBrute,
como bancos de sonido de terceros, etc.



Seccion de mensaje especial

Especificaciones sujetas a cambios:

La informacién contenida en este manual se considera correcta en el momento de la
impresion. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones sin previo aviso ni obligaciéon de actualizar el equipo que se haya
adquirido.

IMPORTANTE:

El producto y su programa, cuando se usan en combinacio con un amplificador, audifonos
o parlantes, puede producir niveles de sonido que pueden causar pevdida permanente de
la audicion. NO operes durante largos periodos de tiempo a un alto nivel o a un nivel que
no sea conodo. Si presentas perdida de la audicioi® o zumbido en los oidos, se recomienda
consultar a un audiolbgo.

NOTIFICACION:

Los cargos de servicio incurridos debido a la falta de conocimiento relacionado con la forma
como trabaja una funcioh o caracterigtica (cuando el producto se opera seguii lo disen&do)
no estan cubiertos por la garantia del fabricante, y por lo tanto son responsabilidad del
propietario. Por favor estudia este manual cuidadosamente y consulta a tu proveedor antes
de solicitar servicio.

LAS PRECAUCIONES INCLUYEN, PERO NO ESTAN LIMITADAS A LO
SIGUIENTE:

Lee y comprende todas las instrucciones.
2. Sigue siempre las instrucciones en el dispositivo.

3. Antes de limpiar el dispositivo, retire siempre el cable USB y DC. Al limpiar, use
un pafio suave y seco. No use gasolina, alcohol, acetona, trementina ni ninguna
otra solucién organica; no use un limpiador liquido, aerosol o pafio que esté
demasiado humedo.

4. No utilices el dispositivo cerca del agua o la humedad, como una bafera,
fregadero, piscina o un lugar similar.

5. No coloques el dispositivo en una posicion inestable donde pueda caerse
accidentalmente.

6. No coloques objetos pesados sobre el dispositivo. No bloquees las aberturas
o rejillas de ventilacion del dispositivo; Estas ubicaciones se utilizan para la
circulacion de aire para evitar que el dispositivo se sobrecaliente. No coloques
el dispositivo cerca de una ventilacion de calor en ningln lugar con poca
circulacion de aire.

7. No abras ni insertes nada en el dispositivo que pueda provocar un incendio o
una descarga eléctrica.

8. No derrames ningun tipo de liquido sobre el dispositivo.

9. Siempre lleva el dispositivo a un centro de servicio calificado. Invalidaras su
garantia si abres y quitas la cubierta, y un montaje incorrecto puede causar
descargas eléctricas u otros fallos de funcionamiento.

10. No utilices el dispositivo con truenos y rayos presentes; Puede causar descargas
eléctricas.

11.  Si necesitas reemplazar el fusible de proteccion para el cable de entrada de
AC interno, cambia el fusible con las siguientes caracteristicas técnicas : F3.15A,
250v AC.



No expongas el dispositivo a la luz solar caliente.

No utilices el dispositivo cuando haya una fuga de gas cerca.

Arturia no es responsable de ningln dafio o pérdida de datos causados por un
funcionamiento incorrecto del dispositivo.



Introduccion
iFelicitaciones por adquirir el Arturia PolyBrute!

PolyBrute es la progresion légica de la serie de sintetizadores Brute. Hereda una década
de desarrollo y refinamiento que comenzé con los sintetizadores Micro y MiniBrute, y
mas tarde emocioné al mundo con el lanzamiento de MatrixBrute. Estos sintetizadores
reclamaron un nuevo territorio a través de su poder, elegancia y simplicidad. Y el sonido
de esos instrumentos: gordo, suave, agresivo, Unico .. Parecia que no habia nada que un
musico o disefador de sonido no pudiera hacer si tuvieran uno o mas de estos hermosos
Brutes en el estudio.

Pero por maravillosos que sean, son monofénicos (principalmente; MatrixBrute tiene un
modo parafénico de tres voces). La especulacion se ha vuelto loca durante afios: ¢Arturia
fabricara un sintetizador analégico polifénico algin dia?

Si, si, si, si y con orgullo si. Ingresa a PolyBrute, con seis voces analédgicas increibles, dos
filtros deliciosos y mucho, mucho mas:

« Sintetizador analégico polifénico de 6 voces con capacidad de dividir el teclado
/ Sonidos multi capa

* Teclado sensible a la velocidad de 5 octavas con aftertouch de canal y curvas
ajustables

« Transformaciones continuas de sonido profundo / sutil a través de una funcién
de transformacion global

* Modos Poly, Mono y Unison con asignacion de voz seleccionable
* Secuenciador polifénico y arpegiador a bordo.

¢ La grabadora de movimiento captura el movimiento de un control para su
reproduccién a manera de un disparo o en bucle

¢ La seccion del mezclador puede enrutar osciladores y generador de ruido a
través de uno o ambos filtros

« Portamento / Glide con opciones continuas y cromaticas.

« Efectos digitales incorporados (chorus / phaser / flanger / ring modulator, delay,
reverb)

* Los efectos se pueden usar como efectos de insercién o envio, o evitar una ruta
de sefial analdégica pura

< Dos pantallas independientes ayudan a la navegacién y proporcionan
informacion visual

« 768 memorias de parches, organizadas en 8 bancos de 96 memorias cada uno

* Instantanea: conserva hasta 5 ediciones en progreso, con recuperacion
instantanea

¢ Se puede importar / exportar un nimero potencialmente infinito de sonidos con
el editor de PolyBrute



Motor de Voz

« Cada voz tiene dos osciladores, mas un suboscilador para VCO 2

* Potentes funciones de esculpir formas de onda, como sincronizacion variable de
oscilador, plegado de onda (es decir, Metalizer)

« Dos filtros independientes por voz.
4 Steiner: 12dB por octava (multimodo continuo), mas nuestro famoso
Factor Brute para un grano extra

Escalera: 24dB por octava con distorsion
Usalos en serie, paralelo o cualquier combinacion de los dos

~ o~ o~

Control de corte maestro para barrer ambos filtros a la vez
4 Filtro FM (VCO 2> VCF 1, ruido> VCF 2)
« Sincronizacion continua del oscilador suave> duro (2> 1)

« Metamorfosis: cada sonido tiene dos sonidos (A + B); La mayoria de los
parametros pueden transformarse entre una configuracion A y B. Los detalles
estan aqui.

e Tres LFOs sincronizables de multiples formas de onda por voz
* Tres envolventes en bucle: VCF / VCA (ADSR), Mod (DADSR)

* Generador de ruido multicolor.

* Potente matriz de modulacion facil de usar

Controles de Actuacion

* Morphée, un controlador tridimensional que puede modular parametros a lo
largo de los ejes X, Y y Z simultAneamente

¢ Velocidad y Aftertouch (sensibilidad a la presién)
* Controlador de cinta
¢ Ruedas de paso y modulacion

* Los botones de octava pueden cambiar el rango del teclado +/- 2 octavas desde
el centro

¢ Una entrada de pedal de sostenido y dos entradas de pedal de expresion
(pedales opcionales)

Secuenciador/Arpegiador

* Polifénico hasta 6 notas
¢ Grabay reproduce hasta 3 pistas de modulacién

* Las secuencias pueden contener hasta 64 pasos; Los arpegios pueden tener
hasta 32 pasos

¢ Swing, configuracion de divisiéon de tiempo

* Mdltiples modos de reproduccién y direcciones

« Convertir arpegios a secuencias

* Registro de pasos / ediciéon

< Modo Matrix Arpeggiator para construir arpegios complejos.
« Rango de tempo 30-240 Ipm



Editor PolyBrute

* Aplicacion gratuita y descargable para propietarios registrados de PolyBrute
« Edicion bidireccional: gira un mando, el editor lo sigue y viceversa.

« Ajusta la configuraciéon interna rapidamente, como curvas de envolvente,
configuracioén de timbre, etc.

* Funciones de bibliotecario (organizar, buscar por categoria, exportar, importar,
compartir con otros usuarios)

¢ Se dobla como un complemento VST para el control DAW de parametros
externos de PolyBrute

Otras caracteristicas del equipo

* Salidas estéreo

« Conectores de Entrada y Salida MIDI asi como Thru

« Entrada y Salida de Reloj para integracion con sistemas modulares

* Conector USB tipo B para usar con DAW vy el Editor PolyBrute

« Toma de auriculares con control de nivel independiente
Esa es una lista enorme, y se suma a un sonido ENORME. jCasi no podemos esperar a que
tengas en tus manos este instrumento! Preparate para que tu creatividad se incendie con
PolyBrute.
Una cosa mas: asegurate de visitar nuestro sitio web (www.arturia.com) para obtener
el firmware mas reciente, descargar el Editor PolyBrute y consultar los tutoriales y las
Preguntas frecuentes.
Musicalmente tuyo,

The Arturia team


http://www.arturia.com/
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Y

A GENERAL

Este capitulo proporciona un vistazo rapido a las caracteristicas de PolyBrute, adelante y
atras. Se incluyen enlaces a muchas secciones para obtener mas detalles.

1.1. Panel Frontal

Namero

1.1.1. Lado izquierdo

Seccién
Controles de Actuacion
Conexién Auriculares

Gestion de wvoz / Control de
Enrutamiento [p.39]

Perilla de Control de Metamorfosis
[p.42]

Parametros de voz [p.37]

Teclado, controlador de cinta [p.42]

Descripciéon
Ruedas [p.37], Botones de octava [p.38], Morphée [p.38]
Conector de auriculares estereofénico

Polifonia, Timbralidad, Ruteo de Rueda/Morphée, Glide
[p.42]

Ajusta el balance entre los sonidos Ay B

VCOs, Mod. Fre. de Filtro FM, Ruido, Mixer, VCFs,
Envolventes, LFOs

Teclado: sensible a velocity, aftertouch
Ribbon: route to any parameer via Mod Matrix




Ndamero

1.1.3. El panel

1.1.2. Lado derecho

Seccion

Panel de matriz

Grabador de

Movimiento [p.43]

Controles Maestros
[p.9]

Efectos
[p.85]

Digitales

Secuenciador/
Arpegiador [p.56]

Descripcion

Seleccionar preajustes, Matriz de Modulaciéon, Sec/Arp, Morph / Edicion de
Matriz

Captura el movimiento de un control, reproduccién a velocidad de 1/8x a
8x

Propagacion estéreo [p.36], Enrutamiento de Efectos [p.85], ajuste fino,
nivel de auriculares, volumen maestro

Modulacién (chorus, phaser, etc.), Delay, Reverb, méas controles

Arpegiador; tiempo-real/tiempo por pasos secuenciador, edicién por
pasos, modo hibrido

de matriz

El panel de Matrix es una cuadricula de 8 x 12 (96 botones) que tiene cuatro modos. Se utiliza
para seleccionar Preajustes [p.47], para trabajar con Secuenciador / Arpegiador [p.56] y para
gestionar la matriz de modulacién a través de Modulacion [p.50]. El botén de Metamorfosis
[p.42] se usa para acceder a la matriz de modulacién con un enfoque en uno o ambos
sonidos de metamorfosis en cada preajuste.




1.2. Panel trasero

2009 =
2 3 4

fe ce

| J

Namero Seccién Conexiones

1 Salida Maestra Derecha (Estéreo), lzquierda (Mono)

2 Sincronia Entrada, Salida

3 Pedales Exp 1, Exp 2, Sostenido

4 Proteccion de la memoria Apagado, Encendido

5 MIDI Entrada,Salida, Thru

6 USB Tipo B (max. longitud del cable 3 metros)

7 Poder interruptor de Encendido/apagado, Cable AC

1. Master Out - Salidas de nivel de linea estéreo no balanceadas + 4dBu de 1/4", destinadas
a un amplificador y altavoces, o a una interfaz de audio o mezclador. Para mono, usa solo
el canal izquierdo.

2. Entrada / Salida de Sincronia: estos conectores de 3,5 mm permiten que PolyBrute
se sincronice con dispositivos no MIDI a través de los estandares de sincronizaciéon mas
utilizados.

3. Expresion 1, 2; Sostenido - Entradas de pedal. Las entradas 1y 2 de expresiéon funcionan
con pedales de expresion continuamente variables para controlar el volumen, la frecuencia
de filtro y mas. El sostenido es para un pedal de encendido / apagado momentaneo
(es decir, un pedal de sostenido). Los pedales momentaneos pueden estar normalmente
cerrados o normalmente abiertos; PolyBrute tiene una configuracion de polaridad para
cada pedal, por lo que puedes usar cualquier tipo.

4. Proteccion de memoria activada / desactivada: cuando estad activada, evita que se
sobrescriban las memorias de preajustes de PolyBrute.

5. Entrada / Salida MIDI y Thru: conectores DIN estandar de 5 pines, utilizados para
conectar PolyBrute a otros dispositivos MIDI.

6. USB: puerto USB tipo B para conectar PolyBrute a una Mac o PC. Esto te permite
usar el software PolyBrute Editor de Arturia (disponible en www.arturia.com), y también
intercambiar datos MIDI con tu computadora. Recomendamos utilizar un cable que no
supere los 3 metros (10 pies 0 menos).

7. Seccion de alimentacion: conecta el cable de AC a una fuente de alimentacién adecuada
y usa el interruptor para encender y apagar el instrumento. Requisitos de energia:
100-240Vac, 50-60Hz, 85W.
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1.2.1. Conexiones

1.2.1.1. Audio

Conecte los cables de la seccion de Salida Maestra a un sistema de sonido, utilizando la
salida izquierda para mono si es necesario. También puedes conectar auriculares en la
toma de auriculares cerca del controlador Morphée; Los auriculares tienen su propio control
de nivel.

1.2.1.2. USB

Ahora, conecta el PolyBrute a tu computadora con un cable USB. después vaya a
www.arturia.com, registra tu PolyBrute y descarga el programa del Editor de PolyBrute.

El Editor PolyBrute es mucho mas que un bibliotecario de preajustes; Es un entorno de
edicion visual bidireccional que te permite ver todo el preajuste a la vez, lo que hace que la
funciéon de transformacién sea alin mas obvia. También se usa para actualizar el firmware
de PolyBrute.

Pero incluso mas que eso, el Editor PolyBrute se puede usar como un complemento VST
dentro de un DAW, que a su vez puede registrar los movimientos de los controles dentro del
Editor o en el propio PolyBrute. Mientras el PolyBrute esté conectado a la computadora, cada
vez que se reproduzca la pista DAW sera casi como usar el PolyBrute como un sintetizador
virtual. AGn necesitaras configurar una pista de audio en el DAW para grabar la salida de
PolyBrute, si deseas que esas pistas residan dentro de la computadora.

1.2.1.3. MIDI

Casi todo lo que puedes tocar en PolyBrute envia y responde a MIDI, lo que permite
capturar y refinar lo que suceda en busca de un sonido o una cancién. Esto puede suceder
a través de USB, los conectores DIN de 5 pines o ambos.

Para obtener una lista de los niUmeros CC MIDI enviados y recibidos por cada control,
consulta el Capitulo de especificaciones [p.111].

1.3. Acerca de este manual

Queremos que este manual sea facil de leer, asi que, siempre que sea posible, hemos hecho
lo siguiente:

e Los nombres de botones y perillas estan entre paréntesis. "Sostener
[Configuracion] y girar [Glide]" es mas rapido de leer que "Mantener presionado
el botén Configuracién y girar la perilla Glide".

¢ Los caracteres se usan a menudo; por ejemplo, [Octava </>] en lugar de "los
botones de Octava lzq. y Der.".

* Lanavegacion se muestra en las rutas: "Configuracion / Misc / Ajuste automatico
de voz / 1-4" significa "Presiona [Configuracion], selecciona Misc (Asignar boton
8), selecciona Ajuste automatico de voz (botdén Asignar 4) y selecciona la opcién
1,2,304."

* Algunas secciones sefialan a otras por nUmero de pagina para que puedas
obtener mas informacion si lo deseas, sin pasar por un montén de texto cuando
ya conoces los detalles.

* Los términos "Preajuste" y "Parche" se usan indistintamente para referirse a una
Unica ubicacién de memoria.
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2. LO ESEN L DE POLYBRUTE

2.1. Interfaz de usuario

He Aqui algunas notas generales sobre como trabajar con PolyBrute. Por ejemplo:

* Presiona [Configuracion] para acceder a los menus de opciones Preajuste /
Global.

¢ La pantalla enumera las opciones por numeros que corresponden a los ocho
botones debajo de la pantalla.

* Los botones numerados (es decir, Asignar botones) generalmente seleccionan
elementos de mend, aunque en el modo Mods hacen mas.

¢ Cuando te encuentras dentro de un menu, usa [Configuracién] para volver al
menu o pagina anterior.

¢ Un punto naranja junto a un control significa "acceso directo” mantén
presionada [Configuracion] y activa el control para acceder a su menu.

¢ Se puede acceder al menu para un botén con un punto naranja de "acceso
directo" con una pulsacion larga de ese botdn.

+« Los LED encendidos indican una seleccién, estado o enrutamiento.

¢ Los LED parpadeantes muestran una frecuencia o un evento de activacion, con
solo una excepcion (el LED dividido, que se describe mas adelante).

* Los 96 botones de la Matriz seleccionan Preajustes, indican y seleccionan rutas
de Modulacién, o muestran el paso actual del secuenciador, dependiendo del
modo activo.

Ya conoces el resto (perillas, controles deslizantes, botones, etc.). Esperemos que este

manual explique todo lo que no se explica por si mismo.

2.2. Controles Maestros

Insert Send Bypass

(-

oStereo - FX o Fine Tune Phones Master Volume

La configuracion de estos controles se almacena con el preajuste:

* Propagacion Estéreo: Ajusta el ancho estéreo de la sefial de salida. Esto se puede
modular a través de la Matriz de Modulacion.

« FX:Maneja el enrutamiento de la seccion de Efectos. Sigue este enlace [p.36] para
aprender mas.

Los siguientes controles no se almacenan con el preajuste:
* Volumen Maestro: El sintetizador en si no se distorsionara con el nivel al maximo;
el control es solo para evitar sobrecargar el siguiente paso en la cadena
(mezclador, interfaz de audio, amplificador ...).

« Auriculares: El nivel de los auriculares es independiente del Volumen maestro.

« Ajuste fino: - Ajuste global + 1 semitono del retén central de la perilla.




2.3. Auto-Afinacion de PolyBrute

Una cosa para recordar acerca de los sintetizadores analégicos es que muchos
componentes son sensibles a la temperatura, lo que puede conducir a pequefas
variaciones en el tono y el timbre con el tiempo. Es parte de lo que los hace parecer "vivos".
Le recomendamos que deje que los circuitos se estabilicen durante 5-10 minutos después
del encendido. Si la afinaciébn aun parece un poco imprecisa después de esto, puedes
ejecutar una de las rutinas de calibracion como se describe a continuacion.

Existen tres tipos de auto afinacion y puedes ejecutar una sola o ejecutarlas todas. He aqui
como hacerlo:

Presiona [Configuracion]
Selecciona Misc (Asignar botén 8)
Selecciona Auto-Afinacion de Voz (Asignar botéon 4)

Ahora selecciona el botén 1, 2, 3 o 4 dependiendo del objetivo de afinacién
deseado.

A WN -

Esto es lo que significan las opciones:

* Calibracion VCO Afina ambos osciladores para cada voz. Es posible que desees
ejecutar este mas a menudo que los demas.

* Calibracion VCF afina ambos filtros para cada voz. También se asegura de que
los filtros rastreen bien el teclado.

* All ejecuta las rutinas de calibracion automéaticamente, una tras otra. Esto
también calibrara los VCA.

Lleva un tiempo ejecutar las rutinas de calibracién, por lo que hemos hecho posible
iniciarlas individualmente segun sea necesario.

2.4. (Qué es un analégico controlado digitalmente?

A diferencia de los primeros sintetizadores, PolyBrute tiene la ventaja del control digital
sobre sus circuitos analégicos. Es lo mejor de ambos mundos: la calidez y el control practico
de analdgico real, con la capacidad de guardar y recuperar preajustes y configuraciones
(sin mencionar USB, MIDI y otras caracteristicas modernas).

Por esta razén, cuando cargas un preajuste, las posiciones fisicas de los mandos y
controles deslizantes pueden no coincidir con los valores de los parametros almacenados
con el preajuste. Pero PolyBrute tiene tres modos que te permiten especificar como
responden estos controles cuando se mueven por primera vez. Estas configuraciones estan
disponibles en el Editor y en configuraciones / Misc / Captura de Perilla.

* Enganchar: un control debe superar el valor almacenado antes de que cambie el
parametro. Beneficio: cambios suaves.

« Saltar: el valor salta a la posicién del control tan pronto como lo mueves.
Beneficio: respuesta instantanea.

* Escalado: el parametro cambia de su valor almacenado cuando el control se
mueve, y el rango se escala (promedia) para cubrir los valores restantes en esa
direccion. Cuando se invierte la direccion de control, se restablece el rango de
parametros normales. Beneficio: respuesta instantanea y cambios suaves. Esta
es la configuracion predeterminada.

Siempre es posible escuchar la configuracion del panel frontal. Este proceso se describe en
la Seccién de Modo Panel [p.48].




2.5. Cargar un Preajuste

Para comenzar a explorar los preajustes, presiona el botén grande preajustes. Se vuelve
morado cuando se selecciona.

PolyBrute tiene 8 bancos de 96 preajustes (para un total de 768). Selecciona los bancos con
los botones Asignar 1-8, luego selecciona los preajustes dentro del banco usando las 12 filas
de 8 botones en el panel de Matriz.

Para cargar el preajuste B3 en el banco 1, por ejemplo, presiona el botén redondo "I" debajo
de la pantalla (si ain no estas en el banco 1). Luego encuentra el tercer botén de la izquierda

en la fila B y presionalo. La pantalla del programa muestra "1.B3". "l" es el banco, "B" es la fila
y "3" es la columna.

5.5 ™ 0000 0000 |

v=—D000 00040
v=-D00@0 0000
v=-0000 0000

= o=o 0000000
@ ¢=00000000
= o= ()OO0 0000

Bank 1, preset B3 selected

[Programa ] también se puede usar para seleccionar preajustes adyacentes.

2.6. Prueba esto!

El controlador Morphée, la Cinta y las ruedas de inflexion de Tono / modulacién
probablemente ya llamaron tu atencién. Son muy divertidos y proporcionan herramientas
Unicas para la expresion musical. Mientras audicionas preajustes, asegurate de probar
estas funciones también:

2.6.1. Barre los filtros

La perilla de Corte de Frecuencia Maestro barre ambos filtros al mismo tiempo. Es posible
que algunos preajustes no usen ambos filtros, por lo que esta es una forma garantizada de
obtener una reaccion de uno o ambos. Para obtener detalles completos, consulta la Seccion
de filtros [p.30].




2.6.2. Inicia el arpegiador

Para una gratificacion musical instantanea es dificil vencer a un arpegiador. Si el preajuste
seleccionado no reproduce algo automaticamente cuando tocas una tecla, esto es lo que
debes hacer:

« Si el preajuste tiene un ataque lento, ajusta los controles deslizantes de Ataque
para la envolvente de amplificacion (VCA ENV) y de Filtro (VCF ENV) (o selecciona
otro preajuste)

* Presiona el botéon ARP y mantén presionadas algunas teclas. Si no sucede
nada, asegurate de que Configuracion / Sincronizacién esté configurado en
Automatico.

« Para diversién a manos libres, activa el botén SOSTENER. Luego puedes ajustar
los controles mientras PolyBrute sigue sonando.

¢ Prueba otras configuraciones de Arp (Modo de reproduccion, Division de Tiempo,
Swing y Compuerta). Existe mucha variabilidad ahi mismo.

Cuando hayas terminado, presiona el botdn Detener. Existe mas informacién sobre toda la
seccion de Secuenciador / Arpegiador aqui [p.56].

2.6.3. Mueve Metamorfosis de A a B

Parte de la razén por la que PolyBrute suena sorprendente es porque cada preajuste
estd compuesto por dos sonidos paralelos (A y B), con una modulacién constante y
complementaria entre los dos en la mayoria de los casos. Entonces, sea cual sea el
preajuste que hayas seleccionado, asegurate de girar la perilla de Metamorfosis para
escuchar los sonidos que lo conforman.

Luego prueba esto: gira la perilla de Metamorfosis a la posicién B, realiza una edicién
extrema, luego gira hacia adelante y hacia atras entre A y B. Cuando la perilla de
Metamorfosis esté en A, no escucharas tu edicion; cuando esté en B eso es todo lo que
escucharas. Si la perilla de Metamorfosis esta en la mitad entre A y B, cualquier ediciéon que
realices se realizara igualmente en el sonido A y sonido B.

Con suerte, hemos cubierto suficientes temas para que puedas comenzar a explorar el
PolyBrute por tu cuenta. jAhora diviértete!




3. CREA UN PREAJUSTE

Este capitulo explica los conceptos basicos del disefio de sonido en PolyBrute, comenzando
con un preajuste inicializado, dandole forma y finalmente guardandolo. Los usuarios
avanzados pueden saltar a areas de interés siguiendo los enlaces en cada seccion.

3.1. Sintesis Sustractiva

PolyBrute es un sintetizador analdgico sustractivo. Este método de sintesis comienza
generando formas de onda sin procesar, y luego usa filtros para eliminar (restar) armoénicos
no deseados para lograr el sonido deseado.

Sin embargo, PolyBrute también tiene las funciones Metalizer, Sync y FM en la seccién del
oscilador que pueden agregar armoénicos al sonido basico del oscilador. Los resultados se
pueden esculpir aun mas con los filtros.

El flujo de sefial basico es simple y generalmente sigue este orden:

« VCO (osciladores controlados por voltaje) [p.23] generan las formas de onda y
controlan la altura tonal

¢ VCF (filtros controlados por voltaje) [p.30] dan forma al contenido arménico

¢ Las Envolventes, los LFO y otras fuentes se usan para alterar (modular) los
parametros. Los moduladores pueden incluso controlar otros moduladores.

Hablando de eso, una de las principales caracteristicas de PolyBrute es su Matriz. Este es
una bahia de conexiones interna que puede enrutar cualquier fuente de modulacién a uno o
mas destinos. Algunas fuentes son fisicas, como el controlador Morphée; otros son internos,
como un LFO, y pueden ejecutarse libremente o sincronizarse con el reloj maestro (interno
o externo). El impacto en el sonido puede ser tan sutil o extremo como desees.

Finalmente, la sefial pasa a través de la seccion del amplificador, se desvia hacia la secciéon
de efectos (si asi lo deseas), y luego el control de Volumen Maestro establece el nivel de
salida.

Este manual cubre todas esas caracteristicas en profundidad. Por ahora comenzaremos
construyendo un preajuste basico.




3.2. Crea un nuevo preajuste

El siguiente ejemplo utiliza VCO 1, VCF 1, LFO 1 y una Envolvente. PolyBrute tiene dos o tres
de cada uno, pero seamos simples por ahora.

3.2.1. Inicializando el preajuste

Panel

Amount

‘

Presets

Para crear un preajuste desde cero, comienza por inicializar el preajuste. Esto crea un
sonido simple sin rutas de modulacion que puedes usar para crear un preajuste original.
Existen dos maneras de hacer esto:

« Mantén presionada la flecha izquierda del programa y presiona [Preajustes], o

« Navega a Configuraciéon / Informacién de preajuste y selecciona Inicializar con
el boton de Asignar 1.

3: La inicializaciéon de un preajuste solo afecta al bufer de ediciéon. No borra el preajuste donde
comenzaste, a menos que decidas guardar tu nuevo preajuste sobre el anterior.




3.2.2. VCO 1

Después de que se haya inicializado el preajuste, toca una nota en el teclado. Escucharas
una forma de onda simple y brillante del VCO 1 solamente.

En la seccion del Mezclador, presiona el botén de Filtro VCO 1 varias veces hasta que se
encienda el LED dentro del circulo naranja. Las secciones del filtro estan codificadas por
colores para que coincidan con los circulos, por lo que esto significa que VCO 1 se enruta al

filtro Steiner.

Ajusta la perilla de afinacién del VCO 1 hacia arriba, hacia abajo y de regreso al centro. Asi
es como se establece su afinacion basica.
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