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Danke fur den Kauf von Arturias SQ86 V!

Dieses Handbuch behandelt die Funktionen und den Betrieb des SQ80 V, unserem neuesten
Produkt aus einer langen Reihe unglaublich realistischer Software-Instrumente.

Registrieren Sie Ihre Software so bald wie méglich! Beim Kauf des SQ80 V haben Sie eine
Seriennummer und einen Freischaltcode per E-Mail erhalten. Diese werden wdhrend der
Online-Registrierung benétigt.

Wichtige Sicherheitshinweise

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veroffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behdlt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit ohne einen weiteren Hinweis zu dndern.

Warnung vor Hoérschdden:

Diese Software kann in Verbindung mit einem Verstdrker, Kopfhérern oder Lautsprechern
ggf. Lautstarken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer Horfahigkeit fUhren kénnen.
Nutzen Sie diese Software niemals dauerhaft in Verbindung mit hohen Lautstdrken oder
Lautstarken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung Ihrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.



EinfUhrung
Herzlichen Glickwunsch zum Kauf des SQ80 V von Arturia!

Wir mochten uns bei Ihnen fur den Kauf des SQ80 V bedanken, einer virtuellen
Instrumenten-Emulation des bahnbrechenden Ensoniq Synthesizers.

Wir haben jede klangliche Nuance der Originalhardware sorgfaltig untersucht und emuliert,
um Ihnen den klassischen Sound und die Spielfreude dieses legenddren Synthesizers zu
bieten. Aber wir haben hier nicht einfach aufgehoért - das urspringliche Design wurde um
neue Funktionen erweitert, die diesen legenddren Synthesizer zu einem leistungsstarken
Instrument machen, das in einen modernen Workflow eingebunden werden kann.

Wie bei allen unseren Produkten mochten wir das Beste aus beiden Welten in einem
Package vereinen und es Ihnen Uberlassen, wie Sie es einsetzen wollen - entweder Sie
nutzen die Originalfunktionen auf dem Hauptbedienpanel fur ein echtes Vintage-Feeling
oder Sie tauchen tief in die Welt unserer erweiterten Funktionen zum Erstellen von Sounds
ein, die mit der Originalhardware so nicht méglich waren.

Wir wiunschen Ihnen viel SpaBB und Freude beim Musikmachen und hoffen, Thnen mit
diesem Instrument die entsprechende Inspiration dazu an die Hand geben zu kénnen..

Mit musikalischen GruBen,

Ihr Arturia-Team
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1. WILLKOMMEN

1.1. Die Geschichte von Ensonigq

Das Unternehmen wurde 1982 von den Entwicklern Robert "Bob" Yannes, Bruce Crockett,
Charles Winterble, David Ziembicki und Al Charpentier gegrindet und hie3 ursprunglich
Peripheral Visions. Es handelte sich um das gleiche Team, das auch den Commodore 64
schuf. Es gab ein paar tolle Ideen zu einem Nachfolger des C64. Um das finanzieren zu
kénnen, entschloss man sich, eine Computer-Tastatur fUr den Atari 2600 zu entwickeln. Das
Projekt wurde aber unglucklicherweise abgebrochen und Commodore versuchte, das Team
daraufhin zu verklagen. SchlieBlich dnderte man den Namen des Unternehmens in Ensoniq.

Die ersten beiden Produkte waren der Mirage-Sampler im Jahre 1985 und der wundervolle
ESQ-1-Synthesizer aus dem Jahr 1986 - beide waren ein voller Erfolg. 1988 wurde dann
der SQ-80, basierend auf dem erfolgreichen ESQ-1, mit einem zusdtzlichen Satz von 43
Wellenformen, einem leistungsstarken Sequenzer, einem Diskettenlaufwerk und Ensonigs
patentiertem  Poly-Pressure-Keyboard veroéffentlicht. Es gab auch ein einfach zu
bedienendes und intuitives Panel und ein informatives kleines Display.

Der Musiker Adamski hat den SQ-80 auf seiner Hitsingle "Killer" effektvoll eingesetzt.

1.2. Uber den SQ-860

Der SQ-80 war seiner Zeit weit voraus und konnte durchaus als Workstation bezeichnet
werden. Er bot einen sehr fetten und satten Klang. Es handelte sich um einen 8-stimmigen
und multitimbralen Synthesizer mit 8 Parts und einem integrierten 20000-Noten-MIDI-
Sequenzer. Jede Stimme bestand aus drei DCOs (basierend auf dem DOC5503-Chip), die in
drei DCAs geleitet wurden, einem analogen CEM 3379 Tiefpassfilter, einem Stereo-DCA, vier
Hullkurven und drei LFOs. gab auch eine Hard-Sync-Funktion zwischen den Oszillatoren.
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1.3. Die Arturia-Version des SQ-88

Der Mirage und der ESQ-1 wurden von einigen Problemen geplagt, aber obwohl der SQ-80
hier zuverldssiger war, kann man sich heutzutage glucklich schatzen, eine gut
funktionierende Hardware zu finden. Der Transport eines Gerdts ist sehr unpraoktisch und
das Hardwaregerat haufig storanfallig. Die Hardware besitzt auch viele Workflow-
Einschrankungen, da das Gerd&t jeweils nur eine Funktion gleichzeitig ausfuhren konnte.

Wir bei Arturia sind stolz darauf, das Beste aus beiden Welten anzubieten - die
kompromisslose Qualitat und den Klangcharakter der Originalhardware, umgesetzt in
einem Softwarepaket, das einen modernen Workflow ermdéglicht. Der Arturia SQ80 V st
eine originalgetreue Nachbildung der ursprunglichen Hardware, die alle Nuancen und den
Klangcharakter bis ins kleinste Detail abbildet. Dartber hinaus haben wir die Original-Einheit
um neue Funktionen und Moéglichkeiten erganzt, die beim ursprunglichen Instrument nicht
vorhanden waren, darunter:

¢ MPE-Implementation

* Phase Distortion & Transwave-Synthese

« versteckte Wellenformen

* Unison-Modus

* Arpeggiator

« erweiterte Modulationsmoglichkeiten

« vier Effektslots mit 15 hochwertigen Effekten

e bis zu 16 Stimmen Polyphonie

* gleichzeitige Nutzung mehrerer Instanzen mit unterschiedlichen Einstellungen
« Automatisierung der Soundparameter Uber Ihre DAW
« Unbegrenztes Patch-Undo
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2. AKTIVIERUNG UND ERSTER START

Der SQ80 V bendtigt einen Rechner mit Windows 8 oder neuer oder einen Apple-Rechner
mit macOS 10.13 oder neuer. Sie kénnen das Instrument als Standalone-Version oder
als AudioUnit-, AAX-, VST2/VST3-Plug-In Instrument innerhalb Ihrer Digitalen Audio
Workstation (DAW) nutzen.

™ (@) Sr

Audio Units

2.1. Aktivierung der SQ80 V-Lizenz

Sobald Sie den SQ80 V installiert haben, mussen Sie im ndchsten Schritt die Lizenz fur
Ihre Software aktivieren. Dies ist eine einfache Prozedur, die Uber eine zusdtzliche Software
geregelt wird: das Arturia Software Center. Mit dieser Applikation kénnen Sie Ihre Arturia-
Software jederzeit auf dem neuesten Stand bringen.

2.1.1. Das Arturia Software Center (ASC)

Falls Sie das ASC noch nicht installiert haben, navigieren Sie zu folgender Webseite: Arturia
Updates & Manuals.

Suchen Sie oben auf der Webseite nach dem Arturia Software Center und laden die
Version des Installationsprogramms herunter, welches Sie fur Ihr Betriebssystem bendtigen
(macOS oder Windows).

Befolgen Sie die Installationsanweisungen und fahren dann folgendermaBen fort:

« Starten Sie das Arturia Software Center (ASC)

» Melden Sie sich mit Ihren Arturia-Zugangsdaten an

« Navigieren Sie bis zum Abschnitt "Meine Produkte" im ASC

« Klicken Sie auf die Schaltflache "Aktivieren” und folgen Sie den Anweisungen

Das war es auch schon!
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2.2. Der SQ88 V als Plug-In

Der SQ80 V ist im VST2-, VST3-, Audio Units (AU)- und AAX-Plug-In-Format verflugbar
und kann in allen gdngigen DAW-Programmen wie Ableton Live, Logic, Cubase, Pro Tools
usw. verwendet werden. Wenn Sie den SQ80O V als Plug-In verwenden, werden alle Audio-
und MIDI-Gerdateeinstellungen von der Host-Software verwaltet. Weitere Informationen zum
Laden oder Verwenden von Plug-Ins finden Sie in der Dokumentation zu Ihrer Host-
Musiksoftware.

Wenn Sie den SQ80 V als Plug-In-Instrument innerhalb einer Host-Applikation laden,
funktionieren die Benutzeroberflédche sowie alle Einstellungen auf die gleiche Weise wie im
Standalone-Modus, mit einigen wenigen Unterschieden:

« Der SQ80 V wird zum Tempo (BPM-Einstellung) Ihrer DAW synchronisiert; das
betrifft alle tempoabhdngigen Funktionen.

« Sie koénnen zahlreiche Parameter in Ihrer DAW automatisieren.

« Sie kdnnen mehr als eine Instanz des SQ80 V in einem DAW-Projekt nutzen (als
Standalone-Version ldsst sich der SQ80 V nur einmal nutzen).

« Alle zusdatzlichen Audioeffekte Ihrer DAW kénnen verwendet werden, um den
Klang weiter zu bearbeiten, z.B. Delay, Chorus, Filter usw.

+ Sie kénnen die Audioausgdnge des SQ80O V in Ihrer DAW mit dem DAW-eigenen
Audio-Routing umfangreicher einsetzen.
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2.3. Einrichten fir den Standalone-Betrieb

Wenn Sie den SQ80 V im Standalone-Modus verwenden mdéchten, mussen Sie Ihr zundchst
das Instrument einrichten und sicherstellen, dass der MIDI- und Audiosignalfluss
ordnungsgemaR funktioniert. Sie mussen das grundsdatzlich nur einmal einstellen, es sei
denn, Sie nehmen groBere Verdnderungen an Ihrem Computer bzw. Ihrer angeschlossenen
Hardware vor. Der Einrichtungsvorgang ist fur Windows- und macOS-Computern identisch.

. Der nachfolgende Abschnitt gilt nur far Anwender, die den SQ80 V im Standalone-Modus
verwenden mochten. Wenn Sie den SQ80 V nur als Plug-In in einer Host-Software nutzen, kénnen Sie
den Abschnitt Uberspringen (Ihre Host-Musiksoftware ubernimmt dann diese Aufgaben).

2.3.1. Audio- und MIDI-Einstellungen

Oben links im SQ80 V-Fenster befindet sich ein Aufklapp-Mend. Hier finden Sie verschiedene
Setup-Optionen.

— SQ80V

New Preset...

Save Preset
Save Preset As...
Import...

Export

Resize Window
Audio Midi Settings

Tutorials
Help
About

Wadhlen Sie Audio MIDI Settings, um das folgende Fenster aufzurufen. Beachten Sie, dass
dieses MenuU nur verfugbar ist, wenn der SQ80 V im Standalone-Modus verwendet wird:

X SETTINGS

Audio Settings M MIDI Settings

Devi v i
evice CoreAudio Tempo 120.0 BPM

~ MacBook Pro Speakers

Buffer size ~ 512 samples (11.6 ms)

Samplerate  + 44100 Hz

Test Tone Play
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Beginnend von oben gibt es folgende Einstellmoglichkeiten:

« Unter Device konnen Sie auswdhlen, welchen Audiotreiber Sie fur die
Soundwiedergabe verwenden mochten. Dies kann der Treiber Ihrer Computer-
Soundkarte oder ein ASIO-Treiber sein. In diesem Feld wird der Name Ihrer
verwendeten Hardware angezeigt.

& Unter macOS verwenden alle Gerate, einschlieBlich externer Soundkarten, den integrierten
CoreAudio-Treiber. Das gewlnschte Gerat kann im zweiten MenU ausgewdhlt werden.

* Im Buffer Size-MenU kénnen Sie die GroBe des Audio-Puffers einstellen, den Ihr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verwendet.

J: Ein kleiner Pufferwert bedeutet eine geringere Latenz zwischen dem Drucken einer Taste und dem
Wahrnehmen der Note. Ein groBerer Puffer bedeutet eine geringere CPU-Auslastung, da der Rechner
mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber damit auch eine héhere Latenz verursachen kann. Probieren Sie die
optimale PuffergroBe fur Ihr System aus. Ein schneller, aktueller Rechner sollte problemlos mit einer
PuffergréBe von 256 oder 128 Samples arbeiten kénnen, ohne dass Knackser oder Knistern bei der
Soundwiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser erhalten, erhéhen Sie die PuffergroBe ein wenig.
Auf der rechten Seite dieses Menus wird die Latenz in Millisekunden angezeigt

« Im Sample Rate-Menu kdnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren Optionen
hdngen von Ihrer Audio-Interface-Hardware ab.

J: Praktisch jede Audio-Hardware kann mit 44,1 oder 48 kHz betrieben werden, was fur den meisten
Anwendungen, einschlieBlich dem SQ80 V, vollkommen ausreicht. Hbhere Sample-Raten belasten die
CPU starker, daher empfehlen wir, 44,1 oder 48 kHz zu nutzen. Es sei denn, Sie mussen asu bestimmten
grunden mit héhere Abtastraten arbeiten.

« Der Show Control Panel-Schalter 6ffnet das Kontrollfeld fur die ausgewdhlte
Audio-Hardware.

J: Diese Schaltflache ist nur in der Windows-Version verfugbar.

« Test Tone spielt einen einfachen Testton ab, um Ihnen bei der Behebung von
Audioproblemen zu helfen. Mit dieser Funktion kénnen Sie testen, dass das
Ausgangssignal des Instruments korrekt in Ihr Audio-Interface geleitet und dort
wiedergegeben wird, wo Sie es abhoren (z.B. Ihre Lautsprecher oder Kopfhorer).

« Die angeschlossenen MIDI-Gerdte werden unter MIDI Devices angezeigt.
Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, um MIDI-Daten von dem
Gerdat zu empfangen, welches Sie zum Spielen des Instruments verwenden
mochten. Sie kdnnen Ubrigens mehr als ein MIDI-Gerdat gleichzeitig auswdhlen,
falls Sie den SQ80 V von mehreren Eingabegerdten aus steuern mochten.

« Tempo lets you set the tempo of the SQ80 V Arpeggiator. When using SQ80 V
inside a host music software as a plugin, the instrument gets tempo information
from your host software.
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« Mit Tempo kdnnen Sie das interne Tempo des SQ80 V Arpeggiators einstellen.
Wenn Sie den SQ80 V in einer Host-Software als Plug-In verwenden, erhdlt das
Instrument diese Tempoinformationen automatisch von Ihrer Host-Software.

2.4. Den SQ88 V ausprobieren

Nachdem Sie den SQ80 V in Betrieb genommen haben, sollten Sie eine "kurze Probefahrt”
unternehmen!

Falls noch nicht geschehen, starten Sie den SQ80 V als Plug-In oder als Standalone-Version.
Wenn Sie einen MIDI-Controller eingerichtet haben, spielen Sie damit einige Noten auf dem
SQ80 V. Wenn nicht, drucken Sie mit der Maus einige Tasten des Bildschirm-Keyboards.

Mit den beiden Pfeilen (nach oben und unten) im oberen Abschnitt des Instruments kénnen
Sie alle verfugbaren Presets des SQ80 V durchschalten. Spielen Sie einige Presets an und
wenn Sie eines finden, das Ihnen gefallt, passen Sie das ein oder andere Bedienelement an,
um zu erfahren, wie es sich auf den Klang auswirkt.

Setzen Sie die Bedienelemente nach Ihrem Wunsch ein - es wird dabei nichts
Uberschrieben, es sei denn, Sie speichern ein Preset manuell ab (siehe im weiteren Verlauf
dieses Benutzerhandbuchs). Sie mUssen also keine Sorge haben, dass Sie die Werks-Presets
des SQ80 V verlieren.

Hier enden Einrichtung und Testlauf. Wir hoffen, es hat alles reibungslos geklappt. Die
weiteren Kapitel im Handbuch helfen Ihnen dabei, sich Schritt fur Schritt durch alle SQ80
V-Funktionen zu arbeiten. So sollten Sie alle Funktionen des SQ80 V verstehen und dann das
Instrument verwenden, um fantastische Musik zu machen!
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3. DIE BEDIENOBERFLACHE

In diesem Kapitel beginnen wir mit einem Uberblick Uber die grundsétzliche
Benutzeroberfldche des SQ80 V. Das soll Ihnen einen Uberblick dartber geben, wie das
Instrument organisiert ist und wo Sie Bedienelemente und Funktionen finden. Es geht
zundchst darum zu verstehen, wie die grundsatzliche Bedienoberflache aufgebaut ist. Die
einzelnen Bereiche und Bedienelemente werden wir dann im ndchsten Kapitel detailliert
erklaren.

3.1. Grundsdtzlicher Aufbau

Hardware Synthesis Effects
ARTURIA

OSCILLATOR 1 OSCILLATOR 2 OSTILLATOR 3 FILTER

| —

LY

Der SQ80 V ist grundsdtzlich in drei Bereiche unterteilt (wie in der obigen Abbildung zu
sehen):

1. Die obere Symbolleiste: Hier erledigen Sie administrative Aufgaben wie das
Speichern, Laden und die Presetsuche. Weiterhin das Bearbeiten verschiedener
Setup- und Konfigurationsparameter, das Anpassen von MIDI-Zuordnungen und
den Zugriff auf die erweiterten Funktionen des SQ80 V. Wir schauen uns diese
Symbolleiste direkt im Anschluss an.

2. Das Hauptbedienfeld: Hier werden Sie beim Arbeiten mit dem SQ80 V
wahrscheinlich die meiste Zeit verbringen. Dieser Bereich bietet eine detaillierte
Reproduktion des SQ80 V-Bedienfelds sowie zusdtzlicher Funktionen. Wir
schauen uns das Hauptbedienfeld und dessen Funktfionen [p.24] im spdteren
Verlauf des Handbuchs an.

3. Die untere Symbolleiste: Dieser Bereich bietet schnellen Zugriff auf eine Reihe
wichtiger Parameter und nutzlicher Informationen wie die CPU-Auslastung, den
Panik-Taster und die Liste der Bearbeitungsschritte. Wir schauen uns diese
Symbolleiste am Ende des Kapitels an.
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3.2. Die obere Symbolleiste

Hardwar, Synthesis

Die Symbolleiste am oberen Rand des Instruments bietet Zugriff auf viele nutzliche
Funktionen, darunter das SQ80 V-Menu, Preset-Auswahl-Optionen, Zugriff auf die Synthese-
Edit- und Effekt-Bereiche, Master Volume und auch das Seitenfeld (Uber das Zahnrad-
Symbol) mit verschiedenen MIDI-Funktionen, einschlieBlich dem globalen MIDI-Kanal- und
den Mapping-Funktionen.

3.2.1. Das SQ86 V-Menl

Klicken auf das SQ80 V-Feld in der oberen linken Ecke 6ffnet ein Aufklapp-Mend, in dem Sie
auf wichtige Optionen zugreifen kénnen.

— SQ80V
New Preset...

Save Preset
Save Preset As...

Import...

Export

Resize Window
Audio Midi Settings

Tutorials
Help
About

« New Preset: Diese Option erzeugt ein neues Preset mit Standardeinstellungen fur
alle Parameter. Das ist eine gute Ausgangsposition, wenn Sie einen Sound von
Grund auf neu erstellen mochten.

+ Save Preset: Diese Option Uberschreibt das aktive Preset mit allen Anderungen,
die Sie vorgenommen haben. Wenn Sie Presets behalten mochten, verwenden
Sie stattdessen die Option "Save As..", welche nachfolgend erkléart wird.

* Save Preset As.. Mit dieser Option kénnen Sie ein Preset unter einem andere
Namen speichern. Zusdtzlich zur Benennung kénnen Sie weitere Informationen
zum Preset eingeben.
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NAME AUTHOR
Rich Arpeggiator Roger Lyons

BANK TYPE

User Arpeggio

STYLES

Acid Airy Atmospheric  Bizarre Bright Classic Clean [T

Dirty Funky Hard Harsh Huge Mellow Melodic Punchy
Soft Soundscape Thin Warm +

70s 80s 90s Ambient Bass Music Berlin Breakbeat Chiptune Cinematic

Disco Downtempo Drum&Bass  Dub/Reggae Dubstep Electro Experimental  Footwork Funk

Future Bass Game Audio Grime HardTechno  HeavyMetal  HipHop/Trap  House Indie Dance Industrial
Jazz/Blues Jungle Lofi Minimal Modern Pop Psytrance Reggaeton Rock Soul/R&B
Soundtrack Synthwave Techno Trance Trip Hop Tropical House UK Garage World +

Cancel Save

- Mit dem leistungsstarken Browsersystem von Arturia kénnen Sie viel mehr als nur einen Preset-
Namen speichern. So ldsst sich beispielsweise der Name des Autors eingeben, eine Bank und ein Typ
auswdhlen. Sie kénnen aber auch Attribute setzen, die den Sound beschreiben und sogar Ihre eigene
Bank, Ihren eigenen Typ und Ihre eigenen Merkmale erstellen. Diese Informationen kénnen vom Preset-
Browser gelesen werden und sind nutzlich, um spdter die Preset-Banke zu durchsuchen. Es lassen
sich sogar beliebige Textkommentare in das Kommentarfeld (Comments) eingeben. Das ist praktisch,
um eine detailliertere Beschreibung eines Sounds zu erstellen. Das kann Ihnen helfen, sich an einen
Sound zu erinnern oder anderen SQ80 V-Anwendern, mit denen Sie zusammenarbeiten, Informationen
bereitzustellen.

+ Import: Mit dieser Option kdnnen Sie ein Preset importieren. Dabei kann es sich
entweder um ein einzelnes Preset oder eine ganze Bank handeln. Sie kénnen
auch einen Sound als Sysex-Datei aus dem Original-SQ80 importieren und dan
in diesem Plug-In verwenden. So mussen Sie den Hardware-Synth nicht mehr
Uberall hin mitnehmen.

« Export Menu: Ihnen stehen hier zwei Optionen zum Exportieren zur Verfugung -
als einzelnes Preset oder als Bank.

« Export Preset: Mit dieser Option kénnen Sie einzelne Presets exportieren und
mit anderen Anwendern teilen. Der Standardpfad zum Anwender-Preset wird
in einem Fenster angezeigt. Sie kénnen einen Ordner aber auch unter einem
beliebigen anderen Pfad erstellen. Laden Sie gespeicherte Presets mit der Import
Preset-Option.

o Export Bank: Mit dieser Option kénnen Sie eine gewuUnschte Preset-
Bank aus dem Instrument exportieren. Das ist nutzlich, um mehrere
Presets auf einmal zu sichern oder mit anderen Anwendern zu teilen.
Laden Sie gespeicherte Banke mit der Import Preset-Option.

+ Resize Window: Das SQ80 V-Fenster kann problemlos von 50% auf bis zu 200%
seiner ursprunglichen GroBe skaliert werden. Auf einem kleineren Bildschirm,
z.B. einem Laptop, sollten Sie die FenstergroBe reduzieren, damit Sie eine
vollstandige Darstellung erhalten. Auf einem groBeren Bildschirm oder einem
zweiten Monitor kénnen Sie die GroBe erhdhen, um eine bessere Ubersicht
Uber die Bedienelemente zu erhalten. Die Bedienelemente funktionieren in jeder
Zoomstufe gleich, Kkleinere Steuerelemente sind jedoch bei hoheren
VergroBerungsstufen leichter zu erkennen.

J: Die GroBendnderung von Fenstern kann auch uber Tastaturbefehle gesteuert werden. Drucken Sie
unter Windows Strg und +/-, um die Ansicht zu vergroBern oder zu verkleinern. Dricken Sie auf dem

Mac Cmd und +/-, um hinein- bzw. herauszuzoomen
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¢ Audio Settings (nur im Standalone-Modus verfugbar): Hier stellen Sie ein, wie
das Instrument Audiosignale Ubertradgt und MIDI-Daten empfdangt. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt zu den Audio- und
MIDI-Einstellungen.

I: Das Audio Settings-Menu ist nur verfugbar, wenn der SQ80 V im Standalone-Modus verwendet
wird. Wenn Sie den SQ80 V als Plug-In nutzen, regelt die Host-Software alle Optionen in diesem Menu,
einschlieBlich Audio- und MIDI-Routing, Einstellungen fur die PuffergréBe und mehr.

« Tutorials: Der SQ80 V bietet Tutorials, die Sie durch die verschiedenen Funktionen
des Instruments fuhren. Wdhlen Sie eines der Tutorials aus, um Schritt-fur-
Schritt-Erkldrungen zu erhalten, wie Sie die Funktionen des SQ80O V optimal
nutzen kénnen.

e« Help: Dieser Abschnitt enthalt nutzliche Weblinks zum SQ80 V-
Benutzerhandbuch und zu einem Bereich mit hdufig gestellten Fragen (FAQ) zum
SQ80 V auf der Arturia-Website. Beachten Sie, dass fur den Zugriff auf diese
Webseiten eine Internetverbindung erforderlich ist.

« About: Hier werden Ihnen Infos zur SQ80 V-Software-Version und die Entwickler-
Credits angezeigt. Klicken Sie erneut auf das Info-Fenster, um es zu schlieBen.
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3.2.2. Presets auswdhlen

Der SQ80 V wird bereits mit vielen Werk-Presets geliefert, aber wir hoffen, dass Sie noch
weitere eigene Presets erstellen. Domit Sie die groBe Anzahl an Presets verwalten kdnnen,
gibt es einen leistungsstarken Preset-Browser mit einer Reihe von Funktionen, mit denen Sie
Sounds schnell finden.

N Q Rich Arpeggiator* 4P N

Die Browsing-Funktionen der oberen Symbolleiste (siehe oben) umfassen Folgendes:

1. Das Preset Browser-Symbol (links) 6ffnet und schlieBt den Preset-Browser. Das wird im
ndchsten Abschnitt dieses Handbuchs ausfuhrlich behandelt.

2. Mit dem Preset-Filter (im obigen Bild auf "All Types' eingestellt) konnen Sie Ihre Such-
Auswahl eingrenzen. Sie kénnen Ihre Suche beispielsweise so einschrdnken, dass nur
Presets enthalten sind, die mit Keys, Lead oder Pads gekennzeichnet sind, damit Sie
diese Sounds schneller finden kénnen. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, klicken Sie
in diesen Bereich, um ein Aufklopp-Menu zu 6ffnen und ein Preset aus den verschiedenen
Kategorien auszuwdhlen ("Keys', "Lead’, "Pads" usw.). Dadurch wird nicht nur dieses Preset
geladen, sondern auch das Filter so eingestellt, so dass alle anderen Sounds diese Kategorie
angezeigt werden. Sie kdnnen dann den Preset-Namen oder die Pfeilsymbole nutzen, um
die gefilterten Sounds durchzuklicken. Um das Filter zurlckzusetzen und alle wieder alle
Sounds anzuzeigen, 6ffnen Sie das MenU und wdhlen Sie ein beliebiges Preset unter dem
Punkt "ALL TYPES".

3. Der Preset Name wird als ndchstes in der Symbolleiste aufgefuhrt. Klicken auf den
Namen offnet ein Aufklapp-MenU mit den anderen verfugbaren Presets. Klicken Sie auf ein
beliebiges Preset, um dieses zu laden oder klicken Sie neben das Menu, um es zu schlieBen.

4. Die Pfeilsymbole wdhlen das vorherige oder ndchste Preset in der gefilterten Liste aus.
Das entspricht dem Klicken auf den Preset-Namen und der Auswahl der ndchsten Option in
der Liste - es ist nur ein Klick notwendig.

J: Die beiden Pfeil-Taster konnen Gber MIDI gesteuert werden. Das bedeutet, dass Sie die Taster
Ihres Hardware-MIDI-Controllers nutzen kénnen, um die verfugbaren Presets schnell durchzuschalten
- ohne Einsatz der Maus.

5. Ein Klick auf den Shuffle Preset-Taster durchmischt die Reihenfolge der Presetliste.

6. Die Instrument-Schaltfléche schaltet beim Driucken auf die die virtuelle Frontansicht des
SQ80 V und ermoglicht so eine sehr schnelle Bearbeitung vieler Parameter.

7. Die Synthesis-Schaltflache o6ffnet die detaillierten Bearbeitungsfenster fur eine
tiefergehende Manipulation der DCOs, der Voice-Einstellungen, dem Filter, den Hullkurven,

dem DCA, den LFOs und dem Modulations-Mapping.

8. Die Effects-Schaltflache 6ffnet den Einstellbereich fur die vier Effekt-Slots.
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3.2.3. Die Seitenleiste (Zahnradsymbol)

Settings MIDI Macro Tutorials

Global Settings

Midi Channel
Preset Settings

MPE Slide 1

MPE Slide 2

MPE Settings
Enable MPE Disabled

Ganz rechts in der oberen Symbolleiste befindet sich ein Zoahnradsymbol, das beim Drucken
die Seitenleiste 6ffnet. Diese Seitenleiste bietet Zugriff auf verschiedene MIDI-bezogene
Optionen. Hier kénnen Sie den globalen MIDI-Kanal einstellen, die Zuweisung eines MIDI-
Hardware-Controllers zu praktisch jedem Parameter des SQ80 V einrichten, entweder
einen generischen MIDI-Keyboard-Controller oder einen der Arturia eigenen MIDI-Controller
auswdhlen, die Makros einrichten und auf die Tutorials zugreifen.
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3.3. Die untere Symbolleiste

Die untere Symbolleiste befindet sich am unteren Rand der SQ80 V-Benutzeroberfldche und
bietet Innen schnellen Zugriff auf einige wichtige Parameter und nutzliche Informationen.

Brightness (, | Timbre . Movement

« Der Parameter-Name auf der linken Seite zeigt den Namen und eine kurze
Beschreibung des entsprechenden Steuerelements, welches Sie gerade
editieren. Der Parameterwert wird beim Andern direkt neben dem Steuerelement
eingeblendet.

+« Unison Diese Option ist erst verfugbar und kann eingestellt werden, wenn der
Unison-Taster im Hauptinstrumentenfeld aktiviert wird.

* Poly stellt die Polyphonie des SQ80 V ein.
¢ Undo macht die letzte Anderung im SQ80 V riuckgangig.

« Mit Undo History kénnen Sie sich eine Liste der letzten Anderungen anzeigen
lassen. Klicken Sie dort auf eine Anderung, um das Patch in diesem Zustand
wiederherzustellen. Das kann nutzlich sein, wenn Sie bei Ihrem Sounddesign zu
weit gegangen sind und zu einer fruheren Version zurickkehren mochten.

« Redo wiederholt die letzte Anderung im SQ80 V.

I: Die Schaltflachen Undo und Redo sind erst verfugbar, NACHDEM Sie Parameter bearbeitet haben.
Sobald Sie also ein Steuerelement bewegen, wird Undo auf magische Weise angezeigt.

« Die CPU Meter/Panik-Funktion zeigt Ihnen an, wieviel Rechenleistung das
Instrument aktuell bendtigt. Klicken sie darauf, um alle MIDI-Signale
zuruckzusetzen, falls Noten hdangen bleiben oder andere Probleme auftreten.

I: Wenn die CPU-Anzeige hoch ist, héren Sie moéglicherweise Klicks, Knackgerdusche und andere
Stérungen bei der Wiedergabe. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung fur die GroBe des Audiopuffers
erhohen. Diese finden Sie in den Audio Settings im Standalone-Modus oder im Einstellungsmenu
Ihrer Host-Software. Alternativ konnen Sie die Polyphonie mit den Poly- und Unison-Einstellungen

einschranken.

« Die Macro-Parameter geben Ihnen ein visuelles Feedback zu den Makros fur
Brightness, Timbre, Time und Movement. Sie kénnen im Instrumenten-Bedienfeld
konfiguriert werden, das wir im ndchsten Kapitel behandeln.
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3.4. Die Seitenleiste

Das Zahnradsymbol oben rechts in der oberen Symbolleiste 6ffnet die Seitenleiste.

« Settings legt den globalen MIDI-Kanal fur den SQ80 V fest.

J: StandardmaBig empfangt der SQ80 V MIDI-Daten auf allen 16 MIDI-Kandlen (Einstellung: All).
Sie kénnen das dandern, indem Sie hier einen bestimmten Kanal auswdahlen. Sie sollten dies tun, wenn
Sie beispielsweise einen externen Keyboard-Controller mit mehreren Instanzen des SQ80 V verwenden
mochten. In dieser Situation kann jede Instanz auf einen eindeutigen Kanal eingestellt werden und Sie
kénnen den Preset- oder MIDI-Kanal bei Ihrem Controller édndern, um die verschiedenen Instanzen des
SQ80 V anzusteuern.

e MIDI In diesem Bereich kénnen Sie den von Ihnen verwendeten MIDI-Controller
auswadhlen und die Zuordnung von MIDI-CC-Befehlen einrichten.

3.4%.1. MIDI Controller-Konfiguration

MIDI Controller Configs

Save Current Config As...

Delete Current Config

Import Config

Export Current Config

Empt

Im ersten Aufklapp-Menu kénnen Sie Ihren MIDI-Controller auswdéhlen, entweder einen
generischen MIDI-Controller oder Sie eines der Keyboards von Arturia, um dessen spezielle
Funktionen zu nutzen. Darunter befindet sich das Aufklapp-Menu zur MIDI-Konfiguration.
Hier kénnen Sie verschiedene Setups von MIDI-Zuordnungen fur die Steuerung des SQ80O
V verwalten. Wenn Sie beispielsweise Uber mehrere Hardware-Controller verfugen (z.B.
eine kleine "Live Performance’-Tastatur, ein groBes "Studio’-Keyboard, einen Pad-basierten
Controller usw.), kénnen Sie dafur hier ein Profil fur jeden erstellen und dann schnell
wieder laden. Das erspart Ihnen, die MIDI-Zuordnungen jedes Mal, wenn Sie die Hardware
austauschen, von Grund auf neu zu erstellen.

Nachdem Sie ein Profil erstellt haben, kdnnen Sie es mithilfe der Optionen in diesem
Menu speichern (Save Current Config), I6schen (Delete Current Config), importieren (Import
Config) oder exportieren (Export Current Config).

Ihre MIDI-Mapping-Profile werden weiter unten im Aufklapp-MenU gelistet, neben dem
aktuell aktiven Profil befindet sich ein Hakchen.

Darunter sehen Sie alle aktuell eingerichteten MIDI-Zuordnungen. MIDI-zuweisbare
Parameter werden hervorgehoben dargestellt und Sie kénnen diesen physische
Steuerelemente auf Ihrem MIDI-Controller zuordnen. Ein typisches Beispiel kann darin
bestehen, dem Volume-Regler ein physisches Expression-Pedal oder dem Frequency-Regler
im Filter-Bereich einen physischen Regler am MIDI-Controller zuzuweisen.
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Beachten Sie in der oberen Abbildung, dass einige der zuweisbaren Steuerelemente rot und
andere violett angezeigt werden. Violette Regler sind nicht zugewiesen, wéhrend rote bereits
einem externen MIDI-Regler zugewiesen wurden.

3.4.2. Zuweisung von Controllern

Wenn Sie im aktiven MIDI-Lern-Modus auf einen violetten Bereich klicken, wird dieses
Steuerelement in den Lernmodus versetzt. Bewegen Sie den gewunschten Hardware-Regler
oder -Fader oder dricken Sie einen Taster. Das zugewiesene Ziel wird in rot dargestellt,
um anzuzeigen, dass eine Verbindung zwischen dem Hardware-Steuerelement und dem
Software-Parameter hergestellt wurde.

I: Das Pitch Bend ist ein reservierter MIDI-Controller, der keinem anderen Regler zugewiesen werden
kann.

Es erscheint ein Aufklopp-Fenster mit zusdtzlichen Informationen und verschiedenen
einstellbaren Parametern zu der neu ,gelernten” Verbindung.

MIDI Control Setup
Learning... FX2_Delay Feed...

; |1

3.4.3. Min/Max-Werteschieberegler

StandardmdBig umfasst eine Hardware-Steuerung den gesamten Bereich der
Bildschirmsteuerung (d.h. von O bis 100%). Mit den Schiebereglern fur Minimal- und
Maximalwerte kénnen Sie den Parameterdnderungsbereich auf einen anderen Wert
zwischen O% und 100% beschranken. Sie mochten beispielsweise, dass der Master Gain
mittels eines Hardware-Reglers von 30% bis 90% steuerbar ist. Wenn Sie diese Einstellung
vorgenommen haben (Min auf O.30 und Max auf 0.90), kann der Hardware-Regler die
Lautstarke nicht unterhalb von 30% oder oberhalb von 90% setzen, egal wie weit Sie diesen
auf- oder zugedreht haben. Das ist zum Beispiel dann nutzlich, wenn Sie wdhrend einer
Performance das Audiosignal nicht versehentlich zu leise oder zu laut regeln wollen.
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3.4.4%. Relative Kontrollmdéglichkeit

Im MIDI Control Setup-Feld befindet sich ein Kontrollkdstchen mit der Bezeichnung ,Is
Relative”. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Ihr Hardware-MIDI-Steuerelement
‘relative” MIDI-Nachrichten sendet. Lassen Sie dieses Kontrollkdstchen deaktiviert, wenn der
MIDI-Controller "absolute" Nachrichten sendet (dies ist das haufigere Verhalten).

Eine 'relative’” Anderung weist das empfangende Ger&t an, dessen aktuellen Wert zu
erhdhen oder zu verringern. Das empfangende Gerdt (in diesem Fall der OB-Xa V)
interpretiert diesen Befehl als "Erhéhen/Verringern des aktuellen Werts". Diese Art der
Steuerung findet sich hdufig bei "Endlos’- oder "360-Grad'-Reglern, die an den Enden ihres
Regelbereichs keinen physischen Reglerstopp besitzen. Das hat den Vorteil, dass diese
Regler immer mit den Steuerelementen auf dem Bildschirm synchron bleiben. Allerdings
unterstutzen nicht alle Hardwaregerate diese Betriebsart, weshalb beide Optionen im OB-Xa
V verfugbar sind.

J: Bei der Arbeit mit MIDI-Reglern gibt es zwei gangige Arten von Meldungen: Absolut und Relativ.
Bei der absoluten Positionierung wird die genaue Position des Reglers als bestimmter numerischer
Wert (d.h. "Wert auf 54, 55, 56 usw. einstellen’) gesendet, wenn Sie den Regler an Ihremm Hardware-
Controller drehen. Das ist die haufigste Implementierung und wird fast immer verwendet, wenn
Potentiometerregler mit "harten" Anschlagen fur die minimale und maximale Drehposition verwendet
werden. Ein Nachteil dieser Implementierung ist, dass beim Preset-Umschalten der physische Regler
und die Bildschirmsteuerung 'nicht synchron” sind und das Drehen der physischen Steuerung dazu
fuhren kann, dass die Bildschirmsteuerung plétzlich in diese Position springt.
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3.4.5. Aufheben eines MIDI-Mappings

Klicken Sie auf auf einen zugewiesenen Parameter und betdatigen dann die Delete-Taste
auf Ihrer Computer-Tastatur, um die MIDI-Zuordnung eines Bildschirmsteuerelements zu
trennen oder "aufzuheben”.

¢ Macro Mit dieser Funktion konnen Sie die Funktionalitat des Makro-Bereichs
einrichten. Grundsdatzlich kénnen Sie mit einem Makro eine Gruppe von
Parametern simultan steuern - Ihnen stehen vier Makro-Bedienelemente zur
Verfugung. Der Status der vier Makros wird in der unteren Symbolleiste
angezeigt. Um die aktuellen Zuordnungen der einzelnen Makros anzuzeigen,
klicken Sie auf die Pfeile links oder rechts, um zwischen den vier Makros zu
wechseln. Um ein Makro umzubenennen, klicken Sie einfach in das Namensfeld
und geben Sie die gewulnschte Bezeichnung ein.

Settings MIDI Macro Tutorials

4 ¢ ’ 4

Brightness  Timbre Time Movement
Learn

Destination Min Max

Sie kénnen einem Makro zusdtzliche Steuerelemente zuweisen, indem Sie erst "Add Control’
anklicken und dann auf das gewunschte Steuerelement im Bedienfeld . Sie sehen dann,
dass es der Makrokontrollliste hinzugefugt wird und kénnen die Ober- und Untergrenzen
fUr jedes Steuerelement festlegen. Wenn Sie eines der Makro-Steuerelemente in der unteren
Symbolleiste  einstellen, werden alle verknupften Steuerelemente entsprechend
mitverschoben. Sie kénnen das Makro-Steuerelement bei Bedarf auch mit einem fur Sie
passenderen Namen versehen. Doppelklicken Sie dazu einfach auf den Makro-Namen,
andern Sie ihn entsprechend und drucken dann die Eingabetaste. Sehr praktisch!
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3.5. Der Preset-Browser im Detail

= sQ8ov

Rich Arpeggiator

More info

MY LIBRAR

D NAME
0ld Tapes

Paviov's Dream

Pink Life

Timbre

Im Preset-Browser (siehe oben) kénnen Sie alle Presets des SQ80 V durchsuchen. Offnen
Sie den Preset-Browser, indem Sie auf das Bibliothek-Symbol in der oberen Symbolleiste
klicken. Um den Preset-Browser zu schlieBen und zum Hauptfenster zurlckzukehren, klicken
Sie auf das "X’, das in der oberen Symbolleiste angezeigt wird.

Um die Presets einzugrenzen und die gewunschten Sounds zu finden, kdénnen Sie
Schlusselworter in die Suchleiste eingeben oder auf eines der verfugbaren Attribute in der
linken Spalte des Browsers klicken. Sie konnen die Suche beenden, indem Sie auf "Clear All"
Klicken.

Die Ergebnisse Ihrer Suche werden in der mittleren Spalte aufgelistet. Sie kénnen jedes
angezeigte Preset einfach laden, indem Sie darauf klicken und ein angeschlossenes MIDI-
Keyboard spielen. Sie kénnen die Listenergebnisse auf verschiedene Arten sortieren, indem
Sie auf die Spaltenuberschriften direkt Uber den Preset-Namen klicken. Wenn Ihnen nach
Spontanitat zumute ist, klicken Sie oben rechts auf die Schaltflache "Shuffle’, um ein
zufdlliges Preset aus der Ergebnisliste auszuwdhlen. Dies ist eine unterhaltsaome und
schnelle Moglichkeit, Sounds zu spielen, ohne die Liste Schritt fur Schritt durchgehen zu
mussen.

Details zum aktuell ausgewdhlten Preset werden in der rechten Spalte aufgefuhrt. Wenn
Ihnen ein Preset gut gefdllt, klicken Sie auf das Herzsymbol in der oberen rechten Ecke, um
dieses Preset als Favorit zu markieren. Klicken Sie erneut auf das Herzsymbol, um dieses
fur ein Preset zu deaktivieren. Wenn Sie einige Presets als Favoriten markiert haben, kénnen
Sie auf das Herzsymbol in der mittleren Ansicht klicken, um nur diese "gelikten” Presets
anzuzeigen.

Optionen zum Speichern oder Loschen von Preset sind unten in dieser Spalte verfugbar.

&2 Werk-Presets kénnen nicht gedndert, geléscht oder Uberschrieben werden. Nur "User'-Presets
(vom Benutzer generiert) konnen geléscht, Uberschrieben oder unter einem anderen Namen
gespeichert werden. Verwenden Sie dazu die Schaltflachen "Delete’, ‘Save" oder 'Save as' am unteren
Rand der rechten Spalte. Wenn Sie ein Werk-Preset gedndert haben und dieses speichern mochten,
mussen Sie das gednderte Preset unter einem anderen Namen speichern (in diesem Fall wird nur die

Option ,Save as” angezeigt, da Sie Werks-Sounds nicht 16schen oder Uberschreiben kénnen).
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3.5.1. Durchsuchen von Presets mit einem Hardware-MIDI-
Controller

Mit dieser Option kdnnen Sie Presets mit den Browse-Funktionen der Arturia MIDI-Controller
durchsuchen. Das macht es unglaublich effizient, Sounds schnell anzuspielen, ohne zur
Maus greifen zu mussen. Um diese Funktion zu nutzen, wahlen Sie Ihren angeschlossen
Arturia-Controller aus dem MenU aus. Die Browse-Taster und -Regler werden automatisch
dem Preset-Browser zugeordnet.

21
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3.5.2. Playlisten

In der unteren linken Ecke des Preset-Browser-Fensters befindet sich eine Funktion namens
Playlists. Diese wird verwendet, um Presets in Sammelgruppen zusammenzufassen, z.B.
eine Set-Liste fUr eine bestimmte Performance oder eine Reihe von Presets, die sich auf ein
bestimmtes Studio-Projekt beziehen.

3.5.2.1. Eine Playliste hinzufugen

Klicken Sie zum Erstellen einer Playliste auf die Schaliflache + New Playlist. Geben Sie der
Playliste einen Namen - diese wird dann im Playlist-Menu angezeigt. Um eine Playliste
umzubenennen, doppelklicken Sie auf deren Namen.

L) Q80 V.

Rich Arpeggiator

More info

er Pads

Jated on 26/08/2C

PLAYLISTS

* Roger Pads

Brightness Timbre

3.5.2.2. Presets zu einer Playliste hinzufligen

Im Suchfenster konnen Sie Presets suchen, die Sie Ihrer Playliste hinzufugen mochten.
Wenn Sie die richtigen Presets gefunden haben, klicken Sie darauf und ziehen diese auf den
Namen der Playliste links.

Eine Meldung erscheint, die Sie darUber informiert, dass das neue Preset dupliziert wird.
Der SQ80 V erstellt eine Kopie des Presets, so dass Sie die Einstellungen in den Presets
der Playliste dndern kénnen, ohne die ursprunglichen Presets zu beeinflussen, auf der diese
basieren - und umgekehrt.

(@ Add to playlists

Klicken Sie auf den Namen einer Playliste, um deren Inhalt anzuzeigen.
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3.5.2.3. Anordnen der Presets in einer Playliste

Presets kénnen innerhalb einer Playliste neu organisiert werden. Um beispielsweise ein
Preset von Slot 3 auf Slot 1 zu verschieben, ziehen Sie das Preset per Drag & Drop an die
gewdunschte Stelle.

Dadurch wird das Preset an den neuen Speicherort verschoben.

3.5.2.4%. Entfernen eines Presets aus einer Playliste

Um ein Preset aus einer Playliste zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das entsprechende Preset und wahlen "Delete’.

3.5.2.5. Eine Playliste léschen

Um eine Playliste zu 16schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die entsprechende
Playliste und wdahlen "Delete Playlist".
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4. DAS INSTRUMENTEN-BEDIENFELD UND DESSEN FUNKTIONEN

ARTURIA

OSCILLATOR 1 OSTILLATOR 2 OSCILLATOR 3 FILTER

Wenn Sie die Bedienoberflache des SQ80 V betrachten, werden Sie feststellen, dass der
Synthesizer ein relativ einfaches Layout bietet. Trotzdem gibt es viele Parameter fur
Anzeigen und Bearbeitungen. Wir haben aber das ursprungliche Design erweitert und viele
zusdtzliche Modulationsmaoglichkeiten integriert, die im Synthesis-Bedienfeld zu finden sind
(siehe Abschnitt zum Synthesis-Bedienfeld [p.28] in diesem Handbuch).

In den nachfolgenden Abschnitten erkldren wir jedes Bedienelement des Hauptbedienfelds.
* Volume regelt die Ausgangslautstarke.

+ Arpeggiator: Hiermit kénnen Sie eine oder mehrere Keyboard-Tasten gedruckt
halten und diese Noten nacheinander automatisch abspielen lassen. Wird eine
einzelne Note gehalten, wird nur diese wiederholt. Wenn zwei oder mehr Noten
gehalten werden, wechselt der Arpeggiator zwischen diesen Noten. Bei einem
Arpeggiator werden die Tonhéhen dadurch bestimmt, welche Tasten Sie
gedruckt halten. Es konnen auch Oktavspringe definiert und randomisiert
werden, so dass die Arpeggios je nach Wunsch beliebig komplex sein kénnen.

Ein Arpeggio ist im Grunde die Beschreibung eines Akkords, aber anstatt alle Noten
gleichzeitig zu hoéren, werden diese zu unterschiedlichen Zeitpunkten gespielt. Viele
groBartige Musiksticke bestehen im Kern aus Arpeggios, von Bachs Prelude 1 in C-Dur bis
zu Eddie Van Halens Hommer-On-Segment in Eruption.

In gewisser Weise ist ein Arpeggiator improvisatorischer als ein Step-Sequenzer, da Sie
spontan entscheiden kénnen, welche Noten das Arpeggio erzeugen und wie lange diese
gehalten werden sollen.

Arpeggiator Rate stellt die Abspielgeschwindigkeit des Arpeggiators ein.

Pattern Unmittelbar rechts oben neben dem Rate-Regler befindet sich die Pattern-
Schaltflache. Drucken dieses Tasters offnet ein Aufklapp-Menu, in dem Sie auswdhlen
kénnen, wie viele Oktaven der Arpeggiator abdecken soll. Ist 1 ausgewdhlt, gibt der
Arpeggiator nur die Noten im Tastaturbereich wieder, den Sie gerade spielen. Wenn 2
ausgewdhlt ist, werden die Noten gespielt und dann eine Oktave hoher wiederholt, bevor
der Zyklus neu gestartet wird. Die Oktav-Einstellungen 3 und 4 machen dasselbe: Sie spielen
die Noten des Modus Uber einen Bereich von 3 oder 4 Oktaven.

Hier wdhlen Sie auch aus sieben verschiedenen Patterns aus, die fur den Arpeggiator zur
Verfugung stehen.
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Modus Beschreibung
Ordered Gehaltene Noten werden in derselben Reihenfolge wiedergegeben, in der sie gespielt wurden.
Reversed Gehaltene Noten werden in umgekehrter Reihenfolge wiedergegeben, in der sie gespielt wurden.

Noten werden in aufsteigender Reihenfolge wiedergegeben. Neue Noten werden beim Spielen

U
P dem Arpeggio hinzugefugt.
D Noten werden in absteigender Reihenfolge wiedergegeben. Neue Noten werden beim Spielen
own
dem Arpeggio hinzugefugt.
Up-down Gehaltene Noten werden in aufsteigender und dann in absteigender Reihenfolge wiedergegeben.
Inclusive Die hochsten und tiefsten Noten werden zweimal gespielt und die Richtung wird umgekehrt.
Up-d Gehaltene Noten werden in aufsteigender Reihenfolge und dann in absteigender Reihenfolge
-down
Ep | wiedergegeben. Die héchsten und tiefsten Tone werden nur einmal gespielt und die Richtung wird
xclusive
umgekehrt.
Random Gehaltene Noten werden in zufdlliger Reihenfolge gespielt.

Die Sync-Schaltfladche befindet sich direkt rechts neben dem Rate-Regler und unterhalb
der Pattern-Schaltflache. Hier stellen Sie ein, ob der Arpeggiator freilduft oder zu einem
Tempo synchronisiert wird. Ist Sync auf HZ eingestellt, kann die Rate von O.01 bis 50 Hz
eingestellt werden. Wenn Sync aktiviert ist, 1dsst sich Rate von 1 bis 1/64 zum aktuellen
Tempo einstellen, wobei 1/4 einer Zahlzeit entspricht. Es gibt auch triolische und punktierte
Einstelloptionen.

J: Das Tempo wird in den Audio-MIDI-Einstellungen der Standalone-Version eingestellt oder mit der
Tempo-Einstellung Ihrer DAW synchronisiert, wenn der SQ80 V als Plug-In ausgefuhrt wird.

Ist der Hold-Taster gedruckt, werden alle eingehenden MIDI-Noten gehalten, bis entweder
der Taster deaktiviert oder das Patch umgeschaltet wird. Wenn der Arpeggio-Taster auch
aktiv ist (ON), werden alle gespielten Noten legato zum Arpeggio-Pattern hinzugefugt. Alle
nicht legato gespielten Noten Uberschreiben bereits arpeggierte Noten.

Arpeggiator On schaltet den Arpeggiator ein oder aus.

Detune stellt die Intensitat der Verstimmung im Unison-Modus ein. Je héher der Wert, desto
starker werden die Stimmen verstimmt. Zum Einstellen klicken und ziehen Sie nach oben
oder unten. Ein Doppelklick setzt den Wert zurtck.

Der Unison-Taster aktiviert wird mit einem Klick - Sie haben es sicherlich schon erahnt - den
Unison-Modus. Dieser addiert im Grunde genommen monophone Stimmen. Sie kénnen den
Anteil der Unisono-Stimmen in der unteren Symbolleiste einstellen und in Verbindung mit
dem Detune-Regler so den Sound sehr voll, dicht und fett klingen lassen.

4.1. Die Oszillatoren 1, 2 und 3.

Alle drei Oszillatoren bieten die gleichen Funktionen.
Der Power-Taster aktiviert den Oszillator.

Wellenform-Menu: Hier kénnen Sie Ordner mit unterschiedlichen Wellenformen auswdahlen.
Wir haben die SQ80 und ESQ1 Hidden Waves sowie die Transwaves integriert. Mehr zu den
Transwaves weiter unten.

Die Waveform-Anzeige besitzt einen linken und rechten Pfeil-Taster, der durch die
verfugbaren Wellenformen des ausgewdhlten Ordners schaltet. Sie sehen dabei den Namen
der jeweiligen Wellenform und Sie erhalten auch eine grafische Darstellung.
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Oct Iasst Sie die Grundstimmung des Oszillators um vier Oktaven nach oben oder zwei
Oktaven nach unten verschieben.

Semi IGsst Sie die Grundstimmung des Oszillators um 12 Halbténe nach oben oder nach
unten verschieben.

LVL stellt den Pegel des Oszillators ein. Sie konnen den Eingang des Filters dadurch auch
absichtlich Ubersteuern, was zu einem interessanten Klangverhalten fuhren kann.

Mit Fine kdnnen Sie die Grundstimmung des Oszillators um 100 Cent nach oben oder nach
unten verstellen.

4.2. Transwaves

Die Transwave-Synthese ist eine proprietdre Klangerzeugung, die in den 1980er Jahren
entwickelt wurde und auf Samples basiert. Es handelt sich um eine Variation der Wavetable-
Synthese, von der sie sicherlich schon gehdrt haben. Sie kédnnen damit einige sehr
interessante Dinge anstellen, wie z.B. den Startpunkt oder die Position eines Loops innerhalb
einer Transwave mit den Modulationsquellen des SQ-80 V dandern. Alle Oszillatoren kénnen
die "Transwave'-Option nutzen, wenn sie den entsprechenden Waveform-Ordner
auswdhlen.

4.3. Der Filter-Bereich

In diesem Bereich finden Sie die Filterbedienelemente, die fur die Gestaltung des
Frequenzspekirums und der Klangfarbe des Sounds verantwortlich sind. Der SQ80 V ist
mit einer originalgetreuen Emulation des damaligen CEM3379-Chips eines resonanzfdahigen
24dB-Tiefpassfilters ausgestattet, der auch in der Originalhardware verwendet wurde.

Sie sehen in diesem Bereich eine grafische Darstellung des Filterprofils. Wenn Sie in die
Grafik klicken und die Maus und nach oben oder unten ziehen, kédnnen Sie die Resonanz
anpassen. Klicken und ziehen nach links oder rechts passt die Cutoff-Grenzfrequenz an.

« Frequency steuert die Grenzfrequenz des Filters in einem Bereich von 35 bis
74860 Hz. Frequenzen oberhalb dieser Einstellung werden ausgeblendet.

J: Versuchen Sie im erweiterten Bedienbereich, die Velocity der Cutoff-Frequenz mit
einer positiven Modulation zuzuweisen. Je starker Sie nun eine Keyboard-Taste drucken,
desto weiter 6ffnet sich das Filter, was zu einem helleren Klang fuhrt. Das gleiche Ergebnis
erzielen Sie mit dem VEL-Regler unterhalb des Resonance-Reglers.

+« Resonance regelt die Resonanz im Bereich der Cutoff-Grenzfrequenz. Aufdrehen
von Resonance verstarkt nicht nur die Frequenzen in diesem Grenzbereich,
sondern dampft auch Frequenzen auBerhalb des Bereichs, was zu einem etwas
leiseren Klang mit stdrkerer Betonung um den Bereich der Grenzfrequenz fuhrt.

« Mod Amount 1 stellt die Modulations-Intensitat ein, welche auf die Filterfrequenz
angewendet wird - unabhdngig davon, von welcher Modulationsquelle sie
moduliert wird.

« Mod Amount 2 stellt die Modulations-Intensitat ein, welche auf die Filterfrequenz
angewendet wird - unabhdngig davon, von welcher Modulationsquelle sie
moduliert wird.
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4.4. Das Modulationsrad und Pitch-Bend

Dieser Bereich bietet Performance-Regler und Einstellungen fur das Pitch Bend- und das
Modulationsrad. Sie kénnen diese Steuerelemente auch auf dem Bildschirm mit der Maus
einstellen, aber idealerweise nutzen Sie das Pitchbend- und das Modulationsrad Ihres
Hardware-Keyboards.

+ Das Pitchbend-Rad "beugt’ die Tonhéhe nach oben oder unten.

+ Pitchbend-Wertebereich: Wenn Sie auf das Kdstchen direkt Uber dem Pitchbend-
Rad klicken und die Maus nach oben oder unten bewegen, kénnen Sie den Bend-
Bereich von O bis 12 Halbténen einstellen.

« Bend-Modus: Wenn Sie auf das Kdstchen direkt Uber dem Modulationsrad
klicken, kénnen Sie zwischen den beiden Bend-Modi umschalten. Ist ALL
ausgewdhlt, wirkt sich das Pitchbend-Rad auf alle aktuell gespielten Stimmen
aus, wahrend HELD nur die aktuell gedrlckten Noten beeinflusst.

« Das Mod-Rad steuert die Modulationsintensitgt, wenn das Mod-Rad als
Modulationsziel definiert wurde.
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5. DAS SYNTHESIS-BEDIENFELD UND DESSEN FUNKTIONEN

Nachdem wir nun die grundlegenden Funktionen des Instrumenten-Bedienfelds behandelt
haben, schauen wir uns nun das Synthesis-Bedienfeld genauer an.

5.1. Uberblick

SQ80V V| © Tapes 2 () ! Synthesis

OSCILLATOR 1 v FILTER

Crave

OSCILLATOR 2

ENV 2 ENV 3 ENV 4
FiNE
- FuLL cvoLe

OSCILLATOR 3

ocTAVE <

VOICE

MONO  REASSIGN  UNISON

Seit Ensoniq® im Jahr 1986 den SQ-80 herausbrachte, ist viel passiert. Es gibt heutzutage
Technologien, von denen Musiker in den 1980er Jahren nur trdumen konnten. Diese neuen
Technologien vereinfachen das Musikmachen enorm.

Bei Arturia geben wir uns aber nicht damit zufrieden, nur einen klassischen Synthesizer mit
perfekter Genauigkeit zu emulieren und es dabei zu belassen. Wir wollen leistungsstarke
Instrumente herstellen, die fur die Musikschaffenden von heute funktionieren. Wir
versuchen das auf eine Art und Weise zu tun, die den Klang und das Vermdchtnis des
Originalinstruments berlcksichtigt. Deshalb verbergen wir die erweiterten Funktionen des
SQ80 V in einem Bereich, der nur verfugbar ist, wenn Sie ihn auch nutzen moéchten. So
kénnen Sie den klassischen SQ-80 erleben - ohne die modernen Details. Wenn Sie jedoch
bereit sind, auf die neuesten Funktionen unter der Oberfldche zuzugreifen, klicken Sie
einfach auf die die Synthesis-Schaltfldche in der oberen Symbolleiste.
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5.2. Der 0Oszillator-Bereich

OSCILLATOR1 ©

OCTAVE o3

OSCILLATOR 2

OCTAVE EER

OSCILLATOR 3

OCTAVE LR

Auf der linken Seite des Synthesis-Fensters befinden sich die drei digitalen Oszillatoren
oder DCOs. Der emulierte DOC5503-Chip ist ein wesentlicher Bestandteil des einzigartigen
Klangs eines SQ-80-Oszillators und wurde hier mit exakter Genauigkeit nachgebildet. Es
gibt hier viele Banke mit Wellenformen, die meisten davon "statische” Wellenformen, aber
es gibt auch spezielle Transwaves. Das sind Wavetables, die moduliert werden kénnen. Eine
spannende Angelegenheit. Schauen wir uns einen der DCOs genauer an.

OSCILLATOR 1

OCTAVE v

Jeder der drei Oszillatoren verfugt Uber einen zentralen Wellenform-Visualizer und bietet die
folgenden Bedienelemente:

* Power: Schaltet den Oszillator ein bzw. aus.
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SQ80 Waveforms SAW

Transwaves BELL

SINE
SQUARE
PULSE
NOISE1

ESQ1 Hidden Waves
SQ80 Hidden Waves

«  Waveform-Browser: Hier haben Sie Zugriff auf die verschiedenen mitgelieferten
Wellenformbdnke. Sie kénnen eine Wellenform innerhalb einer Bank auswdhlen.
Wenn Sie auf das Aufklapp-MenU klicken, 6ffnet sich ein Fenster mit den
Wellenformbdnken auf der linken Seite und die einzelnen Wellenformen werden
auf der rechten Seite aufgelistet. Sie kénnen durch die Liste blattern und durch
Anklicken die gewunschte Wellenform auswdhlen. Klicken auf das X-Symbol
oben rechts schliesst das Browserfenster. Der Waveform-Browser enthdlt die
folgenden Bdnke:

« SQ80 Waveforms: Das sind die Original-Wellenformen des SQ80.

« VFX Waveforms (Transwaves): In dieser Bank bieten die verfugbaren Waves
je nach Typ ein unterschiedliches Verhalten. Wenn eine der Transwaves
ausgewahlt ist, sind automatisch die beiden Modulationseingdnge (Mod Param)
verfugbar. Es gibt dann auch einen weiBen Schieberegler, der den anfanglichen
Startpunkt innerhalb der Wellenform festlegt. Die beiden Modulationsquellen
erlauben es, die in einer Transwave bzw. Wavetable enthaltenen Wellenformen
musikalisch sinnvoll oder zumindest interessant zu "durchfahren” und damit
einen Sound zum Leben zu erwecken und eine Bewegung zu erzeugen. Die
klassischen Wellenformen bieten einen Pulsbreitenmodulations-(PWM)-Regler
(der der weiBe Fader im Visualizer). Die Transient-Waveforms werden geloopt
und auch deren Pulsbreite kann durch den weiBen Schieberegler moduliert
werden. Die X-Waveforms sind die originalen VFX-Transwaves (auch bekannt als
Wavetables). Hier steuert der weiBe Schieberegler die Wiedergabeposition des
Wavetable.

J: Wenn Sie im Waveform-Browser eine Transwave auswdhlen, kann die Wellenform im Visualizer

verschoben werden, um die Transwave zu morphen

« SQ80 und ESQ1 Hidden Waves: Hier finden Sie die omindésen Hidden Waves
des SQ-80 und seinem Verwandten ESQI1. Viele davon koénnen ziemlich
unmusikalische, aber durchaus atmosphdarisch klingende Ergebnisse liefern und
sind eine groBartige Quelle fur Klangexperimente.

« Copy to DCO: Mit dieser Funktion kénnen Sie die Einstellungen eines DCO auf
einen anderen Ubertragen.

« Octave: Verschiebt die Grundstimmung des Oszillators um bis zu vier Oktaven
nach oben oder bis zu zwei Oktaven nach unten.
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Semi (Mod Param): Verschiebt die Grundstimmung des Oszillators um bis zu
12 Halbténe nach oben oder nach unten. Dieser Parameter bietet zwei
Modulationseingdnge.  Am Ende des Kapitels ~ werden wir  diese
Modulationsparameter noch etwas ausfuhrlicher erklaren.

Fine: Verschiebt die Grundstimmung des Oszillators um bis zu 100 Cent nach
oben oder nach unten verschieben.

Visualizer: Dieser erzeugt eine grafische Darstellung der ausgewdhlten
Wellenform. Oberhalb der Wellenform befinden sich zwei Pfeil-Taster, mit denen
Sie durch die Wellenformen der ausgewdhlten Bank schalten kénnen. Zudem
wird hier der Nome der Wellenform angezeigt. Wenn Sie auf den Wellenform-
Namen Klicken, wird der Waveform-Browser geodffnet. Oszillator 2 bietet ein paar
zusdtzliche Optionen im Visualizer. Es gibt einen Sync-Taster, der Osc 2 mit
Osc 1 hart synchronisiert. Auch eine AM (Mod Param)-Amplitudenmodulation ist
verfugbar. Hiermit kénnen dem Ausgang des Oszillators tremoloartige Effekte
hinzugefugt werden. Auch dieser Parameter bietet zwei Modulationseingénge.

DCA Level (Mod Param): Jeder DCO bietet auch einen Ausgangspegel-Regler.
Sie kénnen hiermit den Filtereingang Ubersteuern. Dieser Parameter bietet zwei
Modulationseingdnge.
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5.3. Der Voice-Bereich

VOICE

MONO REASSIGN UNISON i} o} RESET 0SC ENV

Unterhalb der Oszillatoren befindet sich der Voice-Bereich. Dieser verfugt Uber die
nachfolgenden Bedienelemente.

« Mono: Drucken dieses Tasters versetzt die Klangerzeugung in den monophonen
Modus. Hier wird jeweils nur eine Note gespielt. Wenn gleichzeitig auch Unison
aktiv ist, kbnnen Sie monophone Melodien mit "gestackten” Unisono-Stimmen
spielen. Sie Anzahl der Unisono-Stimmen wahlen Sie in der unteren Symbolleiste
aus.

J: Wenn Sie Legato-Linien spielen, werden die Hullkurven und die LFOs nicht erneut ausgeldst.

+« Reassign: Wenn aktiv, wird beim erneuten Spielen derselben Taste dieselbe
Voice zugewiesen, mit der diese zuvor gespielt wurde. Die Stimme wird dann
"gestohlen’, um die neue Note zu spielen. Wenn deaktiviert: Wenn eine Taste
wiederholt gespielt wird, bevor die Note verklungen ist, wird ihr eine neue Voice
zugewiesen und die erste Voice wird weiter gespielt. Wenn bereits zwei Voices
diese Note spielen, wird die dltere der beiden gestohlen.

¢ Unison: Drucken dieses Tasters aktiviert den Unison-Modus. Die Anzahl der
Unison-Stimmen wird in der unteren Symbolleiste angezeigt. Rechts neben der
Schaltflache kdnnen Sie den Prozentsatz der Verstimmung auswahlen.

« Reset Osc: Wenn eine Stimme aufhort zu spielen, behdalt die Phasenlage des
Oszillators ihre aktuelle Position. Ist Reset Osc aktiv, wird diese Phasenlage
zurlckgesetzt, wenn eine neue Note gespielt wird. Wenn deaktiviert, wird von der
gehaltenen Phasenlagen-Position aus weitergespielt.

« Reset Env: Wenn aktiv, beginnt die Hullkurve ihre Attack-Phase ab dem
Anfangspegel (in den meisten Fdllen O, auBer bei der MSEG, wo das eingestellt
werden kann). Wenn deaktiviert, startet die Hullkurve mit dem letzten Pegel, den
sie zuvor besafB. Beispiel: Stellen Sie bei aktivem Reassign ein langes Release
und eine lange Attack ein, dricken Sie eine Taste. Warten Sie, bis die Env ihren
maximalen Pegel erreicht hat, lassen Sie die Taste dann los und drucken Sie
diese erneut. Sie werden héren, dass beim zweiten Dricken die Attack mit dem
aktuellen Release-Pegel beginnt.

« Glide (Mod Param): Mit Glide "gleitet" die Tonhdhe, wenn Sie eine Note spielen und
dann eine zweite Note auslosen, von der ersten zur zweiten Note nach oben oder
unten. Die dafur bendtigte Zeit wird mit der Einstellung dieses Reglers festgelegt.
Je hoher der Wert, desto ladnger dauert das "Gleiten”. Dieser Parameter bietet
zwei Modulationseingdnge.
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5.4%. Das Filter

FILTER
KEY O

Der ndchste Abschnitt ist der Filter-Bereich, der auf einer Emulation eines CEM3379-Chips
basiert und eine groBe Rolle fur den Klangcharakter der Instrumente spielte. Der Pegel der
Oszillatoren und damit auch deren Ansteuerung des Filters besitzen einen groBen Einfluss
auf den Klang. Das Filter bietet eine grafische Darstellung der Einstellungs-Parameter. Sie
kénnen in die Grafik klicken und ziehen, um die Filterfrequenz (horizontales Ziehen) und die
Resonanz (vertikales Ziehen) zu andern. Das wirkt sich auch auf die Regler Freq und Res
aus. Das Filter bietet die folgenden Bedienelemente.

« Key: Stellt die Intensitat des Keyboard-Trackings ein. Das bedeutet, dass die
gespielte Keyboard-Tonhdhe das Filter um den hier eingestellten Betrag steuert.

« Freq (Mod Param): Steuert die Grenzfrequenz des Filters. Frequenzen oberhalb
dieser Einstellung werden ausgeblendet. Dieser Parameter bietet zwei
Modulationseingdnge.

« Resonance (Mod Param): Regelt die Resonanz im Bereich der Cutoff-
Grenzfrequenz. Aufdrehen von Resonance verstarkt nicht nur die Frequenzen
in diesem Grenzbereich, sondern déampft auch Frequenzen auBBerhalb des
Bereichs, was zu einem etwas leiseren Klang mit starkerer Betonung um den
Bereich der  Grenzfrequenz  fuhrt. Dieser Parameter bietet zwei
Modulationseingdnge.
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5.5. DCA 4

Dieser relativ einfach aufgebaute Bereich enthdalt den DCA 4, der auch den klanglichen
Charakter des SQ-80-Instruments maBgeblich beeinflusste. Wenn Sie den Eingang etwas
Ubersteuern, erhalten Sie eine sehr angenehm klingende harmonische Verzerrung, genau
wie bei der ursprunglichen Schaltung. Es gibt eine Clipping-Anzeige, die rot blinkt, wenn Sie
den DCA Ubersteuern. Sie konnen mit dem Pan-Regler auch die linke oder rechte Position
der Stimmen im Stereofeld einstellen. Der DCA 4 bietet die folgenden Bedienelemente.

e Level (Mod Param): Regelt den Ausgangspegel des Instruments. Dieser
Parameter bietet zwei Modulationseingdnge.

¢ Pan (Mod Param): Regelt die Position des Sounds von links nach rechts im
Stereofeld. Dieser Parameter bietet zwei Modulationseingdnge.

5.6. Tune

Dieser sehr einfache Bereich regelt die Gesamtstimmung des SQ80 V. Normalerweise
lassen Sie diesen Parameter auf 440 Hz eingestellt, aber Sie konnen die Stimmung bis auf
400 Hz absenken und bis auf 480 Hz anheben. Es gibt nur einen Haupt-Regler:

e Tune (Mod Param): Hiermit wird die grundsdtzliche Stimmung des Instruments
eingestellt. Dieser Parameter bietet zwei Modulationseingdnge.
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5.7. Mixer

AMOUNT

Dies ist ein interessanter und sehr praktischer Modulationsmixer. Er bietet zwei Eingdnge,
denen Sie Modulationsquellen zuweisen kénnen sowie eine Reihe von Operatoren, um
diese beiden Quellsignale unterschiedlich zu kombinieren. Es gibt auch einen Waveform-
Visualizer, in dem Sie die Auswirkung des Operators auf die Modulationsquellen auf sehr
intuitive Weise sehen kénnen. Es gibt vier Bedienelemente:

« Mod Source 1: Auf der linken Seite dieses Moduls befindet sich ein Aufklapp-
Menu, das beim Anklicken die Liste der verfugbaren Modulationsquellen anzeigt.

¢ Mod Source 2: Auf der linken Seite dieses Moduls unterhalb von Mod Source
1 ein Aufklapp-Menu, das beim Anklicken die Liste der verfugbaren
Modulationsquellen anzeigt.

+« Operator: Ein weiteres Aufklapp-Menu direkt Uber dem Amount-Regler. Wenn
Sie darauf Klicken, erhalten Sie die Liste der mdglichen Operatoren, die auf die

beiden Eingénge angewendet werden kénnen.

« Amount: Steuert den Pegel der Modulatorquelle in den Operator.
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5.8. Der Hillkurven-Bereich

= ENV 4

MODE 5 FULL CYCLE

V.ATTACK 0.0C K.DECAY 00D LN v V.LEVEL OOC

STAGE 1 STAGE 2 STAGE 3 STAGE 4
ooo $ oop $ C  RELEASE

Der SQ80O V bietet vier Hullkurven (Envelopes), die Ihnen dabei helfen, den Filterpegel,
die DCO-Tonhohe usw. zu manipulieren und sind somit ein wesentlicher Bestandteil des
Sounddesign-Prozesses. Die Original-Hullkurven des SQ-80 waren 4-Stufen-Hullkurven mit
vollstandiger bipolarer Kontrolle von Pegel (Level) und Zeit (Time) fur jede Stufe (Stage). Die
Hullkurven im SQ80 V kénnen aber auch in den MSEG (Multi Segment Envelope Generator)-
oder DADSR (Delay, Attack, Decay, Sustain, Release)-Modus umgeschaltet werden. Sie
kénnen beliebig zwischen den Modi wechseln. Es gibt einen praktischen Visualizer, der
Ihnen ein unmittelbares visuelles Feedback daruber gibt, wie die Hullkurve eingestellt aktuell
ist. Sie konnen auch einfach auf die Anfasser einer Hullkurve Klicken und diese ziehen,
um Level und Time jeder Stufe zu dandern oder die Parameter einfach manuell mit den
Bedienelementen einstellen. Wir schauen und nachfolgend Hullkurve 1 etwas genauer an.
Alle vier Hullkurven sind aber gleich aufgebaut.
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5.8.1. Die SQ80-Hullkurve

FULL CYCLE

v V.LEVEL OCC

o

STAGE 1 STAGE 2 STAGE 3 STAGE 4
LEVEL 0.00 B = O RELEASE

TIME

Das ist der standardmdaBige SQ-80-Hullkurvengenerator, der Uber die folgenden
Bedienelemente verfugt.

« Env Module Type: In der oberen linken Ecke des Hullkurven-Visualizers befindet
sich ein Aufklapp-Ment zum Umschalten zwischen den drei Hullkurvenarten (in
der obigen Abbildung ist SQ80 ausgewdhlt).

« Env Copy: Rechts neben dem Env Type-Aufklapp-Ment finden Sie die
Schaltflache Env Copy. Wird diese gedruckt, kénnen Sie die Parameter und
deren Einstellungen der aktuell aktiven Hullkurve auf eine der anderen Hullkurven
kopieren.

« Full Cycle: Wenn aktiv, werden die Hullkurven in ihrer vollen Ladnge abgespielt, die
mit den Reglern eingestellt wurde. Der Sustain-Pegel wird dann nicht gehalten,
auch wenn eine Keyboard-Taste noch gedrtckt ist.

e« V Attack: Hiermit konnen Sie die Attack-Zeit von Stage 1 der Anschlagstdrke
(Velocity) des Keyboards zuordnen. Je harter die Note gespielt wird, desto kurzer
ist die Attack-Zeit.

« K Decay: Mit dieser Einstellung kéonnen Sie die Decay-Zeit der Stages 2 und 3
MIDI-Noten zuordnen. Je hoher die gespielte Note, desto schneller die Decay-Zeit.

« V Level Response: Hiermit kdnnen Sie das Hullkurvenverhalten von linear in
logarithmisch umschalten.

¢« V Level Control: Hierbei reagieren alle drei Hullkurvenpegel auf die
Anschlagstarke der Tastatur. Je hdrter eine Note gespielt wird, desto hoéher
wird der Pegel. Das Pegelverhalten kann exponentiell oder linear agieren. Beim
Original waren Werte unterhalb von 64 linear und Werte oberhalb von 65
exponentiell.

« Stage 1 LVL: Stellt den Pegel zum Ende des Attack-Bereichs der Hullkurve ein.

« Stage 1 Time: Stellt die Lange des Attack-Bereichs der Hullkurve ein.

+ Stage 2 LVL: Stellt den Pegel zum Ende des Decay-Bereichs der Hullkurve ein.

« Stage 2 Time: Stellt die Ladnge des Decay-Bereichs der Hullkurve ein.

« Stage 3 LVL: Stellt den Pegel zum Ende des Sustain-Bereichs der Hullkurve ein.

Arturia - Bedienungsanleitung SQ80 V - Das Synthesis-Bedienfeld und dessen Funktionen



+ Stage 3 Time: Stellt die Ldnge des Sustain-Bereichs der Hullkurve ein.

+ Stage 4 Release-Modus: Fugt eine konstante Release hinzu, um einen Nachhall
zu simulieren. Hier ein Beispiel fur die Einrichtung: Zuerst eine kurze Release
einstellen, die schnell abklingt (aber gréBer als O ist, die Zeit zum Erreichen
dieses Pegels ist sonst zu kurz). dann ein langeres Release, um die Note langer
verklingen zu lassen. Die Verlaufsform dhnelt dann einem Ellbogen. Durch
Anheben der Releases (Time von Stage 4) wird der erste Abschnitt des
"Ellenbogens” flacher und damit die Ausklingzeit langer.

« Stage 4 Time: Legt die Zeitdauer fest, bis der Sustain-Pegel Null erreicht.

Arturia - Bedienungsanleitung SQ80 V - Das Synthesis-Bedienfeld und dessen Funktionen



5.8.2. Die MSEG-Hullkurve

MODE  TSEG RATE

BIPOLAR KEY TIME 0.00

PRESETS

Der Visualizer spielt eine wichtige Rolle bei der Bearbeitung einer Hullkurve. Eine Hullkurve
kann bis zu 16 Stufen (Stages) oder Punkte haben. Sie kdénnen einen weiteren Punkt
hinzuflugen, indem Sie in die Hullkurve klicken. Ein Klick mit der rechten Maustaste auf
einen Punkt loscht diesen. Klicken und ziehen Sie einen Punkt, um diesen zu bearbeiten.
Wenn Sie auf ein Segment zwischen zwei Punkten Kklicken und ziehen, konnen Sie die Kurve
verschieben. Sustain ist immer der vorletzte Punkt, das letzte Segment ist immer Release.
Werfen wir einen Blick auf die Bedienelemente fur die MSEG-Hullkurve.

* Env Module Type: In der oberen linken Ecke des Hullkurven-Visualizers befindet
sich ein Aufklapp-Menu zum Umschalten zwischen den drei Hullkurvenarten (in
der obigen Abbildung ist MSEG ausgewdhlt).

¢ Env Copy: Rechts neben dem Env Type-Aufklapp-Ment finden Sie die
Schaltflache Env Copy. Wird diese gedruckt, kénnen Sie die Parameter und
deren Einstellungen der aktuell aktiven Hullkurve auf eine der anderen Hullkurven
kopieren.

« Rate: Stellt die Geschwindigkeit (in Hertz) ein, mit der die MSEG loopt, wenn Loop
aktiviert ist und wenn der Rate-Typ auf Hertz eingestellt ist. Steht der Rate-Typ auf
Sync, Triplets oder Dotted, wird die Geschwindigkeit in Takt-Teilungen eingestellt.

¢ Rate-Typ: Kann auf Hertz oder einen von drei synchronisierten Modi eingestellt
werden, die sich am Tempo der Host-Applikation orientieren.

¢ Loop: Durch Aktivieren der Loop-Funktion wird der MSEG-Zyklus mit der
eingestellten Geschwindigkeit (Rate) ausgefuhrt. Wenn deaktiviert, wird die
Hullkurve nur einmal getriggert.

« Bipolar: Wenn Sie diese Funktion aktivieren, arbeitete die Hullkurve bipolar
(entsprechend unipolar, wenn deaktiviert). Das zeigt auch der Visualizer an.

+ Key Time: Hier kdnnen Sie die Rate MIDI-Noten zuordnen. Je héher eine gespielte
Note, desto schneller wird die Rate und umgekehrt (je niedriger, desto
langsamer). Dies ist eine bipolare Steuerung, so dass ein negativer Wert den
gegenteiligen Effekt erzeugt.

* Vel Level: Ordnet den MSEG-Ausgangspegel der Velocity zu. Je hdrter Sie eine
Note spielen, desto lauter ist die Ausgabe der MSEG.

* Visualizer: Hier kénnen Sie die Hullkurvenform intuitiv. mit einem Mausklick
ziehen und bearbeiten. Durch Klicken auf einen Punkt kénnen Sie dessen Einstell-
Werte unterhalb des Visualizers bearbeiten.
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* Point: Zeigt die Nummer des ausgewdhlten Punktes.
* Level: Zeigt den Pegel des ausgewdhlten Punktes an.

« Time: Zeigt die Zeit an, die der ausgewdhlte Punkt bendétigt, um den ndchsten
Punkt zu erreichen.

¢ Presets: Ein Menl, in dem Sie Ihre eigenen MSEG-HuUllkurven speichern und
abrufen kénnen.
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5.8.3. Die DADSR-Hillkurve

VELOCITY

DELAY ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

Werfen wir noch einen Blick auf die DADSR-Hullkurve (Delay, Attack, Decay, Sustain,
Release). Diese verhdlt sich eher wie eine herkémmliche ADSR-Hullkurve, wie sie in vielen
Synthesizern zu finden ist und bietet relativ naturlich klingende Verlaufe.

Werfen wir einen Blick auf die Bedienelemente.

« Env Module Type: In der oberen linken Ecke des Hullkurven-Visualizers befindet
sich ein Aufklapp-Menu zum Umschalten zwischen den drei Hullkurvenarten (in
der obigen Abbildung ist DADSR ausgewdhlt).

« Env Copy: Rechts neben dem Env Type-Aufklapp-Ment finden Sie die
Schaltflache Env Copy. Wird diese gedruckt, kénnen Sie die Parameter und
deren Einstellungen der aktuell aktiven Hullkurve auf eine der anderen Hullkurven
kopieren.

« Key Time: Hier konnen Sie die Zeitdauer jeder Stufe der DADSR den gespielten
MIDI-Noten zuordnen. Je hoher eine gespielte Note, desto kuUrzer die Zeitdauer
und umgekehrt (je niedriger, desto langer). Dies ist eine bipolare Steuerung, so

dass ein negativer Wert den gegenteiligen Effekt erzeugt.

¢ Velocity: Ordnet den DADSR-Ausgangspegel der Velocity zu. Je hdrter Sie eine
Note spielen, desto lauter ist die Ausgabe des DADSR.

« Visualizer: Klicken und ziehen Sie, um die Verlaufsform der DADSR-Hullkurve zu
bearbeiten.

+ Delay: Legt die Lange des Delay-Bereichs der Hullkurve fest.

« Attack: Legt die Léange des Attack-Bereichs der Hullkurve fest.

« Decay: Legt die Lange des Decay-Bereichs der Hullkurve fest.

« Sustain: Legt den Pegel des Sustain-Bereichs der Hullkurve fest.

+ Release: Bestimmt die Ladnge des - Sie haben es sicherlich erraten - Release-
Bereichs der Hullkurve.
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5.9. Der LFO-Bereich

HERTZ ~

Der SQ80 V bietet drei voll ausgestattete LFOs mit einigen sehr nutzlichen zusdatzlichen
Funktionen wie beispielsweise MIDI-Sync. Es gibt auch einen praktischen Visualizer, der
anzeigt, was die LFO-Wellenform aktuell macht. Werfen wir einen Blick auf die
Bedienelemente fur LFO1.

« Rate (Mod Param): Stellt die LFO-Geschwindigkeit (in Hertz) ein, wenn der Rate-
Type auf Hertz steht. Ist der Rate-Typ auf Sync, Triplets oder Dotted eingestellt,
wird die Rate in Take-Teilungen eingestellt. Dieser Parameter bietet zwei
Modulationseingdnge.

« Rate-Typ: Kann auf Hertz oder einen von drei synchronisierten Modi eingestellt
werden, die sich am Tempo der Host-Applikation orientieren.

« Visualizer: Wenn Sie in den oberen Bereich des Visualizers klicken, kénnen
Sie in einem Aufklapp-Menu die LFO-Wellenform auswahlen: Triangle (Dreieck),
Ramp (Rampe), Square (Rechteck), Noise (Rauschen), Sine (Sinus) oder Saw
(Sagezahn).

¢ Initial: Wenn das Delay gréBer als Null eingestellt ist, wird hiermit der
anfdangliche Einblendpegel festgelegt.

+ Delay: Bestimmt die Zeit zwischen dem Anfangspegel und dem Amp-Pegel.
Das beeinflusst die Anderungsrate der Steigung. Niedrigere Werte ergeben eine
ldngere Verzégerung und héhere Werte fUhren zu einer kUrzeren Verzdégerung.
Die Zeit, die der LFO bendétigt, um den Amp-Pegel zu erreichen, hangt also sowohl
von der Rate als auch vom Pegel (Level) ab.

¢ Amp (Mod Param): Hiermit wird die Intensitdt der Modulation eingestellt, deren
Auswirkungen auch im Visualizer angezeigt werden.

+« Reset: Wenn aktiviert, startet der LFO jedes Mal neu, wenn eine neue Note
gespielt wird.

« Human: Wenn aktiviert, fugt dies den LFO-Parametern eine leichte Zufdalligkeit
hinzu.

« Poly: Wenn aktiviert, versetzt dies den LFO in den Poly-Modus.
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5.18. MIDI-Modulationsquellen

BREATH

Dieser Bereich zeigt Ihnen an, welche MIDI-Modulationsquellen verwendet werden und gibt
Ihnen dabei ein entsprechendes visuelles Feedback. Nehmen wir Filter Res als Beispiel.
Weisen Sie Res beispielsweise dem Mod Wheel zu. Klicken Sie nun auf das Res-
Steuerelement. Sie sehen dann einen roten Punkt im Mod Wheel-Feld. Klicken Sie nun auf
das Mod Wheel-Feld und Sie werden bemerken, dass der Res-Regler zu blinken beginnt.
Der graue Balken in der Mod Wheel-Box zeigt auch die Modulationsintensitat an. Diese
Funktionalitat macht es sehr einfach, die Modulationseinstellungen im SQ80 V zu verfolgen.

5.11. Modulationsparameter (Mod Param)

Wenn Sie neben einen der Mod Param-Bedienelemente schauen, sehen Sie zwei
ausgegraute Steuerelemente. Diese finden sich nur neben den Modulationsparametern (Mod
Param). Bewegen Sie Ihre Maus Uber einen dieser Regler, so dass ein +-Symbol angezeigt
wird. Wenn Sie darauf Klicken, wird eine Liste der zuweisbaren Modulationsquellen
angezeigt. Sie koénnen dann die Intensitdt dieser Modulationsquelle einstellen. Eine
orangefarbene Markierung zeigt den Modulationsregelbereich des Mod-Parameter-Reglers
fur den Mod-Parameter-Regler an. Die Kontrollen sind bipolar, kénnen also positiv oder
negativ sein. Die nachfolgenden 16 Modulationsquellen stehen zur Verfugung sind wie folgt
farbcodiert:

e Die LFOs 1, 2 und 3 sind gelb.
« Die Hullkurven 1, 2, 3 und 4 (DCA 4) sind orange.

« Die Midi-Quellen Modwheel, Velocity, Aftertouch, Keyboard 1, Breath, Velocity-Exp,
Expression und Keyboard 2 sind alle pink.

« Der Modmixer ist grun.

Sie kénnen mit der rechten Maustaste auf das + Symbol klicken, um die Steuerung zu
umgehen (Bypass). Bei einem aktiven Bypass sind der Modulationspegelregler und der
Modulationsbetragsring bzw. die Modulationslinie ausgegraut, aber die Werte bleiben wie
bei der letzten Verwendung eingestellt.
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6. DAS FX-BEDIENFELD UND DESSEN FUNKTIONEN

Nachdem wir uns mit den erweiterten Funktionen des Synthesis-Bedienfelds befasst haben,
schauen wir uns nun das FX-Bedienfeld im Detail an.

6.1. Die Effekte

= Ssasov 2 ¥ Hardware  Synthesis Effects

EFFECT1 © RVERD v EFFECT2 © - EFFECT3 © ~ wrocors + | [ EFFECT 4 ©

PING PONG

PREDELAY

ROUTING

OUTPUT

6.1.1. Warum Uberhaupt Effekte verwenden?

Wie wir Effekte nutzen, hat sich seit den 1980er Jahren grundlegend verdndert. Fruher
wurden Effekte nicht als wesentlicher Bestandteil des Synthesevorgangs angesehen und
sparsam eingesetzt. Heutzutage sind Effekte ein wesentlicher Bestandteil eines Klangs
und deren Bedeutung ersetzt manchmal sogar die von Samples und anderen
Klangerzeugungsmaoglichkeiten. Warum? Wir glauben, dass Effekte wirklich nutzlich sind,
um rohen Kldngen mehr Ausdruck und Emotionen zu verleihen. Effekte sind also eine
zusdtzliche Quelle der Inspiration und Innovation fur die Musik. Deshalb beleben wir
klassische Effekte wieder und modernisieren sie mit den Moéglichkeiten des 21. Joahrhunderts.
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6.1.2. Auswahl eines Effekts

Der SQ80 V bietet 15 leistungsstarke Effekte, die seriell oder parallel angeordnet werden
konnen. Um die Effekte zu nutzen und zu bearbeiten, klicken Sie auf die Effects-Schaltfléche
in der oberen Symbolleiste. Im Bedienbereich gibt es vier Effeki-Slots. Jeder Slot verfugt
Uber einen eigenen Bypass-Schalter zum Aktivieren und Deaktivieren des jeweiligen Effekts
sowie ein Aufklapp-Menu zur Auswahl des gewunschten Effekt-Typs.

FX 1Type

) )]
Delay Tape Delay

Ny o0
PS Delay Juno Chorus Flanger

Ao ny — —
Overdrive Compressor Multi Comp

— AN ao

Bitcrusher Multi Filter Param EQ Stereo Pan

Jeder Slot verfugt auBerdem Uber einen Wet/Dry-Schieberegler, der den Anteil des
unbearbeiteten Signals im Verhdltnis zum Effektsignal einstellt, das zum Ausgang geleitet
wird. Wenn Sie diesen Schieberegler ganz nach unten ziehen, wird der Effekt vollstandig
umgangen. Mit den mit den Schaltflachen Parallel und Series links von Effekt-Slot 1 konnen
Sie festlegen, ob die Effekte parallel oder seriell angeordnet werden sollen. Im
Parallelmodus wird der Ausgang des SQ80 V in Effekt 1 und dann in Effekt 2 geleitet, aber
auch in Effekt 3 und dann in Effekt 4. Die Ausgdnge von Effekt 2 und 4 werden dann
zusammengemischt.

J&: Alle Effektparameter lassen sich Uber MIDI steuern. Das bedeutet, dass Sie die MIDI-Lernfunktion
nutzen kénnen, um Effektparameter den Hardware-Steuerelementen Ihres externen USB/MIDI-Gerdts
zuzuordnen. Dies wird im Kapitel zur MIDI Controller-Konfiguration [p.16] in diesemn Handbuch
behandelt
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6.1.3. Alle Effekte im Detail

Jeder der Effekte verfugt Uber eigene Bedienelemente und Anzeigen sowie einen speziellen
(Mod Param)-Parameter, der im Controls-Abschnitt [p.17] als Modulationsziel eingesetzt
werden kann. Sie finden hierfUr zwei ausgegraute Steuerelemente neben dem jeweiligen
Mod-Parameter-Steuerelement des ausgewdhlten Effekts. Das sind die beiden
Modulationsregler. Bewegen Sie Ihre Maus Uber einen dieser Regler, so dass ein +-Symbol
angezeigt wird. Wenn Sie darauf Kklicken, wird eine Liste der zuweisbaren
Modulationsquellen angezeigt. Sie kénnen dann die Intensitdt dieser Modulationsquelle
einstellen. Eine orangefarbene Markierung zeigt den Modulationsregelbereich des Mod-
Parameter-Reglers fur den ausgewdhlten Effekt an. Die Kontrollen sind bipolar, kdnnen also
positiv oder negativ sein. Die nachfolgenden 16 Modulationsquellen stehen zur Verfugung.

LFO 1, 2 und 3. Env (Hullkurven) 1, 2, 3 und 4 (DCA 4). Modwheel. Velocity. Aftertouch.
Keyboard 1. Breath. Velocity-Exp. Expression. Keyboard 2. Modmixer.

Nachfolgend erkldren wir jeden der einzelnen Effekt-Typen im Detail.

6.1.3.1. Reverb

Dieser Effekt simuliert den Nachhall eines Raums, indem eine groBe Anzahl gefilterter Echos
erzeugt wird, die mit der Zeit abklingen. Sie kénnen den Charakter des Nachhallklangs
stark beeinflussen, indem Sie die Verzégerung (Predelay), die Filterung (Damping) und
verschiedene andere Parameter einstellen.

EFFECT 1

DRY/WET

PREDELAY

J

DAMPING MS MIX HP FREQ LP FREQ

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

« Damping: Steuert die 'Brightness” des Klangbilds durch Dampfung des
Hohenfrequenzgehalts der nachhallenden Echos. Niedrige Einstellungen sorgen
fUr eine sehr geringe D&dmpfung und fuhren zu einem helleren Klangbild. Hohe
Einstellungen filtern einen GroBteil der hohen Frequenzen und fUhren zu einem
dumpfen Klang.
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MS Mix: Dieser Regler steuert die "Stereobreite” des Nachhalls. Niedrige
Einstellungen erzeugen ein Monosignal, hohe Einstellungen ein breites,
ausgedehntes Stereoklangfeld.

Predelay: Legt den zeitlichen Abstand zwischen Eingangssignal und Reverb-
Effektsignal fest. Das Anpassen dieses Parameters kann die Wahrnehmung des
Raums beeinflussen.

Decay (Mod Param): Legt fest, wie lange es dauert, bis nachhallende Echos
ausklingen. Dieser Parameter bietet zwei Modulatione-Eingdnge.

Size: Stellt die GroBe des Nachhallraums ein. Niedrige Einstellungen erzeugen
kleinere Rdume, hohe Einstellungen gréBere Hallen. Nutzen Sie diesen Regler
in Verbindung mit Predelay, um eine Vielzahl unterschiedlicher Klangrédume zu
erzielen.

Input HP: Das ist ein Hochpassfilter, mit dem tiefe Frequenzen entfernt werden,
die dazu fuhren kénnen, dass der Nachhall undeutlich und verwaschen klingt.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor der Nachhall stattfindet. Nutzen
Sie diesen Regler in Verbindung mit Input LP Freq, um einen sauberen Nachhall
zu erzielen.

Input LP: Das ist ein Tiefpassfilter, mit dem hohe Frequenzen entfernt werden
kénnen, die den Nachhall "zischend" oder unnaturlich hell klingen lassen kénnen.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor der Nachhall stattfindet. Nutzen
Sie diesen Regler in Verbindung mit Input HP Freq, um einen sauberen Nachhall
zuU erzielen.
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6.1.3.2. Delay

Ein Delay kann die Raumlichkeit eines Klangs erhéhen, ohne dass der Klang wie bei einigen
Reverbs anfdangt zu "verwischen'. Es kann auch als rhythmischer Kontrapunkt eingesetzt
werden, um einen Groove zu akzentuieren. Dieses Delay wiederholt das Eingangssignal und
erzeugt ein "Echo’, wodurch dieses wiederum mehr Raum und Tiefe erhdlt. Der Time-Regler
bietet Einstellmoéglichkeiten von 2 Millisekunden bis zu vollen zwei Sekunden (2000 ms).

J: Es handelt sich um ein modernes Digital-Delay, das ein sauberes und prdazises Echos erzeugt, wie

es bei modernen Verzégerungseffekten tblich sind

EFFECT 1

DRY/WET

« 1 PING PONG

HP FREQ RATE:TIME v

LP FREQ FEEDBACK

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

« Delay Time (Mod Param): Stellt die Lange des Delays ein. Durch Drehen des
Reglers im Uhrzeigersinn wird die Verzégerungszeit erhéht. Drehen in die
entgegengesetzte Richtung verkurzt diese. Die Werte hier werden entweder in
Takten oder in Millisekunden angezeigt, je nachdem, wie Sync eingestellt ist
(siehe unten).

« Tempo Sync: Befindet sich im Aufklapp-Menu direkt Uber dem Delay Time-
Parameter. Es gibt vier Optionen: Time (ermoglicht die Einstellung der
Verzégerungszeit in Millisekunden) sowie Sync Straight, Triplet (triolisch) oder
Dotted (punktiert). Wenn einer der Sync-Modi eingeschaltet ist, wird die
Verzégerungszeit in musikalischen Werten angezeigt. Wenn Sync deaktiviert ist,
wird die Verzdégerungszeit in Millisekunden angezeigt.

« Width: Dieser Regler steuert die "Stereobreite’ des Delays. Niedrige Einstellungen
erzeugen ein Monosignal, hohe Einstellungen ein breites, ausgedehntes
Stereoklangfeld.

« Ping Pong: Aktiviert den sogenannten Ping Pong-Modus (die Delay-Signale
"springen’ rhythmisch im Stereopanorama von links nach rechts).
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+ Feedback: Legt fest, wie viel Anteil des Delayausgangs wieder in den Eingang
zuruckgefuhrt wird. Hohere Einstellungen bedeuten, dass ein Delay vor dem
Ausblenden langer zu horen ist.

,: Wenn Sie Feedback auf den Maximalwert einstellen, wird ein Signal unendlich wiederholt und
verschwindet niemals. Das verwandelt das Delay in einen Looper! Beachten Sie, dass maximales
Feedback Ihre Audiosignalausgabe tUbersteuern und verzerren kann!

« HP Freq: Das ist ein Hochpassfilter, mit dem tiefe Frequenzen entfernt werden,
die dazu fuhren koénnen, dass das Delay undeutlich und verwaschen klingt.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor das Delay stattfindet. Nutzen Sie
diesen Regler in Verbindung mit LP Freq, um eine sauber klingendes Delay zu
erzielen.

« LP Freq: Das ist ein Tiefpassfilter, mit dem hohe Frequenzen entfernt werden
kénnen, die das Delay "zischend” oder unnaturlich hell klingen lassen kénnen.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor das Delay stattfindet. Nutzen Sie
diesen Regler in Verbindung mit HP Freq, um eine sauber klingendes Delay zu
erzielen.
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6.1.3.3. Tape Delay

Ein Tape-Delay kann die Radumlichkeit eines Sounds erhdhen, ohne dass der Sound anfangt
zu ,schwimmen”, wie das bei manchen Reverbs der Fall ist. Es handelt sich hierbei um eine
Emulation eines bandbasierten Delays.

J: Dies ist eine Band-Delay-Simulation im Vintage-Stil, die einen Effekt voller Charakter und Wéarme
erzeugt.

EFFECT 1

DRY/WET

.
« \ PING PONG

INTENSITY RATE:SYNC v

INPUT VOL

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

¢ Delay Time (Mod param): Stellt die Lange des Delays ein. Durch Drehen des
Reglers im Uhrzeigersinn wird die Verzogerungszeit erhéht. Drehen in die
entgegengesetzte Richtung verkurzt diese. Die Werte hier werden entweder in
Takten oder in Millisekunden angezeigt, je nachdem, wie Sync eingestellt ist
(siehe unten).

« Tempo Sync: Befindet sich im Aufklapp-Menu direkt Uber dem Delay Time-
Parameter. Es gibt vier Optionen: Time (ermoglicht die Einstellung der
Verzdgerungszeit in Millisekunden) sowie Sync Straight, Triplet (triolisch) oder
Dotted (punktiert). Wenn einer der Sync-Modi eingeschaltet ist, wird die
Verzdgerungszeit in musikalischen Werten angezeigt. Wenn Sync deaktiviert ist,
wird die Verzogerungszeit in Millisekunden angezeigt.

« Stereo Spread: Dieser Regler steuert die "Stereobreite” des Delays. Niedrige
Einstellungen erzeugen ein Monosignal, hohe Einstellungen ein breites,
ausgedehntes Stereoklangfeld.

« Ping Pong: Schaltflache oberhalb des Stereo Spread-Reglers. Aktiviert den
sogenannten Ping Pong-Modus, wobei die Delay-Signale rhythmisch im
Stereopanorama von links nach rechts springen.

« Intensity: Legt fest, wie viel Anteil des Tape Delay-Ausgangs wieder in den
Eingang zuruckgefuhrt wird. Hohere Einstellungen bedeuten, dass ein Delay vor
dem Ausblenden ldnger zu héren ist.

Avrturia - Bedienungsanleitung SQ80 V - Das FX-Bedienfeld und dessen Funktionen



&2 Wenn Sie Feedback auf den Maximalwert einstellen, wird ein Signal unendlich wiederholt und
verschwindet niemals. Das verwandelt das Delay in einen Looper! Beachten Sie, dass maximales
Feedback Ihre Audiosignalausgabe Ubersteuern und verzerren kann!

+ Fine: Ermoglicht eine Feineinstellung der Verzégerungszeit nach oben oder unten
in 1000stel Millisekunden.

« Input Vol: This sets the level of the incoming signal and allows you to "overdrive”
the delay. Hiermit wird der Pegel des eingehenden Signals eingestellt, so dass
Sie bei Bedarf das Delay "Ubersteuern” kénnen.
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6.1.3.4. Pitch Shift Delay

Das Pitch Shift Delay arbeitet wie ein traditionelles Echo/Delay, aber mit der Option, jedes
Mal eine Tonhdhenverschiebung hinzuzufugen, wenn das Signal verzégert wird. Das erzeugt
bei hoéheren Einstellungen zu einem absteigenden bzw. aufsteigenden Tonhohen-
"Kaskaden"-Effekt.

EFFECT 1

DRY/WET

RATE: SYNC v FEEDBACK OFFSET DETUNE

.

. L WY

PITCH SHIFT SPRAY HP FREQ LP FREQ

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

¢ Delay Time (Mod param): Stellt die Lange des Delays ein. Durch Drehen des
Reglers im Uhrzeigersinn wird die Verzégerungszeit erhéht. Drehen in die
entgegengesetzte Richtung verkurzt diese. Die Werte hier werden entweder in
Takten oder in Millisekunden angezeigt, je nachdem, wie Sync eingestellt ist
(siehe unten).

¢ Tempo Sync: Befindet sich im Aufklapp-Menu direkt Uber dem Delay Time-
Parameter. Es gibt vier Optionen: Time (ermdglicht die Einstellung der
Verzégerungszeit in Millisekunden) sowie Sync Straight, Triplet (triolisch) oder
Dotted (punktiert). Wenn einer der Sync-Modi eingeschaltet ist, wird die
Verzégerungszeit in musikalischen Werten angezeigt. Wenn Sync deaktiviert ist,
wird die Verzégerungszeit in Millisekunden angezeigt.

* Stereo Offset: Versetzt das verzdgerte Signal im Stereobild.

« Feedback: Legt fest, wie viel Anteil des Delayausgangs wieder in den Eingang
zurUckgefuhrt wird. Héhere Einstellungen bedeuten, dass ein Delay vor dem
Ausblenden langer zu horen ist.

,: Wenn Sie Feedback auf den Maximalwert einstellen, wird ein Signal unendlich wiederholt und
verschwindet niemals. Das verwandelt das Delay in einen Looper! Beachten Sie, dass maximales
Feedback Ihre Audiosignalausgabe Ubersteuern und verzerren kann!
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Stereo Detune: Verstimmt das verzogerte Signal relativ zum eingehenden Signal.

Pitch Shift Delay-Modus: Befindet sich im Aufklapp-Menu direkt Uber dem Stereo
Detune-Parameter. Es gibt drei Optionen: Normal Oct up und Oct Down.

Pitch Shift: Ermoglicht die Anpassung der Tonhohenverschiebung nach oben
oder unten in Halbténen und Cents in einem Bereich von bis zu 24 Halbtonen.

Spray: Fugt der Verzégerungszeit einen Anteil an zufdlligem Verhalten (Jitter)
hinzu.

HP Freq: Das ist ein Hochpassfilter, mit dem tiefe Frequenzen entfernt werden,
die dazu fuhren konnen, dass das Delay undeutlich und verwaschen Kklingt.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor das Delay stattfindet. Nutzen Sie
diesen Regler in Verbindung mit LP Freq, um eine sauber klingendes Delay zu
erzielen.

LP Freq: Das ist ein Tiefpassfilter, mit dem hohe Frequenzen entfernt werden
kénnen, die das Delay "zischend" oder unnaturlich hell klingen lassen kénnen.
Die Filterung erfolgt am Eingangssignal, bevor das Delay stattfindet. Nutzen Sie
diesen Regler in Verbindung mit HP Freq, um eine sauber klingendes Delay zu
erzielen.
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6.1.3.5. Chorus

Ein Chorus-Modul erzeugt einen Klang, der gedoppelten Aufnahmen eines Instruments
dhnelt, die in einer Mischung kombiniert werden. Der Chorus doppelt dazu das
Eingangssignal, verzoégert dann eines der beiden Signale und variiert die Verzégerungszeit
kontinuierlich mit einem LFO. Dann werden die Signale wieder zusammengemischt. Um den
chorartigen Klang noch satter und fetter zu machen, kann das Signal mehrfach dupliziert
und durch separate LFOs moduliert werden.

. Der Chorus-Effekt ist dem Flanger-Effekt (siehe unten) sehr &hnlich, auBer dass die Chorus-
Verzégerungszeiten tendenziell Idnger sind (mindestens 0.6 ms fur diesen Effekt), was zu einem

subtilen und gutklingenden Choreffekt fuhrt.

EFFECT1 O

VOICES

.

FEEDBACK DEPTH

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:
¢ LFO Shape: Wahlt die Form des LFO aus, mit dem die verzogerten Stimmen
moduliert werden. Die Einstelloptionen sind eine Sinuswelle (Sine) oder eine
Sdagezahnwelle (Sawtooth).

+ Delay: Legt die Verzogerungszeit fur den Chorus-Effekt fest.

+ Depth: Stellt die Starke der LFO-Modulation fur das verzégerte Signal von sehr
subtil bis ziemlich extrem ein.

« Stereo Mode: Der Ausgang des Chorus kann fur einen breiteren und moderneren
Sound auf Stereo oder fur einen Vintage-Sound auf Mono geschaltet werden.

« Voices: Legt die Anzahl der duplizierten Stimmen im Chorus-Effekt von einer bis
drei fest.

* Freq: Passt die Geschwindigkeit des Chorus durch Einstellen der LFO-Rate an.

+« Feedback (Mod Param): Legt fest, wie viel Signalanteil von der Chorus-Ausgabe
in den eigenen Eingang zuruckgefuhrt wird.
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6.1.3.6. Juno Chorus

Der Juno Chorus ist die Emulation des legenddren Chorus-Effekts aus unserem Arturia Jun
6 V-Instrument.

EFFECT 1

DRY/WET

RATE:HERTZ v

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

Rate: Stellt die Geschwindigkeit des Chorus ein, indem die LFO-Geschwindigkeit
gedndert wird.

Tempo Sync: Befindet sich im Aufklapp-Menu direkt Uber dem Rate-Parameter.
Es gibt vier Optionen: Hertz (ermoglicht die Einstellung LFO Rate in Hertz) sowie
Sync Straight, Triplet (triolisch) oder Dotted (punktiert). Wenn einer der Sync-
Modi eingeschaltet ist, wird die LFO-Geschwindigkeit in musikalischen Werten
angezeigt. Wenn Sync deaktiviert ist, wird die Rate in Hertz angezeigt.

Depth: Stellt die Starke der LFO-Modulation des verzogerten Signals ein, von sehr
subtil bis ziemlich extrem.

Phase:Dieser Parameter dndert die Phasenlage des Signals um bis zu 180 Grad.
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6.1.3.7. Flanger

Ein Flanging-Effekt wird dahnlich wie ein Chorus erzeugt, indem zwei identische Signale
kombiniert werden. Dabei wird eines der Signale aber um einen kleineren Betrag verzégert
(bis hin zu O0.001 ms). Die rekombinierte Ausgabe erzeugt einen Ton, der durch die
Harmonischen des ursprunglichen Signals nach oben und nach unten schwingt. Sie erhalten
einen typischen "Kammfilter'-Effekt.

EFFECT 1

DRY/WET

MIN DELAY

P

DEPTH FEEDBACK HP FREQ LP FREQ

Flanging kann sowohl subtile als auch extreme Effekte erzeugen, abhdngig von der
Geschwindigkeit und der Intensitat der Modulation. Bei héheren Depth-Einstellungen héren
Sie eine Anderung der Tonhodhe. So funktionieren die Schaltungen in einem analogen Flanger
und wir haben darauf geachtet, dieses Verhalten in unserer Software nachzubilden.

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

¢ Shape: Wahlt die Form des LFO aus, mit dem die verzégerten Stimmen moduliert
werden.

« Polarity: Bestimmt, ob die Ruckkopplungspolaritdt positiv oder negativ ist. Das
kann abhdngig von den anderen Einstellungen einen weicheren oder hdrteren
Flanging-Effekt erzielen. Experimentieren Sie also mit positiven und negativen
Einstellungen, um herauszufinden, was fur Ihren Sound am besten funktioniert.

« Stereo: er Ausgang des Flangers kann fur einen breiteren und moderneren
Sound auf Stereo oder fur einen Vintage-Sound auf Mono geschaltet werden.

e Rate (Mod Param): Legt die LFO-Modulationsgeschwindigkeit fur die
Verzdgerungszeit fest.

¢ Min Delay: Legt eine Mindestgrenze fur die Verzdgerungszeit fest, die zur
Steuerung des Obertongehalts des Flangers hilfreich sein kann.

« Depth: Stellt die Intensitat der LFO-Modulation ein. Die maximale Einstellung liegt
unterhalb von 100%, um ein auBer Kontrolle geratenes Feedback zu vermeiden.
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Feedback: Legt fest, wie viel Signal von der Flanger-Ausgabe in den eigenen
Eingang zuruckgefuhrt wird.

HP Freq: Legt die Hochpass-Grenzfrequenz fur den Flanger-Effekt fest.
Frequenzen darunter werden nicht mit Effekt versehen.

LP Freq: Legt die Tiefpass-Grenzfrequenz fur den Flanger fest. Frequenzen
daruber werden nicht mit Effekt versehen.
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6.1.3.8. Phaser

Phasenverschiebung ist ein weitreichender Effekt, der in den 1960er Jahren zum ersten
Mal popular wurde. Das fugt dem Klang Bewegung und einen wirbelnden Charakter hinzu.
Das eingehende Signal wird aufgeteilt, die Phase einer Seite gedndert und dann mit dem
unbeeinflussten Signal wieder kombiniert. Dies erzeugt einen durch das Frequenzspektrum
wandernden Kammfiltereffekt, wobei der typische Phasenverschiebungseffekt erzeugt
wird. Dieser spezielle Phaser ist ein Stereomodell mit Tempo-Synchronisation.

EFFECT 1

DRY/WET

FREQUENCY RATE:TIME v FEEDBACK

Y

. .

LFO WAVE LFO AMNT NPOLES STEREO

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

¢ Rate (Mod param): Stellt die Geschwindigkeit des LFO ein. Wenn die
Temposynchronisation aktiviert ist (siehe unten), wird dieser Parameter in
musikalischen Zahlzeiten eingestellt. Wenn die Synchronisation deaktiviert ist, ist
der Rate-Parameter in Hz einstellbar.

¢ Sync: Dieser Schalter rechts neben dem Rate-Regler synchronisiert den LFO des
Phasers mit dem aktuellen Tempo Ihrer DAW.

« LFO Amount: Stellt die Intensitat der LFO-Modulation ein.

¢ LFO Shape: In diesem Aufklapp-Menu konnen Sie die Wellenform des
modulierenden LFOs auswdhlen. Wdahlen Sie zwischen Sine (Sinus), Triangle
(Dreieck), Saw (Sagezahn), Romp (Rampe), Square (Rechteck) oder Sample &
Hold.

*« Frequency: Legt die Mittenfrequenz fest, bei der der Phaser das eingehende
Signal beeinflusst.

+ Rate Synced: Das ist ein Aufklopp-Menu direkt Uber dem Frequency-Parameter.
Es gibt drei Auswahlptionen: Sync Straight, Triplet (triolisch) oder Dotted
(punktiert).

« Feedback: Regelt die Intensitat der Phaser-Resonanz. Achtung! Hoéhere
Einstellungen kénnen den Filtereffekt sehr intensiv machen.
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e N Poles:: Legt die Anzahl der im Sweep-Filter verwendeten Pole fest. Niedrige
Einstellungen erzeugen einen sanfteren Klang, hohe Einstellungen einen
ausgepragteren Klang.

* Stereo: Stellt die Stereobreite des Effekts ein, von Mono bis maximalen Stereo
(von links nach rechts).

6.1.3.9. Overdrive

Fugt einem Signal eine Verstarkung hinzu, wodurch dieses Ubersteuert und dabei verzerrt
wird. Das erzeugt zusatzliche Oberténe, die dem Klang einen harschen Charakter verleihen.
Der Effekt dhnelt einem Gitarren-Overdrive-Pedal.

EFFECT 1 ¢

DRY/WET

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:
« Drive (Mod Param): Stellt die Intensitat des Overdrive ein.
« Tone: Hellt den Klang auf durch Hinzufugen eines Hochfrequenz-Shelf-Filters.

+ Level: Legt den Ausgangspegel des Overdrive fest. So kénnen Sie durch Drive
verursachte Pegelanhebungen ausgleichen.
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6.1.3.108. Compressor

Ein Kompressor wird normalerweise verwendet, um einen gleichbleibenden Pegel
aufrechtzuerhalten. Man kann sich den Kompressor vereinfacht als eine sehr schnelle
automatische Steuerung vorstellen, welche die Lautstdrke herunter regelt, wenn diese zu
laut wird und sie erhéht, wenn sie zu leise ist. Im Laufe der Jahrzehnte haben Toningenieure
viele kreative Anwendungen fur Kompressoren gefunden, die Uber den einfachen Pegel-
Ausgleich hinausgehen. Beispielsweise verwenden viele Mix-Techniker Kompressoren, um
einer einzelnen Spur oder einem Gesamtmix ein gesteigertes Gefuhl von Power und
Spannung zu verleihen.

EFFECT 1

DRY/WET

3
S

ATTACK THRESHOLD OUTPUT GAIN

- MAKEUP

RELEASE

Wenn Sie zum Beispiel Effektketten verwenden, kann der Kompressor verhindern, dass
die Attack-Transienten eines Sounds den Eingang des ndchsten Effekts Ubersteuern. Er
kann auch einen Klang pegelmdssig unterstutzen, der schnell abfallt. Schlagzeug wird
oft komprimiert, um mehr "Punch” hinzuzufugen. Komprimierung wird auch bei Radio-
und Fernseh-Audiosignalen hinzugefugt, um diese innerhalb eines bestimmten
Lautstarkebereichs zu halten.

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

+« Makeup: Schaltet die automatische Make-up-Pegelverstdrkung des Kompressors
ein und aus. Diese Funktion kompensiert die durch die Pegelspitzen-Reduktion
verursachte Lautstarkednderung.

« Attack: Legt die Geschwindigkeit fest, mit der die Kompression auf ein
eingehendes Signal reagiert. Kurze Attackzeiten bedeuten, dass der Kompressor
ein eingehendes Signal sofort beeinflusst. Ldngere Attackzeiten lassen
kurzzeitige Spitzen durch, bevor der Kompressor das Signal beeinflusst. In
einigen Fdallen kann das wunschenswert sein, da ein Signal so einige seiner
naturlichen "Attacktransienten” beibehalten kann, bevor diese bearbeitet werden.
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Release (Mod Param): Legt die Ausklingzeit des Kompressors fest. Im
Allgemeinen ist diese so eingestellt, dass die Arbeit des Kompressors naturlich
und transparent klingt. Viele aktuelle Kunstler entscheiden sich jedoch bewusst
dafur, hier extremere Werte einzustellen, um Kklangliche Artefakte wie die
des'Pumpens” oder "Atmens” zu erzeugen. Experimentieren Sie - vielleicht stoBen
Sie auf einen Klang, der Ihnen gefallt!

Input Gain: Fugt dem Signal vor Beginn des Kompressionsprozesses eine Pegel-
Verstarkung hinzu.

Threshold: Legt den Lautstdrkepegel fest, ab dem der Kompressor zu arbeiten
beginnt. Der Kompressor ignoriert Signale, die unterhalb dieses Schwellenwerts
(Threshold) fallen.

Ratio: Das Kompressorverhdaltnis (Ratio) bestimmt den Kompressionsgrad, der
angewendet wird, sobald der Schwellenwert (Threshold) erreicht ist. Wenn das
Verhdltnis beispielsweise auf 2:1 eingestellt ist, kdnnen Signale, die den
Schwellenwert um 2 dB Uberschreiten, nur um 1 dB erhoht werden. Eine
Erhohung um 8 dB wird auf eine Erhohung um 4 dB usw. reduziert.

Output Gain: Stellt den finalen Ausgangspegel des Kompressors ein.

61

Arturia - Bedienungsanleitung SQ80 V - Das FX-Bedienfeld und dessen Funktionen



6.1.3.11. Multiband Compressor

EFFECT 1

DRY/WET

OuT LOW OUT MID OUT HIGH

ATTACK RELEASE OUTPUT

Der Multiband-Kompressor bietet den Einsatz unterschiedlicher Kompressions- und
Expansionsstdrken in drei verschiedenen Frequenzbdndern, was eine nahezu chirurgische
Klangprazisionsbearbeitung ermdoglicht. In der obigen Abbildung sehen Sie drei langliche
Sdulen. Diese reprdsentieren den Schwellenwert (Threshold) und das Verhaltnis (Ratio) jedes
Bandes. Die oberen Balken steuern die Kompression. die unteren die Expansion. Klicken und
halten Sie auf eine der Sdulen und ziehen Sie, um den jeweiligen Wert anzupassen. Wenn
Sie einen Multiband-Kompressor in einer Effektkette verwenden, kann es hilfreich sein, den
Frequenzbereich eines Sounds dynamisch zu formen, damit dieser sich optimal in einen Mix
einfugt.

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

¢ Threshold: Ziehen Sie am oberen oder unteren Rand eines Balkens, um den Wert
anzupassen, an dem die Kompression (oder Expansion) einsetzen soll.

« Ratio: Ziehen Sie innerhalb eines Balkens, um die Kompression fur dieses Band
anzupassen. Zunehmende Ratio-Einstellungen werden durch dichtere

horizontale Linien dargestellt, bis der Balken maximal blau dargestellt wird.

« Freq Bands: Das obere und/oder untere Band kann deaktiviert werden, was
einen 2- oder 1-Band-Kompressor/Expander ermoglicht.

* Presets: In diesem Aufklapp-Menu findrn Sie ausgewdhlte Presets, um Ihnen den
Einstieg zu erleichtern. Sie kénnen hier auch Ihre eigenen Presets speichern.

« Band Outputs Jedes Band verfugt Uber eine eigene Ausgangspegelsteuerung.
Dies wird auch als Make-up-Gain bezeichnet

* Output: Stellt den finalen Ausgangspegel des Multiband-Kompressors ein.

¢« Input Gain: Stellt die Eingangsverstdrkung des Signals fur den Multiband-
Kompressors ein.
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Attack: Legt die Geschwindigkeit fest, mit der die Kompression auf ein
eingehendes Signal reagiert. Kurze Attackzeiten bedeuten, dass der Kompressor
ein eingehendes Signal sofort beeinflusst. Ldangere Attackzeiten lassen
kurzzeitige Spitzen durch, bevor der Kompressor das Signal beeinflusst. In
einigen Fallen kann das wunschenswert sein, da ein Signal so einige seiner
natdrlichen "Attackiransienten” beibehalten kann, bevor diese bearbeitet werden.

Mode: In diesem Aufklapp-MenU wird ausgewdhlt, ob die Balken fur Kompression
und Expansion (Above & Below) oder nur die Balken fur die Kompression (Above
only) angezeigt werden.

Release: Legt die Ausklingzeit des Kompressors fest. Im Allgemeinen ist diese
so eingestellt, dass die Arbeit des Kompressors naturlich und transparent klingt.
Viele aktuelle Kunstler entscheiden sich jedoch bewusst dafur, hier extremere
Werte einzustellen, um klangliche Artefakte wie die des’Pumpens” oder "Atmens’
zu erzeugen. Experimentieren Sie - vielleicht stoBen Sie auf einen Klang, der
Ihnen gefallt!
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6.1.3.12. BitCrusher

Die Arturia-Instrumente generieren Sounds mit sehr hoher klanglicher Wiedergabetreue. In
einigen Situation bevorzugen Sie jedoch moglicherweise einen grobkérnigen Lo-Fi-Sound.
Der BitCrusher-Effekt ist hierfur perfekt geeignet! Er fugt digitale Verzerrungen hinzu, indem
die Bit-Tiefe und die Abtastrate eingehender Signale absichtlich reduziert werden.

EFFECT 1

DRY/WET

BIT DEPTH DOWNSAMPLE

Um diesen Effekt auszuprobieren, stellen Sie zundchst die Regler fur Bit Depth (Bit-Tiefe)
und Samplerate (Downsample) auf ihre Minimaleinstellungen ein. Drehen Sie dann jeden
Regler schrittweise nach oben, um die Bit-Tiefe und die Abtastrate des eingehenden Signals
zu verringern. Jeder Regler erzeugt einen anders klingenden Effekt und Sie kénnen mit
verschiedenen Einstellungen experimentieren, um die perfekte Mischung der
Signalzerstérung fur Ihren Sound zu finden!

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:

« Bit Depth (Mod Param): Reduziert die Aufldsung Ihres Sounds (d.h. die Anzahl der
Bits, die zum Berechnen des Ausgangssignals verwendet werden), wenn dieser
Regler aufgedreht wird. Es gibt keine Bit-Reduktion bei der minimalen Einstellung
und eine extreme Reduktion bei der maximalen Einstellung.

« Downsample: Resampelt das bereits bitreduzierte Signal erneut (eingestellt mit
dem Bit Depth-Regler). Wenn Sie diesen Regler aufdrehen, wird Ihr eingehendes
Signal bei immer niedrigeren Frequenzen erneut abgetastet, wodurch die
Wiedergabetreue des reinen Klangs zunehmend beeintrachtigt wird.
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6.1.3.13. Multi Filter

EFFECT 1

DRY/WET

CUTOFF RESONANCE

Das Multimode-Filter ist ein leistungsstarkes Klangformungsfilter, das eine zusdtzliche
Moglichkeit bietet, Frequenzen im Ausgangsbereich zu formen. Sie konnen alternativ auch
in die Filtergrafik klicken und ziehen, um Cutoff und Resonanz anzupassen.

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:
« Filter Mode: Ein Aufklappmeni rechts oben in der Filtergrafik. Wahlt einen von
funf verschiedenen Filtermodi: Low Pass (Tiefpass), High Pass (Hochpass), Band
Pass, Comb Feed Back (negatives Kammfilter), Comb Feed Forward (positives
Kammfilter).
« Slope: Stellt die Flankensteilheit des Filter ein: -12, -24 oder -36db/Oktave.

« Cutoff (Mod Param): Steuert die Grenzfrequenz des Filters.

+« Resonance: Steuert die Resonanz im Bereich der Grenzfrequenz.
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6.1.3.1%. Param Eq

EFFECT1 ©

DRY/WET

Der SQ80 V bietet einen vollparametrischen Funfband-Equalizer. Ein Equalizer (EQ) verstarkt
oder dampft selektive Frequenzen im Frequenzspekirum. Mit einem parametrischen EQ
kénnen Sie den Bereich einstellen, der von den Frequenzbdndern (d.h. Q oder Filtergute)
beeinflusst wird.

Viele parametrische EQs bieten lediglich einfache Shelving-EQs fur den tiefsten und den
hochsten Frequenzbereich. Mit dem SQ80 V kénnen Sie jedoch die Filtergute (Q) fur alle funf
Frequenzbdnder einstellen.

Die Kreispunkte in der Grafik entsprechen den Steuerelementen unterhalb der visualisierten
EQ-Kurve. Diese Kreispunkte kéonnen angefasst und gezogen werden, wodurch Frequenz
und Verstarkung des jeweiligen Bands gleichzeitig eingestellt werden. Wenn Sie mit der
rechten Maustaste auf einen Kreispunkt klicken, wird die Filtergute dieses Bereichs
angepasst, wenn Sie die Maus nach oben oder unten ziehen.

Sie kdnnen auch ein bestimmtes EQ-Band auswdhlen, indem Sie auf den entsprechenden
Tab unterhalb der Kurvenanzeige klicken.

Bedienelement Beschreibung
EQ-Kurvendarstellung Bietet ein visuelles Bild der EQ-Kurven

Low / Peak X / High fc Stellt die Mittenfrequenz des Bandes ein: Tiefen 50-500 Hz; Mitten 40-20 kHz;
(Frequency) Hohen 1k-10kHz

Low / Peak X / High Gain Jeder Regler stellt die Verstérkung des entsprechenden EQ-Bands ein

Stellt die Bandbreite ein: Low/High-Bereich: 0.100 - 2.00; Peak X reicht von

Low / Peak X / High Q i
0.100 bis 15.0
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6.1.3.15. Stereo Pan

EFFECT1 O

DRY/WET

AMOUNT RATE: SYNC v

Ein LFO-gesteuerter Effekt, der das Signal im Stereofeld von links nach rechts bewegt. Es
kann das Signal von der Mitte aus subtil nach links und rechts bewegen oder mit schnellen
Schwingungen die gesamte Stereobreite abdecken.

Die Bedienparameter fur den Effekt sind:
« Amount: Steuert die Abweichung von der Stereo-Mitte aus.

« Rate (Mod Param): Legt die Geschwindigkeit fest, mit der die Stereobewegung
entweder mit einer Freerun- oder Synchronisationsoptionen erfolgt.

« Sync (Aufklapp-Meni): Die Optionen sind Hz, Sync Straight, Sync Triplets
(triolisch) und Sync Dotted (punktiert) und werden jeweils mit dem Rate-
Parameter eingestellt.
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7. SOFTWARE LIZENZVEREINBARUNG

ACHTUNG: DIESES DOKUMENT GILT NUR FUR KUNDEN, DIE DIE SOFTWARE IN EUROPA
ERWORBEN HABEN.

Diese Endbenutzer-Lizenzvereinbarung (,EULA") ist eine rechtswirksame Vereinbarung
zwischen Ihnen (entweder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ,Sie/lhnen” oder ,Endbenutzer” genannt und Arturia SA
(nachstehend ,Arturia”) zur Gewdhrung einer Lizenz an Sie zur Verwendung der Software so
wie in dieser Vereinbarung festgesetzt unter den Bedingungen dieser Vereinbarung sowie
zur Verwendung der zusatzlichen (obligatorischen) von Arturia oder Dritten fur zahlende
Kunden erbrachten Dienstleistungen. Diese EULA nimmt - mit Ausnohme des
vorangestellten, in kursiv geschriebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...") - keinerlei Bezug auf
Ihren Kaufvertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Uber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fur die Zahlung einer LizenzgebuUhr, die im Preis des von Ihnen
erworbenen Produkts enthalten ist, gewdhrt Ihnen Arturia das nicht-exklusive Recht, eine
Kopie der Pigments Software (im Folgenden ‘'Software’) zu nutzen. Alle geistigen
Eigentumsrechte an der Software hdalt und behdalt Arturia. Arturia erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Software nur unter den in
dieser Lizenzvereinbarung aufgefuhrten Geschdaftsbedingungen.

Die Geschdaftsbedingungen, an die Sie sich als Endnutzer halten mussen, um die Software
zu nutzen, sind im Folgenden aufgefuhrt. Sie stimmen den Bedingungen zu, indem Sie die
Software auf Ihrem Rechner installieren. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung daher sorgfaltig
und in Ihrer Gdnze durch. Wenn Sie mit den Bedingungen nicht einverstanden sind, durfen
Sie die Software nicht installieren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzvereinbarung die Moglichkeit fur Sie,
das neuwertige Produkt inklusive unversehrter Originalverpackung und allem mitgelieferten
Zubehor, sowie Drucksachen an den Handler zurtckzugeben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abgesehen vom 14-tadgigen Widerrufsrecht bei Fernabsatzgeschdaften
in der EU, ein freiwilliges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allgemeinen
Geschdaftsbedingungen des Hdandlers, welche Optionen Ihnen offenstehen und setzen Sie
sich vor einer etwaigen Ruckgabe mit dem Handler in Verbindung.

1. Eigentum an der Software

Arturia behalt in jedem Falle das geistige Eigentumsrecht an der gesamten Software,
unabhdangig davon, auf welcher Art Datentrdger oder Uber welches Medium eine Kopie
der Software verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erworben haben, gewdhrt Ihnen ein nicht-
exklusives Nutzungsrecht - die Software selbst bleibt geistiges Eigentum von Arturia.

2. Lizenzgewdhrung

Arturia gewdhrt nur Ihnen eine nicht-exklusive Lizenz, die Software im Rahmen der
Lizenzbedingungen zu nutzen. Eine Weitervermietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind weder dauerhaft noch vortubergehend erlaubt.

Sie durfen die Software nicht innerhalb eines Netzwerks betreiben, wenn dadurch die
Moglichkeit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit die Software nutzen. Die
Software darf jeweils nur auf einem Computer zur selben Zeit genutzt werden.

Das Anlegen einer Sicherheitskopie der Software ist zu Archivzwecken fur den Eigenbedarf
zuldssig.

Sie haben bezogen auf die Software nicht mehr Rechte, als ausdrtcklich in der vorliegenden
Lizenzvereinbarung beschrieben. Arturia behalt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht
ausdrucklich in dieser Lizenzvereinbarung erwdhnt werden.
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3. Aktivierung der Software

Das Produkt enthalt zum Schutz gegen Raubkopien eine Produktaktivierungsroutine. Die
Software darf nur nach erfolgter Registrierung und Aktivierung genutzt werden. Fur den
Registrierungs- und den anschlieBenden Aktivierungsprozess wird ein Internetzugang
benotigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung oder anderen in der vorliegenden
Lizenzvereinbarung aufgefuhrten Bedingungen nicht einverstanden sind, so kénnen Sie die
Software nicht nutzen.

In einem solchen Fall kann die unregistrierte Software innerhalb von 30 Tagen nach Kauf
zurUckgegeben werden. Bei einer RUuckgabe besteht kein Anspruch gemaf3 § 11.

4. Support, Upgrades und Updates nach Produktregistration

Technische Unterstutzung, Upgrades und Updates werden von Arturia nur fur Endbenutzer
gewadhrt, die Ihr Produkt in deren personlichem Kundenkonto registriert haben. Support
erfolgt dabei stets nur fur die aoktuellste Softwareversion und, bis ein Jahr nach
Veréffentlichung dieser aktuellsten Version, fur die vorhergehende Version. Arturia behdlt es
sich vor, zu jeder Zeit Anderungen an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline, E-Mail,
Forum im Internet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf
hinweisen zu mussen.

Im Rahmen der Produktregistrierung mussen Sie der Speicherung einer Reihe persoénlicher
Informationen (Name, E-Mail-Adresse, Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia damit auch, diese Daten an direkte Geschdaftspartner von Arturia weiterzuleiten,
insbesondere an ausgewdhlte Distributoren zum Zwecke technischer Unterstitzung und der
Berechtigungsverifikation fur Upgrades.

5. Keine Auftrennung der Softwarekomponenten

Die Software enthdalt eine Vielzahl an Dateien, die nur im unverdnderten Gesamtverbund
die komplette Funktionalitat der Software sicherstellen. Sie durfen die Einzelkomponenten
der Software nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizieren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softwareversion oder ein neues Produkt herzustellen.

6. Ubertragungsbeschrankungen

Sie durfen die Lizenz zur Nutzung der Software als Ganzes an eine andere Person bzw.
juristische Person Ubertragen, mit der MaBgabe, dass (a) Sie der anderen Person (I) diese
Lizenzvereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard- und Software inklusive aller
Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger Versionen, die Sie zum
Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an die Person Ubergeben
und (b) gleichzeitig die Software vollstandig von Ihrem Computer bzw. Netzwerk
deinstallieren und dabei jegliche Kopien der Software oder derer Komponenten inkl. aller
Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger Versionen, die Sie zum Upgrade oder
Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, I6schen und (c) der Abtretungsempfdnger
die vorliegende Lizenzvereinbarung akzeptiert und entsprechend die Produktregistrierung
und Produktaktivierung auf seinen Namen bei Arturia vornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Software, die als NFR (,Nicht fur den Wiederverkauf bestimmt”)
gekennzeichnet ist, darf nicht verkauft oder Ubertragen werden.

7. Upgrades und Updates

Sie mussen im Besitz einer gultigen Lizenz der vorherigen Version der Software sein, um
zum Upgrade oder Update der Software berechtigt zu sein. Es ist nicht moglich, die Lizenz
an der vorherigen Version nach einem Update oder Upgrade der Software an eine andere
Person bzw. juristische Person weiterzugeben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisierung einer vorherigen Version die Lizenz zur Nutzung der vorherigen Version des
jeweiligen Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
wird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Software.
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8. Eingeschrdnkte Garantie

Arturia garantiert, dass, sofern die Software auf einem mitverkauften Datentrager (DVD-
ROM oder USB-Stick) ausgeliefert wird, dieser Datentrdger bei bestimmungsgemdBem
Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder
Verarbeitung ist. Ihr Kaufbeleg ist entscheidend fur die Bestimmung des Erwerbsdatums.
Nehmen Sie zur Garantieabwicklung Kontakt zum deutschen Arturia-Vertrieb Tomeso auf,
wenn Ihr Datentrager defekt ist und unter die eingeschrankte Garantie fallt. Ist der Defekt
auf einen von Ihnen oder Dritten verursachten Unfallschaden, unsachgemdaBe Handhabung
oder sonstige Eingriffe und Modifizierung zurtckzufuhren, so greift die eingeschrankte
Garantie nicht.

Die Software selbst wird 'so wie sie ist" ohne jegliche Garantie zu Funktionalitadt oder
Performance bereitgestellt.

9. Haftungsbeschrénkung

Arturia haftet uneingeschrdnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimmungen fur Schaden
des Lizenznehmers, die vorsdatzlich oder grob fahrldssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fur Personenschaden und Schdden gemdB dem
deutschen Produkthaftungsgesetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etwaig
geltenden Gerichtsbarkeiten.

Im Ubrigen ist die Haftung von Arturia fur Schadenersatzanspruche - gleich aus welchem
Rechtsgrund - nach MaBgabe der folgenden Bedingungen begrenzt, sofern aus einer
ausdrucklichen Garantie von Arturia nichts anderes hervorgeht:

I. FUr Schaden, die durch leichte Fahrlassigkeit verursacht wurden, haftet Arturia nur
insoweit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrachtigt werden.
Kardinalpflichten sind diejenigen vertraglichen Verpflichtungen die erfullt sein muissen, um
die ordnungsgemdBe Erfullung des Vertrages sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kdnnen muss. Insoweit Arturia hiernach fur leichte Fahrlassigkeit haftbar
ist, ist die Haftbarkeit Arturias auf die Ublicherweise vorhersehbaren Schaden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fur Schaden, die durch Datenverluste und/oder durch leichte
Fahrlassigkeit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf die Ublichen
Instandsetzungskosten begrenzt, die im Falle regelmdBiger und angemessener
Datensicherung und regelmdBigen und angemessenen Datenschutzes durch den
Lizenznehmer entstanden wdaren.

III. Die Bestimmungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fur die
Schadensbegrenzung fur vergebliche Aufwendungen (§ 284 des Burgerlichen Gesetzbuchs
[BGB)).

Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten auch fur die Vertreter Arturias.
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